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欢迎使用=nìáÅâqÉëí

欢迎使用 Mercury 自动化关键字驱动测试解决方案 QuickTest Professional。
QuickTest 提供快速创建并运行测试和组件所需的所有内容。

使用本指南

本指南描述如何使用 QuickTest 测试应用程序。它提供的逐步说明可以帮助用户

创建、调试和运行测试及组件，并在测试过程中报告检测到的缺陷。

它包括下列部分：

=第 f部分 启动测试流程

概述 QuickTest 和测试流程的主要阶段。

=第 ff部分 使用测试对象

介绍 QuickTest 如何标识应用程序中的对象以及如何使用对象库。

=第 fff部分 创建测试或组件

描述如何创建测试及组件、插入检查点和参数以及输出值、使用正则表达式、使

用操作以及处理运行会话期间发生的异常事件。

=第 fs部分 运行及调试测试和组件

描述如何运行测试及组件、分析结果以及控制运行会话以标识和隔离测试或组件

脚本中的错误。

=第 s部分 配置=nìáÅâqÉëí

描述如何修改 QuickTest 设置以满足测试需要。
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=第 sf部分 使用支持的环境

介绍如何使用 QuickTest 内置加载项，并且包含用于测试网站、ActiveX 控件和 
Visual Basic 应用程序的环境特定信息。

=第 sff部分 高级功能

描述如何选择对象库模式、配置对象标识和创建智能标识定义，以及在专家视图

模式中增强测试或组件。它还介绍了一些用于创建功能更加强大的脚本的编程技

术。建议本部分用于高级 QuickTest 用户。

=第 sfff部分使用其他=jÉêÅìêó=产品

描述如何从 WinRunner （用于 Microsoft Windows Applications 的 Mercury 
企业功能测试工具）中运行测试和组件以及调用编译模块中的函数。本部分还描

述 QuickTest 如何与业务流程测试一起使用，以及如何在 QuickTest 中创建组

件。此外，本部分还描述 QuickTest 如何与 Mercury Quality Center（Mercury 
的集中质量解决方案，原为 TestDirector）进行交互，以及有关设计 QuickTest 
测试以便与 Mercury 性能测试和应用程序管理产品一起使用的详细注意事项。

=第 fu部分 附录

提供有关常见问题的信息。

nìáÅâqÉëí=文档集

除本用户指南以外， QuickTest Professional 还会附带下列打印文档：

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=安装指南=介绍如何安装 QuickTest Professional。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=qìíçêá~ä（英语版）=讲解基本的 QuickTest 技能并说明

如何为应用程序设计测试。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=pÜçêíÅìí=hÉó=oÉÑÉêÉåÅÉ=`~êÇ（英语版） 提供可使用快
捷键执行的命令的列表。
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联机资源

QuickTest Professional 包括下列联机资源：

自述文件 （可从 QuickTest Professional “开始”菜单程序文件夹获得）提供有

关 QuickTest Professional 的 新新闻和信息。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=的新增功能 （可从 “帮助” > “QuickTest 新增功能”

获得）描述 新版本的 QuickTest Professional 中的 新功能、增强功能以及支

持的环境。

打印机友好文档=以 Adobe 可移植文档格式 (PDF) 显示完整的文档集。通过使用 
Adobe Reader （可以从 Adobe 网站下载，网址为 http://www.adobe.com），可

以阅读和打印联机图书。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=qìíçêá~ä（英语版）（可从 “QuickTest Professional 欢
迎使用”窗口、“帮助”菜单以及 QuickTest Professional “开始”菜单程序文

件夹获得）讲解基本的 QuickTest 技能，并显示如何开始为应用程序设计测试。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=上下文相关帮助 （可从特定对话框和窗口中获得）描述 
QuickTest 对话框和窗口。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=用户指南 （可从 “帮助” > “QuickTest Professional 
帮助” 获得）提供使用 QuickTest Professional 测试应用程序的逐步说明。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=对象模型参考 （可从 “帮助” > “QuickTest 
Professional 帮助”获得）描述 QuickTest Professional 测试对象，列出与每个

对象关联的方法和属性，并提供方法的语法信息和示例。

nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=自动化对象模型参考 （可从 QuickTest Professional
“开始”菜单程序文件夹和“帮助” >“QuickTest 自动化对象模型参考”获得）

提供自动化对象、方法和属性的语法、描述性信息和示例。其中还包括帮助用户

开始编写 QuickTest 自动化脚本的详细概述。通过提供允许用户虚拟控制每项 
QuickTest 特性和功能的对象、方法和属性，自动化对象模型可帮助用户进行自

动化测试或组件管理。

s_pÅêáéí=参考 （可从 “帮助” > “QuickTest Professional 帮助”获得）包含 
Microsoft VBScript 文档，其中包括 VBScript、 Script Runtime 和 Windows 
Script Host。

http://www.adobe.com
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jÉêÅìêó=qçìêë=示例网站 （可从 QuickTest Professional “开始”菜单程序文件

夹获得，也可从 QuickTest=Professional “录制和运行设置”对话框获得）以及 
jÉêÅìêó=qçìêë=Windows 示例航班应用程序 （可从 QuickTest Professional
“开始”菜单程序文件夹获得）是本书中许多示例的基础。该网站的 URL 是 
http://newtours.mercuryinteractive.com。

联机客户支持 （可从 “帮助” > “联机客户支持”获得）使用默认 Web 浏览器

打开 Mercury 客户支持网站。通过该网站，用户可以浏览知识库并添加自己的文

章，张贴和搜索用户论坛，提交支持请求以及下载修补程序和更新文档等。该网

站的 URL 是 http://support.mercury.com。

发送反馈 （可从 “帮助” > “发送反馈”获得）允许用户将有关 QuickTest 
Professional 的联机反馈发送到产品小组。

网上=jÉêÅìêó=fåíÉê~ÅíáîÉ（可从 “帮助” > “网上 Mercury Interactive”获

得）使用默认 Web 浏览器打开 Mercury 主页。该网站提供有关 Mercury 及其产

品的 新信息。其中包括新软件版本、研讨会和内部预映、客户支持和教育服务

等。该网站的 URL 是 http://www.mercury.com。

文档更新

Mercury Interactive 会继续使用新信息来更新其产品文档。可以从客户支持网站 
(http://support.mercury.com) 上下载该文档的 新版本。

要下载更新文档，请执行下列操作：

=N 在客户支持网站中，单击 “Documentation”链接。

=O 在 “Select Product Name”下，选择 “QuickTest Professional”。

注意，如果列表中没有显示 nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä，则必须向客户配置文件中

添加产品名。单击 “My Account”，更新配置文件。

=P 单击 “Retrieve”。将打开文档页，并列出当前版本和以前版本可用的文档。如

果 近更新了文档，则在文档名附近显示 “Updated”。

=Q 单击文档链接下载文档。

http://newtours.mercuryinteractive.com
http://support.mercury.com
http://www.mercury.com
http://support.mercury.com
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版式约定

本书使用下列版式约定：

NI=OI=P 粗体数字指示过程中的步骤。

> 大于号分隔菜单级别 （例如 “文件” > “打开”）。

píçåÉ=p~åë píçåÉ=p~åë=字体指示界面元素 （例如，“运行”按钮）和要

求强调的其他项目的名称。

粗体 粗体文本指示方法或函数名

斜体 斜体文本指示方法或函数参数、语法描述中的文件名，以及

书名。

当介绍新术语时也会使用斜体。

<> 尖括号包含因用户而异的部分文件路径或 URL 地址 （例如，

Y用户的产品安装文件夹 [yÄáå）。

Arial Arial 字体用于要按字面逐字键入的示例和文本。

^êá~ä=粗体 ^êá~ä=粗体字体用于语法描述中应按字面逐字键入的文本。

小型大写字母 小型大写字母指示键盘键。

... 在语法行中，省略号指示可能包括更多相同格式的项目。在

编程示例中，省略号用于指示故意省略的程序行。

[  ] 方括号包含可选的参数。

| 竖线指示应该选择由竖线分隔的选项之一。

指示仅与基于操作的测试相关的信息。

指示仅与业务组件相关的信息。
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欢迎使用 QuickTest Professional， Mercury 高级关键字驱动测试解决方案。

通过 QuickTest Professional 可以测试标准的 Windows Applications、 Web 对
象、 ActiveX 控件和 Visual Basic 应用程序。您还可以获得其他的 QuickTest 加
载项以便用于许多特殊的环境 （例如 Java、 Oracle、 SAP 解决方案、 .NET 
Windows 以及 Web Forms、Siebel、PeopleSoft、Web 服务和终端仿真器应用

程序）。

QuickTest Professional 可以根据 Unicode 标准 
(http://www.unicode.org/standard/standard.html) 的需求兼容 Unicode，使您可

以在多种国际语言环境下测试应用程序。 Unicode 使用 8 位或 16 位代码值表示

所需字符，从而可以处理和显示多种语言和字符集。

本简介提供下列 QuickTest Professional 功能和测试过程的概述：

➤ 使用 QuickTest 进行测试

➤ 了解测试流程

➤ 在专家视图中编程

➤ 使用 Quality Center 管理测试流程

➤ 使用示例网站

➤ 修改许可证信息

http://www.unicode.org/standard/standard.html
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使用=nìáÅâqÉëí=进行测试

QuickTest Professional 通过录制在应用程序中执行的操作，可以方便地创建测

试和业务组件。测试和业务组件是两种不同类型的文档，可用于测试您的应用程

序或网站是否按预期工作：

=测试=- 组织成一个或多个操作的步骤集合，用于验证应用程序是否按预期执行。

=业务组件=-=表示应用程序中单任务的步骤集合。业务组件（也称为组件）在 
Mercury Quality Center 中由业务流程测试组合为特定的场景以建立业务流程

测试。

浏览应用程序时， QuickTest 将录制您执行的每个步骤，并生成在基于表的关键

字视图中图形化显示这些步骤的测试或组件。例如，单击链接、选中复选框、或

提交表单都将录制于测试或组件中。

录制完成后，您可以指示 QuickTest 检查应用程序中特定对象的属性。例如，可

以指示 QuickTest 检查特定文本字符串是否在对话框的特定位置显示，还可以检

查网页中的超文本链接是否转至正确的 URL 地址。

可以通过添加或修改关键字视图中的步骤来进一步增强您的测试或组件。执行运

行会话时， QuickTest 将执行测试或组件中的每个步骤。运行会话结束之后，您

可以查看详细列出所执行的步骤以及哪些成功哪些失败的报告。

 测试由操作组成。添加到测试中的步骤都包含于测试的操作中。注意，默认

情况下每个测试都以单操作开始。您可以将测试划分为多操作对其进行组织。本

指南中的多数章都提供有关如何使用单操作的信息。有关何时以及如何在测试中

使用多操作的信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。组件不包含操作 - 直接向组

件中添加步骤。
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了解测试流程

使用 QuickTest 测试包括三个主要阶段：

创建测试或组件

您可以通过在应用程序或网站上录制会话，或者建立对象库并使用关键字驱动功

能向关键字视图中手动添加步骤来创建测试或组件。然后，可以使用特殊的测试

选项和 / 或编程语句来修改您的测试或组件。

创建测试或组件：

➤ 以下列一种或两种方式向测试中添加步骤：

➤ 在应用程序或网站上录制会话。

浏览应用程序或网站时，QuickTest 会将您执行的每个步骤图形化显示为关键

字视图中的一行。关键字视图的 “文档”列还用通俗易懂的语句显示了每个

步骤的描述。步骤是引起网站或应用程序发生更改的事件，例如单击链接或图

像，或者提交数据表单。有关详细信息，请参阅第 5 章 “设计测试和组件”。

➤ 建立对象库并使用这些对象在关键字视图或专家视图中手动添加步骤。

建立一个包含要在应用程序或网站中测试的所有对象的对象库。有关建立对象

库的详细信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”。

可以通过在关键字视图中选择项目和操作并输入所需信息创建步骤。有关详细

信息，请参阅第 15 章 “使用关键字视图”。高级用户可在专家视图中添加步

骤。有关详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

➤ 在测试或组件中插入检查点。

检查点检查页面、对象或文本字符串中的特定值或特征，通过它可以标识网站或

应用程序是否正常运行。有关详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。
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➤ 通过用参数替换固定值拓宽测试或组件的范围。

测试网站或应用程序时，可以参数化测试或组件以检查应用程序如何使用不同数

据执行相同的操作。您可能提供数据表中的数据，定义环境变量和值，定义测

试、组件或操作参数和值，或者使用 QuickTest 生成随机数字或当前用户和测试

数据。参数化测试或组件时， QuickTest 将用参数代替测试或组件中的固定值。

当使用数据表参数时， QuickTest 将为测试或者操作的每次循环使用数据表中不

同行的值。对于组件，每次循环中的数据都定义在 Quality Center 中。每一个使

用不同参数化数据集的运行会话称为一次循环。有关详细信息，请参阅第 12 章
“参数化值”。

也可以使用输出值从测试或组件中提取数据。输出值是在运行会话过程中检索并

输入数据表格或另存为变量或参数的值。您可以随后使用该输出值作为测试或组

件的输入数据。这样就可以在该测试或组件的其他部分使用运行会话中检索到的

数据。有关详细信息，请参阅第 13 章 “输出值”。

➤ 使用 QuickTest 中众多的功能测试功能来增强您的测试或组件，和 / 或添加编写

语句来实现更复杂的测试目标。

运行测试或组件

创建测试或组件后，请运行它。

➤ 运行测试或组件检查您的网站或应用程序。

测试或组件将从其第一行开始运行直至测试或组件结束时停止。在运行中，

QuickTest 将连接到您的网站或应用程序，执行测试或组件中的每一项操作，检

查所有指定的文本字符串、对象或表。如果使用数据表参数对测试进行了参数

化， QuickTest 将对您定义的每组数据值重复该测试 （或测试中的特定操作）。

有关详细信息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件”。

➤ 运行测试或者组件以对其进行调试。

可以控制运行会话，帮助您标识和消除测试或组件中的缺陷。使用 “单步执

行”、“单步跳过”和 “单步退出”命令逐步运行测试或组件。还可以设置断点

使测试或组件在预定点暂停。每当测试或组件在断点处停止时，可以在 “调试查

看器”中查看其变量的值。有关详细信息，请参阅第 21 章“调试测试和组件”。
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分析结果

运行测试或组件之后，您可以查看其结果。

➤ 在 “结果”窗口中查看结果。

运行测试或组件之后，您可以在 “测试结果”窗口中查看运行的结果。您既可以

查看结果的概要也可以查看详细报告。有关详细信息，请参阅第 23 章 “分析测

试结果”。

➤ 报告在运行会话过程中检测到的缺陷。

如果已经安装了 Quality Center，可以将发现的缺陷报告给数据库。您可以指示 
QuickTest 自动报告测试或组件中每个失败的步骤，也可以从 “测试结果”窗口

手动报告。 Quality Center 是 Mercury 的集中质量解决方案。有关详细信息，

请参阅第 40 章 “使用 Quality Center”。

在专家视图中编程

可以使用专家视图选项卡查看测试或组件的基于文本的版本。测试或组件由使用 
VBScript (Microsoft Visual Basic Scripting Edition) 编写的语句组成，这些语

句对应于关键字视图中显示的步骤和检查。有关详细信息，请参阅第 36 章 “使

用专家视图”。

有关测试或组件中可用的测试对象和方法，以及如何使用 VBScript 编程的详细

信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》和 “VBScript 参考”

（选择 “帮助” > “QuickTest Professional 帮助”）。

使用=nì~äáíó=`ÉåíÉê=管理测试流程

您可以将 QuickTest 和 Quality Center（原为 TestDirector）一起使用，后者为 
Mercury 的集中质量解决方案。可以使用 Quality Center 创建手动测试和组件

项目以及自动测试和组件项目 （中央储存库）、建立测试循环、运行测试和组件

以及报告并跟踪缺陷。还可以创建报告和图，帮助您在软件发布前查看测试计

划、运行和缺陷跟踪的进度。

使用 QuickTest 时，可以创建测试或组件并直接将其保存到 Quality Center 项
目。有关详细信息，请参阅第 40 章 “使用 Quality Center”。
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可以从 Quality Center 中运行 QuickTest 测试或组件，然后使用 Quality 
Center 查看和管理结果。还可以使用支持业务流程测试的 Quality Center 创建

由 QuickTest 或者支持业务流程测试的 Quality Center 创建的组件组成的业务

流程测试。有关详细信息，请参阅第 41 章 “使用业务流程测试”。

使用示例网站

本指南中的许多示例来自 Mercury Tours 示例网站。该网站的 URL 是： 
http://newtours.mercuryinteractive.com。

注意，要使用该网站，您必须注册用户名和密码。

也可以使用 Mercury Tours 示例 Windows Applications，该程序位于 
QuickTest Professional “开始”菜单的程序文件夹下。

修改许可证信息

安装 QuickTest 之后，将提示您安装许可证号。可以随时修改您的许可证以改变

许可证类型。可以在 Mercury Interactive 客户支持网站上请求新的许可证。请

求许可证的网站的 URL 是 http://support.mercuryinteractive.com。

如果要购买外部加载项，您需要安装相关的加载项许可证。有关详细信息，请参

阅加载项文档。

要修改许可证信息，请参阅 《QuickTest Professional Installation Guide》
（英文版）。

http://newtours.mercuryinteractive.com
http://support.mercury.com/license
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本章将介绍如何启动 QuickTest 并介绍 QuickTest 窗口。

本节描述：

➤ 启动 QuickTest

➤ QuickTest 窗口

➤ 测试窗格

➤ Active Screen

➤ 数据表

➤ 调试查看器窗格

➤ 使用 QuickTest 命令

➤ 浏览 QuickTest Professional 程序文件夹
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启动=nìáÅâqÉëí
要启动 QuickTest，请选择 “开始”菜单中的 “程序” > “QuickTest 
Professional” > “QuickTest Professional”。

第一次启动 QuickTest 时，打开 “加载项管理器”对话框。

提示：如果不希望下次启动 QuickTest 时打开该对话框，可以清除 “启动时显

示”复选框。

有关加载加载项的详细信息，请参阅第 608 页的 “加载 QuickTest 加载项” 。
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单击 “确定”。打开 “QuickTest Professional”窗口。可以选择打开 
QuickTest 教程，开始录制新测试，打开现有测试或打开空白的新测试。

提示：

 可以按 ESC 键关闭窗口，然后打开空白测试。

可以单击 “每日提示”浏览所有可用提示。

如果不希望下次启动 QuickTest 时显示该窗口，可以清除 “启动时显示该屏幕”

复选框。
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nìáÅâqÉëí=窗口

QuickTest 窗口包含下列关键元素：

➤ nìáÅâqÉëí=标题栏 - 显示当前打开的测试或组件的名称。

➤ 菜单栏 - 显示 QuickTest 命令菜单。

➤ 文件工具栏 - 包含若干按钮，协助您管理测试或组件。

➤ 测试工具栏 - 包含若干按钮，协助您完成测试过程。

➤ 调试工具栏 - 包含若干按钮，协助您对测试或组件进行调试（默认情况下不显示）。

➤ 操作工具栏 - 包含若干按钮和一个操作列表，用于查看单项操作或整个测试流的

详细信息。

➤ 测试窗格 - 包含关键字视图和专家视图选项卡。

➤ ^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå - 当您在录制会话过程中执行某个特定步骤时，提供了出现的应用

程序的快照。

➤ 数据表 - 协助您对测试或组件进行参数化。对于测试，数据表包含 “全局”选项

卡和每个操作的选项卡；对于组件，数据表包含单个选项卡。

➤ “调试查看器”窗格 - 协助您对测试或组件进行调试。“调试查看器”窗格包含

“监视表达式”、“变量”和 “命令”选项卡 （默认情况下不显示）。

➤ 状态栏 - 显示 QuickTest 应用程序的状态。
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测试窗格

“测试”窗格包含两个选项卡用以查看测试或组件，这两个选项卡分别是关键字

视图和专家视图。

关键字视图=
关键字视图用于以关键字驱动的模块化表格格式创建和查看测试或组件的步骤。

测试或组件中的每个步骤是关键字视图中的一行，由易于修改的单个部分组成。

在关键字视图中选择项目和操作，然后按要求输入信息，便可以创建和修改测试

或组件。每个步骤完成后都会自动生成文档，用可以理解的语言描述各个测试或

组件步骤，供您查阅。

录制会话期间在应用程序或网站上执行的每个操作被录制为关键字视图中的一行。

对于关键字视图中的每一行， QuickTest 将在专家视图中显示对应的脚本行。如

果您关注于关键字视图中的某个特定步骤并切换到专家视图，则光标将定位到测

试或组件的相应行。有关使用关键字视图的详细信息，请参阅第 15 章 “使用关

键字视图”。

注意：关键字视图取代了 QuickTest 早期版本中的树视图。以前在树视图中执行

的多项操作，现在可以采用类似的方式在关键字视图中执行。例如，右键单击某

个步骤以访问其上下文相关选项，如检查点、输出值以及与 action 有关的操作。



第 O章=√=nìáÅâqÉëí=概述

NR

专家视图

在专家视图中， QuickTest 以脚本 （由 VBScript 语句组成）的形式显示对应用

程序执行的每项操作。专家视图是一个具有多种脚本编辑功能的脚本编辑器。专

家视图语句中的每个对象和方法在关键字视图中都存在一个对应行。有关使用专

家视图的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå

当您在录制会话过程中执行某个特定步骤时，Active Screen 提供了出现的应用程

序的快照。此外，根据录制时使用的 Active Screen 捕获选项， Active Screen 中
显示的页可以包含该页显示的每个对象的详细属性信息。要查看 Active Screen，
请单击 “Active Screen”按钮或选择 “视图” > “Active Screen”。

即使应用程序不可用，或者测试或组件中没有对应于选定对象的步骤，也可以通

过 Active Screen 轻松地将对象值参数化，并为页面中的任意对象插入检查点、

方法和输出值。

如果 QuickTest 为基于 Web 的应用程序创建了 Active Screen 页，它将保存到达

该页的图像和其他资源的路径，而不是用测试或组件下载和保存图像。因此，您

可能需要提供登录信息以查看受密码保护的资源。
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对于不是基于 Web 的应用程序，其 Active Screen 页基于应用程序窗口 （或其

他顶级对象）可见部分的单个位图捕获，窗口中包含的上下文相关区域代表 
Active Screen 中显示的每个对象。

有关 Active Screen 自定义选项的信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active 
Screen 选项” 。

有关访问 （基于 Web 的应用程序的） Active Screen 中受密码保护的资源的信

息，请参阅第 633 页的 “访问 Active Screen 中受密码保护的资源” 。

数据表

在新测试中，数据表包含一个 “全局”选项卡和测试中每个操作或测试步骤分组

的一个附加选项卡。在新组件中，数据表包含单个选项卡。数据表帮助您将测试

或组件参数化。要查看数据表，请单击 “数据表”工具栏按钮或选择 “视

图” >“数据表”。数据表是类似 Microsoft Excel 的工作表，其中的行和列表示

适用于测试或组件的数据。有关详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

调试查看器窗格

“调试查看器”窗格包含 “监视表达式”、“变量”和 “命令”三个选项卡，协

助您对测试或组件进行调试。要查看 “调试查看器”窗格，请单击 “调试查看

器”按钮或选择 “视图” > “调试查看器”。

监视表达式

“监视表达式”选项卡用于查看任意变量或其他 VBScript 表达式的当前值。

变量

“变量”选项卡用于查看运行会话过程中执行到上一步为止识别出的所有变量的

当前值。

命令

“命令”选项卡用于执行脚本行以设置或修改测试或组件中的变量或 VBScript 对
象的当前值。继续运行对话时， QuickTest 使用命令中设置的新值。

有关使用“调试查看器”窗格的详细信息，请参阅第 21 章“调试测试和组件”。
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使用=nìáÅâqÉëí=命令

可以从菜单栏或工具栏选择 QuickTest 命令。还可以按快捷键或从上下文相关

（右键单击）菜单中选择命令，以执行某些 QuickTest 命令。

选择菜单上的命令

可以从菜单栏选择所有的 QuickTest 命令。

单击工具栏上的命令

单击工具栏上的按钮，可以执行某些 QuickTest 命令。 QuickTest 有四个内置工

具栏，分别是文件工具栏、测试工具栏、调试工具栏和操作工具栏。

文件工具栏

文件工具栏包含管理测试或组件的按钮。有关管理测试的详细信息，请参阅第 5 
章 “设计测试和组件”；有关管理组件的详细信息，请参阅第 41 章 “使用业务

流程测试”。文件工具栏上显示下列按钮：

测试工具栏

测试工具栏包含在创建和维护测试或组件时使用的命令按钮。测试工具栏上显示

下列按钮：

打开

保存新建

打印

^ÅíáîÉ=
pÅêÉÉå

数据表

调试
查看器

结果 选项 对象库

nì~äáíó=
`ÉåíÉê=连接

对象
探测器

测试
设置

插入对新
建操作的
调用

停止

运行

录制 拆分操作

插入检查点

开始事务

结束事务 低级录制

模拟录制
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调试工具栏

调试工具栏包含在调试测试或组件步骤时使用的命令按钮。调试工具栏上显示下

列按钮：

操作工具栏

 操作工具栏可用于关键字视图，通过包含在该工具栏中的选项，可以查看测

试流程中的所有操作，还可以查看选定操作的详细信息。操作工具栏不适用于组

件。操作工具栏上显示下列选项：

测试中有可重复使用或外部操作时，操作工具栏始终可见。如果测试中没有可

重复使用或外部操作，可以选择 “视图” > “工具栏” > “操作”以显示操作

工具栏。

如果测试中有可重复使用或外部操作，在关键字视图中查看整个测试流程时仅操

作图标可见。可以通过双击操作，从操作工具栏中的列表内选择操作名，或在关

键字视图中选择操作并单击 “显示”按钮，查看可重复使用或外部操作的详细信

息。可以通过单击 “上一步”按钮返回测试流程。

有关操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

用快捷键执行命令

按快捷键可以执行某些 QuickTest 命令。以下列出的快捷键在相应的菜单命令中

显示。

单步执行

单步跳过暂停

单步退出

插入 L删除断点

清除所有断点

显示选定操作

上一步

操作列表
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按相应的快捷键可以执行下列 “文件”菜单命令： 

可以通过按相应的快捷键执行下列 “编辑”菜单命令： 

命令 快捷键 功能

 新建测试 CTRL+N 新建测试。

 打开测试 CTRL+O 打开现有测试。

 业务组件 > 新建 CTRL+SHIFT+N 新建组件。

 业务组件 > 打开 CTRL+SHIFT+O 打开现有组件。

 业务组件 > 编辑模块 CTRL+SHIFT+E 打开当前 Quality Center 项目的组件

模块进行编辑。

保存 CTRL+S 保存活动测试或组件。

导出到 Zip 文件 CTRL+ALT+S 创建活动测试或组件的 zip 文件。

从 Zip 文件导入 CTRL+ALT+O 从 zip 文件导入测试或组件。

打印 CTRL+P 打印活动测试或组件。

命令 快捷键 功能

剪切 CTRL+X 从测试或组件删除选定内容 （仅限于

专家视图）。

复制 CTRL+C 从测试或组件复制选定内容。

粘贴 CTRL+V 从测试或组件粘贴选定内容。

删除 DEL 从测试或组件删除选定内容。

撤消 CTRL+Z 恢复上一个命令或删除上次键入项

（仅限于专家视图）。

重复 CTRL+Y 恢复 “撤消”命令的操作（仅限于专

家视图）。

 重命名操作 F2 更改操作的名称。

查找 CTRL+F 搜索指定字符串（仅限于专家视图）。
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按相应的快捷键可以执行下列 “插入”菜单命令： 

替换 CTRL+H 搜索并替换指定字符串 （仅限于专家

视图）。

转至 CTRL+G 将光标移动到测试或组件的特定行

（仅限于专家视图）。

书签 CTRL+B 为了易于浏览，在脚本中创建书签

（仅限于专家视图）。

完成字 CTRL+SPACE 键入 VBScript 方法或对象的开头时完

成字（仅限于专家视图）。

参数信息 CTRL+SHIFT+
空格键

显示方法的语法（仅限于专家视图）。

将“With”应用到脚本 CTRL+W 为专家视图中显示的操作生成 With 
语句（仅限于专家视图）。

删除“With”语句 CTRL+SHIFT+W 将专家视图中显示的操作中的所有 
With 语句转换为常规的（单行）

VBScript 语句 （仅限于专家视图）。

命令 快捷键 功能

检查点 > 标准检查点 F12 为对象或表创建标准检查点。

输出值 > 标准输出值 CTRL+F12 为对象或表创建标准输出值。

步骤 > 步骤生成器 F7 打开步骤生成器。

新建步骤 F8 在关键字视图中插入新步骤 （仅限于

关键字视图）。

块后的新步骤 SHIFT+F8 在关键字视图中条件或循环块后插入

新步骤（仅限于关键字视图）。

命令 快捷键 功能
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按相应的快捷键可以执行下列 “测试”或 “组件”菜单命令： 

根据选定项目按相应的快捷键，可以执行下列 “步骤”菜单命令： 

按相应的快捷键可以执行下列 “调试”菜单命令： 

命令 快捷键 功能

录制 F3 启动录制会话。

运行 F5 从开始处或从会话暂停行开始运行

会话。

停止 F4 停止录制或运行会话。

模拟录制 CTRL+SHIFT+F4 开始 / 结束模拟录制模式。

低级录制 CTRL+SHIFT+F3 开始 / 结束低级录制模式。

命令 快捷键 功能

对象属性 在测试对象上按 
CTRL+ENTER 

打开选定对象的“对象属性”

对话框。

值配置选项 在关键字视图中的某个

值上按 CTRL+F11 
打开选定值的“值配置选项”

对话框（仅限于关键字视图）。

步骤 > 注释 在注释上按 
CTRL+ENTER 

打开选定注释的“注释属性”

对话框（仅限于关键字视图）。

步骤 > 报告 在报告步骤按 
CTRL+ENTER 

打开选定的报告步骤的“报告

属性”对话框（仅限于关键字

视图）。

命令 快捷键 功能

暂停 暂停 执行语句后停止运行会话。运行会话

可以从此处继续进行。

单步执行 F11 仅运行脚本的当前行。如果当前行调

用某个方法，那么该方法仅在视图中

显示但不执行。
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在数据表中选定了一个或多个单元格时，按相应的快捷键可以执行下列 “数据

表”菜单命令：

单步跳过 F10 仅运行脚本的当前行。当前行调用某

个方法时，将执行整个方法，但不在

视图中显示。

单步退出 SHIFT+F11 运行到方法结束为止，然后暂停运行

会话 （仅在使用 “单步执行”运行

方法之后可用。）

插入 / 删除断点 F9 设置或清除测试或组件的断点。

清除所有断点 CTRL+SHIFT+F9 删除测试或组件中的所有断点。

命令 快捷键 功能

编辑 > 剪切 CTRL+X 剪切表选择并将其放到剪贴板上。

编辑 > 复制 CTRL+C 复制表选择并将其放到剪贴版上。

编辑 > 粘贴 CTRL+V 将剪贴板中的内容粘贴到当前表选

择中。

编辑 > 清除 > 内容 CTRL+DEL 从当前选择清除内容。

编辑 > 插入 CTRL+I 在当前选择所在位置插入空单元格。

移动插入位置旁边的单元格，以便为

新单元格让出位置。

编辑 > 删除 CTRL+K 删除当前选择。移动删除的单元格旁

边的单元格，以占据空出的位置。

编辑 > 向右填充 CTRL+R 在选定范围内，将 左边的单元格中

的数据复制到该单元格右边的所有单

元格中。

编辑 > 向下填充 CTRL+D 在选定范围内，将 上面的单元格中

的数据复制到该单元格以下的所有单

元格中。

命令 快捷键 功能
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只用快捷键可以执行下列特殊选项：

编辑 > 查找 CTRL+F 查找包含指定文本的单元格。可以按

行或按列搜索表，并指定区分大小写

或单元格匹配。

编辑 > 替换 CTRL+H 查找包含指定文本的单元格，然后用

其他文本替换指定文本。可以按行或

按列搜索表，并指定区分大小写和 /
或单元格匹配。还可以全部替换。

数据 > 重新计算 F9 重新计算数据表中选定的数据。

插入多行值 编辑单元格时按 
CTRL+F2 

打开 “单元格文本”对话框，对多行

值进行编辑。

激活下一个 /上一个数据表 CTRL+PAGE UP / 
CTRL+PAGE 
DOWN

激活数据表中下一个或上一个工作表

（全局或操作）。

选项 快捷键 功能

在关键字视图和专家视图

之间切换

CTRL+TAB 在关键字视图和专家视图之间

切换。

打开上下文菜单 按 SHIFT+F10 
或“应用程序”键

( ) [ 仅限于 Microsoft 
Natural 键盘 ]

对于数据表中选定步骤的数据

单元格，打开上下文菜单。

展开所有分支 * 
[ 在数字小键盘上 ]

展开关键字视图中的所有分支

（仅限于关键字视图）。

展开当前分支 + 
[ 在数字小键盘上 ]

展开关键字视图中选定项目分

支和其下所有分支（仅限于关

键字视图）。

命令 快捷键 功能
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浏览=nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=程序文件夹

QuickTest Professional 安装过程完成后，以下各项将被添加到 QuickTest 
Professional 程序文件夹中（“开始” > “程序” > “QuickTest Professional”）：

➤ açÅìãÉåí~íáçå - 提供常用文档文件的以下链接：

➤ mêáåíÉêJcêáÉåÇäó=açÅìãÉåí~íáçå=- 打开一个页面，其中提供所有 Adobe 
Acrobat Reader (PDF) 格式的 QuickTest 文档打印版的链接。

➤ nìáÅâqÉëí ^ìíçã~íáçå=oÉÑÉêÉåÅÉ=- 打开 QuickTest 自动化对象模型参考。

通过自动化对象模型提供的对象、方法和属性，您可以对各种 QuickTest 功
能进行实际的控制，从而实现测试管理自动化。QuickTest 自动化对象模型参

考提供语法、描述信息及对象、方法和属性的示例。它还包含了详细的概述以

帮助您开始编写 QuickTest 自动化脚本。

➤ nìáÅâqÉëí= mêçÑÉëëáçå~ä= eÉäé - 打开包含《QuickTest Professional 用户指

南》、各已安装的加载项（如果有）的相应用户指南、 QuickTest Professional
对象模型参考（包括已安装的加载项的相关部分）和 VBScript 参考的全面帮助

文件。

➤ qìíçêá~ä - 打开 QuickTest Professional Tutorial （英语版），该教程教授基

本的 QuickTest 技能，并演示如何开始测试应用程序。

➤ p~ãéäÉ=^ééäáÅ~íáçåë - 包含了示例应用程序（可用于练习 QuickTest 测试）的下

列链接：

➤ cäáÖÜí - 打开一个预订航班 Windows Applications 示例。要访问该应用程

序，请键入任意用户名和密码 “mercury”。

折叠分支 - 
[ 在数字小键盘上 ]

折叠关键字视图中选定项目分

支和其下所有分支（仅限于关

键字视图）。

打开“项目”或 “操作”

列表

如果在关键字视图中选择

了“项目”或“操作”

列，则按 SHIFT+F4 或 
ENTER 键。

如果选择了“项目”或 “操

作”列 （仅限于关键字视图），

则打开关键字视图中的“项

目”或 “操作”列表。

选项 快捷键 功能
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➤ jÉêÅìêó=qçìêë=tÉÄ=páíÉ - 打开一个预定航班 Web 应用程序示例。该 Web 
应用程序将作为 QuickTest 教程的基础。有关详细信息，请参阅 
“QuickTest Professional Tutorial （英语版）”。

➤ qççäë - 包含下列实用程序和工具，协助您完成测试过程：

➤ m~ëëïçêÇ=båÅçÇÉê - 打开 “密码编码器”对话框，该对话框用于对密码进行

编码。可以将生成的字符串用作方法参数或数据表参数值。有关详细信息，请

参阅第 342 页的 “在方法参数和数据表单元格中插入编码密码” 。

➤ oÉãçíÉ=^ÖÉåí - 激活 QuickTest 远程代理，当远程应用程序 （如 Quality 
Center ）运行测试或组件时，远程代理决定 QuickTest 的行为方式。有关详

细信息，请参阅第 40 章 “使用 Quality Center”。

➤ qÉëí=_~íÅÜ=oìååÉê - 打开 “测试 Batch Runner”对话框，可以设置 
QuickTest 连续运行多个测试。有关详细信息，请参阅第 444 页的 “运行批

处理测试” 。

➤ qÉëí=oÉëìäíë=aÉäÉíáçå=qççä - 打开 “测试 Results Deletion Tool”对话框，

通过该对话框，可以按您定义的特定条件从系统中删除不需要的或过时的结

果。有关详细信息，请参阅第 489 页的“使用测试结果删除工具删除结果” 。

➤ 检查更新 - 对 QuickTest Professional 的所有可用更新进行联机检查。可以选择

要下载的更新，然后进行 （可选）安装。

➤ nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä - 打开 QuickTest Professional 应用程序。

➤ oÉ~ÇãÉ - 打开 QuickTest Professional 自述文件，其中提供了 QuickTest 
Professional 的新闻和信息。

➤ qÉëí=oÉëìäíë=sáÉïÉê - 打开“测试结果”窗口，以选择测试或组件并查看运行会

话中执行步骤的信息。有关详细信息，请参阅第 448 页的 “了解 “测试结果”

窗口” 。

➤ 卸载=nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä - 卸载 QuickTest Professional 及其所有组件，包

括内置和外部加载项。有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 
Installation Guide》（英文版）。
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了解测试对象模型

本章描述 QuickTest 如何记住和标识应用程序中的对象，解释测试对象和运行时

对象的概念，并解释如何查看对象的可用方法和相应的语法，从而便于您在专家

视图中向脚本添加语句。

本章描述：

➤ 关于了解测试对象模型

➤ 应用测试对象模型概念

➤ 使用对象探测器查看对象属性

➤ 使用对象探测器查看对象方法和方法语法

关于了解测试对象模型

QuickTest 通过记住和标识测试对象及其预期的属性和属性值，对动态更改的应

用程序进行测试。在录制期间， QuickTest 对应用程序中每个对象进行分析的方

式与一个人看一张图片然后记住其细节的方式大致相同。

在以下叙述中，将向您介绍与测试模型相关的概念，以及 QuickTest 如何使用它

所收集的信息来测试应用程序。
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了解=nìáÅâqÉëí=如何在录制时记住对象

QuickTest 像您那样记住对象。

例如，假定作为实验的一部分， Jonny 被通知将向他展示一张野餐场景的图片，

时间为几秒钟，在此期间，将会有人指出图片中的一个项目。自今天起一周后，

Jonny 需要在相同或相似的图片中再次识别出该项目。

在看到图片之前， Jonny 自己开始为测试做准备，考虑对于测试者指出的项目，

需要记住该项目的哪些特征。显然，他将自动记住该项目是人、无生命物体、动

物还是植物。如果是人，他将尝试记住其性别、肤色和年龄。如果是动物，他将

尝试记住其类型、颜色等。

测试者向 Jonny 展示场景，并从三个坐在野餐毯上的孩子中指定一个。Jonny 注
意到这是一个 8 岁左右的白种女孩。但在查看图片中的其他内容时，他意识到图

片中的另一个孩子也符合这种描述。除了记住计划的特征列表以外， Jonny 还记

下自己应该识别出的这个女孩留着褐色的长发。

注意：图片中只有一个人符合他记住的特征，所以，即使测试者下周展示的场景

稍有不同，他也相当肯定能够再次识别出这个女孩。

由于还剩下一点看图片的时间，因此，只是为了以防万一， Jonny 试着注意自己

应该记住的这个孩子与图片中其他孩子之间更细微的差别。

如果图片中两个相似的孩子看上去像一对双胞胎，那么 Jonny 还会记下这个孩

子的一些不那么永久的特征，如这个孩子在野餐毯上的位置。这样，如果向他展

示的另一张图片中，这些孩子仍按相同的顺序坐在毯子上，他也能够识别出这个

孩子。

QuickTest 采用了极为类似的方法，以便在录制过程中记住对象。

首先，它将 “观看”您要录制的对象，然后将其作为测试对象进行存储，确定该

对象符合的测试对象类。正如 Jonny 会立即检查项目是人、动物、植物还是东

西， QuickTest 也会对测试对象进行分类，例如，标准 Windows 对话框 
(Dialog)、 Web 按钮 (WebButton) 或 Visual Basic 滚动条对象 (VbScrollBar)。

然后，对于每个测试对象类， QuickTest 都有一个始终要记住的强制属性的列

表，类似于 Jonny 在看到图片之前计划要记住的特征的列表。当您录制对象时，

QuickTest 始终记住这些默认的属性值，然后 “视图”页面上其余的对象、对话

框或其他父对象，以检查该描述是否足以唯一标识该对象。如果不足以进行唯一

标识， QuickTest 将向该描述中逐项添加辅助属性，直到经过编译成为唯一的描

述为止，就像 Jonny 向他的列表中添加头发的长度和颜色特征一样。如果没有可

用的辅助属性，或者那些可用的辅助属性仍不足够创建一个唯一的描述，

QuickTest 将添加一个特殊的顺序标识符 （例如页面上或源代码中对象的位置）

以创建唯一的描述，正如图片中的两个孩子是一对双胞胎时， Jonny 要记注孩子

在野餐毯上的位置一样。
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了解=nìáÅâqÉëí=如何在运行会话过程中标识对象

在运行会话期间， QuickTest 也会像人那样采用类似的技术来标识对象。

假定继续该实验，现在 Jonny 需要在一个新的、但仍然相似的环境中识别出同一

个 “项目”。

他所看到的第一张图片是原来的图片。他需要找出原来要求他记住的这个相同的

留着褐色长发、大约 8 岁的白种女孩，并能立即指出这个女孩。在第二张图片

中，这些孩子们正在操场设备上玩，但 Jonny 仍然能够使用相同的条件很容易地

识别出这个女孩。

同样，在运行会话期间， QuickTest 也会搜索与录制时记住的测试对象的描述完

全匹配的运行时对象。它需要找到与录制时用于创建唯一描述的强制属性和任何

辅助属性完全匹配的对象。只要应用程序中的对象没有较大的改变，录制过程中

记住的描述几乎总是足以使 QuickTest 唯一标识出该对象。对于大部分对象，

这种方法是适用的，但应用程序中包含的某些对象可能在后续运行会话期间很难

标识。

考虑 Jonny 实验中的 后一个阶段。在该阶段中，测试者向 Jonny 展示了另一

张图片，同一个家庭在同一个位置，但孩子们都长大了，并且还有许多孩子正在

操场上玩。 Jonny 首先会通过与他用来在其他图片中识别出这个女孩 （测试对

象）的相同的特征来查找这个女孩，但图片中并没有留着褐色长发的白种女孩。

不过很幸运，在上周第一次看到图片时，聪明的 Jonny 还记住了有关这个女孩外

貌的其他一些信息。即使现在女孩的头发剪短了，并染成了金色，他仍然能够指

出这个女孩 （运行时对象）。

他是怎么做到的呢？首先，他会考虑哪些特征是他必须找到的。 Jonny 知道他仍

要查找一个白种的女性，如果他找不到任何与该描述匹配的人，那么他将假定她

不在图片中。

将可能性限制为新图片中的四个白种女性后，他会考虑曾用于识别这个女孩的其

他特征 - 她的年龄、头发的颜色和头发的长度。他知道已经过去了一段时间，即

使她是同一个人，某些他记住的其他特征也可能已经改变了。 

因此，既然没有留着黑色长发的白种女孩，他就会忽略这些特征，而通过他记住

的眼睛和鼻子的特征来查找符合的人选。他找到了两个女孩都有相似的眼睛，但

其中只有一个具有小巧的鼻子，这是他从原来的图片中记住的特征。即使没有显

著的特征，他也能够识别出这个女孩。
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即使录制的描述不再准确， QuickTest 也能通过其 “智能标识”机制使用非常相

似的排除过程来标识对象。即使测试对象属性的值有所改变， QuickTest 的 
TestGuard 技术机制也能通过使用 “智能标识”标识对象从而维护测试或组件的

可重用性。有关 “智能标识”的详细信息，请参阅第 33 章 “配置对象标识”。

本指南的其余部分假定您熟悉此处出现的概念，包括测试对象、运行时对象、对

象属性、强制和辅助属性以及 “智能标识”。通过了解这些概念，可以为应用程

序创建精心设计的功能测试或组件。

应用测试对象模型概念

测试对象模型是一大组对象类型或类， QuickTest 用这些对象类型或类来表示应

用程序中的对象。每个测试对象类都有一个可以唯一标识属于该类的对象的属性

列表，以及一组 QuickTest 可以对其进行录制的方法。

测试对象是 QuickTest 在测试或组件中创建的用于表示应用程序中的实际对象的

对象。 QuickTest 存储有关该对象的信息，这些信息有助于它在运行会话期间标

识和检查该对象。

运行时对象是网站或应用程序中的实际对象，在运行会话期间执行针对该对象的

方法。

如果您在录制时执行应用程序的相应操作，则 QuickTest 将：

➤ 标识 QuickTest 测试对象类 （表示您执行了操作的对象），并创建相应的测试

对象

➤ 读取应用程序中对象属性的当前值，然后将属性和属性值列表与测试对象一起

存储

➤ 选择该对象的唯一名称，一般使用该对象某个重要属性的值

➤ 使用适当的 QuickTest 测试对象方法录制对对象执行的操作

例如，假定您使用以下 HTML 源代码单击 “查找”按钮：

<INPUT TYPE="submit" NAME="Find" VALUE="Find"> 
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QuickTest 将您单击的对象标识为 WebButton 测试对象。它将创建一个名为 Find 
的 WebButton 对象，然后为该 Find WebButton 对象录制下列属性和属性值： 

它还将录制您对 WebButton 执行了 Click 方法。

QuickTest 在关键字视图中显示的步骤如下： 

QuickTest 在专家视图中显示的步骤如下：

Browser("Mercury Interactive").Page("Mercury Interactive").
WebButton("Find").Click

运行测试或组件时， QuickTest 通过其测试对象类及其描述 （一组用于唯一标识

该对象的测试对象属性和属性值）来标识应用程序中的每个对象。测试对象及其

属性和属性值的列表存储在对象库中。在上例中， QuickTest 将在运行会话期间

在对象库中搜索 WebButton 对象，通过名称 Find 来查找其描述。 QuickTest 根
据找到的描述，在应用程序中查找 WebButton 对象，该对象带有 HTML 标记 
INPUT、类型为 submit、值为 cáåÇ。找到对象后，它将对其执行 Click 方法。

了解测试对象描述

对于每个对象类， QuickTest 都会在录制时记住一组属性，然后在运行测试或组

件时使用该描述来标识对象。
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例如， QuickTest 在默认情况下会记住图像类型 （如纯图像或图像按钮）、

HTML 标记和每个 Web 图像 （在其上录制操作）的 ^äí 文本。 

如果以上三个强制属性值均不足以在对象的父对象内对其进行唯一标识，那么，

QuickTest 将添加一些辅助属性和 / 或一个顺序标识符以创建唯一的描述。

运行测试或组件时， QuickTest 将搜索与它记住的描述匹配的对象。如果找不到

与该描述匹配的对象，或找到了多个匹配的对象， QuickTest 可能会使用 “智能

标识”机制来标识该对象。

可以对强制属性、辅助属性或顺序标识符属性进行配置， QuickTest 使用这些属

性录制应用程序中对象的描述，也可以启用或配置智能标识机制。有关详细信

息，请参阅第 33 章 “配置对象标识”。

了解测试对象和运行时对象的属性和方法

QuickTest 创建并维护每个测试对象的测试对象属性集。对象创建者创建并维护

每个运行时对象的运行时对象属性集。（Microsoft 负责 Internet Explorer 对
象， Netscape 负责 Netscape 对象，产品开发人员负责 ActiveX 对象，等等）。

同样，测试对象方法是您在录制时针对对象执行而由 QuickTest 识别和录制的方

法，也是您在运行测试或组件时由 QuickTest 执行的方法。运行时对象方法是对

象创建者定义的应用程序中对象的方法。可以使用 Object 属性来访问和执行运行

时对象方法。

测试对象名

测试对象类

默认属性

图像图标

测试对象名
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有关使用 Object 属性激活运行时方法的信息，请参阅第 746 页的 “检索和设置

测试对象属性值”。

➤ 录制时执行的每个测试对象方法都作为测试或组件中单独的步骤进行录制。运行

测试或组件时， QuickTest 将对运行时对象执行录制的测试对象方法。

➤ 测试对象属性是录制测试或组件时从网站或应用程序的对象中捕获其值的属性。

在运行会话期间， QuickTest 将使用这些属性的值标识应用程序中的运行时对象。

➤ 在以下两种情况下，应用程序中对象的属性值会动态变化：一是每当应用程序打

开时，二是基于某些条件。要使测试对象的属性值与运行时对象的属性值匹配，

可以在设计测试或组件时手动修改测试对象属性，或者在运行会话期间使用 
SetTOProperty 语句来修改测试对象属性。还可以使用正则表达式基于您所定义

的条件或模式来标识属性值，或者用数据表参数来参数化属性值，以便在测试的

每次循环期间使用不同的值 （该选项不适用于组件）。

有关修改对象属性的详细信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”。有关参数化的

详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。有关正则表达式的详细信息，请参阅

第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。

➤ 在 “对象属性”或 “对象库”对话框中，可以查看或修改与测试或组件一起存

储的测试对象属性值。使用 “对象探测器”的 “属性”选项卡，可以查看桌面

上任何对象的当前测试对象属性值。

有关“对象属性”和“对象库”对话框的信息，请参阅第 52 页的“在编辑测试

或组件期间修改测试对象属性”。

有关使用 “对象探测器”查看测试对象属性值的信息，请参阅第 36 页的 “使用

对象探测器查看对象属性”。

➤ 使用 “对象探测器”的 “方法”选项卡，可以查看桌面上任何对象的测试对象

方法以及运行时方法的语法。

有关详细信息，请参阅第 39 页的“使用对象探测器查看对象方法和方法语法”。

➤ 在关键字视图或专家视图中添加 GetTOProperty 和 SetTOProperty 语句，可以检

索或修改运行会话期间测试对象的属性值。添加 GetROProperty 语句，可以检索

运行会话期间运行时对象的属性值。有关详细信息，请参阅第 746 页的 “检索

和设置测试对象属性值”。
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➤ 如果对象的可用测试对象方法或属性未提供您所需的功能，您可以使用 Object 属
性来访问任何运行时对象的内部方法和属性。还可以根据用户定义的属性，使用 
attribute 对象属性来标识应用程序中的 Web 对象。有关信息，请参阅第 747 页
的 “访问运行时对象属性和方法”。

有关测试对象方法和属性的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模

型参考》。

使用对象探测器查看对象属性

使用 “对象探测器”，可以查看打开的应用程序中任何对象的属性。可以使用

“对象探测器”指针指向某个对象。“对象探测器”显示选定对象的层次树，并

在 “对象探测器”对话框的 “属性”选项卡中显示其属性和属性值。

要查看对象属性，请执行下列操作：

=N 打开浏览器或应用程序，进入含有要侦查的对象的页面。

=O 选择 “工具” > “对象探测器”或单击 “对象探测器”工具栏按钮，打开 “对

象探测器”对话框并显示 “属性”选项卡。或者，还可以从 “对象库”中单击

“对象探测器”按钮。有关 “对象库”对话框的详细信息，请参阅第 44 页的

“了解 “对象库”对话框”。

=P 在“对象探测器”对话框中，单击指向手。 QuickTest 和“对象探测器”都将

小化，以便您可以指向或单击打开的应用程序中的任何对象。

注意：如果要侦查的窗口被另一个窗口部分隐藏，请在部分隐藏的窗口上按住指

向手几秒钟。该窗口将变为前景。现在即可指向或单击所需的对象。可以在 “选

项”对话框的 “常规”选项卡中配置使窗口显示为前景所需的时间长度。有关详

细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。也可以按住 CTRL 键更改窗

口焦点。注意：按 CTRL 键时，您不能从 Windows 任务栏中选择应用程序，因

此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=Q 如果要侦查的对象只有通过执行某个事件 （如右键单击或显示上下文菜单的鼠标

悬停）才能显示出来，那么，请按住 CTRL 键。指向手将临时变为标准箭头，您

可以执行该事件。当显示要侦查的对象时，请释放 CTRL 键。箭头将重新变成指

向手。
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注意：按 CTRL 键时，您不能从 Windows 任务栏中选择应用程序，因此，必须

确保要访问的窗口没有 小化。

=R 选择要查看其属性的对象。“对象探测器”将返回焦点，并显示对象层次树和其

中选定对象的属性。 

对象层次树

对象属性

选定属性 L 值框

对象类型筛选器
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=S 要查看测试对象的属性，请单击 “测试对象属性”单选按钮。要查看运行时对象

的属性，请单击 “运行时对象属性”单选按钮。

提示：可以使用 Object 属性检索 “对象探测器”中显示的运行时属性的值。有

关详细信息，请参阅第 748 页的 “检索运行时对象属性”。

使用 GetTOProperty 和 SetTOProperty 方法可以检索和设置测试或组件中测试对

象属性的值。使用 GetROProperty 可以检索运行会话期间应用程序中对象的当前

属性值。有关详细信息，请参阅第 746 页的“检索和设置测试对象属性值”。

=T 如果要在显示的树中查看其他对象的属性，请在树中单击相应对象。

=U 如果要将对象属性或属性值复制到剪贴板，请单击该属性或属性值。该值将显示

在选定属性 / 值框中。突出显示选定属性 / 值框中的文本，然后使用 CTRL + C 将
文本复制到剪贴板，或右键单击突出显示的文本并从菜单中选择 “复制”。

注意：如果属性的值包含多行，则对象属性列表的 “值”单元格将指明多行值。

要查看该值，请单击 “值”单元格。选定属性 / 值框将显示该值，并用分隔符指

明换行。
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使用对象探测器查看对象方法和方法语法

除了查看对象属性，通过 “对象探测器”还可以查看与对象关联的运行时对象方

法和测试对象方法，以及查看选定方法的语法。可以使用 “对象探测器”指针指

向某个对象。“对象探测器”显示对象层次树、运行时对象方法或测试对象方

法，这两种对象方法与 “对象探测器”对话框的 “方法”选项卡中选定的对象

关联。

要查看对象方法，请执行下列操作：

=N 打开浏览器或应用程序，进入含有要侦查的对象的页面。

=O 选择“工具” > “对象探测器”或单击“对象探测器”工具栏按钮打开“对象探

测器”对话框。或者，还可以在“对象库”中单击“对象探测器”按钮。有关

“对象库”对话框的详细信息，请参阅第 44 页的“了解“对象库”对话框”。

=P 单击 “方法”选项卡。

=Q 单击指向手。 QuickTest 和 “对象探测器”都将 小化，以便您可以指向打开的

应用程序中的任何对象。

注意：如果所需的对象被另一个窗口部分隐藏，请在部分隐藏的窗口上按住指向

手几秒钟。该窗口将变为前景。现在即可指向或单击所需的对象。可以在 “选

项”对话框配置该选项。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选

项”。也可以按住 CTRL 键更改窗口焦点。注意：按 CTRL 键时，您不能从 
Windows 任务栏中选择应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=R 如果要侦查的对象只有通过执行某个事件 （如右键单击或显示上下文菜单的鼠标

悬停）才能显示出来，那么，请按住 CTRL 键。指向手将临时变为标准箭头，您

可以执行该事件。当显示要侦查的对象时，请释放 CTRL 键。箭头将重新变成指

向手。
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=S 单击要查看其关联方法的对象。“对象探测器”将返回焦点，并显示对象层次

树、运行时对象方法或测试对象方法，这两种对象方法与树中选定的对象关联。  

=T 要查看测试对象的方法，请单击 “测试对象方法”单选按钮。要查看运行时对象

的方法，请单击 “运行时对象方法”单选按钮。

提示：可以使用 Object 属性激活 “对象探测器”中显示的运行时对象方法。有

关详细信息，请参阅第 748 页的 “激活运行时对象方法”。

对象层次树

对象方法

选定方法语法框

方法描述框

对象类型筛选器



第 P章=√=了解测试对象模型

QN

=U 如果要在显示的树中查看其他对象的属性，请在树中单击相应对象。

=V 如果要将方法的语法复制到剪贴板，请在列表中单击该方法。该语法将显示在选

定方法语法框中。可以突出显示选定方法语法框中的文本，然后使用 CTRL+C 将
相应文本复制到剪贴板，也可以右键单击突出显示的文本，然后从菜单中选择

“复制”。
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Q
管理测试对象

本章介绍如何管理和维护测试或组件中的测试对象。它描述了如何修改测试对象

属性以及如何修改 QuickTest 识别对象的方式 （这在使用动态变化的对象时很有

用）。它还描述了如何在测试或组件中添加或删除对象。

本章描述：

➤ 关于管理测试对象

➤ 了解 “对象库”对话框

➤ 了解 “对象属性”对话框

➤ 在编辑测试或组件期间修改测试对象属性

➤ 在运行会话期间使用测试对象

➤ 修改对象描述

➤ 向对象库添加对象

➤ 从对象库中删除对象

关于管理测试对象

QuickTest 基于一组测试对象属性来识别应用程序中的对象。它将发现的对象数

据存储在对象库中。

如果应用程序中的对象的一个或多个属性值与 QuickTest 用来标识该对象的属性

值不同，则测试或组件可能会失败。因此，当应用程序中对象的属性值发生变化

时，应修改相应的测试对象属性值，以便能够继续使用现有的测试或组件。
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注意：在某些情况下，即使对象的一些属性值发生了变化， QuickTest 也能够利

用智能标识机制来标识对象。但是，如果您知道特定对象的属性值发生了变化，

应尝试纠正对象定义，以便 QuickTest 可以根据其基本对象描述来标识该对象。

有关智能标识机制的详细信息，请参阅第 33 章 “配置对象标识”。

有几种用于修改测试对象属性的方法。请选择 适合您的需要的方法：

➤ 可以手动更改测试对象属性值，以匹配应用程序中对象的新静态属性。

➤ 可以在运行会话期间使用 SetTOProperty 方法修改测试对象属性，而不必更改

对象库中的属性值。

➤ 可以修改 QuickTest 用来标识对象的一组属性；这样，即便对象的某些属性发生

变化，它也能够标识对象。

➤  如果您期望属性值在每个测试循环中以可预见的方式发生变化，则可以用数

据表参数来参数化测试对象属性。

➤ 可以使用正则表达式基于您定义的条件或模式标识对象。

本章包括有关上述前三个选项的信息。可以在 “对象属性”对话框或 “对象库”

对话框中进行上述大多数修改。有关参数化对象属性的详细信息，请参阅第 12 
章 “参数化值”。有关使用正则表达式的详细信息，请参阅第 242 页的 “了解

和使用正则表达式”。

可以在共享对象库或操作对象库中保存对象。在共享对象库模式下，可以将一个

对象库文件用于多个测试或组件。  在对象库每个操作模式下， QuickTest 会自

动为测试中的每个操作创建一个对象库文件。对象库每个操作模式不适用于组件。

本章中有关修改测试对象的信息与共享对象库和操作对象库都有关系。有关共享

对象库和操作对象库的详细信息，请参阅第 34 章 “选择对象库模式”。  有关

使用操作来组织测试的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

了解“对象库”对话框

“对象库”对话框显示当前组件、当前操作或整个测试 （取决于创建测试时选择

的对象库模式）中所有对象的树形结构。可以使用 “对象库”对话框查看或修改

库中任何测试对象的测试对象描述，或者将新建对象添加到库中。
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有关查看和修改测试对象属性的详细信息，请参阅第 52 页的 “在编辑测试或组

件期间修改测试对象属性”。

注意：  在对象库每个操作模式下工作时，对象库会为每个操作分别存储对象。

因此，如果在同一操作中的几个步骤使用相同的测试对象，则只需修改该对象的

属性一次。但是，如果在其他操作中再次使用该对象，则还需要在相应的操作中

更新该对象的属性。有关操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。有关

选择对象库模式的详细信息，请参阅第 34 章 “选择对象库模式”。

即使从测试或组件中删除了包含测试对象的步骤，对象也仍然保留在对象库中。

如果从操作或整个测试中删除了对象的所有实例 （在对象库每个操作模式下），

或者从使用共享对象库的所有测试或组件中删除了对象的所有实例 （在共享对象

库模式下），还可以选择从对象库中删除该对象。
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标识对象

对话框顶部显示了对象的相关信息：

查看对象的属性

对象的默认属性在对话框的 “属性”窗格中列出。该窗格包括属性、属性值及属

性类型：

信息 描述

名称 QuickTest 分配给测试对象的名称。

类 对象的类。

查找 打开 “查找”对话框；在这里，可以查找在对象库中多次出

现的属性或值。有关详细信息，请参阅第 55 页的“查找测试

对象属性”。

替换 打开 “替换属性值”对话框；在这里，可以替换在对象库中

多次出现的属性值。有关详细信息，请参阅第 56 页的 “替换

测试对象属性值”。

窗格元素 描述

类型  图标表示属性的值当前是一个常量。

 图标表示属性的值当前是一个测试、操作或组件参数。

 图标表示属性的值当前是一个数据表参数。

 图标表示属性的值当前是一个环境变量参数。

 图标表示属性的值当前是一个随机数字参数。

属性 属性的名称。

值 属性的值。
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修改属性值

在 “配置值”区域，可以将属性值定义为 “常量”或 “参数”。有关修改值的

详细信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

添加或查看新建对象并保存对象库

通过 “对象库”对话框，可以向库中添加新建对象、查找应用程序中的现有对象

以及使用 “对象探测器”。还可以导出每个操作对象库或保存共享对象库。

启用智能标识 指示如果 QuickTest 无法使用测试对象描述来标识对象，它

是否使用智能标识来标识该对象。注意，只有在“对象标识”

对话框中为对象的类定义了智能标识属性时，才可以使用该选

项。有关详细信息，请参阅第 666 页的 “配置智能标识”。

注意：  如果在 “测试设置”对话框的“运行”选项卡中
选择了“运行会话期间禁用智能标识”，则即使保存了
设置，也将禁用该选项。如果清除了“运行会话期间禁
用智能标识”复选框，该选项将在运行会话结束后返回
以前的打开或关闭设置。有关详细信息，请参阅第 552 
页的“定义测试的运行设置”。

添加 L删除 将打开 “添加 / 删除属性”对话框；该对话框列出可用来标

识该对象的属性。有关详细信息，请参阅第 58 页的 “修改

对象描述”。

选项 描述

添加对象 将用指向手选中的对象添加到当前对象库。有关详细信息，请

参阅第 64 页的“向对象库添加对象”。

突出显示 通过在对象周围暂时显示边框并使其短促地闪烁，指示应用程

序中选定对象的位置。应用程序必须进入正确的上下文，才能

显示该对象。

例如，要查找网页中的“用户名”编辑框，可以在 Web 浏览

器中打开该网页，然后在“对象库”对话框中选择“用户

名”测试对象。单击“突出显示”时，浏览器中的“用户

名”编辑框会在网页中加上边框并闪烁几次。

注意：边框和闪烁行为都是暂时的。

对象探测器 将打开“对象探测器”对话框；通过它可以查看打开的应用

程序中任何对象的属性。有关详细信息，请参阅第 36 页的

“使用对象探测器查看对象属性”。

窗格元素 描述
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注意：无法通过单击 “取消”来取消对共享对象库执行的单击 “保存”操作。

单击 “取消”只能取消同一对象库会话中 后一次保存之后所做的更改。

单击 “确定”以关闭 “对象库”对话框时，将使对库所做的更改在您使用打开

的测试和组件时生效。除非保存测试，否则所做的更改不会保存到每个操作对象

库中；除非保存测试或组件或者单击 “保存”，否则所做的更改不会保存到共享

对象库中。

 导出 （只能用于测试且只能在每个操作库模式下工作。）

将每个操作对象库中的所有对象属性和值另存到独立的文件，

以便在其他测试中用作共享对象库。

保存 （只有在共享对象库模式下工作时才可用。）

保存共享对象库文件中的所有对象属性和值。通过该选项可以

保存当前共享对象库，而不保存对打开的测试或组件所做的任

何更改。

要用不同的名称保存当前共享对象库，请单击“保存”按钮

旁边的箭头，然后选择“另存为”（见下文）。

另存为 （只有在共享对象库模式下工作时才可用。）

将当前共享对象库中的所有对象属性和值保存到不同的共享对

象库文件。可以覆盖现有的共享对象库文件，也可以创建一个

新文件。

当您选择使用“另存为”选项保存共享对象库时，QuickTest 
允许您使用新文件作为打开的测试组件的共享对象库，或者继

续使用旧文件。有关详细信息和相关规则，请参阅第 690 页
的“选择共享对象库文件”。

选项 描述
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了解 “对象属性”对话框

“对象属性”对话框可以访问对象库中的测试对象信息，以及显示选中步骤中测

试对象的属性和值。

可以使用 “对象属性”对话框查看或修改选定对象的测试对象描述。有关查看和

修改测试对象属性的详细信息，请参阅第 52 页的 “在编辑测试或组件期间修改

测试对象属性”。

标识对象

对话框顶部显示对象的相关信息：

信息 描述

名称 QuickTest 分配给测试对象的名称。
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查看对象的属性

对象的默认属性在对话框的 “属性”窗格中列出。该窗格包含属性、属性值以及

属性类型：

类 对象的类。

库 将打开 “对象库”对话框并显示当前操作或组件中所有对象

的树形结构，选定的对象在树中突出显示。有关 “对象库”

对话框的详细信息，请参阅第 44 页的 “了解“对象库”对

话框”。

窗格元素 描述

类型  图标表示属性的当前值是一个常量。

 图标表示属性的当前值是一个测试、操作或组件参数。

 图标表示属性的当前值是一个数据表参数。

 图标表示属性的当前值是一个环境变量参数。

 图标表示属性的当前值是一个随机数字参数。

属性 属性的名称。

值 属性的值。

启用智能标识 指示如果 QuickTest 无法使用测试对象描述来标识对象，它

是否使用智能标识来标识该对象。注意，只有在 “对象标识”

对话框中为对象的类定义了智能标识属性时，才可以使用该选

项。有关详细信息，请参阅第 666 页的 “配置智能标识”。

注意：如果在 “测试设置”对话框的“运行”选项卡中选择
了 “运行会话期间禁用智能标识”，则即使保存了设
置，也将禁用该选项。如果清除了 “运行会话期间禁
用智能标识”复选框，该选项将在运行会话结束后返回
以前的打开或关闭设置。有关详细信息，请参阅第 552 
页的 “定义测试的运行设置”。

添加 L删除 将打开 “添加 / 删除属性”对话框；该对话框列出可用来标

识对象的属性。有关详细信息，请参阅第 58 页的 “修改对象

描述”。

信息 描述
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修改属性值

在 “配置值”区域，可以将属性值定义为 “常量”或 “参数”。有关修改值的

详细信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

使用对象探测器

可以使用 “对象探测器”查看任何打开的应用程序中对象的属性和值。通过单击

“对象属性”对话框底部的 “对象探测器”，可以从该对话框中打开 “对象探测

器”。有关详细信息，请参阅第 36 页的 “使用对象探测器查看对象属性”。
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在编辑测试或组件期间修改测试对象属性

随着网站和应用程序的变化，测试或组件中步骤的属性值也可能需要更改。

假设应用程序中的对象发生了变化。如果该对象属于测试或组件，则应修改该对

象的值，以便 QuickTest 可以继续标识该对象。例如，如果 MyCompany 网站

有一个 “联系我们”超文本链接，随后该链接中的文本字符串会改为 “联系 
MyCompany”，则需要更新测试或组件，以便 QuickTest 可以继续正确地标识

该链接。

通过在 “对象库”或 “对象属性”对话框中修改一个或多个对象的属性值，或

者通过更改用来标识该对象的属性集，可以修改对象。

要修改测试或组件中的对象属性，请执行下列操作：

=N 右键单击包含发生变化的对象的步骤，然后选择“对象属性”或者从菜单栏中选

择“步骤” > “对象属性”。

提示：还可以在 Active Screen 中右键单击一个对象，然后选择 “视图 / 添加对

象”。如果单击的位置与多个对象相关联，则将打开 “对象选择 - 对象属性视

图”对话框。选择要修改其属性的对象，然后单击 “确定”。
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将打开 “对象属性”对话框，并显示 QuickTest 用来标识对象的属性。
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如果要查看操作或组件中的所有对象，请单击 “库”按钮。将打开 “对象库”

对话框，并以库树的形式显示存储在库中的所有对象。

提示：还可以通过选择“工具” > “对象库”或者通过单击“对象库”工具栏按

钮，打开选定操作或组件的对象库。

=O 突出显示要修改的属性和值。

=P 在“配置值”区域中选择“常量”或“参数”。有关详细信息，请参阅第 238 页
的“在配置值区域中设置值”。

=Q 单击“确定”关闭该对话框。
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查找测试对象属性

可以使用 “对象库”对话框中的 “查找”按钮查找在对象库中多次出现的属性

或值。

要查找对象库中的属性或值，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或 Active Screen 中右键单击带有要查找的属性或值的对象，并选择

“对象属性”（或者在 Active Screen 中选择“视图 / 添加对象”），然后单击

“库”按钮，选择“工具” > “对象库”，或者单击“对象库”工具栏按钮。

将打开 “对象库”对话框。

=O 在对象树中右键单击该对象，然后选择“查找”，或者单击“查找”按钮。将打

开“查找”对话框。

=P 输入要查找的属性或值的文本。选择 “属性名”、“属性值”，或者同时选择这

两者。

➤ 如果希望搜索操作只查找与输入的单个单词完全匹配的完整单词，请选择

“全字匹配”。

➤ 如果希望搜索操作区分大小写字母，请选择 “区分大小写”。

单击 “查找下一个”。将显示所搜索的单词的第一个实例。

=Q 要查找下一个实例，请再次单击“查找下一个”。
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替换测试对象属性值

可以使用 “对象库”对话框中的 “替换”按钮查找和替换在对象库中多次出现

的属性值。

注意：不能替换属性名。也不能替换只读测试、操作或组件中的值。

要替换对象库中的值，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或 Active Screen 中右键单击带有要查找的属性或值的对象，并选择

“对象属性”（或者在 Active Screen 中选择“视图 / 添加对象”）以打开“对象属

性”对话框，然后单击“库”按钮，或者选择“工具” > “对象库”，或者单击

“对象库”工具栏按钮。将打开“对象库”对话框。

=O 在对象树中右键单击该对象，然后选择“替换”，或者单击“替换”按钮。将打

开“替换属性值”对话框。

=P 在 “查找内容”框中，输入要查找的属性值，并在 “替换为”框中输入所找到

的属性值的修改文本。

➤ 如果希望搜索操作只查找与输入的单个单词完全匹配的完整单词，请选择

“全字匹配”。

➤ 如果希望搜索操作区分大小写字母，请选择 “区分大小写”。

=Q 要逐一分别查找并替换所搜索的单词的每个实例，请单击“查找下一个”。找到实

例时，请单击“替换”。然后再次单击“查找下一个”，以查找下一个实例。

要用新值替换所搜索的单词的所有实例，请单击 “全部替换”。
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修改测试对象名

当应用程序中的对象发生变化，或者由于任何其他原因而对测试对象的当前名称

不满意时，可以更改 QuickTest 分配给存储对象的名称。需要修改对象库中测试

对象的名称。修改对象的名称时，将在关键字视图和专家视图中自动更新对象的

所有实例的名称。

如果您正在使用共享对象库，则所做的更改将应用到测试或组件中的所有对象实

例。如果打开了其他使用同一共享对象库的测试或组件并且具有已修改对象的一

个或多个实例，则该测试或组件中的名称将被更新。这可能需要花费一些时间。

 如果您正在对象库每个操作模式下工作，则所做的更改将应用到选定操作中

的所有对象实例。如果测试中的其他操作也包含该对象上的操作，则应该修改每

个相关操作中的对象名。

有关共享和每个操作对象库模式的详细信息，请参阅第 34 章“选择对象库模式”。

要修改测试对象的名称，请执行下列操作：

=N 打开对象库。选择“工具” > “对象库”，单击“对象库”工具栏按钮，或者打开

要修改的对象的“对象属性”对话框并单击“库”按钮。

=O 在对象库树中，右键单击该对象并选择“重命名”。

=P 修改该对象的名称并单击“确定”，或者在对象库树中选择其他对象。

分配给对象的名称在对象库中必须是唯一的。对象名不区分大小写。
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在运行会话期间使用测试对象

QuickTest 在运行会话期间第一次遇到对象时，它将为该运行会话创建测试对象

的临时版本。对于录制的步骤， QuickTest 将使用对象库中的属性来创建对象的

这一临时版本。对于测试或组件的其余部分， QuickTest 会引用测试对象的临时

版本而非对象库中的测试对象。

还可以创建测试对象的临时版本，以便使用程序性描述来表示网站或应用程序中

的对象，而不必使用对象库。

在运行会话期间创建测试对象

通过程序性描述可以创建测试对象的临时版本，以便表示应用程序中的对象。无

须引用对象库即可在这些对象上执行操作。例如，假设在网站上的表单中添加了

一个编辑框。可以使用程序性描述在专家视图中添加一条语句，以便在新的编辑

框中输入一个值；这样，即使从未在该对象上进行过录制或将该对象添加到对象

库中， QuickTest 也能够标识对象。有关程序性描述的详细信息，请参阅第 731 
页的 “使用编程描述”。

在运行会话期间修改测试对象属性

通过在专家视图中添加 SetTOProperty 语句，可以在运行会话期间修改对象临

时版本的属性，而不会影响对象库中的永久值。

请对 SetTOProperty 方法使用以下语法：

ObjectEdescriptionFKpÉíqlmêçéÉêíó Property, Value

注意：还可以使用步骤生成器从关键字视图添加 SetTOProperty 语句。有关详

细信息，请参阅第 385 页的 “使用步骤生成器插入步骤”。

有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

修改对象描述

可以更改 QuickTest 用来标识对象的属性。如果要在动态变化的对象上创建和运

行测试或组件，这会很有用。如果对象频繁更新，或者它的属性值是使用动态内

容 （例如，数据库中的内容）设置的，则对象可能会动态变化。
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还可以更改标识对象的属性，以便使用不是在录制过程中自动发现的属性来引用

对象。

例如，假设您要测试一个包含新闻通讯存档的网站。存档页面包括指向当前新闻

通讯的超文本链接以及其他指向所有过去的新闻通讯的链接。页面上第一个超文

本链接中的文本会随当前新闻通讯的变化而变化，但是总是链接到称为 
ÅìêêÉåíKÜíãä 的页面。假设您要在测试或组件中创建一个步骤，在该步骤中，您

总是单击存档页面上的第一个超文本链接。因为新闻在不断变化，所以超文本链

接中的文本也会不断变化。您需要修改 QuickTest 标识该超文本链接的方式，以

便它可以继续找到链接。

链接对象 （超文本链接）的默认属性是 “text”和 “HTML tag”。文本属性是

链接中的文本。 HTML tag 属性始终是 “A”，它表示链接。

可以修改超文本链接的默认属性，以便可以按照目标页面而非链接中的文本来标

识链接。可以使用 “href”属性来检查目标页面，而不是使用 “text”属性来根

据链接中的文本检查链接。

“对象属性”对话框包含构成选定对象的测试对象描述的一组对象属性和值。

QuickTest 使用该描述来在运行会话期间标识该对象。对于每个对象类，

QuickTest 都有一组默认属性，用于特定对象的对象描述。可以使用 “添加 / 删
除属性”对话框来更改对象描述中包含的属性。

注意：还可以使用 “对象标识”对话框来修改 QuickTest 在录制特定对象类中的

对象时发现的一组属性。这种更改通常只会影响在进行更改之后录制的对象。有

关详细信息，请参阅第 655 页的 “配置对象标识”。 还可以使用 “更新运行”

选项将在 “对象标识”对话框中所做的更改应用到现有测试或组件中所有对象的

描述。有关详细信息，请参阅第 438 页的 “更新测试或组件”。

要修改对象描述，请执行下列操作：

=N 在包含已更改对象的关键字视图或 Active Screen 中右键单击该对象，然后选择

“对象属性”（或者从 Active Screen 中选择“视图 / 添加对象”），或者选择“步

骤” > “对象属性”。
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将打开 “对象属性”对话框，并显示对象描述中包括的属性。
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如果要查看操作、测试或组件中的所有对象，请单击 “库”按钮。  如果正在

对象库每个操作模式下工作，将打开 “对象库”对话框，并显示操作的树。如果

正在共享对象库模式下工作，“对象库”对话框将显示对象库文件中存储的所有

对象的树。 

提示：还可以通过选择“工具” > “对象库”或者单击“对象库”工具栏按钮来

打开对象库。
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=O 单击“添加 / 删除”按钮。

将打开 “添加 / 删除属性”对话框；该对话框列出可用来标识对象的属性。属性

旁边的选中复选框表示相应属性是对象描述的一部分。“类型”列表示属性是常

量还是参数。每个属性的值都显示在 “值”列中。

注意：只有正在录制的应用程序当前已打开时，才会显示所有属性的值。如果应

用程序被关闭，则只显示在录制时属于对象描述的属性的值。

可以单击 “添加”按钮，在该属性列表中添加有效的测试对象属性。有关详细信

息，请参阅下面的 “将测试对象属性添加到属性列表中” 。

=P 选择要在对象描述中包括的属性：

➤ 要向对象描述中添加属性，请选择相应的复选框。

➤ 要从对象描述中删除某个属性，请清除相应的复选框。

注意：可以单击 “默认”按钮，指示 QuickTest 只选择 “对象标识”对话框中

定义的对象类的默认属性。有关 “对象标识”对话框的详细信息，请参阅第 33 
章 “配置对象标识”。

=Q 单击 “确定”以关闭 “添加 / 删除属性”对话框。

=R 单击“确定”保存所做的更改并关闭“对象库”或“对象属性”对话框。
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提示：向对象描述中添加新属性之后，可以在 “对象库”或 “对象属性”对话

框中的“配置值”区域中修改它的值。有关修改对象属性的详细信息，请参阅第 
52 页的 “在编辑测试或组件期间修改测试对象属性”。

将测试对象属性添加到属性列表中

可以在 “添加 / 删除”对话框中将有效的测试对象属性添加到对象属性列表中。

假设您希望 QuickTest 使用特定属性来标识对象，但该属性没有在属性列表中列

出。可以打开 “添加属性”对话框，将该属性添加到列表中。

注意：可以使用 “对象探测器”的 “属性”选项卡来查看选定对象的有效测试

对象属性的完整列表。有关 “对象探测器”的详细信息，请参阅第 36 页的 “使

用对象探测器查看对象属性”。

要向属性列表中添加测试对象属性，请执行下列操作：

=N 打开 “添加 / 删除属性”对话框。有关详细信息，请参阅第 58 页的 “修改对象

描述”。

=O 单击“添加”按钮。将打开“添加属性”对话框。

=P 输入有效的测试对象属性：

➤ 属性名 - 输入属性名。

➤ 属性值 - 输入属性的值。
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注意：必须输入有效的测试对象属性。如果输入无效的属性，然后选择它作为对

象描述的一部分，则运行会话将失败。

=Q 单击“确定”将属性添加到列表并关闭“添加属性”窗口。

=R 单击“确定”将新属性包括到对象描述中并关闭“添加 / 删除属性”对话框。

向对象库添加对象

录制测试或组件时， QuickTest 会将您对其执行操作的每个对象添加到对象库

中。还可以在编辑测试或组件的过程中将对象添加到对象库中。

在编辑测试或组件的过程中，有多种将对象添加到对象库的方法：

➤ 使用 “对象库”对话框中的 “添加对象”选项。可以将任何对象作为单一对象

或父对象 （与其所有子对象一起）进行添加。

➤ 从 Active Screen 中选择 “视图 / 添加对象”选项。

➤ 从 Active Screen 中，在选定对象的测试或组件中插入步骤。

注意：要使用 Active Screen 向对象库中添加对象， Active Screen 必须包含有关

要添加的对象的信息。可以在 “选项”对话框的 “Active Screen”选项卡中控

制要在 Active Screen 中捕获的信息量。有关详细信息，请参阅第 514 页的 “设

置 Active Screen 选项”。
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要使用 “对象库”对话框中的 “添加对象”选项向对象库中添加对象，请执行

下列操作：

=N 选择 “工具” > “对象库”，或者单击 “对象库”工具栏按钮。将打开 “对象

库”对话框。

=O 单击 “添加对象”。 QuickTest 和 “对象库”对话框被 小化，并且箭头变为指

向手。

注意：如果包含要添加的对象的窗口被另一窗口部分隐藏，请在部分隐藏的窗口

上方按下指向手并保持几秒钟。窗口将转到前台。现在可以指向并单击所需的对

象。可以在 “选项”对话框的 “常规”选项卡中配置将窗口显示在前台所需的

时间长度。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。在更改窗

口焦点的过程中，还可以按下 CTRL 键以暂时停用指向手机制。注意，按下 CTRL 
键并不能从 Windows 任务栏中选择应用程序，因此必须确保要访问的窗口没有

小化。
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=P 如果要向库中添加的对象只能通过执行事件（例如，执行右键单击或鼠标移动以

显示上下文菜单）显示，请按下 CTRL 键。指向手会暂时变为标准箭头，以便您执

行事件。显示要添加的对象时，请释放 CTRL 键。箭头再次变为指向手。

=Q 单击要向对象库中添加的对象。

=R 如果单击的位置与多个对象相关联，将打开“对象选择”对话框。选择要添加到

库中的对象，然后单击“确定”关闭“对象选择”对话框。

=S 如果您在“对象选择”对话框中选择的对象通常都是父对象（例如， Web 环境中

的浏览器或页面，或者标准 Windows Applications 中的对话框），则将打开“将

对象添加到对象库中”对话框。

可以选择下列选项：

➤ 仅选定对象 - 将选定对象的属性和值添加到对象库中，而不添加它的子对象

➤ 选定对象及其所有直接子级 - 将选定对象的属性和值与选定父对象下一级的

子对象一起添加到对象库中

➤ 选定对象及其所有后代 - 将选定对象的属性和值与选定对象中包含的所有子

对象以及该对象的子对象的所有后代一起添加到对象库中

进行选择，然后单击 “确定”关闭 “将对象添加到对象库中”对话框。
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=T 将打开“对象库”对话框，其中显示新对象及其属性和值。如果对象库中尚不存

在新对象的父对象， QuickTest 还会添加相应的父对象。

可以像对待库中的任何其他对象那样，在“对象库”对话框中编辑新对象的设置。

=U 单击“确定”。将关闭“对象库”对话框，并且将新对象存储在对象库中。
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要从=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=使用 “视图 L添加对象”选项将对象添加到对象库中，请执

行下列操作：

=N 如果未显示 Active Screen，请选择“视图” > “Active Screen”或者单击

“Active Screen”工具栏按钮以显示 Active Screen。

=O 在其 Active Screen 包含要添加到对象库中的对象的测试或组件中选择一个步骤。

=P 右键单击要添加的对象，然后选择“视图 / 添加对象”。

=Q 如果您单击的位置与一个以上的对象相关联，将打开“对象选择”对话框。选择

要为其添加步骤的对象，然后单击“确定”关闭“对象选择”对话框。

=R 将打开“对象属性”对话框，并显示该对象的默认测试对象属性。
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=S 单击 “添加到库”。将打开 “对象库”对话框，并显示选定对象的对象属性。

可以像对待测试或组件中的任何其他对象那样，在 “对象库”对话框中编辑新对

象的设置。

=T 单击“确定”。将关闭“对象库”对话框，并且将该对象存储在对象库中。

要通过从=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=插入步骤将对象添加到对象库中，请执行下列操作：

=N 如果未显示 Active Screen，请选择“视图” > “Active Screen”或者单击

“Active Screen”工具栏按钮以显示 Active Screen。

=O 在相应的测试或组件（它的 Active Screen 包含要为其添加步骤的对象）中选择一

个步骤。

=P 右键单击要为其添加步骤的对象，然后选择要插入的步骤的类型（检查点、输出

值、方法等等）。

=Q 如果您单击的位置与多个对象相关联，将打开“对象选择”对话框。选择要为其

添加步骤的对象，然后单击“确定”。

将打开适当的对话框，使您可以为要插入的步骤配置首选项。
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=R 设置首选项，并选择在关键字视图或专家视图中当前选定步骤之前或之后插入该步

骤。单击“确定”关闭该对话框。新步骤将被插入到测试或组件中，并且对象被

添加到对象库中（如果对象库中尚未包括该对象）。

从对象库中删除对象

从测试或组件中删除步骤时，对象会保留在对象库中。

 如果正在使用每个操作对象库，并且所删除的步骤中的对象没有出现在该操

作内的任何其他步骤中，则可以从对象库中删除该对象。

如果正在使用共享对象库，请在选择从对象库中删除该对象之前，确认该对象没

有出现在使用同一共享对象库文件的任何其他测试或组件中。

注意：如果操作或组件包含对已从对象库中删除的对象的引用，则测试或组件将

无法运行。

要从对象库中删除对象，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或 Active Screen 中右键单击要删除的对象，并选择 “对象属性”

（或者在 Active Screen 中选择 “视图 / 添加对象”），然后单击 “库”按钮，选

择 “工具” > “对象库”，或者单击 “对象库”工具栏按钮。将打开 “对象库”

对话框。

=O 在库树中，右键单击要删除的对象，然后选择“删除”。将显示确认消息。

=P 单击“是”确认要删除该对象。

=Q 单击“确认”从对象库中删除该对象并关闭“对象库”对话框。

提示：可以在 “对象库”对话框中单击 “取消”以取消执行的任何删除操作。



第 fff部分

创建测试或组件



TO



TP

R
设计测试和组件

通过录制您在网站或应用程序上执行的操作，可以快速地创建测试或组件。创建

测试或组件之后，可以使用检查点和其他特殊测试选项来增强它。

本章描述：

➤ 关于设计测试和组件

➤ 计划测试或组件

➤ 录制测试或组件

➤ 了解录制的测试或组件

➤ 增强测试或组件

➤ 管理测试

➤ 选择录制模式

➤ 更改 Active Screen

➤ 创建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件

关于设计测试和组件

通过 QuickTest，可以录制您在网站或应用程序上执行的典型过程来生成自动

测试或组件。当您在应用程序中导航时， QuickTest 以图形方式将您执行的每

个 “步骤”显示为关键字视图中的行。步骤是用户所做的、能够更改您的网站

或应用程序中的页面或对象内容的任何事情，例如单击链接或在编辑框中键入

数据。

在录制或设计测试或组件时，您可以将检查点插入到测试或组件中。“检查点”

会将您在录制测试或组件时在其中捕获的元素的值，与在运行会话期间捕获的同

一元素的值进行比较。这有助于确定您的应用程序或网站是否正常运行。
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当您测试应用程序或网站时，您可能希望检查它是如何用不同的数据执行相同操

作的。这称为 “参数化”测试或组件。您可以通过定义环境变量和值在 “数据

表”中提供数据，或者可以让 QuickTest 生成随机数字或当前用户以及测试数

据。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

在录制后，可以通过在关键字视图中添加和修改步骤，进一步增强您的测试或组件。

注意：

很多 QuickTest 录制和编辑操作是使用鼠标执行的。按照 W3C 可访问性标准的 
508 条款，QuickTest 还可以识别使用 Windows Accessibility Options 实用程序

中的“MouseKeys”选项执行的操作。此外，还可以使用 QuickTest 的快捷键来

执行很多操作。有关快捷键的列表，请参阅第 18 页的“用快捷键执行命令” 。

按照 Unicode 标准 (http://www.unicode.org/standard/standard.html) 的要求，

QuickTest Professional 是符合 Unicode 的，从而使您可以用很多国际语言和字

符集来测试应用程序。

计划测试或组件

在开始录制之前，应该计划您的测试或组件，并考虑下列建议和选项：

➤ 确定要测试的功能。与执行多个任务的长测试或组件相比，检查应用程序或网站

的特定功能或者完成一个事务的短测试或组件要更好。

➤ 确定要在运行测试或组件过程中检查的信息。检查点可以检查应用程序或网站中

的文本字符串、对象和表的差异。有关详细信息，请参阅第 6 章“了解检查点”。

➤ 评估需要录制的事件类型。如果需要录制的事件比 QuickTest 默认情况下通常录

制的事件更多或更少，则可以配置您要录制的事件。有关详细信息，请参阅第 35 
章 “配置 Web 事件录制”。

➤ 考虑通过用参数替换固定值来增加测试或组件的能力和灵活性。当您参数化测试

或组件时，可以检查它是如何用多组数据 （或由外部源存储或生成的数据）执行

相同操作的。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

http://www.unicode.org/standard/standard.html
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➤ 更改 QuickTest 标识对象的方式。当应用程序包含经常变化的对象或使用动态内容

（例如来自数据库）创建的对象时，这尤其有用。有关详细信息，请参阅第 33 章
“配置对象标识”。

➤ 确定您希望如何组织您的对象库文件。对于单个测试，您可以使用单独操作的对

象库，也可以将常用 （共享）对象库文件用于多个测试或组件。如果您对测试很

陌生，您可能需要保留测试的默认对象库每个操作设置。当您感觉已经熟悉了测

试或组件设计基础知识时，您可能希望充分利用共享对象库选项。有关详细信

息，请参阅第 34 章 “选择对象库模式”。

➤ 考虑使用操作来简化测试过程。有关详细信息，请参阅第 17 章“使用操作”。

➤ 链接到 WinRunner 测试并从 QuickTest 测试或组件中调用 WinRunner TSL 函
数。有关详细信息，请参阅第 39 章 “使用 WinRunner”。。

录制测试或组件

可以通过录制用户执行的典型过程来创建测试或组件。 QuickTest 录制您执行的

操作，在关键字视图中将它们显示为步骤，并在脚本中生成它们。

注意，默认情况下，每项测试包括一项操作，但每项测试可以包括多项操作。

本章描述如何录制含有单项操作的测试。有关为什么使用多个操作以及如何使用

多个操作的信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。组件不使用操作。每个组件都

是一个独立的单位，并且不能包含对其他组件的调用。

默认情况下， QuickTest 以正常录制模式进行录制。如果您无法以标准录制模式

对给定环境中的对象进行录制，或者如果您要用精确的 x 坐标和 y 坐标录制鼠标

单击和键盘输入，您可能需要使用模拟录制或低级录制对这些对象进行录制。有

关低级录制和模拟录制的详细信息，请参阅第 86 页的 “选择录制模式” 。

提示：如果您具有行为类似于标准对象的对象，但这些对象不能被 QuickTest 识
别，则可以将这些对象定义为虚拟对象。有关详细信息，请参阅第 16 章 “了解

虚拟对象”。
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当录制测试或组件时，请考虑下列规则：

➤ 在开始录制之前，应关闭录制会话不需要的所有应用程序。

➤ 如果是在网站上进行录制，应确定该网站的安全区域。当在 Web 浏览器中录制

时，浏览器可能用安全警告对话框提示您。您可以选择禁用 / 启用这些对话框。

➤ 确定您希望在录制和运行测试时如何打开应用程序或 Web 浏览器。您可以选择让 
QuickTest 打开一个或多个指定的应用程序，或者在已经打开的任意应用程序或浏

览器上录制和运行。有关详细信息，请参阅第 26 章“设置录制和运行选项”。要

与组件一起使用的应用程序在“应用程序”选项卡或“应用程序”对话框中的定

义是不同的。有关详细信息，请参阅第 557 页的“定义组件的应用程序设置” 。

➤ 通过在 “选项”对话框中设置全局测试选项，以及在 “测试设置”或 “业务组

件设置”对话框中设置专用于测试或组件的设置，选择希望 QuickTest 录制和运

行测试或组件的方式。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”

和第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”。

➤ 如果要对 Web 对象进行录制，您必须对该对象的值进行更改，以便使 QuickTest 
录制该步骤。例如，要录制 WebList 对象中的选择，您必须单击该下拉列表，滚

动到 初没有显示的项目，然后选择它。如果要选择列表中已经显示的项目，则

必须首先在列表中选择另一个项目 （单击它），然后返回到 初显示的项目并选

择它 （单击它）。

注意：如果要在 Web 对象上创建测试或组件，您可以在一个浏览器上录制测试

或组件并在另一个浏览器上运行它 （根据 QuickTest Professional 自述文件中指

定的规则）。 QuickTest 支持下列浏览器 - Netscape、 Microsoft Internet 
Explorer、 AOL 以及带有嵌入式 Web 浏览器控件的应用程序。有关详细信息，

请参阅第 30 章 “测试 Web 对象”。

 下面是有关录制测试的说明。有关录制组件的说明，请参阅第 822 页的 “录

制组件” 。

要录制测试，请执行下列操作：

=N 打开 QuickTest。有关详细信息，请参阅第 10 页的 “启动 QuickTest” 。

=O 打开测试。

➤ 要新建测试，请单击 “新建”按钮，或者选择 “文件” > “新建测试”。
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➤ 要打开现有的测试，请单击“打开测试”按钮，或者选择“文件”>“打开”。

在 “打开 QuickTest 测试”对话框中，选择一个测试，然后单击 “打开”。

有关详细信息，请参阅第 81 页的 “管理测试” 。

=P 单击 “录制”按钮或者选择 “测试” > “录制”。如果您要录制新测试且尚未在

“录制和运行设置”对话框 （从 “测试” > “录制和运行设置”）中设置录制和

运行设置，将打开 “录制和运行设置”对话框。

在为测试设置了录制和运行设置以后，当您下一次在同一测试中启动会话时，

“录制和运行设置”对话框将不会打开。但是，您可以选择 “测试” > “录制和

运行设置”来打开 “录制和运行设置”对话框。可以在下列场景中使用该选项来

设置或修改您的录制和运行首选项：

➤ 您已经在测试中录制了一个或多个步骤，并且您希望在继续录制之前修改这些

设置。

➤ 您希望在不同的应用程序上或与以前使用的浏览器不同的浏览器上运行该

测试。
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“录制和运行设置”对话框包含与所加载的加载项相对应的选项卡式页面。这些

加载项可以包括内置的加载项以及单独购买的加载项 （如果适用）。此处的图像

包含下面列出的环境：  

=Q 按第 26 章 “设置录制和运行选项”中所述设置选项。

=R 要应用您的更改并使 “录制和运行设置”对话框保持打开，请单击 “应用”。

有关录制和运行设置的详细信息，请参阅第 584 页的 “设置 Web 录制和运行

选项” 。

=S 单击 “确定”关闭 “录制和运行设置”对话框并开始录制您的测试。

=T 在您的应用程序或网站中导航。 QuickTest 会录制您执行的每个步骤并将其显示

在关键字视图和专家视图中。

=U 要确定您的网站或应用程序是否正常工作，可以插入文本检查点、对象检查点和

位图检查点。有关详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

=V 可以参数化您的测试，以检查它如何用多组数据或者用来自外部源的数据执行相

同操作。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

=NM 当您完成会话录制时，请单击 “停止”按钮，或者选择 “测试” > “停止”。

=NN 要保存测试，请单击 “保存”按钮，或者选择 “文件” > “保存”。在 “保存 
QuickTest 测试”对话框中，为该测试分配一个名称。 QuickTest 建议使用 
QuickTest Professional 安装文件夹下的名为 “Tests”的默认文件夹。有关详细

信息，请参阅第 81 页的 “管理测试” 。

选项卡标题 主题

táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë 用于测试标准 Windows Applications 的选项。

tÉÄ 用于测试网站的选项。

注意：只有安装并加载 Web 支持后， Web 选项卡才
可用。
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了解录制的测试或组件

在录制时， QuickTest 会创建您在应用程序上所执行步骤的图形表示。这些步骤

将显示在关键字视图选项卡中。

下面是一个登录 Mercury Tours 网站 （Mercury Interactive 示例网站）过程的

测试示例。

下表提供了关键字视图中每个步骤的解释。

步骤 描述

 ^ÅíáçåN=是操作名。

浏览器调用 tÉäÅçãÉW=jÉêÅìêó=qçìêë=
网站。

tÉäÅçãÉW=jÉêÅìêó=qçìêë=是网页的名称。

ìëÉêk~ãÉ 是编辑框的名称。 pÉí 是在编

辑框上执行的方法。 ãÉêÅìêó 是编辑框

的值。

é~ëëïçêÇ 是编辑框的名称。 SetSecure 
是在编辑框上执行的加密方法。
QMRÇTÄÇÄÉNÄOÅRVQÇÅVUOOÑPVONOÑNSP 
是该密码的加密值。

páÖåJfå 是图像链接的名称。 Click 是在

图像上执行的方法。 OI=O 是图像单击位置

的 x 坐标和 y 坐标。



第=P=部分=√=创建测试

UM

QuickTest 还生成一个测试脚本 - 一个基于 QuickTest 对象模型的 VBScript 程
序。该测试脚本显示在专家视图中，如下所示：

Browser("Welcome:Mercury Tours").Page("Welcome:Mercury Tours").
WebEdit("userName").Set "mercury"

Browser("Welcome:Mercury Tours").Page("Welcome:Mercury Tours").
WebEdit("password").SetSecure "405d7bdbe1b2c594dc9822f39212f163"

Browser("Welcome:Mercury Tours").Page("Welcome:Mercury Tours").
Image("Sign-In").Click 2,2

增强测试或组件

在录制测试或组件以后，可以使用多种选项来增强它。

可以向测试或组件中添加检查点。“检查点”是测试或组件中的一个步骤，它将

在运行会话过程中指定的属性值与为该测试或组件内的相同测试对象属性存储的

值进行比较。这使您可以确定网站或应用程序是否正常运行。有关创建检查点的

详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

您可以参数化测试或组件，以便在运行会话过程中将固定值替换为来自外部源的

值。值可以来自 “数据表”、您所定义的环境变量或者 QuickTest 在运行会话过

程中生成的值。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

可以从测试或组件中检索值并将其作为输出值存储在 “数据表”中。然后，您

可以将这些值作为测试或组件中的输入参数。这使您可以将在运行测试或组件过

程中检索的数据用于该测试或组件的其他部分。有关详细信息，请参阅第 13 章
“输出值”。

 可以将测试划分为多个操作，以简化网站或应用程序的测试过程。有关详细

信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

您可以使用特殊的 QuickTest 选项，通过编程语句来增强测试或组件。步骤生成

器可逐步引导您完成将可录制和不可录制的方法添加到测试或组件的过程。  您
还可以对测试进行同步，确保应用程序已准备好以便 QuickTest 执行测试中的下

一个步骤，并且您可以通过定义和度量事务来度量应用程序执行测试中的步骤所

需要的时间量。有关详细信息，请参阅第 20 章 “添加包含编程逻辑的步骤”。

您还可以在专家视图中手动输入标准 VBScript 语句以及使用 QuickTest 测试对

象和方法的语句。有关详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。
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管理测试

您可以使用 “文件”工具栏来创建、打开、保存、压缩和解压缩测试。以及打印

录制的测试。还可以打印录制的测试和组件。在第 41 章 “使用业务流程测试”

中描述如何创建、打开和保存组件。不能压缩和解压缩组件。

新建测试

要新建测试，请单击 “新建”按钮，或者选择 “文件” > “新建测试”。将打开

新的测试。您现在就可以开始录制您的测试了。

注意：如果您的默认测试设置包括将新的测试与锁定的资源文件相关联，那么当

您新建测试时，将会打开与锁定的资源有关的消息。有关详细信息，请参阅第 93 
页的 “创建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件” 。

打开现有的测试

您可以打开现有的测试来增强或运行它。

要打开现有的测试，请执行下列操作：

=N 单击 “打开”按钮或者选择 “文件” > “打开测试”。将打开 “打开测试”对

话框。

=O 选择一个测试。您可以在该对话框的底部选择 “以只读模式打开”选项。单击

“打开”。该测试将打开，并且标题栏显示测试名。

您还可以打开属于 Quality Center 项目的测试。有关详细信息，请参阅第 40 章

“使用 Quality Center”。

提示：您可以通过从 “文件”菜单中的 近所用文件列表中进行选择来打开 近

使用过的测试。
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注意：如果您要打开的测试与锁定的资源文件相关联，将打开指示您如何打开该

测试的消息。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建、打开和保存带有锁定资

源的测试或组件” 。

保存测试

您可以保存新的测试或者保存对现有测试所做的更改。当您保存测试时，还会保

存任何与该测试相关联的已修改资源文件。这些关联资源包括 “数据表”文件和

共享对象库文件。

注意：如果要以其他名称保存测试或者创建测试的一个副本，您必须使用 
QuickTest 中的 “另存为”选项。您无法直接在文件系统中或者在 Quality 
Center 中复制测试或更改其名称。

要保存新的测试，请执行下列操作：

=N 单击 “保存”按钮，或者选择 “文件” > “保存”保存该测试。将打开 “保存 
QuickTest 测试”对话框。

=O 选择要在其中保存该测试的文件夹。 QuickTest 建议使用 QuickTest 
Professional 安装文件夹下的名为 “Tests”的默认文件夹。

=P 在 “文件名”框中键入测试的名称。

=Q 如果您要将 Active Screen 文件与测试一起保存，请确保已选中 “保存 Active 
Screen 文件”。

注意，如果您清除该框，将不会保存 Active Screen 文件，并且您将无法使用 
Active Screen 通常会提供的选项来编辑您的测试。

当您完成设计测试的工作，并且仅将该测试用于测试运行时，清除“保存 Active 
Screen”复选框对于节省磁盘空间可能特别有用。
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提示：如果您清除 “保存 Active Screen 文件”复选框，并且以后希望使用 
Active Screen 选项来编辑测试，则可以通过执行 “更新运行”操作来重新生成 
Active Screen 信息。有关详细信息，请参阅第 438 页的 “更新测试或组件” 。

注意：您还可以指示 QuickTest 在录制时不要捕获 Active Screen 文件或者仅在

特定条件下才捕获 Active Screen 信息。您可以在 “选项”对话框的 “Active 
Screen”选项卡中设置这些首选项。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置 
Global 测试选项”。

=R 单击 “保存”。 QuickTest 可在标题栏中显示该测试名。

保存对现有测试所做的更改

➤ 单击 “保存”按钮可保存对当前测试所做的更改。

➤ 选择“文件” > “另存为”可用新名称或新位置保存现有测试。如果您选择“文

件” > “另存为”，则下列选项可用：

➤ 选中或清除 “保存 Active Screen 文件”复选框可指示是否要将 Active 
Screen 文件与新测试保存在一起。有关详细信息，请参阅上述步骤 4。

➤ 选中或清除 “保存测试结果”复选框可指示是否要将任何现有测试结果与测

试保存在一起。

注意，如果清除该框，将不会保存测试结果文件，以后您将无法查看它们。如

果不需要以后对测试结果进行分析，或者如果要用新名称保存现有测试且不需

要测试结果，则清除 “保存测试结果”复选框对于节省磁盘空间非常有用。

您还可以将测试保存到 Quality Center 项目。有关详细信息，请参阅第 40 章

“使用 Quality Center”。
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注意：如果待保存测试的锁定资源不是以读写模式打开，并且在编辑该测试时被

修改，则会打开与保存该测试有关的警告消息。有关详细信息，请参阅第 93 页
的 “创建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件” 。

压缩测试

在录制时， QuickTest 将创建一系列的配置、运行库、设置数据和 Active 
Screen 文件。 QuickTest 将这些文件与测试保存在一起。您可以压缩这些文件以

节省空间并且使测试更加便于传输。

压缩测试，请执行下列操作：

=N 选择 “文件” > “导出到 Zip 文件”。将打开 “导出到 Zip 文件”对话框。

=O 键入 zip 文件名和路径，或者接受默认名称和路径，然后单击 “确定”。

QuickTest 将压缩该测试及其关联的文件。

解压缩测试

要在 QuickTest 中打开压缩的测试，您必须使用 “从 Zip 文件导入”命令来

解压缩它。

要解压缩已压缩的测试，请执行下列操作：

=N 选择 “文件” > “从 Zip 文件导入”。将打开 “从 Zip 文件导入”对话框。

=O 键入或选择您要解压缩的 zip 文件，选择要将文件解压缩到其中的目标文件夹，

然后单击 “确定”。 QuickTest 将解压缩该测试及其关联的文件。

打印测试或组件

您可以从关键字视图 （以表格格式）打印整个测试。您还可以从关键字视图

（以表格格式）或者专家视图 （以语句格式）打印单个操作或组件。当从专家视

图打印时，您还可以指定要包括在打印输出中的其他信息。

要从关键字视图打印，请执行下列操作：

=N 单击“打印”按钮或者选择“文件” > “打印”。将打开标准“打印”对话框。

=O 单击 “确定”将关键字视图的内容打印到默认 Windows 打印机。
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提示：可以选择“文件” >“打印预览”在屏幕上显示关键字视图的打印效果。注

意，“打印预览”选项仅对使用 QuickTest 8.0 和更高版本创建的测试有效。

要从专家视图打印，请执行下列操作：

=N 单击 “打印”按钮，或者选择 “文件” > “打印”。将打开 “打印”对话框。

=O 指定您要使用的打印选项：

➤ 打印机 - 显示要将打印作业发送到的打印机。您可以通过单击 “设置”按钮

来更改打印机。

➤ 仅选定的内容 - 仅打印专家视图中当前选定 （突出显示）的文本。

➤ 在标题中插入测试名 - 在打印输出的顶部包括测试或组件的名称。

➤ 在标题中插入日期 - 在打印输出的顶部包括当天的日期。日期格式将从您的 
Windows 区域设置中获得。

➤ 页码 - 在打印输出的底部包括页码 （例如，“第 1 页，共 3 页”）。

➤ 每=||=行显示行号 - 按照指定方式在脚本行的左边显示行号。

➤ 份数 - 指定打印文档的次数。

=P 如果要打印到另外的打印机，或者更改打印机首选项，请单击 “设置”以显示

“打印设置”对话框。

=Q 单击 “打印”根据您的选择进行打印。
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选择录制模式

QuickTest 的正常录制模式可录制应用程序中的对象以及在这些对象上执行的操

作。该模式是默认设置，并且充分利用了 QuickTest 的测试对象模型，它能够识

别应用程序中的对象，而不管它们在屏幕上的位置如何。

但是，当使用特定类型的对象或操作时，您可能需要从下列备选录制模式中进行

选择：

➤ 模拟录制 - 使您可以相对于屏幕或应用程序窗口录制您所执行的精确鼠标和键盘

操作。在该录制模式中，当您在屏幕或窗口中到处拖动鼠标时， QuickTest 将录

制并跟踪鼠标的每个移动。该模式对于录制无法在对象级别录制的操作 （例如，

录制通过拖动鼠标产生的签名）而言非常有用。

注意：您无法从 QuickTest 内部编辑模拟录制步骤。

➤ 低级录制 - 使您可以在应用程序中的任何对象上录制，而无论 QuickTest 是否识

别特定对象或特定操作。该模式在对象级别进行录制，并将所有运行时对象录制

为 Window 或 WinObject 测试对象。使用低级录制在 QuickTest 不能识别的环

境中或对象上录制。如果对象的精确坐标对于测试或组件非常重要，您也可以使

用低级录制。

注意：使用低级模式录制的步骤可能无法在某些对象上正常运行。

模拟录制和低级录制的规则

当选择 “模拟录制”或 “低级录制”时，请考虑下列规则：

➤ 只有当 QuickTest 的正常录制模式不能准确录制您的操作时，才应使用 “模拟录

制”或 “低级录制”。

➤ “模拟录制”和 “低级录制”要求比正常录制模式更多的磁盘空间。

➤ 对于特定的步骤，您可以在录制会话期间切换到 “模拟录制”或 “低级录制”。

在以 “模拟录制”或 “低级录制”模式录制了必要的步骤之后，就可以返回到

正常录制模式来完成录制会话的其余部分。
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模拟录制

➤ 将 “模拟录制”用于您要在其中录制鼠标的实际移动的应用程序。这些可能包括

绘制鼠标签名或者使用通过拖动鼠标创建图像的绘图应用程序。

➤ 您可以用 “模拟录制”模式相对于屏幕或特定窗口进行录制。

➤ 相对于指定窗口录制 - 如果对其执行操作的对象位于一个窗口内部而且该窗

口在模拟录制会话期间没有移动。这可以确保在运行会话过程中，QuickTest 
将准确地标识在其上执行模拟步骤的窗口位置，即使当您运行模拟步骤时窗口

位于不同的位置。QuickTest 不会录制在指定窗口外部执行的任何单击或鼠标

移动。当使用这种模式时， QuickTest 不会捕获任何 Active Screen 图像。

➤ 相对于屏幕录制 - 如果在其上录制模拟步骤的窗口在录制过程中移动，或者

您所执行的操作是针对位于多个窗口内的对象。这可能包括将对象从一个窗口

拖放到另一个窗口中。当使用这种模式时，QuickTest 将捕获您在其中进行录

制的窗口的 终状态的 Active Screen 图像。

➤ 使用 “模拟录制”录制的步骤被保存在单独的数据文件中。该文件与在其中录制

模拟步骤的操作或组件一起存储。

➤ 当以 “模拟录制”模式进行录制时， QuickTest 将向测试或组件添加一个调用所

录制的模拟文件的 “RunAnalog”语句。相应的 Active Screen 将显示在模拟录

制会话期间执行的 后一个模拟步骤的结果。

低级录制

➤ 使用 “低级录制”在不受 QuickTest 支持的环境或对象上进行录制。

➤ 当您需要在应用程序屏幕上录制操作的精确位置时，请使用 “低级录制”。当以

正常模式录制时， QuickTest 将在对象上执行步骤，即使该对象已经移动到屏幕

上的新位置。如果对象的位置对于您的测试或组件非常重要，请切换到 “低级录

制”以使 QuickTest 能够按照屏幕上的 x 坐标和 y 坐标录制该对象。这样，该步

骤只有在对象位于正确的位置时才能通过。

➤ 当使用 “低级录制”时， QuickTest 将所有父类对象录制为 Windows 测试对

象，将所有其他对象录制为 WinObject 测试对象。它们在 Active Screen 中显示

为标准 Windows 对象。

➤ “低级录制”对每个测试对象支持下列方法：

➤ WinObject 测试对象 - Click、 DblClick、 Drag、 Drop、 Type

➤ Window 测试对象 - Click、DblClick、Drag、Drop、Type、Activate、
Minimize、 Restore、 Maximize
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➤ 以“低级录制”模式录制的每个步骤都显示在关键字视图和专家视图中。（“模拟

录制”仅录制关键字视图中那个调用外部模拟数据文件的步骤。）

使用模拟录制

您只能在录制时切换到 “模拟录制”模式。在编辑时该选项不可用。

要以 “模拟录制”模式录制，请执行下列操作：

=N 如果您尚未开始录制，请单击 “录制”按钮开始录制会话。

=O 单击“模拟录制”按钮，或者选择“测试”或“组件” > “模拟录制”。将打开

“模拟录制设置”对话框。

=P 从下列选项中选择： 

➤ 相对于屏幕录制 - QuickTest 相对于屏幕坐标录制任何鼠标移动或键盘输入，

不管哪个 （哪些）应用程序处于打开状态或者您在 “录制和运行设置”对话

框中指定了哪个 （哪些）应用程序。

如果您在位于多个窗口的对象上执行模拟操作，或者如果窗口本身可能在录制

模拟操作时移动，请选择 “相对于屏幕录制”。
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注意：当您以相对于屏幕的模拟模式录制时，如果屏幕分辨率或在其上录制模

拟步骤的屏幕位置已在录制后发生了变化，那么运行会话将会失败。

模拟跟踪会继续录制鼠标的移动，直到鼠标到达 QuickTest 屏幕以关闭模拟

录制或者停止录制为止。单击 Windows 任务栏中的 QuickTest 图标也会被录

制。这不应该影响您的测试或组件。QuickTest 屏幕本身上的鼠标移动和单击

不会被录制。

➤ 相对于以下窗口录制 - QuickTest 相当于指定窗口的坐标录制任何鼠标移动或

键盘输入。

如果所有操作都是在位于同一窗口内的对象上执行的，并且该窗口在模拟录

制过程中不会移动，请选择 “相对于以下窗口录制”。这可以确保该测试或

组件将在窗口内的正确位置运行模拟步骤，即使窗口的屏幕位置在录制后发

生了变化。

注意：如果您已经选择以相对于窗口的模拟模式进行录制，则在模拟录制过程

中不会录制在指定窗口外部执行的任何操作。

=Q 如果您选择 “相对于以下窗口录制”，请单击指向手，然后单击您要以模拟模

式在其中进行录制的窗口中的任意位置。您单击的窗口的标题将显示在窗口标

题框中。

提示：您还可以按住 CTRL 键来更改窗口焦点，或者执行诸如右键单击或鼠标悬

停之类的操作来显示上下文菜单，以便选择所需的窗口。注意，按住 CTRL 键并

不能使您可从 Windows 任务栏中选择应用程序，因此您必须确保要访问的窗口

没有 小化。

=R 单击 “开始模拟录制”。
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=S 执行您要以模拟模式录制的操作。

所有键盘输入、鼠标移动和单击都将被录制并保存在外部文件中。当 QuickTest 
运行该测试或组件时，就会调用该外部数据文件。它跟踪鼠标的每个移动和单

击，以准确复制您所录制的操作。

=T 当您完成录制并希望返回正常录制模式时，请单击 “模拟录制”按钮，或者选择

“测试” > “模拟录制”或 “组件” > “模拟录制”以关闭该选项。

如果选择“相对于屏幕录制”，QuickTest 会为 Desktop 项目插入 RunAnalog 
步骤。例如：

Desktop.RunAnalog "Track1"

如果选择 “相对于以下窗口录制”， QuickTest 会为 Window 项目插入 
RunAnalog 步骤。例如：

Window("Microsoft Internet Explorer").RunAnalog "Track1"

由 RunAnalog 方法调用的跟踪文件包含所有模拟数据并与当前操作或组件一起

存储。

可以将该跟踪文件用于测试中的多个操作中，还可以用于其他测试中，方法是

将包含 RunAnalog 步骤的操作保存为可重用的操作。可重用的操作可以由其他

测试或操作调用。有关使用操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

注意：当输入 RunAnalog 方法时，您必须将有效的、现有的跟踪文件用作方法

参数。

提示：要在运行会话期间停止模拟步骤，请单击 Ctrl + Esc，然后单击 “测试”

工具栏中的 “停止”。
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使用低级录制

您只能在录制测试或组件时切换到 “低级录制”模式。在编辑测试或组件时该选

项不可用。

要以 “低级录制”模式录制，请执行下列操作：

=N 如果您尚未开始录制，请单击 “录制”按钮开始录制会话。

=O 单击“低级录制”按钮，或者选择“测试” > “低级录制”或“组件” > “低级

录制”。

录制模式将更改为低级录制，并且将基于鼠标坐标录制所有键盘输入和鼠标单

击。当 QuickTest 运行测试或组件时，光标会追溯所录制的单击。

=P 当您完成录制并希望返回正常录制模式时，请单击 “低级录制”按钮，或者选择

“测试” > “低级录制”或 “组件” > “低级录制”以关闭该选项。

以下示例说明了使用正常模式和“低级录制”模式所录制的相同操作之间的差异。

假设您将单词 “mercury”输入用户名编辑框，然后在正常录制模式下单击 Tab 
键。您的测试或组件在关键字视图和专家视图中显示如下：

Browser("Welcome:Mercury Tours").Page("Welcome:Mercury Tours").
WebEdit("userName").Set "mercury"

如果您在 “低级录制”模式下执行相同的操作， QuickTest 将录制用户名框中的

单击以及随后的键盘输入，包括 Tab 键。您的测试或组件在关键字视图和专家视

图中显示如下：

Window("Microsoft Internet Explorer").WinObject("Internet Explorer_Server").
Click 564,263

Window("Microsoft Internet Explorer").WinObject("Internet Explorer_Server").
Type "mercury"

Window("Microsoft Internet Explorer").WinObject("Internet Explorer_Server").
Type micTab 
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更改 ^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå
随着您的应用程序或网站的内容发生变化，您可以继续使用您以前开发的测试或

组件。您可以简单地更新选定的 Active Screen 显示，以便可以使用 Active 
Screen 将新的步骤添加到测试或组件中，而不是在新的或已修改的对象上重新录

制步骤。

例如，假设 Mercury Tours 网站中的某个页面现在包括一个新对象，并且您希望

添加一个检查点来检查该对象。您可以使用 “更改 Active Screen”命令来替换

“Active Screen”选项卡中的页面，然后继续为该对象创建检查点。

更改=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå

=N 确保您的应用程序或 Web 浏览器显示了您要用来替换当前显示在 “Active 
Screen”选项卡中内容的窗口或页面。

=O 在关键字视图中，单击您要更改的步骤以及显示在“Active Screen”选项卡中的

窗口或页面。

=P 选择“工具” > “更改 Active Screen”。 QuickTest 窗口将被 小化，而且鼠标

指针变为指向手。

=Q 单击显示在应用程序或浏览器中的窗口或页面。出现一条消息，提示您更改当前

的 Active Screen 显示。

提示：您还可以按住 Ctrl 键来更改窗口焦点，或者执行诸如右键单击或鼠标悬停

之类的操作来显示上下文菜单，以便选择新的 Active Screen 显示。注意，按住 
CTRL 键并没有使您可以从 Windows 任务栏中选择应用程序，因此您必须确保要

访问的窗口没有 小化。

=R 单击 “是”。
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创建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件

QuickTest 资源文件可以由 QuickTest 锁定以防止文件中的信息被覆盖。

QuickTest 资源文件在处于以下状态下被锁定：

➤ 正在被其他 QuickTest 用户使用

➤ 已经被签入到 Quality Center 版本管理数据库，或者其他某个版本的管理软件

➤ 已经被标记为只读

外部资源文件

QuickTest 资源文件是与您的测试或组件相关联的外部文件，可以在 QuickTest 
中进行编辑。这些文件可能包括：

➤ 共享对象库文件。（有关详细信息，请参阅第 34 章 “选择对象库模式”。）

➤ 数据表文件。（有关详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。）

注意：与您的测试或组件相关联但不能在 QuickTest 内编辑的外部文件 （如库文

件和环境变量文件）不会受到这种锁定机制的影响。

如果与您的测试或组件相关联的 QuickTest 资源文件在发生下列情况时被锁定，

QuickTest 将会通知您：

➤ 所创建的新测试或组件的默认设置或模板设置将该测试或组件与被锁定的 
QuickTest 资源相关联。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建带有锁定资源

的测试或组件” 。

➤ 打开其 QuickTest 资源文件被锁定的测试或组件。有关详细信息，请参阅第 95 
页的 “打开带有锁定资源的测试或组件” 。

➤ 所要保存的测试或组件的外部资源文件没有以读写模式打开 （因为当您打开测试

或组件时，这些文件已锁定）并且在编辑测试或组件时被修改。有关详细信息，

请参阅第 96 页的 “保存带有锁定资源的测试和组件” 。

创建带有锁定资源的测试或组件

如果您的 QuickTest 设置或业务组件模板已经配置为使用默认的、共享的对象库

文件，您所创建的任何测试或组件都会自动与该外部文件相关联，以便获得所有

测试对象信息。当您新建测试或组件时，该共享对象库文件可能会被锁定。有关

详细信息



第=P=部分=√=创建测试

VQ

当您打开 QuickTest 以及新建测试或组件时，如果共享对象库文件被锁定，将打

开与以下类似的消息： 

单击 “确定”。

在开始录制或编辑测试或组件之前，建议您选择不同的共享对象库，或者 （仅适

用于测试）选择 “每个操作”作为 “测试设置”对话框的 “资源”选项卡中的

“对象库类型”。有关详细信息，请参阅第 687 页的 “设置对象库模式” 。此

外，还可以在相关联的共享对象库可用时创建该测试或组件。

注意：只有在开始录制或编辑该测试或组件之前，才能够更改它的对象库。

如果选择创建带有锁定的共享对象库的测试或组件，那么该共享对象库将以只读

模式打开。您可以在测试或组件处于打开状态时运行它，并且您可以选择保存该

测试或组件，但不会保存对共享对象库所做的任何更改。这意味着如果任何对象

的任何描述或值因为录制或编辑新的测试或组件而变化，对象库文件都不会与修

改后的数据一起保存。
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打开带有锁定资源的测试或组件

当您选择打开与锁定的 QuickTest 资源文件相关联的测试或组件时，将打开与以

下类似的消息：

所列出的资源以只读模式打开。您可以选择以下列模式打开该测试或组件：

➤ 只读模式

➤ 读写模式

只读模式

如果您以只读模式打开该测试或组件，您可以运行它，但不能对其进行任何更

改。所有编辑选项都被禁用，您无法在关键字视图或专家视图中编辑该测试或组

件。因为该测试或组件本身无法保存，所以如果您运行该测试或组件并选择保存

结果，将保存结果文件。

您可以从 “文件”菜单中选择 “另存为”选项，用新的名称保存该测试或组件，

然后编辑它。对于以只读模式打开的共享对象库文件，也是如此。
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读写模式

如果您以读写模式打开测试或组件，您可以运行并编辑它，然后保存您对它所做

的任何更改。但是，无法保存对锁定的 QuickTest 资源文件所做的任何修改。锁

定的资源文件以只读模式打开，即使该测试或组件已经以读写模式打开。

例如，假设您选择以读写模式打开与锁定的数据表文件相关联的测试或组件。当

您编辑该测试或组件时，将不会保存对该数据表所做的任何更改。如果任一数据

表值已经因为编辑该测试或组件而改变，并且您保存对该测试或组件所做的更

改，则该测试或组件在下一次调用未修改的数据表值时可能会失败。

因此，建议您以只读模式打开该测试或组件，或者不进行保存而关闭该测试或

组件。

保存带有锁定资源的测试和组件

当您选择保存以读写模式打开的带有锁定资源的测试或组件时，如果锁定的资源

文件中的任何内容发生变化，将打开以下消息：

建议您不要保存其锁定资源文件已经被修改的测试或组件。如果您的确保存了该

测试或组件，当您下一次运行该测试或组件时，该测试或组件可能会失败，因为

它可能期望从资源文件中获得不同的值。
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了解检查点

您可以检查应用程序或网站中的对象以确保它们能够正常工作。

本章描述：

➤ 关于了解检查点

➤ 将检查点添加到测试或组件

➤ 了解检查点类型

关于了解检查点

通过 QuickTest 可以将检查添加到测试或组件中。“检查点”是将指定属性的当

前值与该属性的期望值进行比较的验证点。这使您能够确定网站或应用程序是否

正常运行。

当添加检查点时， QuickTest 会将检查点添加到关键字视图中的当前行并在专家

视图中添加一条 “检查检查点”语句。当您运行测试或组件时， QuickTest 会将

检查点的期望结果与当前结果进行比较。如果结果不匹配，检查点就会失败。可

以在 “测试结果”窗口中查看检查点的结果。

注意：如果您希望检索检查点的返回值 （一个布尔值，指示该检查点是通过还是

失败），您必须在专家视图中语句的检查点参数前后添加括号。例如：

a = browser("MyBrowser").page("MyPage").check (checkPoint("MyProperty"))

有关专家视图语法的详细信息，请参阅第 725 页的“了解基本的 VBScript 语法”。
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将检查点添加到测试或组件

您可以在录制会话过程中或在编辑测试或组件时添加检查点。在录制了初始测试

或组件之后，通常可以更为方便地定义检查。

有几种方法可以添加检查点。

在录制或编辑时添加检查点

➤ 使用 “插入”菜单上的命令，或者单击 “测试”工具栏上的 “插入检查点”按

钮旁边的箭头。这将显示与关键字视图的选定步骤相关的检查点选项的菜单。

只在编辑时添加检查点

➤ 右键单击关键字视图中您要添加检查点的步骤，然后选择 “插入标准检查点”。

➤ 右键单击 Active Screen 中的任意对象，然后选择 “插入标准检查点”。可使用

该选项为 Active Screen 中的任意对象创建检查点 （即使该对象不是关键字视图

中任一步骤的组成部分）。

注意：

如果使用 “Active Screen”方法，请确保 Active Screen 包含有关待检查对象的

充足数据。有关详细信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active Screen 选项”。

在整个用户指南中，可能仅使用上述方法中的一种来描述创建检查点的步骤。但

是，您可以选择上述方法中的任意一种。

了解检查点类型

您可以插入下列检查点类型以检查网站或应用程序中的各种对象。

➤ “标准检查点”检查应用程序或网页中对象的属性值。标准检查点会检查各种对

象，如按钮、单选按钮、组合框、列表等等。例如，您可以检查在选择单选按钮

之后它是否处于激活状态，或者可以检查编辑字段的值。

标准检查点在所有加载项环境中都受到支持 （请参阅第 101 页的 “受支持的检

查点”）。

有关标准检查点的详细信息，请参阅第 7 章 “检查对象属性值”。
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➤ “图像检查点”检查应用程序或网页中的图像的值。例如，您可以检查所选图像

的源文件是否正确。

注意：可以通过在图像对象上插入标准检查点来创建图像检查点。

图像检查点在 Web 环境中受到支持（请参阅第 101 页的“受支持的检查点”）。

有关图像检查点的详细信息，请参阅第 7 章 “检查对象属性值”。

➤ “位图检查点”检查位图格式的网页或应用程序区域。例如，假设您有一个网

站，可以显示用户指定的城市的地图。该地图具有用于缩放的控制键。在单击放

大地图的控制键后，您可以录制所显示的新地图。使用位图检查点，您可以检查

该地图是否正确放大。

位图检查点在所有加载项环境中都受到支持 （请参阅第 101 页的 “受支持的

检查点”）。

有关位图检查点的详细信息，请参阅第 10 章 “检查位图”。

➤ “表检查点”检查表内部的信息。例如，假设您的应用程序或网站包含一个表，

该表列出了从纽约到旧金山的所有可用航班。您可以添加一个表检查点，以检查

该表中的第一个航班的时间是否正确。

注意：可以通过在表对象中插入标准检查点来创建表检查点。

表检查点在 Web 和 ActiveX 环境中受到支持 （请参阅第 101 页的 “受支持的

检查点”）。表检查点还在很多外部加载项环境中受到支持。

有关表检查点的详细信息，请参阅第 8 章 “检查表和数据库”。

➤ “文本检查点”检查文本字符串是否显示在应用程序或网页的适当位置中。例

如，假设您的应用程序或网页显示句子：“从纽约到旧金山的航班”。您可以创

建一个文本检查点，检查词语 “纽约”是否显示在 “从”与 “到旧金山的航

班”之间。

文本检查点在所有加载项环境中受到支持（请参阅下面的“受支持的检查点” ）。

有关文本检查点的详细信息，请参阅第 9 章 “检查文本”。
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➤ “文本区域检查点”检查文本字符串是否按照指定的条件显示在 Windows 
Applications 中所定义的区域内。例如，假设您的 Visual Basic 应用程序有一个

按钮，显示 “查看文档 < 号码 >”，其中 < 号码 > 会被输入到应用程序中其他位

置的窗体的四位数字代码替换。您可以创建一个文本区域检查点，以确认在该按

钮上显示的号码与在窗体中输入的号码相同。

文本区域检查点在标准 Windows、 Visual Basic 和 ActiveX 加载项环境中受到

支持 （请参阅第 101 页的 “受支持的检查点”）。

文本区域检查点还在一些外部加载项环境中受到支持。

有关文本区域检查点的详细信息，请参阅第 9 章 “检查文本”。

➤ “可访问性检查点”确定可能不符合万维网联盟 (W3C) Web 内容可访问性规则

的网站区域。例如， W3C Web 内容可访问性规则的规则 1.1 要求您为每个非文

本元素提供等效文本。您可以添加 “Alt”属性检查，检查按照该规则要求具有

“Alt”属性的对象是否确实具有这样的标记。

可访问性检查点在 Web 环境中受到支持（请参阅第 101 页的“受支持的检查点”）。

有关可访问性检查点的详细信息，请参阅第 30 章 “测试 Web 对象”。

➤ “页面检查点”检查网页的特性。例如，您可以检查加载网页所需的时间，或者

检查网页是否包含损坏的链接。

注意：可以通过在页面对象上插入标准检查点来创建页面检查点。

页面检查点在 Web 环境中受到支持（请参阅第 101 页的“受支持的检查点”）。

有关页面检查点的详细信息，请参阅第 30 章 “测试 Web 对象”。

➤ “数据库检查点”检查由您的应用程序访问的数据库的内容。例如，您可以使用

数据库检查点来检查网站上包含航班信息的数据库的内容。

数据库检查点在所有环境中都受支持 （请参阅下面的 “受支持的检查点” ）。

有关数据库检查点的详细信息，请参阅第 8 章 “检查表和数据库”。

➤ “XML 检查点”检查 XML 文件中的 XML 文档的数据内容，或检查网页和帧中

的 XML 文档的数据内容。有关 XML 检查点的详细信息，请参阅第 11 章 “检

查 XML”。

XML 检查点 （网页 / 帧）在 Web 环境中受到支持； XML 检查点 （文件）在所

有环境中受到支持 （请参阅下面的 “受支持的检查点” ）。
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受支持的检查点

下表显示了在每个环境 （默认情况下由 QuickTest Professional 安装支持）中受

支持的检查点类型。

S - 支持

NS - 不支持

NA - 不适用

注意：检查点还在各种外部加载项环境中受到支持。有关详细信息，请参阅 
QuickTest Professional 加载项文档。

t
ÉÄ

pí
Ç

s
_

^
Åí
áî
Éu

其
他
对
象

标准 S S S S NA

图像 S NS NS NS NA

表 S NS NS S NA

文本 S S S S NA

文本区域 NS S S S NA

位图 S S S S NA

可访问性 S NS NS NS NA

uji S NS NS NS S （文件）

页面 S NA NA NA NA

数据库 NA NA NA NA S (DbTable)
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检查对象属性值

通过向测试或组件中添加标准检查点，可以对不同版本的应用程序或网站中的对

象属性值进行比较。

本章描述：

➤ 关于检查对象属性值

➤ 创建标准检查点

➤ 了解 “检查点属性”对话框

➤ 了解 “图像检查点属性”对话框

➤ 修改检查点

关于检查对象属性值

可以使用标准检查点来检查网站或应用程序中的对象属性值。标准检查点将对录

制期间捕获的对象属性的预期值，与运行会话期间对象的当前值进行比较。

可以使用标准检查点对应用程序或网站内的图像、表、网页属性以及其它对象执

行检查。

注意：用户可以为所有受支持的测试环境创建标准检查点 （只要加载适当的加

载项）。
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创建标准检查点=
通过向测试或组件中添加标准检查点，可对应用程序或网页中具有预期属性值的

指定对象进行检查。要设置标准检查点的选项，可使用 “检查点属性”对话框。

创建标准检查点

用户可以在录制或编辑测试或组件时添加标准检查点。

要在录制时添加标准检查点，请执行下列操作：

=N 单击“插入检查点”工具栏按钮或选择“插入” >“检查点” >“标准检查点”。

QuickTest 窗口将 小化，且鼠标指针变为指向手。

注意：如果用户要检查的对象只能通过执行某个事件 （例如右键单击或鼠标悬停

以显示上下文菜单）来显示，请按住 CTRL 键。还可以使用 CTRL 键来更改窗口焦

点。指向手将临时变为标准箭头，此时用户可以执行该事件。当显示要检查的对

象时，请释放 CTRL 键。箭头将再次变成指向手。

=O 单击要检查的对象。将打开 “选择对象”对话框。

=P 从显示的对象树中选择要检查的项目。树项的名称与对象的类相对应，例如： 

图标 对象 类

Windows 按钮 WinButton

Windows 对象 WinObject

Windows 编辑框 WinEdit

Windows 对话框 Dialog

Web 复选框 WebCheckBox

Web 编辑框 WebEdit

Web 单选按钮 WebRadioGroup

Web 列表框 WebList

Web 元素 WebElement



第 T章=√=检查对象属性值

NMR

=Q 单击 “确定”。将打开 “检查点属性”对话框。

=R 为检查点指定设置。有关详细信息，请参阅第 106 页的 “了解 “检查点属性”

对话框” 。

=S 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。

要在编辑时添加标准检查点，请执行下列操作：

=N 右键单击要在其上执行检查点的步骤，然后选择 “插入标准检查点”。将打开

“检查点属性”对话框。

=O 为检查点指定设置。有关详细信息，请参阅下面的 “了解 ‘检查点属性’对

话框” 。

=P 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。

Visual Basic 组合框 VbComboBox

Visual Basic 单选按钮 VbRadioButton

Visual Basic 窗口 VbWindow

图标 对象 类
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了解“检查点属性”对话框

在 “检查点属性”对话框中，可以指定要检查对象的哪些属性并编辑这些属性的

值。虽然根据所检查对象的类型，特定的元素会略有不同，但 “检查点属性”对

话框通常包含下列基本元素：

上述对话框用于配置大多数标准检查点。但是，某些标准检查点采用不同的对话

框，如下所示：

有关下列属性的对话框的信息： 请参阅：

图像检查点属性 第 109 页的 “了解“图像检查点属性”对话框” 

页面检查点属性 第 623 页的 “了解页面检查点属性对话框” 

表检查点属性 第 117 页的 “了解“表 / 数据库检查点属性” 对
话框” 

^_`=图标表示要
检查的属性的值
是一个常量。

选中的复选框表
示将对该属性进
行检查。

该图标表示要检
查的属性的值是
一个数据表参数。
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标识对象

该对话框的顶部显示有关要检查的对象的信息：

选择要检查的对象属性

在该对话框的 “属性”窗格中列出了对象的属性。该窗格包含属性、属性的值以

及属性的类型：

信息 描述

名称 QuickTest 分配给测试对象的名称。

类 对象的类型。在本示例中，tÉÄbÇáí 类表示对象是一个编辑

字段。

窗格元素 描述

复选框 对于每个对象类，QuickTest 都会建议默认的属性检查。可以

接受默认检查或对其进行相应的修改。

要检查某个属性，请选中相应的复选框。

要排除某项属性检查，请清除相应的复选框。

类型  图标表示该属性的值当前是一个常量。

 图标表示该属性的值当前是一个测试、操作或组件参数。

 图标表示该属性的值当前是一个数据表参数。

 图标表示该属性的值当前是一个环境变量参数。

 图标表示该属性的值当前是一个随机数字参数。

属性 属性的名称。

值 属性的预期值。有关修改属性值的详细信息，请参阅第 238 
页的 “在配置值区域中设置值” 。
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编辑对象属性的预期值

在 “配置值”区域中，可以将要检查的属性的预期值定义为 “常量”或 “参

数”。有关修改属性值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值” 。

设置常规标准检查点选项

“检查点属性”对话框的底部包含下列选项：

➤ 检查点超时 - 指定 QuickTest 尝试成功执行检查点的时间间隔 （以秒为单位）。

QuickTest 继续执行检查点直到它通过或出现超时。如果出现超时前检查点没有

通过，那么检查点失败。

例如，假设某个对象要花费一段时间才能达到期望的状态。在本例中，增加检查

点超时值可以确保对象有足够的时间来达到该状态，因此可以确保检查点在 大

超时时间到达之前通过。

在 “测试结果”窗口中，可以看到有关检查点超时的信息，包括 QuickTest 用来

执行检查点的时间间隔。

➤ 插入语句 - 指定在测试或组件中执行检查点的时间。如果希望在执行突出显示的

步骤之前检查对象属性的值，请选择 “当前步骤之前”。如果希望在执行突出显

示的步骤之后检查属性的值，请选择 “当前步骤之后”。

注意：在录制期间添加检查点或在修改现有对象检查点时，“插入语句”选项不

可用。在编辑期间向现有测试或组件中添加新检查点时，该选项可用。
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了解 “图像检查点属性”对话框

通过图像检查点，可以检查 Web 图像的属性。在 “图像检查点属性”对话框

中，可以指定要检查图像的哪些属性并编辑这些属性的值。该对话框与标准 “检

查点属性”对话框相似，除了它包含 “比较图像内容”选项以外。通过该选项，

可以对预期图像源文件与实际图像源文件进行比较。

标识图像

该对话框的顶部显示有关要检查的图像的信息：

信息 描述

名称 QuickTest 分配给测试对象的名称。

类 对象的类型。这始终是 “图像”。

^_`=图标表示要
检查的属性的值
是一个常量。

选中的复选框表
示将对该属性进
行检查。

该图标表示要检
查的属性的值是
一个数据表参数。

指示=nìáÅâqÉëí=比
较预期图像与实际
图像的图形。
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选择要检查的图像属性

在该对话框的 “属性”窗格中列出了图像的默认属性。该窗格包含属性、属性的

值以及属性的类型。它与标准检查点的 “检查点属性”对话框中的 “属性”窗

格相同。有关详细信息，请参阅第 107 页的 “选择要检查的对象属性” 。

编辑图像属性的预期值

“图像检查点属性”对话框的中部包含下列项：

➤ “配置值”区域=- 允许用户将属性的预期值定义为 “常量”或 “参数”。有关修

改属性值的信息，请参阅第 238 页的“在配置值区域中设置值” 。

➤ 比较图像内容 - 比较预期的图像源文件与实际图像源文件的图形。如果预期的图

像与实际图像不同， QuickTest 将在 “测试结果”中同时显示这两种图像。如果

这两种图像相同，则只显示一个图形。

设置常规图像检查点选项

“图像检查点属性”对话框的底部包含 “检查点超时”和 “插入语句”选项。这

些选项与标准检查点的 “检查点属性”对话框中的相应选项相同。有关详细信

息，请参阅第 108 页的 “设置常规标准检查点选项” 。

修改检查点

可以修改现有检查点的设置。例如，可以选择使用参数，也可以使用筛选器来指

定要检查的图像源和链接。

要修改检查点，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中右键单击带有检查点的一行，然后选择 “检查点属性”，或者选

择带有检查点的一行，然后选择 “步骤” > “检查点属性”。将打开相关的检查

点对话框。

=O 修改属性并单击 “确定”。
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检查表和数据库

通过添加表检查点，可以检查应用程序中显示的表的内容。通过添加数据库检查

点，可以检查通过网站或应用程序访问的数据库的内容。创建或修改表或数据库

检查点的过程非常相似。

本节描述：

➤ 关于检查表和数据库

➤ 创建表检查点

➤ 创建对数据库的检查

➤ 了解 “表 / 数据库检查点属性” 对话框

➤ 修改表检查点

➤ 修改数据库检查点

关于检查表和数据库

通过向测试或组件中添加表检查点，可以检查表的单元格中是否显示了指定的

值。对于 ActiveX 表，还可以检查表对象的属性。要添加表检查点，可使用“检

查点属性”对话框。

Web 和 ActiveX 应用程序以及多种外部加载项环境都支持表检查点。

可以在测试或组件中使用数据库检查点，检查通过网站或应用程序访问的数据库

以及检测缺陷。定义对数据库的查询，然后创建数据库检查点来检查查询的结果。

所有默认情况下受 QuickTest 支持的环境以及多种外部加载项环境都支持数据库

检查点。
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可以使用两种方法来定义数据库查询：

➤ 使用 Microsoft Query 可从 Microsoft Office 的 “自定义安装”中安装 
Microsoft Query。

➤ 手动定义 SQL 语句。

创建表检查点

可在录制或编辑测试或组件时添加表检查点。

要在录制时添加表检查点，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “检查点” > “标准检查点”，或者单击 “插入检查点”按钮。

QuickTest 窗口将 小化，并且鼠标指针将变成指向手。

提示：=可按住 CTRL 键使指向手变成标准箭头，然后更改窗口焦点或执行相应操

作 （如右键单击或鼠标悬停）来显示上下文菜单。注意，不能通过按 CTRL 键从 
Windows 任务栏中选择应用程序，因此，必须确保要访问的窗口未 小化。

=O 单击要检查的表。将打开 “对象选择 - 检查点属性”对话框。

=P 从显示的对象树中选择一个表项。

=Q 单击 “确定”。将打开 “表检查点属性”对话框。

=R 指定检查点的设置。有关详细信息，请参阅第 117 页的“了解“表 / 数据库检查

点属性” 对话框”。

=S 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图和专家视图中为所选对象添加一条

检查点语句。
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要在编辑时添加表检查点，请执行下列操作：

=N 根据表对象是否已经存在于关键字视图的步骤中，执行下列操作之一：

➤ 如果已经对要检查的表对象录制了步骤，请在关键字视图中右键单击该表步

骤，然后选择 “插入标准检查点”。

➤ 如果尚未对要检查的表对象录制步骤，请确保选择了 “Active Screen”按

钮。单击测试或组件中要添加检查点的步骤。 Active Screen 将显示与突出显

示的步骤对应的网页或应用程序屏幕。在 Active Screen 中右键单击该表，然

后选择 “插入标准检查点”。将打开 “对象选择 - 检查点属性”对话框。从

显示的对象树中选择一个表项，然后单击 “确定”。

将打开 “表检查点属性”对话框。

=O 指定检查点的设置。有关详细信息，请参阅第 117 页的“了解“表 / 数据库检查

点属性” 对话框”。

=P 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图和专家视图中为所选对象添加检查

点语句。

创建对数据库的检查

根据在数据库上定义的查询结果 （结果集）来创建数据库检查点。为了检查整个

结果集或结果集的一部分内容，可以对数据库创建检查。 QuickTest 将捕获数据

库中的当前数据，并将这些信息另存为预期数据。将在测试或组件中插入一个数

据库检查点。该检查点在专家视图中显示为 DbTable.Check CheckPoint 语
句，而在关键字视图中则显示为一个步骤，如下所示：

运行测试或组件时，数据库检查点会将数据库中的当前数据与在 “数据库检查点

属性”对话框中定义的预期数据进行比较。如果预期数据与当前结果不匹配，数

据库检查点将失败。可在 “测试结果”窗口中查看检查点的结果。有关详细信

息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

可在运行测试或组件之前修改数据库检查点的预期数据。还可以对现有数据库检

查点中的查询进行更改。如果将数据库移动到网络上的新位置，该操作可能非常

有用。



第=P=部分=√=创建测试

NNQ

创建数据库检查点

使用 Microsoft Query 或通过手动输入数据库连接和 SQL 语句，可以为检查点

定义查询。

要创建数据库检查点，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “检查点” > “数据库检查点”。将打开 “数据库查询向导”。

=O 选择数据库选择首选项，然后单击 “下一步”。可从下列选项中进行选择：

➤ 使用=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=创建查询 - 打开 Microsoft Query，使您可以新建查

询。完成定义查询的工作之后，返回到 QuickTest。只有在您的计算机上安装 
Microsoft Query 之后，该选项才可用。

➤ 手动指定=pni=语句 - 在向导中打开 “指定 SQL 语句”屏幕，使您可以指定

连接字符串和 SQL 语句。有关详细信息，请参阅步骤 3。

➤ 大行数 - 如果要限制行数，请选中该复选框，并输入要检查的 大数据库

行数。 多可以指定 32,000 行。

➤ 显示如何使用=jáÅêçëçÑí=nìÉêó - 单击 “下一步”时，将在打开 Microsoft 
Query 之前显示一个说明屏幕。（只有在选中 “使用 Microsoft Query 创建

查询”时才启用）。
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=P 如果在上一步骤中选择了 “使用 Microsoft Query 创建查询”，将打开 
Microsoft Query。选择数据源并定义查询。有关创建查询的详细信息，请参阅

第 116 页的 “在 Microsoft Query 中创建查询”。

如果在上一步骤中选择了 “指定 SQL 语句”，将打开 “指定 SQL 语句”屏幕。

指定连接字符串和 SQL 语句，然后单击 “完成”。有关指定 SQL 语句的详细信

息，请参阅第 115 页的 “指定 SQL 语句”。

=Q 将打开 “检查点属性”对话框。选择要对结果集执行的检查，如第 117 页的

“了解 “表 / 数据库检查点属性” 对话框”中所述。您还可以修改结果集中的预

期数据。

=R 单击 “确定”关闭该对话框。在关键字视图和专家视图中，将为所选对象添加一

条检查点语句。

指定=pni=语句

可手动指定数据库连接字符串和 SQL 语句。

要指定=pni=语句，请执行下列操作：

=N 在 “数据库查询向导”屏幕中选择 “手动指定 SQL 语句”。将打开以下屏幕：
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=O 指定连接字符串和 SQL 语句，然后单击 “完成”。

➤ 连接字符串 - 输入连接字符串，或者单击 “创建”打开 “选择数据源”对话

框。可以在“选择数据源”对话框中选择一个 KÇëå 文件，或者新建一个 KÇëå 
文件，让 “数据库查询向导”将连接字符串插入到该框中。

➤ pni=语句 - 输入 SQL 语句。

QuickTest 将用几秒钟的时间捕获数据库查询并还原 QuickTest 窗口。

=P 返回到上一过程中的步骤 4，继续在 QuickTest 中创建数据库检查点。

在=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=中创建查询

可以使用 Microsoft Query 来选择数据源并在该数据源内定义查询。

要选择数据源并在=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=中定义查询，请执行下列操作：

=N 当 Microsoft Query 在插入数据库检查点过程中打开时，新建数据源或选择现有

数据源。

=O 定义查询。

=P 完成操作后，在 “查询向导”的 “完成”屏幕中，选择 “退出并返回到 
QuickTest Professional”，然后单击 “完成”退出 Microsoft Query。此外，还

可单击 “在 Microsoft Query 中查看数据或编辑查询”，然后单击 “完成”。查

看或编辑数据后，选择 “文件” > “退出并返回到 QuickTest Professional”关

闭 Microsoft Query 并返回到 QuickTest。

=Q 返回到第 115 页上的步骤 4 以继续在 QuickTest 中创建数据库检查点。

有关使用 Microsoft Query 的其他信息，请参阅 Microsoft Query 文档。
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了解 “表 L数据库检查点属性”=对话框

通过 “表 / 数据库检查点属性”对话框，可以指定要检查表或数据库的哪些单元

格内容以及要使用哪些验证方法和类型。还可以对检查中所含单元格的预期数据

进行编辑或参数化。

注意：=ActiveX 表的 “表检查点属性”对话框看上去与下面显示的对话框稍有不

同。对于 ActiveX 表，除了检查表内容 （使用 “表内容”选项卡）以外，还可

以选择是否要检查表对象的属性 （使用 “属性”选项卡）。根据要检查信息的类

型，选中位于 “表检查点属性”对话框相关选项卡顶部的 “选择表内容”复选

框和 / 或 “选择属性”复选框。

有关 “表内容”选项卡中的选项的信息，请参阅下列部分。有关 “属性”选项

卡中的选项的信息，请参阅第 106 页的 “了解 “检查点属性”对话框”。
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“表 / 数据库检查点属性”对话框的顶部将显示为检查点捕获的数据。使用该区

域可指定要检查的单元格。有关详细信息，请参阅第 120 页的 “指定要检查的

单元格” 。

在预期数据下，“表 / 数据库检查点”对话框包含下列三个选项卡：

➤ 预期数据 - 使您可以将每个已检查的单元格设置为常量值或参数化值。例如，可

以指示 QuickTest 使用数据表中的值作为特定单元格的预期值。有关详细信息，

请参阅第 121 页的 “指定预期数据”。

➤ 设置 - 使您可以设置预期值与实际值之间成功匹配的条件。例如，可以指示 
QuickTest 将值视为数字 （因此 45 和 45.00 将被视为同一个值），或者，可以

指示 QuickTest 在比较值时忽略空格。有关详细信息，请参阅第 121 页的 “指

定值类型条件”。

单击可选择
整行

单击可选择整
个表（或结
果集）

行和列指示器

添加至检查

从检查内删除

单击可选择整列
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➤ 单元格标识 - 使您可以指示 QuickTest 如何查找要检查的单元格。例如，假设您

要检查显示在 “表 / 数据库检查点属性”对话框中第一行和第二列中的数据。但

是，您知道每次运行测试或组件时，这些行的顺序可能会有所不同，具体取决于

在上一步中执行的排序。因此，您可能希望 QuickTest 根据列名和在关键字列中

包含已知值的行来标识单元格，而不是根据行号和列号来查找数据。有关详细信

息，请参阅第 123 页的 “指定单元格标识设置”。

提示：=值匹配设置和单元格识别条件将应用于检查点中所有选定的单元格。如果

要对表或数据库中的不同单元格使用不同的值匹配或单元格标识条件，请分别创

建检查点，并为每个检查点指定相关的单元格。

“表 / 数据库检查点属性”对话框的底部包含下列选项：

➤ 检查点超时 - 指定 QuickTest 试图成功执行检查点的时间间隔 （以秒为单位）。

QuickTest 将继续执行检查点，直到顺利通过或发生超时。如果在发生超时之前

检查点尚未顺利通过，则检查点将失败。

例如，假设将数据加载到表中需要花费一些时间。在这种情况下，增加检查点超

时值可确保有足够的时间来加载数据，从而使检查点在到达超时结尾之前可以顺

利通过。

可以在 “测试结果”窗口中查看有关检查点超时的信息，包括 QuickTest 用于执

行检查点的时间间隔。

注意：只有在创建表检查点时，“检查点超时”选项才可用。创建数据库检查点

时，该选项不可用。

➤ 插入语句 - 指定在测试或组件中执行检查点的时间。如果要在执行突出显示的步

骤之前检查表或数据库内容，请选择 “当前步骤之前”。如果要在执行突出显示

的步骤之后检查表或数据库内容，请选择 “当前步骤之后”。

注意：在录制期间添加检查点时或在修改现有检查点时，“插入语句”选项不可

用。向现有测试或组件添加检查点时，该选项可用。
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指定要检查的单元格

“表 / 数据库检查点属性”对话框的顶部将显示一个网格，以表示表或已捕获结

果集中的单元格。

提示：=可通过拖动列标题或行标题的边界来更改网格的列宽和行高。

新建表 / 数据库检查点时，所有单元格都包含一个蓝色复选标记，这表示已选择

这些单元格以进行验证。可以选择检查整个表或结果集、特定行、特定列或特定

单元格。

此外，还可以选择单元格区域，然后单击 “添加至检查”按钮以检查所选单元

格，或者单击 “从检查内删除”按钮以从检查内删除所选单元格。

QuickTest 只检查包含复选标记的单元格。

注意：

选定多个单元格时，“预期数据”选项卡中的选项将被禁用。

双击网格可切换选定区域中每个单元格的设置。

添加至检查或从检查内删除 双击：

单个单元格 该单元格

整行 行标题

整列 列标题

整个结果集 网格的左上角
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指定预期数据=
“预期数据”选项卡中显示的选项用于设置表或结果集中所选单元格的预期值。

可以修改单元格的值，或者将该值参数化以使用外部数据源（例如数据表或环境

变量）中的值。在运行会话期间，QuickTest 会将该选项卡中指定的值与在它运行

会话期间找到的实际值进行比较。如果预期值与实际值不匹配，检查点将失败。

要修改或参数化表中的多个单元格，可选择一个单元格，然后在 “预期数据”选

项卡中为该单元格设置首选项。对要修改的每个单元格重复此过程。

“预期数据”选项卡包含下列选项：

➤ 选定单元格 - 指明表名以及选中单元格的行号和列号。

➤ 配置值 - 使您可以将单元格的预期值设置为常量或参数。有关修改值的详细信

息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

指定值类型条件

“设置”选项卡包含的选项用于确定如何将实际单元格值与预期单元格值进行比

较。该选项卡中的设置将应用于所有选定的单元格。
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默认设置是将单元格值视为字符串并检查准确的文本 （忽略空格）。

“设置”选项卡包含下列选项：

选项 描述

验证类型 指定如何比较单元格内容：

• 字符串内容 - 默认值。将单元格的内容作为字符串进行评
估。例如， 2 和 2.00 将被识别为不同的字符串。

• 数字内容 - 根据数值评估单元格的内容。例如， 2 和 
2.00 将被识别为相同的数字。

• 数字范围 - 根据数字范围比较单元格的内容，其中 小值
和 大值为指定的任意实数。该比较与字符串和数字内容
验证的不同之处在于，根据定义的范围而不是根据特定的
预期值来比较实际结果集数据。

完全匹配 默认值。检查单元格中是否只显示准确的文本，而未显示其他

文本。如果希望检查某个值是否在某个单元格中显示为该单元

格内容的一部分，请清除该框。

注意：=只有当选择“字符串内容”作为 “验证类型”时，
QuickTest 才会显示该选项。

忽略空格 默认值。执行检查时，忽略已捕获内容中的空格。存在或不存

在空格都不会影响检查的结果。

注意：=只有当选择“字符串内容”作为 “验证类型”时，
QuickTest 才会显示该选项。

区分大小写 执行区分大小写的搜索。

注意：=只有当选择“字符串内容”作为 “验证类型”时，
QuickTest 才会显示该选项。

小 L 大 指定数字范围以便根据该范围来比较单元格的内容。范围值可

以是任意实数。

注意：=只有当选择“数字范围”作为 “验证类型”时，
QuickTest 才会显示该选项。
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指定单元格标识设置

“单元格标识”选项卡中的设置确定 QuickTest 如何查找要检查的单元格。该选

项卡中的设置将应用于所有选定的单元格。

“单元格标识”选项卡中包含下列选项：

标识列 指定要将其与预期数据进行比较的、实际数据库中单元格的列

位置。

• 按照位置 - 根据列位置查找单元格。数据库内的列发生位
置移动将导致不匹配。对于表检查点，应始终选定该选项。

• 按照列名 - 用于数据库检查点的默认值。对于表检查点，
该选项不可用。根据列名查找单元格。数据库内的列发生
位置移动并不会导致不匹配。

标识行 指定要将其与预期数据进行比较的、实际数据库中单元格的行

位置。

• 按照行号 - 默认值。根据行位置查找单元格。数据库内的
任一行发生位置移动都将导致不匹配。

• 按照选定关键字列 - 通过匹配特定单元格（它的列以前被
选定为关键字列）的值来查找包含要检查的单元格的行。
行的位置发生移动不会导致不匹配。如果标识了多个行，
QuickTest 将检查第一个匹配行。可以使用多个关键字列
来唯一标识任一行。

注意：=关键字符号  显示在选定关键字列的标题中。

使用值匹配条件标识

关键字列中的数据

指示 QuickTest 使用“设置”选项卡中的验证类型设置作为

标识关键字列中的数据的条件。

只有当选择 “按照选定关键字列”来标识行时，该选项才会

启用。
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修改表检查点

可以更改现有表检查点的预期数据、设置和单元格标识选项。

要修改表检查点，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或专家视图中，右键单击要修改的表检查点。

=O 选择 “检查点属性”。将打开 “检查点属性”对话框。

对设置进行修改，如第 117 页的 “了解 “表 / 数据库检查点属性” 对话框”中

所述。

修改数据库检查点

可以对现有数据库检查点进行下列更改：

➤ 修改 SQL 查询定义。

➤ 修改预期数据、验证类型或方法。

要修改=pni=查询定义，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，右键单击要修改的数据库对象。

=O 选择 “对象属性”。

=P 根据需要修改 SQL 和连接字符串属性，然后单击 “确定”。

要修改数据库检查点中的预期数据，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或专家视图中，右键单击要修改的数据库检查点。

=O 选择 “检查点属性”。将打开 “检查点属性”对话框。

对设置进行修改，如第 117 页的 “了解 “表 / 数据库检查点属性” 对话框”中

所述。
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检查文本

QuickTest 可以检查文本字符串是否显示在应用程序中或网页上的适当位置。

本节描述：

➤ 关于检查文本

➤ 创建文本检查点

➤ 创建用于检查文本的标准检查点

➤ 创建文本区域检查点

➤ 了解 “文本 / 文本区域检查点属性”对话框

➤ 修改文本或文本区域检查点

关于检查文本

通过将下列检查点之一添加到测试或组件，可以检查是否显示了指定的文本字

符串。

➤ 文本检查点 - 通过它可以根据指定条件检查文本是否显示在屏幕、窗口或网页

中。所有环境下都支持文本检查点。

➤ 标准检查点 - 通过它可以检查对象的 íÉñí 属性。这是在许多 Windows 
Applications 中检查文本的首选方法。有关详细信息，请参阅第 104 页的

“创建标准检查点”。



第=P=部分=√=创建测试

NOS

➤ 文本区域检查点 - 通过它可以根据指定的条件，检查文本字符串是否出现在 
Windows Applications 的已定义区域。标准的 Windows、 Visual Basic 和 
ActiveX 环境都支持文本区域检查点。

注意：各种外部 QuickTest Professional 加载项 （单独购买）也支持文本和文本

区域检查点。有关详细信息，请参阅加载项文档。

关于使用基于=táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë=的文本检查点的考虑

创建文本或文本区域检查点时使用的文本识别机制，有时可能会检索到不需要的

文本信息 （如显示为同一字符串的多个副本的隐藏文本和阴影文本）。

此外，根据所使用的操作系统版本、安装的 Service Pack、安装的其他工具包、

应用程序中使用的 API 等，文本 （或文本区域）检查点在不同运行会话中的表现

有所不同。

因此，如果可能，强烈建议为包含所需文本的对象插入标准检查点，使用其 íÉñí 
属性或类似属性，从应用程序窗口检查文本。

注意，使用基于 Web 的应用程序时以上问题不适用。
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创建文本检查点

在所有环境中录制测试或组件时都可以添加文本检查点。还可以在编辑测试或组

件时，在网页上或 Active Screen 的帧上添加文本检查点。

注意：各种外部 QuickTest Professional 加载项 （单独购买）也支持文本检查

点。有关详细信息，请参阅加载项文档。

要在录制时添加文本检查点，请执行下列操作：

=N 显示包含要检查的文本的页面、窗口或屏幕。

=O 选择 “插入” > “检查点” > “文本检查点”，或单击 “插入检查点”按钮旁边

的箭头并选择 “文本检查点”。

QuickTest 窗口将 小化，且鼠标指针变为指向手。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=P 单击要为其创建检查点的文本字符串。

如果定义的区域与多个对象相关，将打开“对象选择 - 文本检查点属性”对话框。
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选择要为其创建检查点的对象。

=Q 将打开 “文本检查点属性”对话框。

=R 指定检查点设置。有关详细信息，请参阅第 132 页的“了解“文本 / 文本区域检

查点属性”对话框”。

=S 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。

要在编辑时添加文本检查点，请执行下列操作：

注意：只能为 Web 应用程序使用 Active Screen 插入文本检查点。其他环境不支

持该选项。

=N 确保已选择 “Active Screen”按钮。

=O 单击要添加检查点的步骤。

对应于突出显示的步骤， Active Screen 显示页面或屏幕。

=P 在 Active Screen 上突出显示文本字符串。

=Q 右键单击文本字符串并选择 “插入文本检查点”。将打开 “文本检查点属性”对

话框。

=R 为检查点指定设置。有关详细信息，请参阅第 132 页的“了解“文本 / 文本区域

检查点属性”对话框”。

=S 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。
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创建用于检查文本的标准检查点

可以通过使用标准检查点检查对象的 text 属性，来检查基于 Windows 
Applications 中的文本。这是在许多 Windows Applications 中检查文本的首选

方法。但是请注意，标准检查点不允许使用 “文本检查点属性”对话框中可用的

功能 （请参阅第 126 页的 “关于使用基于 Windows Applications 的文本检查

点的考虑”）。

要在录制时为检查文本添加标准检查点，请执行下列操作：

=N 单击 “插入检查点”按钮或选择 “插入” > “检查点” > “标准检查点”。

QuickTest 窗口将 小化，且鼠标指针变为指向手。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=O 单击要检查其文本的对象。如果单击的区域与多个对象相关，将打开 “对象选

择 - 检查点属性”对话框。

=P 从显示的对象树中选择要检查的项目。

=Q 单击 “确定”。将打开 “检查点属性”对话框。

=R 选择 íÉñí 属性。

=S 如有必要，编辑希望 QuickTest 检查的 íÉñí 值。注意，可以参数化该值。

=T 如果只想检查文本，请清除对话框中的其他复选框。

=U 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。
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要在编辑时为检查文本添加标准检查点，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，右键单击要检查其文本的对象的步骤，然后选择 “插入标准检

查点”。将打开 “检查点属性”对话框。

=O 选择 íÉñí 属性。

=P 如有必要，编辑希望 QuickTest 检查的 text 值。注意，可以参数化该值。

=Q 如果只想检查文本，请清除对话框中的其他复选框。

=R 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。

有关创建标准检查点的详细信息，请参阅第 7 章 “检查对象属性值”。

创建文本区域检查点

只有在基于 Windows 的应用程序（标准 Windows、Visual Basic 和 ActiveX）

上录制测试或组件时才能添加文本区域检查点。

注意：各种外部 QuickTest Professional 加载项 （单独购买）也支持文本区域检

查点。有关详细信息，请参阅加载项文档。

要添加文本区域检查点，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “检查点” > “文本区域检查点”，或单击 “插入检查点”按钮

旁边的箭头并选择 “文本区域检查点”。

QuickTest 窗口将 小化，且鼠标指针变为十字线指针。

=O 通过单击并拖动十字线指针，对包含希望 QuickTest 检查的文本的区域进行定

义。（请参阅下面的 “关于定义文本区域的考虑” 。）

提示：按住鼠标左键的同时，用箭头键对已定义区域进行精确调整。

显示所需区域之后释放鼠标左键。
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如果定义的区域与多个对象相关联，将打开 “对象选择 - 文本区域检查点属性”

对话框。

=P 选择要为其创建检查点的对象。

将打开 “文本区域检查点属性”对话框。

=Q 指定检查点设置。有关详细信息，请参阅第 132 页的“了解“文本 / 文本区域检

查点属性”对话框”。

=R 单击 “确定”关闭对话框。在关键字视图和专家视图中，将为选定对象添加一个

检查点语句。

关于定义文本区域的考虑

检查 Windows Applications 中显示的文本时，通常建议将文本区域定义为大于

希望 QuickTest 检查的实际文本。然后用 “文本区域检查点属性”对话框配置已

检查的文本在被捕获字符串中的相对位置。 QuickTest 运行测试或组件时，它根

据配置的设置检查已定义区域内是否有选定的文本。

为文本区域检查点定义区域时，请考虑下列事项：

➤ 如果参数化一个文本字符串，被捕获区域必须足够大，以容纳在运行会话中替

换选定字符串的字符串。

➤ 被捕获区域必须足够大，以包括所需文本的所有部分 （“已检查的文本” /
“前导文本” / “后续文本”）。

➤ 在运行会话期间，文本可能会更改位置，因此，请确保捕获的区域足够大，以

适应可接受的位置移动。如果定义的区域太小，甚至文本位置的一个很小的移

动 （即使这个移动是可以接受的），都会导致运行失败，另一方面，如果文本

在屏幕上的位置非常关键，或者不希望它超过某些边界，请相应地设置定义的

区域。
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了解“文本 L文本区域检查点属性”对话框

在 “文本 / 文本区域检查点属性”对话框中，可以指定要检查的文本以及在已检

查的文本前后显示的文本。当要检查的文本字符串多次出现或在运行会话期间可

能发生可预测的变化时，这些配置选项尤其有帮助。

例如，假设要检查特定文本字符串在某页或某个定义的文本区域内第三次出现的

情况。要检查该字符串，可以指定哪个文本在它前面和 / 或后面出现，以及所指

的是指定文本字符串的第几次出现。

对话框顶部的 “检查点概要”窗格总结了为检查点选择的文本。对于基于 Web 
环境中的文本检查点，它会显示创建检查点时选择的文本及其前后的文本。

对于基于 Windows 环境中的文本和文本区域检查点，它会显示创建检查点时选

择的文本。
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注意：在基于 Windows 的环境中，如果选择了多行文本，“检查点概要”窗格

将显示 [ 复杂值 ]，而不是选定的文本字符串。您可以单击 “配置”来查看和操

纵实际为检查点选择的文本。

QuickTest 自动将 “已检查的文本”显示为红色，其前后文本显示为蓝色。对于

文本区域检查点，仅显示从定义的区域捕获的文本字符串 （不显示 “前导文本”

和 “后续文本”）。

要将捕获的字符串的一部分指定为 “已检查的文本”，其他部分指定为 “前导文

本”和 “后续文本”，请单击 “配置”按钮。将打开 “配置文本选择”对话框。

有关配置文本选择的详细信息，请参阅第 133 页的 “配置文本选择”。

要为检查点的每个字符串元素设置参数化和其他首选项，请从列表框选择字符串

元素类型 （“已检查的文本” / “前导文本” / “后续文本”），并选择首选项。

有关详细信息，请参阅第 135 页的 “为已检查的文本设置选项”、第 136 页的

“为在已检查的文本之前显示的文本设置选项”和第 137 页的 “为在已检查的文

本之后显示的文本设置选项”。

在对话框的底部可以指定 QuickTest 尝试成功执行检查点的时间间隔。还可以指定

执行检查点的时间。有关详细信息，请参阅第 138 页的“设置常规检查点选项”。

配置文本选择

可以使用下列选项配置在 “检查点概要”窗格中显示的文本选择：

“配置文本选择”对话框显示您在创建文本检查点时捕获的文本。对于文本检查

点，它还显示选定文本前后的一些文本。 QuickTest 将已检查的文本显示为红

色，其前后文本显示为黑色 （如对话框中显示的 “图例”所示）。

选项 描述

配置 将打开 “配置文本选择”对话框，在其中可以指定已检查的

文本、前导文本 （如果有）和后续文本 （如果有）。

检查点概要 显示您使用 “配置文本选择”对话框所作的文本配置。

重置 将文本选择重置为上一配置。
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对于文本区域检查点，可以将捕获的文本的一部分指定为 “已检查的文本”，其

他部分指定为 “前导文本”和 “后续文本”。 

注意：如果正在修改现有文本检查点，“配置文本选择”对话框将显示现有文本

配置。

提示：如果要配置的文本超出了显示的文本，请取消该文本检查点，然后在网页

或应用程序窗口选择一个更大的文本。

可以为检查点指定显示文本的一部分，方法是将其突出显示，然后单击下列按钮

之一：

选项 描述

已检查的文本 将突出显示的文本设置为已检查的文本。QuickTest 将该文本

显示为红色，其他文本显示为黑色。

前导文本 将突出显示的文本设置为在已检查的文本前出现的文本。

后续文本 将突出显示的文本设置为在已检查的文本后出现的文本。
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注意：QuickTest 将未配置为 “已检查的文本”、“前导文本”或 “后续文本”

的所有文本显示为灰色。下次打开 “配置文本选择”对话框时将不会显示灰色文

本。

在关闭 “配置文本选择”对话框时，“检查点概要”窗格将显示新的文本选择

配置。

在 “文本 / 文本区域检查点属性”对话框的中间区域，可以为已检查的文本、前

导文本和后续文本设置选项，如下列部分中所述。

为已检查的文本设置选项

从列表框选择 “已检查的文本”。在 “已检查的文本”区域，可以指明希望已检

查的文本成为常量还是参数，并设置成功匹配的条件。为已检查的文本从下列选

项中进行选择：

➤ 常量 （默认）- 将已检查的文本的期望值设置为一个常量。有关修改值的信息，

请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

提示：“常量”框显示已检查的文本。可以通过在 “常量”框中键入或使用 “配

置文本选择”对话框更改已检查的文本。

➤ 参数=-=将已检查的文本的期望值设置为一个参数。有关修改值的信息，请参阅第 
238 页的 “在配置值区域中设置值”。

➤ 区分大小写=-=执行区分大小写检查。

➤ 完全匹配=-=检查完全匹配的期望文本。例如，创建一个带有以下描述的检查点，

检查 New York 是否在往返 San Francisco 的航班之间显示，并选择 “完全匹

配”。如果实际的文本是 New York City，检查点将失败。如果不选择 “完全匹

配”，由于期望文本包含在实际的文本内，所以检查点通过。

➤ 忽略空格=-=执行检查时忽略捕获的文本中的空格。存在或缺少空格不影响检查的

结果。
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➤ 未显示的文本=-=检查是否未显示文本字符串。例如，创建一个带有以下描述的检

查点，“检查 New York 是否在往返 San Francisco 的航班之间显示”，并选择

“未显示的文本”。 QuickTest 将检查是否未显示文本 New York。

为在已检查的文本之前显示的文本设置选项

从列表框选择 “前导文本”。在 “前导文本”区域中，可以将在已检查的文本前

出现的文本设置为常量或参数。

为设置在已检查的文本前显示的文本，可以从下列选项中进行选择：

➤ 使用前导文本=-=检查在已检查的文本前出现的文本。要忽略该文本，请清除该复

选框。

➤ 要检查的文本显示于出现之后=-=检查已检查的文本是否在指定文本后显示。

如果指定的相同文本字符串在页面中多次显示，可以指定所指的是字符串的第几

次出现。

如果接受 QuickTest 建议的默认文本，对话框中的数字将是正确的。如果要修改

文本，请确认出现的次数也是正确的。
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如果选择并不唯一的文本字符串，请适当更改出现的次数。例如，如果要检查单

词 Mercury Tours 是否在单词 the 第四次出现后显示，请在 “要检查的文本显示

于出现之后”框中输入 4。

➤ 常量 （默认）- 将已检查的文本前出现的文本的期望值设置为一个常量。有关修

改值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

如果要修改文本，请尽可能使用在对象内唯一的字符串，以便出现次数为 1。

提示：“常量”框显示在已检查的文本之前出现的文本。可以通过在 “常量”框

中键入或使用 “配置文本选择”对话框更改文本。

➤ 参数=-=将已检查的文本前出现的文本的期望值设置为一个参数。有关修改值的信

息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

为在已检查的文本之后显示的文本设置选项

从列表框选择 “后续文本”。在 “后续文本”区域中，可以将在已检查的文本后

出现的文本设置为常量或参数。
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要设置在已检查的文本后出现的文本，可以从下列选项中进行选择：

➤ 使用后续文本=-=检查在已检查的文本后出现的文本。要忽略该文本，请清除该复

选框。

➤ 要检查的文本显示于出现之前=-=检查已检查的文本是否在指定文本前显示。

QuickTest 从字符串 “在之后显示”的结尾开始计算指定的文本 “在之前显示”

的出现次数。换句话说，它从选择要检查的文本开始查找指定文本。

如果接受 QuickTest 建议的默认文本，则对话框中的数字将是正确的。如果修改

建议的文本字符串，并且指定的字符串显示在突出显示的文本以及 “在之前显

示”文本中，则需要相应地修改出现次数。

例如，如果要检查句子 my hat is the best 是否显示在单词 hat 之前，请在“要检

查的文本显示于出现之前”框中输入 2，以显示希望文本在单词 hat 第二次出现

之前显示。

➤ 常量 （默认）- 将已检查的文本后出现的文本的期望值设置为一个常量。有关修

改值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

如果要修改文本，请尽可能使用在对象内唯一的字符串，以便出现次数为 1。

提示：“常量”框显示在已检查的文本之后出现的文本。可以通过在 “常量”框

中键入或使用 “配置文本选择”对话框更改文本。

➤ 参数=-=将已检查的文本后出现的文本的期望值设置为一个参数。有关修改值的信

息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

设置常规检查点选项

“文本 / 文本区域检查点属性”对话框底部包含下列选项：

➤ 检查点超时 - 指定 QuickTest 尝试成功执行检查点的时间间隔 （以秒为单位）。

QuickTest 继续执行检查点直到它通过或出现超时。如果出现超时前检查点没有

通过，那么检查点失败。

例如，假设对象达到预期状态需花费一定时间。在本例中，增加检查点超时值可

以确保对象有足够的时间来达到该状态，因此可以确保检查点在超时时间到达之

前通过。
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在 “测试结果”窗口中，可以看到有关检查点超时的信息，包括 QuickTest 用来

执行检查点的时间间隔。

注意：“检查点超时”选项仅在创建文本检查点时可用。在创建文本区域检查点

时不可用。

➤ 插入语句 - 指定执行检查点的时间。如果希望在执行突出显示步骤之前检查文本

值，请选择 “当前步骤之前”。如果希望在执行突出显示步骤之后检查文本值，

请选择 “当前步骤之后”。

注意：在录制期间添加新的文本检查点或文本区域检查点，或修改现有检查点

时，“插入语句”选项不可用。仅在编辑期间向现有测试或组件中添加新文本检

查点时，该选项才可用。

修改文本或文本区域检查点

可以修改现有文本或文本区域检查点。

要修改文本或文本区域检查点，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，右键单击要修改的检查点。

=O 选择 “检查点属性”。将打开 “文本 / 文本区域检查点属性”对话框。

=P 修改设置。有关详细信息，请参阅第 132 页的“了解“文本 / 文本区域检查点属

性”对话框”。
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检查位图

使用 QuickTest，可以通过对捕获的位图进行匹配来比较网页或应用程序中的

对象。

本章描述：

➤ 关于检查位图

➤ 检查位图

➤ 修改位图检查点

关于检查位图

您可以将网页或应用程序的某个区域作为位图检查。在创建测试或组件时，可以

通过选择对象来指定您要检查的区域。您可以检查整个对象或对象内的任意区

域。 QuickTest 将指定的对象捕获为位图，并在测试或组件中插入检查点。您还

可以选择仅将对象的选定区域随测试或组件保存，以节省磁盘空间。

运行测试或组件时， QuickTest 将对录制该测试或组件时存储的位图与当前在网

页上或应用程序中显示的对象或对象的选定区域进行比较。如果存在差异，

QuickTest 将捕获实际对象的位图并将其与期望的位图一起显示在 “测试结果”

窗口的详细信息部分中。通过比较两个位图 （预期的和实际的），您可以确定差

异的本质。有关检查点的测试结果的详细信息，请参阅第 461 页的 “ 查看检查

点结果” 。

例如，假设您有一个网站，可以显示用户指定的城市的地图。该地图具有用于缩

放的控制键。单击放大地图的控制键后，您可以录制所显示的新地图。使用位图

检查点，您可以检查该地图是否正确放大。

您可以为所有受支持的测试环境创建位图检查点 （只要加载适当的加载项）。
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注意：位图检查点的结果可能会受到很多因素的影响，例如操作系统、屏幕分辨

率和颜色设置。

检查位图

您可以在录制或编辑测试或组件时添加位图检查点。

要在录制时创建位图检查点，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “检查点” > “位图检查点”，或者单击 “插入检查点”按钮旁

边的箭头，然后选择 “位图检查点”。

QuickTest 窗口已 小化，而且鼠标指针变为指向手。

注意：如果您要检查的对象只能通过执行某个事件 （例如右键单击或鼠标悬停以

显示上下文菜单）来显示，请按住 CTRL 键。指向手暂时变为标准箭头后，您可

以执行该事件。当显示要检查的对象时，请释放 CTRL 键。箭头再次变成指向手。

您还可以使用 CTRL 键来更改窗口焦点。注意，通过按住 CTRL 键并不可以从 
Windows 任务栏中选择应用程序，因此您必须确保要访问的窗口没有 小化。

=O 单击一个要签入您的网页或应用程序的对象。如果单击的位置与多个对象相关

联，将打开 “对象选择 - 位图检查点属性”对话框。
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提示：从要创建位图检查点的树中选择一个对象。如果要创建多个对象的位图检

查点，您应该选择包含将要包括在位图检查点中所有对象的 高级别的对象。

=P 单击 “确定”。将打开 “位图检查点属性”对话框。

在上一步中选定的对象的位图将显示在该对话框中。

=Q 如果要检查该对象的特定区域，请单击 “选择区域”按钮。使用十字线指针来指

定您要选择的区域。这将指示 QuickTest 仅检查选定的区域，忽略位图的剩余部

分。“测试结果”窗口将显示该区域突出显示的位图。

=R 如果您希望在测试或组件中仅保存对象的选定区域 （以节省磁盘空间），请选中

“仅保存选定区域”复选框。“测试结果”窗口将仅显示该位图的选定区域。
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注意：=如果选中 “仅保存选定区域”复选框，您可以以后通过在选定的区域中选

择更小的区域来修改检查点，但是无法将该位图恢复至原始大小。“更新运行”

选项 （“测试” > “更新运行”）仅更新位图的已保存区域，并不更新原始的、

完整大小的对象。要在检查点中包括该对象的更多内容，请新建一个检查点。

=S 如果您要定义时间间隔 （以秒为单位，在此期间 QuickTest 试图成功执行检查

点），请指定 “检查点超时”。 QuickTest 将继续执行该检查点，直到通过或者

发生超时。如果检查点在发生超时之前没有通过，该检查点将失败。

例如，假设某个对象要花费一段时间才能达到期望的状态。在这种情况中，增加

检查点超时值可以确保该对象具有充足的时间来达到该状态，因此可以使检查点

在超时时间结束之前通过。

您可以在 “测试结果”窗口中看到有关检查点超时的信息，其中包括 QuickTest 
用于执行检查点的时间间隔。

=T 单击 “确定”将位图检查点添加到您的测试或组件中。将为关键字视图和专家视

图中选定的对象添加检查点语句。

要在编辑时创建位图检查点，请执行下列操作：

=N 请确保已选定 “Active Screen”按钮。

=O 单击关键字视图中的步骤来添加检查点。Active Screen 将显示与突出显示的步骤

相对应的网页或应用程序。
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=P 右键单击 Active Screen 中的对象，然后选择 “插入位图检查点”。如果单击的

位置与多个对象相关联，将打开 “对象选择 - 位图检查点属性”对话框。

注意：从要创建位图检查点的树中选择一个对象。确保您选择的对象是完全可见

的。否则，如果另一个应用程序重叠在该对象上，它也将被捕获。

提示：如果要创建多个对象的位图检查点，您应该选择包含将要包括在位图检查

点中所有对象的父对象。
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=Q 单击 “确定”。将打开 “位图检查点属性”对话框。

在上一步中选定的对象的位图将显示在该对话框中。

=R 如果要检查该对象的特定区域，请单击 “选择区域”按钮。使用十字线指针来指

定您要选择的区域。这将指示 QuickTest 仅检查选定的区域，忽略位图的剩余部

分。“测试结果”窗口将显示该区域突出显示的位图。

=S 如果您希望在测试或组件中仅保存对象的选定区域 （以节省磁盘空间），请选中

“仅保存选定区域”复选框。“测试结果”窗口将仅显示该位图的选定区域。

注意：=如果选中 “仅保存选定区域”复选框，您可以以后通过在选定的区域中选

择更小的区域来修改检查点，但是无法将该位图恢复至原始大小。“更新运行”

选项 （“测试” > “更新运行”）仅更新位图的已保存区域，并不更新原始的、

完整大小的对象。要在检查点中包括该对象的更多内容，请新建一个检查点。
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=T 如果您要定义时间间隔 （以秒为单位，在此期间 QuickTest 试图成功执行检查

点），请指定 “检查点超时”。 QuickTest 将继续执行该检查点，直到通过或者

发生超时。如果检查点在发生超时之前没有通过，该检查点将失败。

例如，假设某个对象要花费一段时间才能达到期望的状态。在这种情况中，增加

检查点超时值可以确保该对象具有充足的时间来达到该状态，因此可以使检查点

在超时时间结束之前通过。您可以在 “测试结果”窗口中看到有关检查点超时的

信息，其中包括 QuickTest 用于执行检查点的时间间隔。

=U 在突出显示的步骤之前或之后，选择插入位图检查点。

注意：

如果希望在执行突出显示的步骤之前检查该位图，请选择 “当前步骤之前”。如

果希望在执行突出显示的步骤之后检查该位图，请选择 “当前步骤之后”。

在录制过程中添加新的位图检查点或修改现有位图检查点时，“插入语句”选项

不可用。仅当向现有测试或组件中添加新的位图检查点时，它才可用。

=V 单击 “确定”添加位图检查点。将为关键字视图和专家视图中选定的对象添加检

查点语句。

修改位图检查点

您可以修改现有的位图检查点。

注意：=如果在创建或以前修改检查点时选中了 “仅保存选定区域”复选框，那么

您只能通过选择位图内更小的区域来修改检查点；无法将该位图恢复至原始大

小。“更新运行”选项（“测试” > “更新运行”）仅更新位图的已保存区域，并

不更新原始的、完整大小的对象。要在检查点中包括该对象的更多内容，请新建

一个检查点。
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要修改位图检查点，请执行下列操作：

=N 在 “测试”窗格中，右键单击要修改的位图检查点，然后选择 “检查点属性”。

将打开 “位图检查点属性”对话框并显示使用该检查点保存的对象或区域。

=O 单击 “选择区域”按钮。使用十字线指针来指定您要选择的区域。这将指示 
QuickTest 仅检查选定的区域，忽略位图的剩余部分。“测试结果”窗口将显示

该区域突出显示的位图。

=P 如果您希望使用测试或组件仅保存对象的新选定区域 （以节省磁盘空间），请选

中 “仅保存选定区域”复选框。“测试结果”窗口将仅显示该位图的选定区域。

=Q 如果您要定义时间间隔 （以秒为单位，在此期间 QuickTest 试图成功执行检查

点），请指定 “检查点超时”。 QuickTest 将继续执行该检查点，直到通过或者

发生超时。如果检查点在发生超时之前没有通过，该检查点将失败。
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例如，假设某个对象要花费一段时间才能达到期望的状态。在这种情况中，增加

检查点超时值可以确保该对象具有充足的时间来达到该状态，因此可以使检查点

在超时时间结束之前通过。

您可以在 “测试结果”窗口中看到有关检查点超时的信息，其中包括 QuickTest 
用于执行检查点的时间间隔。

=R 单击 “确定”修改该检查点。
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NN
检查=uji

通过向测试或组件中添加 XML 检查点，可以检查单个 XML 数据文件或文档的

内容，这些文件和文档是 Web 应用程序的一部分。

本章描述：

➤ 关于 检查 XML

➤ 创建 XML 检查点

➤ 修改 XML 检查点

➤ 查看 XML 检查点结果

➤ 使用 XML 对象和方法增强测试或组件
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关于=检查=uji
XML （可扩展标记语言）是一种用于文本文档的元标记语言，是一个得到 W3C 
认可的标准。利用 XML，可以在不同的计算机环境 / 操作系统和编程语言之间

移植复杂的数据结构，以促进数据的共享。

XML 文件包含带有简单标记的文本，这些标记描述 XML 文档中的数据。这些标

记只描述数据内容，而不描述数据的表示。显示 XML 文档和文件的应用程序使

用级联样式表 (CSS) 和 XSL 格式对象 (XSL-FO) 显示数据。

可以通过插入 XML 检查点来验证 XML 文件的数据内容。以下介绍 XML 检查

点的几个常见用途： 

➤ XML 文件可以是静态数据文件；通过访问该文件，可以检索需要迅速做出响应

的常用数据，例如国家名称、邮编和区域代码等。尽管这些数据会随时间变化，

但通常都是静态的。可以使用 XML 文件检查点来验证不同版本的应用程序中的

数据是否已经更改。

➤ XML 文件可以由带有属性和值 （字符数据）的元素组成。元素之间存在着父子

关系，并且元素可以具有与之关联的属性。如果该结构的任何部分 （包括数据）

发生更改，则应用程序处理 XML 文件的能力可能会受影响。使用 XML 检查点，

可以检查元素的内容，以确保其标记、属性和值未更改。

➤ XML 文件经常是一种媒介，可从某个系统中检索动态变化的数据。然后，另一

个系统可以使用文档类型定义 (DTD) 访问这些数据，使访问系统能够读取并显示

文件中的信息。可以使用 XML 检查点并参数化捕获的数据值，以检查其数据以

可预知的方式变化的 XML 文档或文件。

➤ XML 文档和文件经常需要完善的结构，以便能够在各平台和开发系统之间移植。

实现这个目标的方式之一便是，开发一个 XML 架构，它描述 XML 元素和数据

类型的结构。可以使用架构验证检查是否 XML 文件中的每个内容项都符合内容

所处元素的架构描述。
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创建=uji=检查点

可以创建两种类型的 XML 检查点： 

➤ XML 网页 / 帧检查点 - 检查网页或帧内的 XML 文档。

➤ 文件检查点 - 检查指定的 XML 文件。

创建=uji=网页 L帧检查点=
可以创建 XML 网页 / 帧检查点，用于网页或帧中包含的任何 XML 文档。注意，

您只能在录制过程中创建 XML 网页 / 帧检查点。

要创建=uji=网页 L帧检查点，请执行下列操作：=

=N 开始录制测试或组件。

=O 选择“插入” >“检查点” >“XML 检查点（网页 / 帧）”，或单击“插入检查

点”箭头并选择 “XML 检查点 （网页 / 帧）”。

注意：只有在安装并加载了 Web 加载项的情况下方可使用 “XML 检查点 （网

页 / 帧）”选项。有关加载加载项的详细信息，请参阅第 29 章“使用 QuickTest 
加载项”。

QuickTest 窗口将 小化，且鼠标指针变为指向手。

提示：按住 CTRL 键更改窗口焦点或执行操作，例如右键单击或将鼠标放在上面

以显示上下文菜单。注意，按 CTRL 键不能从 Windows 任务栏选择应用程序，

因此必须确保要访问的窗口没有 小化。

=P 单击网页或帧，检查与其关联的 XML 文档。

如果只有一个 XML 文件与该网页或帧相关联，将打开 “XML 检查点属性”对

话框。在这种情况下，请继续执行步骤 5。
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如果有多个 XML 文档与选择的位置相关联，将打开 “对象选择 - XML 检查点

属性”对话框。

=Q 选择要检查的 XML 文档，然后单击 “确定”。将打开 “XML 检查点属性”对

话框。
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“XML 检查点属性”对话框将显示选定 XML 文档的元素层次结构和值 （字符

数据）。

注意：QuickTest 会在后台加载大型 XML 文件。在加载文件的过程中，“XML 
检查点属性”对话框会指明该操作正在进行，而且您只能选择已经加载的 XML 
节点。

=R 选择要检查的元素、属性和 / 或值。对于要检查的每个元素，选择要执行的检查。

对于要检查的每个属性或值，选择要执行的检查或者要设置的参数化选项。

有关这些选项的详细信息，请参阅第 159 页的 “了解 “XML 检查点属性”对

话框”。

=S 如果要检查 XML 结构是否符合特定 XML 架构，请单击 “激活架构验证”并设

置需要的选项。有关这些选项的详细信息，请参阅第 165 页的 “了解 “架构验

证”对话框”。

=T 单击“确定”添加 XML 检查点。关键字视图中将添加与以下示例类似的检查点。

QuickTest 在专家视图中录制该步骤如下：

Browser("Simple XML Example").Page("Simple XML Example").
Frame("contents").WebXML("AccessoriesXML").

Check CheckPoint("AccessoriesXML")
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创建=uji=文件检查点

可以创建 XML 文件检查点，以便直接访问或验证系统中指定的 XML 文件。注

意，可以在录制或编辑测试或组件时创建 XML 文件检查点。

要创建=uji=文件检查点，请执行下列操作：=

=N 选择“插入” > “检查点” > “XML 检查点（文件）”，或单击“插入检查点”

箭头并选择 “XML 检查点 （文件）”。将打开 “来自文件的 XML 检查点”对

话框。

=O 在 “XML 文件”框中，输入 XML 文件的路径或 Internet 地址。也可以单击浏

览按钮，导航到要为其创建检查点的 XML 文件。可以从文件系统或 Quality 
Center 中指定 XML 文件。

注意：可以输入相对路径， QuickTest 将在“选项”对话框的“文件夹”选项卡

上列出的文件夹中搜索 XML 文件。找到文件之后， QuickTest 将文件另存为绝

对路径，并在运行会话期间使用该绝对路径。有关详细信息，请参阅第 24 章
“设置文件夹测试选项”。
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=P 单击 “确定”。将打开 “XML 检查点属性”对话框。

“XML 检查点属性”对话框将显示选定 XML 文件的元素层次结构和值 （字符

数据）。

注意：QuickTest 会在后台加载大型 XML 文件。在加载文件的过程中，“XML 
检查点属性”对话框会指明该操作正在进行，而且您只能选择已经加载的 XML 
节点。



第=P=部分=√=创建测试

NRU

=Q 选择要检查的元素、属性和 / 或值。对于要检查的每个元素，选择要执行的检查。

对于要检查的每个属性或值，选择要执行的检查或者要设置的参数化选项。

有关这些选项的详细信息，请参阅第 159 页的 “了解 “XML 检查点属性”对

话框”。

=R 如果要检查 XML 结构是否符合特定 XML 架构，请单击 “激活架构验证”并设

置需要的选项。有关这些选项的详细信息，请参阅第 165 页的 “了解 “架构验

证”对话框”。

=S 如果在编辑过程中插入检查点，请选择要在突出显示的步骤之前还是之后插入 
XML 检查点。如果希望在执行突出显示的步骤之前检查 XML 文件，请选择

“当前步骤之前”。如果希望在执行突出显示的步骤之后检查 XML 文件，请选择

“当前步骤之后”。

注意：如果在录制过程中添加 XML 检查点，或者正在修改现有 XML 检查点，

则不能使用 “插入语句”选项。仅当向现有测试或组件中添加新 XML 检查点

时，才能使用该选项。

=T 单击“确定”添加 XML 检查点。关键字视图中将添加与以下示例类似的检查点。

QuickTest 将在专家视图中插入该步骤，如下所示：

XMLFile("books.xml").Check CheckPoint("books.xml")
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了解 “uji=检查点属性”对话框

通过 “XML 检查点属性”对话框，可以选择要检查的元素、属性和 / 或值。

注意：QuickTest 会在后台加载大型 XML 文件。在加载文件的过程中，“XML 
检查点属性”对话框会指明该操作正在进行。您只能选择已经完全加载的 XML 
节点。
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标识对象

该对话框的顶部显示有关选定 XML 文档或文件的测试对象信息：

uji=检查点控制按钮

在右侧、 XML 树的上方，有四个控制按钮：

选项 描述

名称 分配给检查点和步骤的名称。

类 测试对象类。包括 XMLFile （用于文件）和 WebXML （用于文

件或帧）。

选项 描述

全选= 选择 XML 树中的全部元素和值。

全部清除 清除 XML 树中的全部元素和值。

打开“值”对

话框=
将打开 “元素值”对话框，在其中可以查看每个元素的完整

值。仅当选择值项目时才启用该按钮。注意，也可以双击一个

值树项目来打开 “元素值”对话框。

有关详细信息，请参阅第 164 页的“了解“元素值”对话框”。

属性

展开窗口，以显示选定 XML 元素的属性。属性将在 XML 树的

右侧显示。注意，可以再次单击该按钮，以隐藏属性。
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“uji=树”窗格

“XML 树”窗格显示 XML 文件的层次结构，在其中可以选择要检查的元素、属

性和 / 或值。

选项 描述

uji=树 XML 树显示 XML 文档或文件中每个元素和值之间的层次关系。每

个元素都用 图标显示。每个值都用 图标显示。

属性窗格 如果单击“属性 >>”按钮，将在 XML 树右侧的“属性”窗格中

显示与选定元素关联的属性。属性窗格列出了每个属性的名称和

值。注意，可以再次单击该按钮，以隐藏属性窗格。
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“检查点选项”窗格

通过 “检查点选项”窗格，可以选择要在选定元素上执行的检查类型，和 / 或要

为选定值和属性设置的参数化选项。

➤ 元素检查

如果在 XML 树中选择一个元素，“检查点选项”窗格将显示 “元素检查”区

域，其中包括选定元素的名称和可用元素检查。

以下是可用的元素检查：

选项 描述

属性值= 检查连接到元素的属性的值（默认情况下选择该选项）。

属性数目 检查连接到元素的属性的数目。

块中子元素的出

现次数=
显示与选定父元素相关联的子元素的数目。如果选择了该选项，

QuickTest 将验证 XML 文档或文件 （如果适用，具有指定名称）

中的子元素的数目是否与只读的“块中子元素的出现次数”字段中

显示的数目一致。

（默认情况下选择该选项）

元素 指定“子元素出现次数”检查的子元素名。如果选择了子元素名，

QuickTest 将验证具有该名称的子元素的数目是否与只读的 “块中

子元素的出现次数”字段中显示的数目一致。

选择“任何子元素”（默认），可检查与选定父元素关联的子元素

的总数。
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➤ “配置值”检查

如果在 XML 树和属性窗格中选择了元素值或属性，“检查点选项”窗格将显示

“配置值”区域，在其中可以将该值定义为常量，或者将该值或属性参数化。

有关修改值的详细信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

下列是可用的 “配置值” 选项：

有关参数化值和属性的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

➤ 激活架构验证

可以使用 “激活架构验证”按钮，来确定应用程序或文件中的 XML 是否符合特

定 XML 架构中定义的 XML 结构。可以使用一个和几个外部架构文件或嵌入到 
XML 文档中的架构来验证 XML 结构。有关详细信息，请参阅第 165 页的 “了

解 “架构验证”对话框”。

➤ “插入语句”选项

如果在编辑测试或组件的过程中插入检查点，则 “XML 检查点属性”对话框的

底部将显示 “插入语句”选项，通过该选项可以选择要在突出显示的步骤之前还

是之后插入 XML 检查点。如果希望在执行突出显示步骤之前检查文本值，请选

择 “当前步骤之前”。如果希望在执行突出显示步骤之后检查文本值，请选择

“当前步骤之后”。

选项 描述

常量= 将选定元素值 （字符数据）或属性的预期值设置为常量。

参数 将选定元素值 （字符数据）或属性的预期值设置为参数。
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注意：如果在录制过程中添加 XML 检查点，或者正在修改现有 XML 检查点，

则不能使用 “插入语句”选项。仅当向现有测试或组件中添加新 XML 检查点

时，才能使用该选项。

了解 “元素值”对话框

“XML 检查点属性”对话框或 “XML 输出值”对话框中的 XML 树在一行中显

示元素值。 XML 树和工具提示 （按住鼠标在值上悬停时，将显示工具提示）中

用于显示值的空间都很有限。通过 “元素值”对话框，可以查看多行值和 / 或非

常长的值。

以下 “元素值”对话框示例用来显示带有几个换行符的多行值。

“元素值”对话框包含下列选项：

选项 描述

通过该按钮可以向前浏览 XML 树中的元素值。单击该按

钮，将显示 XML 树中的下一个值。

= 通过该按钮可以向后浏览 XML 树中的元素值。单击该按

钮，将显示 XML 树中的上一个值。
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了解 “架构验证”对话框

通过 “架构验证”对话框，可以指定一个 XML 架构，以此为依据验证应用程序

或文件中的 XML 结构。

“架构验证”对话框包含下列选项：

➤ 禁用架构验证=- 指定不根据 XML 架构验证应用程序或文件中的 XML。这是默认

选项。

➤ 使用=uji=文档中定义的架构=- 指示 QuickTest 使用 XML 文档中定义的架构来

验证网页 / 帧或文件中的 XML 结构。

➤ 使用单个外部架构 - 指示 QuickTest 使用外部 XML 架构文件来验证 XML 的结

构。如果选择了该选项，请指定下列选项：

➤ 架构路径或=roi - 输入 XML 架构文件的路径或 URL。也可以单击浏览按钮，

导航到要用来验证网页 / 帧或文件中的 XML 的 XML 架构。可以从文件系统

或 Quality Center 中指定架构文件。
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➤ 架构命名空间 （如果可用） - 如果架构文件具有命名空间，请指定它。

QuickTest 将作为验证过程的一部分检查命名空间是否与架构文件匹配。如果

架构文件具有命名空间，而您又没有指定它，或者您指定的命名空间与架构文

件中指定的不同，则验证将失败。

➤ 使用多个外部架构 - 指示 QuickTest 使用多个外部 XML 架构文件来验证 XML 
的结构。可以从文件系统或 Quality Center 中指定架构文件。对于要使用的每个

外部文件，必须指定其路径或 URL 和命名空间。

如果选择了该选项，将启用下列工具栏按钮：

架构验证规则

以下是指定验证 XML 使用的架构文件时应遵循的具体规则。

➤ 如果 XML 中嵌入了多个架构，则 QuickTest 会识别每个架构，并根据架构文档

的相关部分比较 XML 文档的对应部分。

➤ 如果从文件系统或 Quality Center 指定了多个外部架构，则路径不能包括空格。

如果从 Quality Center 指定多个外部架构，则 QuickTest 会忽略文件路径的

“[Quality Center]”部分，但其他部分不得包含空格。

➤ 如果使用在 XML 文件中定义的架构验证 XML 文件，则可以使用绝对路径或相

对路径定义架构。如果指定了相对路径，则 QuickTest 将在 “选项”对话框的

“文件夹”选项卡上列出的文件夹中搜索该架构。有关详细信息，请参阅第 24 章
“设置文件夹测试选项”。

➤ 如果使用位于文件系统中的架构文件验证网上的 XML 文档，则不能使用 UNC 
格式 （例如， yy`çãéìíÉêk~ãÉym~íÜyqçypÅÜÉã~）指定架构文件位置。而

是，将架构文件位置映射到网络驱动器。

按钮 描述

通过该按钮可以向列表中添加外部架构文件。有关详细信息，请参阅

第 167 页的“了解 “添加架构”对话框”。

通过该按钮可以修改列表中外部架构文件的详细信息。有关详细信

息，请参阅第 167 页的“了解 “编辑架构”对话框”。

通过该按钮可以从列表中删除外部架构文件。
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➤ 如果 XML 文档中定义了 XML 架构声明，并且外部架构文件中的命名空间与文

档中定义的架构的命名空间不相同，则使用外部 XML 架构文件验证 XML 文档

可能会导致意外的结果。

➤ 执行架构验证时，即使某些 XML 元素与架构文件不相关， QuickTest 也将验证

XML 文档中的所有元素。任何与架构文件不相关的 XML 元素都将导致架构验证

失败。

了解 “添加架构”对话框

通过 “添加架构”对话框，可以指定外部架构文件的路径或 URL。对于每个外

部架构文件，还必须指定其命名空间。

了解 “编辑架构”对话框

“编辑架构”对话框显示在列表中选定的架构文件的路径和命名空间。可以修改

选定架构文件的路径或 URL。还可以修改它的命名空间。
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修改=uji=检查点

可以更改现有 XML 检查点的预期数据和设置。

要修改=uji=检查点，请执行下列操作：=

=N 在关键字视图或专家视图中，右键单击要修改的 XML 检查点。

=O 选择 “检查点属性”。将打开 “XML 检查点属性”对话框。

=P 如前面部分中所述，修改设置。

查看=uji=检查点结果

通过向测试或组件中添加 XML 检查点，可以确保 XML 文档或文件中的数据和

结构没有被意外地更改。运行测试和组件时， QuickTest 将比较检查点的预期结

果和运行会话的实际结果。如果这两个结果不匹配，则检查点失败。

可以在 “测试结果”窗口中查看 XML 检查点的结果概要。打开 “XML 检查点

结果”窗口，可以查看详细的结果。有关 XML 检查点结果的详细信息，请参阅

第 466 页的 “分析 XML 检查点结果”。

使用=uji=对象和方法增强测试或组件

QuickTest 提供了几种脚本方法，可用于 XML 数据。可以使用这些脚本方法从

现有 XML 数据中检索数据并返回新的 XML 对象。还可以使用这些方法创建和

操纵新的 XML 对象。在专家视图中输入 XML 语句便可实现这一点。有关在专

家视图中编程的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

有关 XML 对象和方法的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional Object 
Model Reference》（英语版）”，的补充部分。
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参数化值

使用 QuickTest 可以通过将固定值替换为参数，扩展基本测试或组件的范围。该

过程 （称为参数化）大大提高了测试或组件的功能和灵活性。

本章描述：

➤ 关于参数化值

➤ 参数化步骤和检查点中的值

➤ 使用测试、操作和组件输入参数

➤ 使用数据表参数

➤ 使用环境变量参数

➤ 使用随机数字参数

➤ 已参数化测试的示例

➤ 使用数据驱动器参数化测试

关于参数化值

可在 QuickTest 中使用参数功能，通过参数化测试或组件所使用的值来增强测试

或组件。参数是一种从外部数据源或生成器赋值的变量。

可以参数化测试或组件中的步骤和检查点中的值。还可以参数化操作参数的值。

如果希望参数化测试或组件中多个步骤中的同一个值，可能需要考虑使用数据驱

动器，而不是手动添加参数。
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有四种类型的参数：

➤ 测试、操作或组件参数，通过它可以使用从测试或组件中传递的值，或者来自测

试中的其他操作的值。

为了在特定操作内使用某个值，必须将该值通过测试的操作层次结构向下传递

到所需的操作。然后，可以使用该参数值来参数化测试或组件中的步骤。

例如，假设您要使用从运行 （调用）测试的外部应用程序传递到测试中的某个值

来参数化 Action3 中的一个步骤。可将该值从测试级别传递到 Action1 （顶层操

作）至 Action3 （Action1 的子操作），然后使用该 “操作”输入参数值 （从外

部应用程序传递的值）来参数化所需的步骤。

➤ 数据表参数，通过它可以创建使用您所提供的数据多次运行的数据驱动的测试

（或操作）。在每次重复 （或循环）中， QuickTest 均使用数据表中不同的值。

例如，假设您的应用程序或网站包含一项功能，用户可以通过该功能从成员数据

库中搜索联系信息。当用户输入某个成员的姓名时，将显示该成员的联系信息，

以及一个标记为 “查看 <MemName> 的照片”的按钮，其中 YjÉãk~ãÉ[ 是
该成员的姓名。可以参数化按钮的名称属性，以便在运行会话的每次循环期间，

QuickTest 可标识不同的照片按钮。

➤ 环境变量参数，通过它可以在运行会话期间使用来自其他来源的变量值。这些变量

值可能是您所提供的值，或者是 QuickTest 基于您选择的条件和选项而生成的值。

例如，可以让 QuickTest 从某个外部文件读取用于填写 Web 表单的所有值，或

者可以使用 QuickTest 的内置环境变量之一来插入有关运行测试或组件的计算机

的当前信息。

➤ 随机数字参数，通过它可以插入随机数字作为测试或组件的值。例如，要检查应

用程序处理大小机票订单的方式，可以让 QuickTest 生成一个随机数字，然后将

其插入到 “票数”编辑字段中。

参数化步骤和检查点中的值

录制或编辑测试或组件时，可以参数化步骤和检查点中的值。

可以参数化选定步骤的对象属性的值。还可以参数化为该步骤定义的操作 （方法

或函数参数）的值。
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例如，您的应用程序或网站可能包含一个带有编辑字段的表单，用户可以在该编

辑字段中键入用户名。您可能希望测试应用程序或网站是否读取该信息并将其正

确显示在对话框中。可以插入一个对已登录的用户名使用内置环境变量的文本检

查点，以检查显示的信息是否正确。

注意：当参数化对象属性的值时，将同时修改对象库中的测试对象描述。因此，

指定对象在测试、操作或组件内的所有实例都将被参数化。有关对象库的详细信

息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”。

通过参数化检查点属性的值，可以检查应用程序或网站如何基于不同的数据执行

相同的操作。

例如，如果要测试 Mercury Tours 示例网站，可以创建一个检查点，以便检查预

订机票后该机票是否被正确预订。假设您需要检查针对各种不同目的地所预订的

航班是否正确。可以为目的地信息添加一个数据表参数，而不是为每个目的地分

别创建带有单独检查点的不同测试或组件。对于测试或组件的每次循环，

QuickTest 都会针对不同目的地检查航班信息。

有关使用检查点的详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

将某个值定义为参数时，需要首先选择该值，然后指定参数类型及其设置。

有关使用特定参数类型的详细信息，请参阅：

➤ 第 176 页的 “使用测试、操作和组件输入参数”

➤ 第 178 页的 “使用数据表参数”

➤ 第 184 页的 “使用环境变量参数”

➤ 第 192 页的 “使用随机数字参数”

可以参数化现有步骤和检查点中的对象属性、检查点属性和操作 （方法和函数参

数）的值。有关详细信息，请参阅：

➤ 第 172 页的 “参数化对象和检查点的属性值”

➤ 第 173 页的 “参数化操作的值”
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提示：使用步骤生成器添加新步骤时，可以参数化选定操作的值。有关详细信

息，请参阅第 385 页的 “使用步骤生成器插入步骤”。

参数化对象和检查点的属性值

可以在 “对象属性”或 “对象库”对话框中参数化对象的一个或多个属性的值。

可以在 “检查点属性”对话框中参数化检查点的一个或多个属性的值。

要参数化对象或检查点属性值，请执行下列操作：

=N 可以采用下列方式之一打开 “对象属性”对话框或 “检查点属性”对话框：

➤ 选择 “步骤” > “对象属性”，或者右键单击某个步骤并选择 “对象属性”。

将打开 “对象属性”对话框。

➤ 选择 “工具” > “对象库”，单击 “对象库”工具栏按钮，或者右键单击包

含该对象的操作或组件，然后选择 “对象库”。将打开 “对象库”对话框。

➤ 选择 “步骤” > “检查点属性”，或者右键单击该检查点并选择 “检查点

属性”。

=O 选择要参数化的属性。

=P 在该对话框的 “配置值”区域中，选中 “参数”。

如果该值已经参数化，则 “参数”框将显示该值的当前参数定义。如果该值尚未

参数化，则 “参数”框将显示该值的默认参数定义。有关详细信息，请参阅第 
175 页的 “了解默认参数值”。

=Q 接受或更改所显示的参数定义。

➤ 要接受显示的参数语句并关闭该对话框，请单击 “确定”。

➤ 要接受显示的参数语句并参数化显示的其他值，请选择其他属性。



第=NO=章=√=参数化值

NTP

➤ 要更改参数类型或修改选定属性的值设置，请单击 “参数选项”按钮。将打

开所显示参数类型的 “参数选项”对话框。

有关定义特定参数类型的值设置的详细信息，请参阅：

➤ 第 177 页的 “设置测试、操作或组件参数选项”

➤ 第 181 页的 “设置数据表参数选项”

➤ 第 182 页的 “选择全局或操作数据表参数”

➤ 第 192 页的 “使用随机数字参数”

参数化操作的值

如果步骤中使用的方法或函数具有参数，则可以根据需要参数化该参数值。例

如，如果操作使用 `äáÅâ 方法，则可以参数化 ñ 参数、 ó 参数或这两者的值。

在关键字视图中选择已参数化的值时，将显示该参数类型的图标。例如，在以下

片段中，已将 pÉí 方法的值定义为随机数字参数。每次运行测试或组件时，

QuickTest 都会在 ÅêÉÇáíåìãÄÉê 编辑框中输入一个随机数字值。

可以使用关键字视图的 “值” 列中的参数化图标来参数化操作值。
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要使用参数化图标参数化操作的值，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，单击所需步骤的 “值”列。

=O 对要参数化的值单击参数化图标 。将打开 “值配置选项”对话框，其中显示

当前定义的值。

=P 选择 “参数”。如果该值已经参数化，则 “参数”部分将显示该值的当前参数定

义。如果该值尚未参数化，则 “参数”部分将显示该值的默认参数定义。有关详

细信息，请参阅第 175 页的 “了解默认参数值”。

=Q 接受或更改参数定义：

➤ 单击 “确定”接受显示的参数语句并关闭该对话框。

➤ 修改选定参数类型的值设置，然后单击 “确定”。

➤ 更改参数类型。根据所选的参数类型的不同，“参数”部分中的选项也会有所

改变。

有关配置特定参数类型的值的详细信息，请参阅：

➤ 第 177 页的 “定义测试、操作或组件参数的设置”

➤ 第 181 页的 “定义数据表参数的设置”



第=NO=章=√=参数化值

NTR

➤ 第 190 页的 “定义环境变量参数的设置”

➤ 第 192 页的 “定义随机数字参数的值”

了解默认参数值

选择一个尚未参数化的值时， QuickTest 会为该值生成默认参数定义。下表描述

了如何确定默认参数设置：

如果上述相关条件不为真，则默认参数类型为 “数据表”。如果接受了默认参数

详细信息， QuickTest 将用基于选定值的名称新建一个数据表参数。

在每个组件的数据表工作表中创建组件的数据表参数。

在全局表中创建测试的数据表参数。

有关数据表工作表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

执行参数化时 条件
默认参数
类型

默认参数名

操作中的步骤或检

查点的值

至少在当前操作中

定义了一个输入操

作参数

操作参数 在 “操作属性”对话框

的 “参数”选项卡中显

示第一个输入参数

嵌套操作的输入操

作参数值

至少为调用该嵌套操

作的操作定义了一个

输入操作参数

操作参数 在调用操作的 “操作属

性”对话框的 “参数”

选项卡中显示第一个输

入参数

顶层操作调用的输

入操作参数值

至少为测试定义了一

个输入参数

测试参数 在“测试设置”对话框

的“参数”选项卡中显

示第一个输入参数

组件中的步骤或检

查点的值

至少为该组件定义了

一个输入参数

组件参数 在 “业务组件设置”对

话框的 “参数”选项卡

中显示第一个输入参数
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使用测试、操作和组件输入参数

可以使用测试、操作或组件输入参数来参数化步骤，以便使用已从运行 （调用）

测试或组件的应用程序中传递的值。例如，可以使用输入测试参数作为方法参数

的值。

如果已经为调用测试、操作或组件定义了参数，则只能使用测试、操作或组件参

数来参数化值。有关定义参数的详细信息，请参阅第 305 页的 “设置操作参数”

和第 312 页的 “设置操作调用参数值”。

可以通过在 “参数选项”或 “值配置选项”对话框中选择输入组件参数来参数

化步骤。

这些对话框中提供的参数选项取决于您当前在测试中所处的位置以及是否定义了

测试、操作或组件参数。此外，只有值类型匹配时，使用特定测试、操作或组件

参数来参数化值的选项才可用。有关详细信息，请参阅第 300 页的 “使用操作

参数”和第 565 页的 “定义测试或组件的参数”。

或者，还可以参数化步骤。或者，还可以在专家视图中，使用以下格式的 
Parameter 实用程序对象来输入参数名： Parameter("ParameterName")。有关

详细信息，请参阅第 178 页的 “在专家视图中的步骤中使用操作或组件参数”。

提示：您还可以创建测试、操作或组件参数输出值，以便在运行会话期间检索

值，并且存储这些值以供在运行会话中的其他时刻使用。然后，可以使用这些输

出值来参数化测试或组件中的步骤。有关详细信息，请参阅第 217 页的 “将值

输出到操作或组件参数”。
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设置测试、操作或组件参数选项

当选择 “测试参数”、“操作参数”或 “组件参数”作为参数类型时，可在 “参

数选项”对话框中选择所需的参数。“值配置选项”对话框的 “参数”部分与

“参数选项”对话框非常相似。

提示：打开 “参数选项”对话框时，默认参数类型可能被设置为 “测试参数”、

“操作参数”或 “组件参数”。有关默认参数类型设置的详细信息，请参阅第 
175 页的 “了解默认参数值”。

定义测试、操作或组件参数的设置

下列选项可用于配置测试、操作或组件参数：

名称 - 指定参数的名称。

类型 - 显示为参数定义的类型。

描述 - 显示为参数定义的描述。

还可以在专家视图中通过参数化对象和方法来使用测试、操作或组件参数变量。

有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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在专家视图中的步骤中使用操作或组件参数

当参数化步骤或插入输出值步骤时，可以不从相应的对话框中选择输入 （或输

出）参数，而是在专家视图中使用以下格式的 Parameter 实用程序对象来将输

入和输出参数输入为值： Parameter("ParameterName")。

假设您有一些测试步骤，这些步骤在表单中输入信息以便在表中显示采购订单列

表，然后返回该表中显示的订单总值。

可以为表单的 pçäÇ=íç 和 j~íÉêá~äë 编辑框中输入的代码定义名为 pçäÇqç`çÇÉ=
和=j~íÉêá~ä`çÇÉ 的输入参数，以便由调用测试时所传递的输入参数值来控制打

开的订单表。

可以定义一个名为 qçí~äs~äìÉ 的输出参数以存储返回的值。然后，可将输出值 
(qçí~äs~äìÉ) 返回到调用该测试的应用程序。

上述示例看上去可能如下所示 （参数以粗体显示）：

Browser("Mercury").Page("List Of Sales").WebEdit("Sold to").
Set Parameter("SoldToCode")

Browser("Mercury").Page("List Of Sales").WebEdit("Materials").
Set Parameter("MaterialCode")

Browser("Mercury").Page("List Of Sales").WebButton("Enter").Click
NumTableRows = Browser("Mercury").Page("List Of Sales").

WebTable("Orders").RowCount
Parameter("TotalValue") = Browser("Mercury").Page("List Of Sales").

WebTable("Orders").GetCellData(NumTableRows,"Total")

使用数据表参数

可通过创建数据表参数来为参数提供可能的值列表。通过数据表参数可以创建使

用您所提供的数据多次运行的数据驱动测试、组件或操作。在每次重复 （或循

环）中， QuickTest 均使用数据表中不同的值。

例如，考虑 Mercury Tours 示例网站，通过该网站可预订航班请求。要预订航

班，需要提供航班路线，然后单击 “继续”按钮。该网站将针对请求的路线返回

可用的航班。

可通过访问网站并录制大量查询的提交来执行该测试。这是一个既费时又费力的

低效解决方案。通过使用数据表参数，可以连续对多个查询运行测试或组件。
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参数化测试或组件时，需要首先录制访问网站并针对所请求的一条路线来检查可

用航班的步骤。

然后将录制的路线替换为某个数据表参数，并在数据表的全局表中添加自己的数

据集，每条路线一个。

新建数据表参数时，将在数据表中添加新的一列，并将参数化的当前值放在第一

行中。如果要对值进行参数化并选择现有的数据表参数，则将保留所选参数的列

中的值，并且这些值不会被参数的当前值覆盖。

表中的每个列都表示单个数据表参数的值列表。列标题是参数名。

表中的每一行都表示 QuickTest 在测试或组件的单次循环期间为所有参数提交的

一组值。运行测试或组件时， QuickTest 将针对表中的每一行数据运行一次测试

或组件循环。例如，如果测试在数据表的全局表中有十行，则运行十次循环。

有关在数据表中输入值的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

提示：还可以创建数据表输出值，用于在运行会话期间检索值，并将这些值插入

到数据表的列中。然后，可以使用这些列作为测试或组件中的数据表参数。有关

详细信息，请参阅第 13 章 “输出值”。
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在前面的示例中，当您运行测试或组件时， QuickTest 将为每个路线分别提交一

个查询。
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设置数据表参数选项

当选择 “数据表”作为参数类型时，可以通过 “参数选项”对话框将参数配置

为使用数据表中的值。“值配置选项”对话框的 “参数”部分与 “参数选项”对

话框非常相似。

提示：打开 “参数选项”对话框时，“数据表”可能被设置为默认参数类型。有

关默认参数类型设置的详细信息，请参阅第 175 页的 “了解默认参数值”。

定义数据表参数的设置

下列选项可用于配置数据表参数：

名称 - 指定数据表中参数的名称。可通过使用默认参数名或输入新的描述性名称

来新建参数。或者，还可以从列表中选择一个现有的数据表参数。
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注意：该参数名在工作表中必须唯一。它可以包含字母、数字、句点和下划线。

参数名的第一个字符必须是字母或下划线。如果指定了无效的名称，单击 “确

定”时 QuickTest 将显示一条错误消息。可以选择手动编辑该名称或者指示 
QuickTest 自动改正该名称 （通过在名称的开头添加一个下划线）。

数据表中的位置 - 指定是否在数据表的全局表或当前操作表中存储该参数。

有关全局参数和操作参数的详细信息，请参阅第 182 页的 “选择全局或操作数

据表参数”。有关操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

如果正在共享对象库模式中工作，并且要参数化对象属性值，则 “当前操作表

( 本地 )”选项将被禁用，您只能在全局数据表中存储参数。有关详细信息，请

参阅第 684 页的 “在共享对象库模式下参数化测试对象”。

高级配置 （如果适用）： 

➤ 正则表达式（如果适用）- 将参数的值设置为正则表达式。有关详细信息，请

参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。注意，只有在参数化检查点和

对象属性值时，该选项才可用。

➤ 使用数据表公式（如果适用）- 在数据表中插入两列。第一列中包含的公式可

检查第二列中的输出的有效性。QuickTest 将使用输出列中的数据来计算该公

式，然后在公式列的表单元格中插入值 TRUE 或 FALSE。注意，该选项仅适

用于检查点。有关使用数据表公式的详细信息，请参阅第 339 页的 “在数据

表中使用公式”。

注意：还可以在专家视图中使用参数化对象和方法来定义数据表变量。有关详细

信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

选择全局或操作数据表参数

使用数据表参数化测试中的步骤时，必须决定是要使其成为全局数据表参数还

是操作数据表参数。
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注意： 使用组件时，只有一种类型的数据表工作表和一种类型的数据表参数。

全局数据表参数从数据表的全局表中获取数据。全局表包含在测试的每次循环中

替换全局参数的数据。默认情况下，测试将对数据表的全局表中的每一行运行一

次循环。还可以将测试设置为只运行一次循环，或者对数据表的全局表内的指定

行运行循环。可在任一操作中使用全局数据表中定义的参数。

提示：通过将一个操作中的值输出到全局数据表工作表中，并使用这些值作为另

一个操作的输入参数，可以轻松地将一个操作中的值传递到其他操作。有关详细

信息，请参阅第 13 章 “输出值”。

有关设置全局循环首选项的详细信息，请参阅第 552 页的 “定义测试的运行

设置”。

操作数据表参数从数据表的操作表中获取数据。操作表中的数据将在操作的每次

循环中替换操作的参数。默认情况下，操作只运行一次循环。

还可以将操作设置为针对操作表中的所有行运行循环，或者针对操作表中的指定

行运行循环。当您将操作属性设置为针对所有行运行循环时， QuickTest 会在每

次操作循环期间将操作数据表中的下一个值插入到相应的操作参数中，但全局参

数的值保持不变。

有关设置操作循环首选项的详细信息，请参阅第 294 页的 “插入对现有操作的

调用”。

注意：运行参数化测试后，可在测试结果运行时数据表中查看从数据表中获取的

实际值。有关详细信息，请参阅第 481 页的 “查看运行时数据表”。
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使用环境变量参数

QuickTest 可以插入环境变量列表中的值，该列表是可通过测试访问的变量和相

应值的列表。在测试运行的整个过程中，无论循环次数是多少，环境变量的值始

终保持不变，除非在脚本中以编程方式更改变量的值。

提示：环境参数对于本地化测试 （此时您要测试的应用程序的用户界面字符串随

选定语言而改变时）尤其有用。环境参数可用于在不同浏览器上测试同一个应用

程序。还可以通过在每次运行测试时选择不同的数据表文件来改变每种语言的输

入值。有关详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

有三种类型的环境变量：

➤ 用户定义的内部环境变量 - 在测试内定义的变量。这些变量与测试一起保存，并

且只能在定义这些变量的测试内访问。

在 “测试设置”对话框或 “参数选项”对话框的 “环境”选项卡中，可以创建

或修改测试中用户定义的内部环境变量。

有关在 “测试设置”对话框中创建或修改环境变量的详细信息，请参阅第 568 
页的 “定义测试或组件的环境设置”。

有关在 “参数选项”对话框中创建或修改环境变量的信息，请参阅第 189 页的

“设置环境变量参数选项”。

提示：还可以创建环境输出值，用于在测试运行期间检索值，并将这些值输出到内

部环境变量参数以便在测试中使用。有关详细信息，请参阅第 13 章“输出值”。

➤ 用户定义的外部环境变量 - 在活动外部环境变量文件中预定义的变量。可根据需

要创建任意多的文件，并为每个测试选择一个适当的文件，或者更改用于每个测

试运行的文件。注意，外部环境变量值在测试内部被指定为只读变量值。有关详

细信息，请参阅第 185 页的 “使用用户定义的外部环境变量”。

➤ 内置环境变量 - 表示有关测试和运行测试的计算机的信息的变量，例如测试路径

和操作系统。从所有测试和组件中都可以访问这些变量，并且它们都被指定为只

读变量。有关详细信息，请参阅第 188 页的 “使用内置环境变量”。
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注意：QuickTest 还有一组预定义的环境变量，可以使用这些变量来设置 “录制

和运行设置”对话框选项的值。不应该将这些变量的名称用于其他用途。有关详

细信息，请参阅第 589 页的 “使用环境变量指定测试的应用程序详细信息”。

使用用户定义的外部环境变量

可以在 Kñãä 格式的外部文件中创建变量 - 值对列表。然后，可以选择该文件作

为测试的活动外部环境变量文件，并使用该文件中的变量作为参数。

可以手动设置环境变量文件，也可以在 “测试设置”或 “组件设置”对话框的

“环境”选项卡中定义这些变量，然后使用 “导出”按钮创建结构正确的文件。

有关导出环境变量的详细信息，请参阅第 25 章“设置逐个测试或组件的选项”。

注意：

还可以将环境变量文件存储在 Quality Center 中。有关详细信息，请参阅第 187 
页的 “将环境变量文件与 Quality Center 配合使用”。

可以用相同的变量名和不同的值来创建多个外部变量文件，然后多次运行测试，

每次使用一个不同的文件。这种方法对于本地化测试尤其有用。

可以继续在该版本的 QuickTest 中使用为 QuickTest 6.5 创建的现有外部环境变

量文件 （格式为 Káåá）。

如果要手动创建这些文件，必须使用正确的格式，如下面所定义。可以使用位于

以下位置的 QuickTest 环境变量文件架构：

<QuickTest Professional 安装文件夹 >\help\QTEnvironment.xsd。

要创建外部环境变量文件，请执行下列操作：

=N 使用选择的编辑器创建一个 xml 文件。

=O 在第一行中键入 <Environment>。
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=P 在 <Variable> 元素内按以下格式键入各个变量名 - 值对：

<Variable>
<Name> 这是第一个变量的名称 </Name>
<Value> 这是第一个变量的值 </Value>
<Description> 该文本可选，可用于添加注释。 À¸

只显示在 XML 中，而非 QuickTest 中 </Description>
</Variable>

=Q 在 后一行中键入 </Environment>。

例如，您的环境变量文件可能如下所示：

<Environment>
<Variable>

<Name>Address1</Name>
<Value>25 Yellow Road</Value>

</Variable>
<Variable>

<Name>Address2</Name>
<Value>Greenville</Value>

</Variable>
<Variable>

<Name>Name</Name>
<Value>John Brown</Value>

</Variable>
<Variable>

<Name>Telephone</Name>
<Value>1-123-12345678</Value>

</Variable>
</Environment>

=R 将该文件保存在可从 QuickTest 计算机访问的位置。该文件必须是带有 Kñãä 文
件扩展名的 .xml 格式文件。

要选择活动外部环境变量文件，请执行下列操作：

=N 选择 “测试” > “设置”打开 “测试设置”对话框。有关 “测试设置”对话框

的详细信息，请参阅第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”。

=O 单击 “环境”选项卡。

=P 从 “变量类型”列表中选择 “用户定义”。
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=Q 选中 “从外部文件加载变量和值 ( 每个运行会话重新加载一次 )”复选框。

=R 使用浏览按钮或者输入要用于测试的外部环境变量文件的完整路径。在选定文件

中定义的变量将以蓝色显示在用户定义的环境变量列表中。

现在即可选择活动文件中的变量作为测试中的用户定义外部环境参数。有关详细

信息，请参阅第 189 页的 “设置环境变量参数选项”。

将环境变量文件与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=配合使用

使用 Quality Center 和环境变量文件时，在 “测试设置”对话框的 “环境”选

项卡中指定环境变量文件之前，必须首先将该文件作为附件另存在 Quality 
Center 项目中。

可以向 Quality Center 项目中添加新的或现有的环境变量文件。注意，将文件系

统中的现有文件添加到 Quality Center 项目时，会在文件系统中创建该文件的一

个副本。因此，将该文件保存到项目后，对 Quality Center 库文件所做的更改并

不会影响文件系统文件，反之亦然。

要将环境变量文件与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=配合使用，请执行下列操作：

=N 要添加新的环境变量文件，可在文件系统中新建一个 .xml 文件，如第 185 页的

“使用用户定义的外部环境变量”中所述。

=O 在 Quality Center 中，将该文件作为附件添加到项目。有关详细信息，请参阅 
Quality Center 文档。

=P 在 QuickTest 中，连接到 Quality Center 项目。有关详细信息，请参阅第 785 
页的 “与 Quality Center 连接和断开连接”。

=Q 在 “测试设置”对话框中，单击 “环境”选项卡。

=R 从 “变量类型”列表中选择 “用户定义”。

=S 选中 “从外部文件加载变量和值 ( 每个运行会话重新加载一次 )”。

=T 在 “文件”框中，单击浏览按钮在 Quality Center 项目中查找用户定义的变量

文件。

=U 保存测试。 QuickTest 会将该文件保存到 Quality Center 项目。

有关使用 Quality Center 的详细信息，请参阅第 40 章 “使用 Quality Center”
以及 Quality Center 文档。
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使用内置环境变量

QuickTest 提供了一组内置变量，通过这组变量可以使用有关测试和运行测试的 
QuickTest 计算机的当前信息。其中可以包括测试名、测试路径、操作系统类型

和版本以及本地主机名。

例如，您可能希望根据运行测试的计算机所使用的操作系统在测试中执行不同的

检查。为此，可将 OSVersion 内置环境变量包括在一个 If 语句中。

参数化值时，也可以选择内置环境变量。有关详细信息，请参阅第 189 页的

“设置环境变量参数选项”。

可以使用下列内置环境变量：

名称 描述

^ÅíáçåfíÉê~íáçå 当前运行的操作循环。

`çåíêçääÉêeçëík~ãÉ Controller 计算机的名称。只有在从 LoadRunner 
Controller 中作为 GUI Vuser 运行时，该变量才相关。

dêçìék~ãÉ 运行场景中的组的名称。只有在从 LoadRunner 
Controller 中作为 GUI Vuser 运行时，该变量才相关。

içÅ~äeçëí=k~ãÉ 本地主机名。

lp 操作系统。

lpsÉêëáçå 操作系统版本。

mêçÇìÅíaáê 安装该产品的文件夹路径。

mêçÇìÅík~ãÉ 产品名。

mêçÇìÅísÉê 产品版本。

oÉëìäíaáê 当前测试结果所在的文件夹的路径。

pÅÉå~êáçfÇ 场景的标识编号。只有在从 LoadRunner Controller 
中作为 GUI Vuser 运行时，该变量才相关。

póëíÉãqÉãéaáê 系统临时目录。

qÉëíaáê 测试所在的文件夹的路径。

qÉëífíÉê~íáçå 当前运行的测试循环。

qÉëík~ãÉ 测试的名称。
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设置环境变量参数选项

当选择 “环境”作为参数类型时，可以通过 “参数选项”对话框将参数配置为

使用 “环境”变量列表中的值。“值配置选项”对话框的 “参数”部分与 “参

数选项”对话框非常相似。

réÇ~íáåÖ^ÅíáîÉpÅêÉÉå 指明在更新运行过程中是否更新 Active Screen 图像和

值。有关详细信息，请参阅第 438 页的“更新测试或

组件”。

réÇ~íáåÖ`ÜÉÅâéçáåíë 指明在更新运行过程中是否更新检查点。有关详细信

息，请参阅第 438 页的“更新测试或组件”。

réÇ~íáåÖqlaÉëÅêáéíáçåë 指明在更新运行过程中是否更新用于标识测试对象的属

性集。有关详细信息，请参阅第 438 页的“更新测试

或组件”。

rëÉêk~ãÉ Windows 登录用户名。

sìëÉêfÇ 负载下的 VUser 标识。只有在从 LoadRunner 
Controller 中作为 GUI Vuser 运行时，该变量才相关。

名称 描述
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定义环境变量参数的设置

下列选项可用于配置环境变量参数：

➤ 名称 - 指定参数的名称。对于用户定义的内部环境变量参数，可通过使用默认参

数名或者输入一个新的描述性名称来新建参数。或者，还可以从列表中选择现有

的、用户定义的内部环境变量参数。

注意：如果编辑 “名称”框中显示的现有参数的名称，可新建一个用户定义的内

部环境变量参数。不会修改原始环境变量参数。

➤ 值 - 指定参数的值。可以输入新的用户定义内部参数的值，或者修改现有的用户

定义内部参数的值。不能在该对话框中修改外部和内置环境变量参数值。

如果无法在 “值”框中显示选定环境变量参数的整个值，该值将显示为 [ 复杂

值 ]。例如，列表的 ~ää=áíÉãë 属性是一个多行值，其中每一行都包含列表中某

一项的值。

可通过单击“编辑复杂值”按钮来查看或编辑复杂值。有关详细信息，请参阅第 
191 页的 “查看和编辑复杂参数值”。

➤ 类型 - 指定环境变量参数的类型： 

➤ 内部用户定义

➤ 外部用户定义

➤ 内置

提示：在测试运行的整个过程中，无论循环次数是多少，环境变量的值始终保持

不变，除非在脚本中以编程方式更改变量的值。
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正则表达式 - 将参数的值设置为正则表达式。仅当参数化检查点或对象属性文本字

符串值，并且选定的环境变量参数类型为“内部用户定义”时，该选项才可用。

有关正则表达式的详细信息，请参阅第 242 页的“了解和使用正则表达式”。

注意：还可以在专家视图中使用参数化对象和方法来定义环境变量。有关详细信

息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

查看和编辑复杂参数值

当您对于无法在 “值”框中完整显示其值的参数单击 “编辑复杂值”按钮时，

“编辑值”对话框将显示该值的全部内容。

可以编辑内部用户定义环境变量参数的值。

对于外部或内置环境变量参数，可以在该对话框中查看值，但不能对其进行修改。
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使用随机数字参数

当选择 “随机数字”作为参数类型时，可以通过 “参数选项”对话框将参数配

置为使用随机数字。“值配置选项”对话框的 “参数”部分与 “参数选项”对话

框非常相似。

定义随机数字参数的值

注意：随机数字参数不适合于非数值，例如文本或超链接。

数字范围 - 指定用于生成随机数字的范围。默认情况下，随机数字范围介于 0 和 
100 之间。可通过在“从”和“到”框中输入不同的值来修改此范围。该范围必

须介于 0 和 2147483647 （包含）之间。

名称 - 指定参数的名称。通过为随机参数指定名称可以在测试中多次使用同一个

参数。可以选择现有的命名参数，或者通过输入新的描述性名称来新建命名参数。
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生成新随机数字 - 定义命名随机参数的生成计时。选中 “名称”复选框时会启用

该框。可以选择下列选项之一：

➤ 为每次操作循环 - 在每次操作循环结束时生成一个新数字。

➤ 为每次测试循环 - 在每次全局循环结束时生成一个新数字。

➤ 为整个测试运行生成一次 - 第一次使用参数时生成一个新数字。在整个测试

运行中，对参数使用同一个数字。

注意：=
如果选择现有参数，则更改该对话框中的设置将影响测试中该参数的所有实例。

还可以在专家视图中使用参数化对象和方法来定义随机数字变量。有关详细信

息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

已参数化测试的示例

下面的示例说明了如何使用数据表参数来参数化步骤对象、步骤方法和检查点。

当您测试应用程序或网站时，可能希望检查它用多组数据来执行相同操作的方

式。例如，如果您要测试 Mercury Tours 示例网站，您可能希望检查在预订特定

的航班之前，是否选择了正确的出发城市和到达城市。

假设您希望检查为多个不同的地点所预订的航班是否正确。可以将地点信息参数

化，而不是为每个地点分别创建带有单独检查点的测试。对于测试的每次循环，

QuickTest 都将检查不同地点的航班信息。
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下面是航班预订过程的示例测试。出发城市是 Frankfurt，到达城市是 Acapulco。
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参数化步骤

参数化以下步骤的对象和方法：  

在 “对象属性”对话框中，选择 å~ãÉ 属性。选中 “参数”单选按钮，然后单

击 “参数选项”按钮。在 “参数选项”对话框中，将 fromPort 重命名为 
Activity。单击 “确定”关闭 “参数选项”对话框。

单击 “确定”关闭 “对象属性”对话框。 Activity 列将被添加到数据表。
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现在，参数化 fromPort 步骤的方法。在关键字视图中，在步骤的 “值”列中单

击，然后单击参数化图标 。在 “值配置选项”对话框中，选中 “参数”单选

按钮。在 “名称”框中，将 p_item 重命名为 Location。

单击 “确定”。 içÅ~íáçå=列将被添加到数据表。

有关参数化步骤的详细信息，请参阅第 170 页的“参数化步骤和检查点中的值”。
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参数化检查点

在下面的示例中，将添加一个参数化的文本检查点，以便检查是否在预订航班之

前选择了正确的地点。

选择 Select a Flight 步骤。在 Active Screen 中，突出显示文本 Frankfurt to 
Acapulco，右键单击并插入一个文本检查点：

在 “文本检查点属性”对话框中，选择 “参数”参数化选定的文本。选中 “参

数”单选按钮，然后单击 “参数选项”按钮。
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在 “参数选项”对话框中，将参数重命名为 Check_Locations_Text。在 “参数

选项”对话框和 “文本检查点属性”对话框中单击 “确定”。

`ÜÉÅâ|içÅ~íáçåë|qÉñí 列将被添加到数据表。 

有关参数化检查点的详细信息，请参阅第 170 页的 “参数化步骤和检查点中

的值”。
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在数据表中输入数据

完成数据表。数据表可能如下所示：

有关数据表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

已修改的测试=
下面的示例显示了参数化步骤和创建参数化文本检查点之后的测试。

fromPort 步骤的参数化值明确显示为数据表参数。要查看检查点的参数化设

置，请在 Select a Flight 步骤的 “值”列中单击。
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使用数据驱动器参数化测试

通过数据驱动器可以快速参数化在给定操作内包含相同常量值的测试对象、检查

点和 / 或方法参数的多个 （或全部）属性值。

可以选择用相同方式将出现的所有选定常量值替换为参数，您可以使用 “查找和

全部替换”操作，而不是使用逐步 “查找和替换”过程。 QuickTest 还可以向您

显示该常量的每个实例，以便您能够决定是否参数化该值。

注意：

当查找选定值的多个实例时， QuickTest 将执行区分大小写的搜索并且只搜索完

全匹配项。（它不会查找将选定值作为较长字符串的一部分的值。） 

不能使用数据驱动器来参数化用户定义的方法或 VBScript 函数的参数的值。

要使用数据驱动器参数化值，请执行下列操作：

=N 显示要参数化的操作。

=O 选择 “工具” > “数据驱动器”。

QuickTest 在数据驱动器打开之前首先扫描测试中是否包含常量 （这可能需要花

费一点儿时间）。

注意：如果所扫描的操作包含大量的行和常量值， QuickTest 将警告您加载这些

常量可能需要花费一些时间。可以选择是等待加载常量，还是在不加载常量的情

况下迅速打开数据驱动器向导。
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数据驱动器将显示操作的常量列表。对于每个常量值，它都会显示其在操作中出

现的次数。

默认情况下，该列表显示下列方法的一个或多个参数的常量： Activate、
Collapse、Deselect、Expand、ExtendSelect、GetTextLocation、Press、
Select、 SelectColumn、 SelectRange、 SelectRow、 Set、 SetCellData、
SetSecure、 SetText、 Type 和 WaitProperty。

有关如何使用测试方法的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”有关语法

和方法的信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

注意：如果选择不等待加载这些常量，数据驱动器打开时常量表将为空。现在即

可添加要参数化的常量值，如以下步骤所述。
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=P 如果要参数化的值当前未显示在列表中 （例如对象属性值），请单击 “添加

值”。将打开 “添加值”对话框。

在对话框中输入一个常量值，然后单击 “确定”。该常量将被添加到列表。

注意：只能添加测试中当前存在的常量值。

=Q 从常量列表中选择要参数化的值，然后单击 “参数化”。将打开 “数据驱动器

向导”。
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=R 选择要执行的参数化的类型：

➤ 逐步参数化 - 通过该类型可以查看包含选定值的每个步骤的当前值。对于每个

步骤，可以选择是否要参数化该值，如果是，可以选择要使用的参数化类型。

➤ 全部参数化 - 通过该类型可以对选定值在整个操作中的所有实例进行参数化。

只需设置一次参数化首选项，就会将相同的选项应用于该值的所有实例。

=S 如果选择了 “逐步参数化”，请单击 “下一步”。将打开 “参数化选定步骤”

屏幕。

如果选择了 “全部参数化”，将在 “参数详细信息”区域中启用 “参数”选项。

通过与单个步骤相同的方法来选择参数化首选项。有关详细信息，请参阅第 170 
页的 “参数化步骤和检查点中的值”。

转至步骤 9。

=T 在 “参数化的步骤”区域中，将在左侧的测试树中显示第一个带有包含选定值的

对象属性或检查点的步骤。该步骤的参数化选项将显示在右侧。

将为该值显示默认参数化设置。有关默认参数化设置的详细信息，请参阅第 175 
页的 “了解默认参数值”。
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接受默认参数化设置，或者单击 “参数选项”按钮设置要应用于该步骤的参数化

选项。有关详细信息，请参阅第 170 页的 “参数化步骤和检查点中的值”。

➤ 单击 “下一步”参数化选定步骤，并查看包含选定值的下一个步骤。

➤ 如果不希望参数化选定步骤，请单击 “跳过”。

➤ 单击 “完成”将当前步骤的参数化设置应用于所有包含选定值的剩余步骤。

=U 如果在上一个步骤中单击了 “下一步”，并且仍然有包含选定值的步骤，则将打

开 “参数化选定步骤”屏幕，其中显示下一个相关步骤。对每一个相关步骤重复

步骤 7。

如果剩余的步骤均不包含选定值，将打开 “完成”屏幕。

=V 单击 “完成”。将关闭 “数据驱动器向导”，并且数据驱动器主屏幕将显示您选

择并参数化了多少个实例以及有多少个实例保留为常量。

=NM 如果要参数化其他常量值，请选择相应的值，然后重复步骤 4 - 9。

=NN 参数化常量完毕之后，单击 “确定”。选择的参数化选项将被应用于操作。
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输出值

通过 QuickTest 可以检索您的测试或组件中的值，并将这些值作为输出值存储。

此后，您可以检索这些值，并在运行会话的不同阶段使用该值作为输入。

本章描述：

➤ 关于输出值

➤ 创建输出值

➤ 输出属性值

➤ 指定输出类型和设置

➤ 输出文本值

➤ 输出数据库值

➤ 输出 XML 值

关于输出值

输出值是一个步骤，在该步骤中，捕获您的测试或组件中某个特定点的一个或多

个值，并在运行会话持续时间存储这些值。随后，在运行会话中的不同点，可以

将这些值作为输入使用。

您可以输出任何对象的属性值。您还可以从文本字符串、表单元格、数据库和 
XML 文档输出值。

创建输出值步骤时，您可以确定运行会话持续时间内的值存储在哪里，以及如何

使用这些值。运行会话期间， QuickTest 检索指定点的每个值并将其存储在指定

位置。以后当运行会话中需要值时， QuickTest 将从该位置检索值并根据需要来

使用。

仅存储运行会话持续时间的输出值。重复运行会话时，将重置输出值。
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注意：运行会话之后，您可以查看在会话中检索的作为会话结果一部分的输出

值。有关详细信息，请参阅第 478 页的 “查看参数化值和输出值结果”。

创建输出值

将输出值步骤添加到您的测试或组件时，首先选择要输出的值的类别，例如，属

性值、文本值或 XML 元素值。然后，您可以确定要输出的值以及每个值的存储

位置。

有关存储位置选项的详细信息，请参阅第 208 页的 “存储输出值”。

您可以创建下列类别的输出值：

➤ 标准输出值

➤ 文本和文本区输出值

➤ 数据库输出值

➤ XML 输出值

标准输出值

您可以使用标准输出值来输出大多数对象的属性值。例如，在基于 Web 的应用

程序中，一个网页中的链接数可能基于用户在上一页的表单中所做选择的不同而

变化。您可以在测试中创建一个输出值，来存储页面中的链接数。

您还可以使用标准输出值来输出表单元格的内容。

提示：您可以使用标准输出值，通过将对象的文本属性指定为输出值来输出文本

字符串。这是输出许多 Windows Applications 中所显示的文本的首选方法。

有关标准输出值的详细信息，请参阅第 211 页的 “输出属性值”。



第=NP=章=√=输出值

OMT

文本和文本区输出值

您可以使用文本输出值来输出屏幕或网页中显示的文本字符串。创建文本输出值

时，您可以输出对象文本的一部分。您还可以指定要在输出文本之前和之后输出

的文本。

您可以使用文本区域输出值来输出 Windows Applications 中屏幕已定义区域内

显示的文本字符串。

例如，假设在测试的应用程序中，您想要存储显示在特定步骤之后的任何错误消

息的文本。在 If 语句中，查看带有已知标题栏值 （例如 Error）的窗口是否存

在。如果该窗口存在，则输出该窗口中的文本 （假设窗口大小与所有可能的错误

消息的大小相同）。

有关文本输出值的详细信息，请参阅第 221 页的 “输出文本值”。有关文本区

输出值的详细信息，请参阅第 223 页的 “创建文本区输出值”。

使用基于=táåÇçïë=的应用程序文本输出值的注意事项

在基于 Windows 的应用程序中创建文本或文本区输出值时使用文本识别机制，

有时会检索到不想要的文本信息 （例如隐藏文本和带阴影的文本，这些文本会作

为同一字符串的多个副本显示） 

此外，在不同的运行会话中，文本 （和文本区）输出值的表现方式可能不同，具

体取决于您使用的操作系统版本、您已经安装的 Service Pack、安装的其他工具

包、您的应用程序中使用的 API 等等。

因此，只要可能，强烈建议您通过使用标准输出值步骤输出对象的 íÉñí（或相

似）属性的值，从您的应用程序中检索文本。

注意，使用基于 Web 的应用程序时，上述事项不适用。

数据库输出值

可以使用数据库输出值，基于您在数据库上定义的查询的结果 （结果集）来输出

数据库单元格内容的值。您可以从结果集的全部内容中创建输出值，也可以从其

中某一部分创建输出值。在运行会话过程中， QuickTest 从数据库中检索当前数

据，并根据您指定的设置来输出值。

有关数据库输出值的详细信息，请参阅第 229 页的 “输出数据库值”。

uji=输出值

您可以使用 XML 输出值输出 XML 文档中的 XML 元素和属性的值。
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运行会话完成后，您可以在 “测试结果”窗口中查看 XML 输出值的概要结果。

您还可以通过打开 “XML 输出值结果”窗口来查看详细结果。有关详细信息，

请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

例如，假设网页中的某个 XML 文档包含新车的价目表。您可以通过选择要输出

的相应的 XML 元素值来输出特定汽车的价格。

有关 XML 输出值的详细信息，请参阅第 231 页的 “输出 XML 值”。

输出值类别和环境

下表给出了每个环境支持的输出值类别。

S - 支持

NS - 不支持

NA - 不适用

存储输出值

定义输出值时，可以指定运行会话期间在哪里以及如何存储每个值。

您可以将值输出到：

➤ 测试、操作或组件参数

➤ 运行时数据表

➤ 环境变量

输出值类别 tÉÄ 标准=
táåÇçïë

s_ ^ÅíáîÉu 其他环境

标准 S S S S NA

页（标准） S NA NA NA NA

表（标准） S NA NA S NA

文本 S S S S NA

文本区 NS S S S NA

数据库 NS NA NA NA S (DbTable)

uji S NA NA NA XML 文件
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注意：仅存储测试或组件持续时间的输出值，并且输出值不随测试或组件一起保

存。如果您选择将值输出到现有参数、数据表列或环境变量，则运行输出值步骤

时，将覆盖现有值。运行会话结束时，将恢复原有值。

将值存储在测试、操作或组件参数中

您可以将值输出到操作或组件参数，以便可以在运行会话后面的部分中使用来自

运行会话某一部分的值，或者传递回运行 （调用）测试或组件的应用程序。

例如，假设您要测试一个购物应用程序，该程序计算您的采购费用，并自动从您

的帐户中扣除采购金额。您想要测试在每次运行带有不同的采购单的操作或组件

时，该应用程序是否能够正确地从帐户中扣除采购金额，可以将花费的总金额输

出到某个操作或组件的参数值，然后在稍后的扣除该金额操作中的运行会话部分

使用该值。

有关操作参数的一般信息，请参阅第 300 页的 “使用操作参数”。

将值存储在运行时数据表中

对于要运行多次的由数据驱动的测试 （或操作）来说，将值输出到运行时数据表

的选项特别有用。在每次重复或循环中， QuickTest 检索当前值并将其存储在运

行时数据表的相应的行中。

例如，假设您要测试一个航班预定应用程序，因此设计了一个测试来创建新预

定，随后查看预定详细信息。每次运行测试时，应用程序为新预定生成一个唯一

的订单号。要查看预定，应用程序要求用户输入相同的订单号。运行该测试之

前，您不知道订单号。

要解决此问题，请将在创建新预定时生成的唯一订单号的值输入数据表中。然

后，在 “View Reservation”屏幕中，使用包含存储值的列将输出值插入订单号

输入字段中。

运行测试时， QuickTest 检索站点为新预定生成的唯一订单号，并在运行时数据

表中输入此输出值。测试到达查看预定所需的订单号输入字段时， QuickTest 将
存储在运行时数据表中的唯一订单号插入订单号字段中。
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注意： 虽然您可以将值输出到组件的运行时数据表，但您只能使用数据表的第

一行，因为组件循环是由 Quality Center 中的业务流程测试定义的，而不是由数

据表行定义的。有关详细信息，请参阅 《业务流程测试用户指南》。

将值存储在环境变量中

将值输出到内部用户定义的环境变量时，您可以在运行会话后面的阶段使用该环

境变量输入参数。

注意：您只能将值输出到内部用户定义的环境变量，而不能输出到外部或内置环

境变量，因为它们是只读的。

例如，假设您在测试一个应用程序，该程序会提示用户在 “欢迎使用”页输入帐

号，然后显示用户姓名。您可以使用文本输出值来捕获显示的名称的值，并将其

存储在环境变量中。

然后，您可以检索环境变量中的值以便在应用程序的其他位置中输入用户的姓名。

例如，在“Order Checkbook”网页（出于安全原因，该页要求用户输入要显示

在支票中的姓名）中，您可以使用值将用户的姓名插入“Name”编辑框中。

查看和编辑输出值

在测试或组件中插入输出值步骤时，关键字视图以如下方式显示步骤：在 “操

作”列显示 “输出”，在 “值”列中显示 “检查点”，随后是指定的输出值的

名称。

在专家视图中，按以下语法显示输出值语句：

lÄàÉÅíKlìíéìí=`ÜÉÅâmçáåí(Name)

您可以在相关的 “输出值属性”对话框中查看或编辑输出值或其详细信息，方法

是在关键字视图或专家视图中右键单击该步骤，然后选择 “输出值属性”。也可

以在关键字视图的 “值”列中单击步骤，然后单击 “输出属性”按钮。
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有关不同的 “输出值属性”对话框中可用选项的详细信息，请参阅：

➤ 第 214 页的 “定义标准输出值”

➤ 第 225 页的 “定义文本和文本区输出值”

➤ 第 230 页的 “定义数据库和表单元格输出值”

➤ 第 234 页的 “定义 XML 输出值”

输出属性值

您可以使用标准输出值来输出大多数对象的属性值。您还可以使用标准输出值来

输出表单元格的内容。

您可以在录制或编辑您的测试或组件时创建标准输出值。

要在录制过程中创建标准输出值，请执行下列操作：

=N 在关键字视图或专家视图中，选择 “插入” > “输出值”。也可以单击工具栏上

的 “插入检查点”按钮旁边的箭头。

=O 选择 “标准输出值”。鼠标指针将变为指向手。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意：按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。
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=P 在应用程序中，单击您要为其指定输出值的对象。如果您单击的位置与多个对象

关联，将打开 “对象选择 - 输出值属性”对话框。

=Q 在 “对象选择”对话框中，选择您要为其指定输出值的对象，然后单击 “确

定”。将打开选定对象的 “输出值属性”对话框。如果选择 “表”项目，将打开

“表输出值属性”对话框。

=R 指定要输出的属性值及其设置。有关详细信息，请参阅第 214 页的 “定义标准

输出值”。如果选择了 “表”项目，请参阅第 230 页的 “定义数据库和表单元

格输出值”。

=S 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。

要在编辑您的测试或组件时创建标准输出值，请执行下列操作：

=N 确保选择了 “Active Screen”按钮。

=O 在关键字视图或专家视图中，单击某个步骤，该步骤的“Active Screen”包含您

要为其指定输出值的对象。“Active Screen”显示对应于突出显示步骤的捕获的

位图或 HTML 源代码。

对于基于 Windows 的应用程序，请确保 “Active Screen”包含您要为其指定输

出值的对象的属性数据。有关详细信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active 
Screen 选项”。

=P 在 “Active Screen”中，右键单击您要为其指定输出值的对象，然后选择 “插

入输出值”。您也可以右键单击您测试中的步骤，然后选择 “插入属性值”。



第=NP=章=√=输出值

ONP

=Q 如果您单击的位置与多个对象关联，将打开 “对象选择 - 输出值属性”对话框。

=R 选择您要为其指定输出值的对象，然后单击 “确定”。将打开选定对象的 “输出

值属性”对话框。如果选择 “表”项目，将打开 “表输出值属性”对话框。

=S 指定要输出的属性值及其设置。有关详细信息，请参阅第 214 页的 “定义标准

输出值”。如果选择了 “表”项目，请参阅第 230 页的 “定义数据库和表单元

格输出值”。

=T 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。
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定义标准输出值

通过 “输出值属性”对话框可以选择要输出的属性值，并定义您选择的每个值的

设置。

注意：如果在网页中插入输出值，将打开 “页输出值属性”对话框。该对话框与

“输出值属性”对话框相同，只是多了两个选项区域：“HTML 验证”和 “页面

中的所有对象”。这些选项仅与检查点相关，并且在定义输出值时被禁用。

关闭此对话框之前，您可以为相同对象选择许多属性并为每个属性值定义输出设

置。运行会话过程中到达输出值步骤时， QuickTest 将检索所有指定的属性值。
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标识对象

对话框的上部显示有关您要为其创建输出值的测试对象的信息：

选择要输出的属性值

此对话框的上半部分包含一个窗格，其中列出选定对象的属性，以及它们的值和

类型。该窗格包含以下项：

项目 描述

名称 测试对象的名称。

类 对象的类型。在本例中， WebList 类指示它是 Web 应用程

序中的列表对象。

窗格元素 描述

复选框 要指定将输出的属性，请选择相应的复选框。您可以为对象

选择多个属性，并为您选择的每个属性值指定输出选项。

类型  图标指示属性的值当前为常量。

 图标指示属性的值当前存储在测试、操作或组件参数中。

 图标指示属性的值当前存储在运行时数据表中。

 图标指示属性的值当前存储在环境变量中。

属性 属性的名称。

值 属性的当前值。有关详细信息，请参阅下面的“指定属性值

的输出设置”。
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指定属性值的输出设置

选择属性的复选框时，将突出显示属性详细信息，并且在 “配置值”区域中显示

选定属性值的当前输出定义。

第一次选择要输出的属性值时，“配置值”区域中会显示值的默认输出定义。有

关默认输出定义的详细信息，请参阅第 217 页的 “了解默认输出定义”。

选择要输出的属性值时，您可以：

➤ 通过选择其他属性值或单击 “确定”接受显示的输出定义。

➤ 通过单击 “修改”按钮更改选定值的输出类型和 / 或设置。将打开 “输出选项”

对话框并显示该值当前的输出类型和设置。有关详细信息，请参阅第 216 页的 
“指定输出类型和设置”。

指定输出值步骤的位置

如果对话框底部显示 “插入语句”区域，您可以指定在您的测试或组件中插入

新输出值步骤的位置。有关详细信息，请参阅第 221 页的 “选择输出值步骤

的位置”。

指定输出类型和设置

您为每个值定义的输出类型和设置决定该值在运行会话中的存储位置以及使用方

式。到达输出值步骤时， QuickTest 检索为输出选定的每个值并将其存储在指定

位置，以供以后在运行会话中使用。

新建输出值步骤时， QuickTest 为选定要输出的每个值指定一个默认定义。有关

详细信息，请参阅下面的 “了解默认输出定义”。
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您可以通过选择不同的输出类型并 / 或更改输出设置来更改选定值的当前输出定

义。有关详细信息，请参阅：

➤ 第 217 页的 “将值输出到操作或组件参数”

➤ 第 219 页的 “将值输出到数据表”

➤ 第 220 页的 “将值输出到环境变量”

了解默认输出定义

首次选择要输出的值时， QuickTest 为该值生成一个默认输出定义。

输出操作中的步骤的值时 （对于测试）：

➤ 如果操作中至少定义了一个输出参数，则默认输出类型为 “操作参数”，并且默

认输出名称是 “操作属性”对话框中显示的第一个输出参数。

➤ 如果操作中没有定义输出参数，则默认输出类型为数据表，并且 QuickTest 会基

于选定值新建一个数据表输出名称。

输出值在数据表的 “全局”工作表中创建。有关创建操作的输出参数的详细信

息，请参阅第 300 页的 “使用操作参数”。

有关数据表工作表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

输出组件中的步骤的值时：

➤ 如果组件中至少定义了一个输出参数，则默认输出类型为 “组件参数”，并且默

认输出名称是 “组件属性”对话框中显示的第一个输出参数。

➤ 如果组件中没有定义输出参数，则默认输出类型为数据表，并且 QuickTest 会基

于选定值新建一个数据表输出名称。在组件的 “数据表”工作表中创建值。

有关定义组件的输出参数的详细信息，请参阅第 565 页的 “定义测试或组件的

参数”。

有关数据表工作表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。

将值输出到操作或组件参数

您可以将值输出到操作或组件参数，以便这些值可以在运行会话的后面部分中使

用，或者传递回运行 （调用）测试或组件的外部应用程序。如果参数已经定义为

用于调用操作或组件的输出参数，您只能将值输出到操作或组件参数。此外，仅

当输出值类型和参数值类型匹配时，将值输出到操作或组件的选项才可用。
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选择 “测试参数”、“操作参数”或 “组件参数”作为输出类型时，通过 “输出

选项”对话框可以选择在其中存储运行会话持续时间的选定值的参数。

提示：打开 “输出选项”对话框时， QuickTest 可能会显示 “操作参数”或

“组件参数”作为默认的输出类型。有关详细信息，请参阅第 217 页的 “了解

默认输出定义”。

➤ 名称=-=指定要在其中存储输出值的参数的名称。此列表包含当前为操作或组件定

义的输出参数的名称。

➤ 类型=-=显示参数的类型，例如字符串。

➤ 描述=-=显示为参数定义的描述。
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将值输出到数据表

选择 “数据表”作为输出类型时，通过 “输出选项”对话框可以指定在运行时

数据表中存储选定值的位置。

提示：打开“输出选项”对话框时， QuickTest 会显示“数据表”作为默认输出

类型。有关详细信息，请参阅第 217 页的 “了解默认输出定义”。

将值输出到数据表时，以下选项可用：

➤ 名称 - 指定数据表中要存储值的列的名称。 QuickTest 建议使用输出的默认名

称。您可以从列表中选择现有的输出名称，也可以通过使用默认输出名称或输入

有效的描述性名称来新建输出名称。

您可以定义包含字母、数字、句点和下划线的新名称。输出名称的第一个字符必

须是字母或下划线。输出名称在数据表工作表中必须是唯一的。

➤ 数据表中的位置 - 输出测试的值时，指定将数据表列名称添加到数据表的全

局工作表还是当前操作工作表中。有关全局工作表和当前操作工作表中数据用法

的详细信息，请参阅第 284 页的 “使用全局数据表和操作数据表”。有关操作

的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。
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注意： 输出组件的参数时，此选项不可用。

将值输出到环境变量

选择 “环境”作为输出类型时，通过 “输出选项”对话框，可以指定要在其中

存储运行会话持续时间的选定值的环境参数，该参数由内部用户定义。

➤ 名称 - 指定要在其中存储值的内部用户定义的环境变量。此列表包含所有当前已

定义的内部用户定义的环境变量以及相应的类型。您可以从列表中选择现有变

量，也可以通过修改显示的名称或输入新的描述性名称来新建内部环境变量。

注意：如果编辑现有变量在 “名称”框中显示的名称，则可以新建内部用户定义

的环境变量。不会修改原始环境变量。

也可以将值输出到现有的环境变量。如果从列表中选择现有变量， QuickTest 将
提示您选择在运行输出值步骤时是否使用新值覆盖变量的当前值。
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如果选择不覆盖选定变量的当前值，将使用原始变量名称和标识性前 创建一个

新的环境变量。

➤ 类型 - 显示环境变量类型。由于无法将值输出到外部或内置环境变量，因此类型

始终为 “用户定义的 - 内部”。

关于环境变量的详细信息，请参阅第 184 页的 “使用环境变量参数”。

选择输出值步骤的位置

在编辑测试或组件过程中创建输出值时，对话框的底部将显示“插入语句”区域。

默认情况下， QuickTest 将新的输出值步骤插入到当前步骤 （您选择 “输出值”

选项时选定的步骤）之前。您可以通过选择 “当前步骤之后”选项指示 
QuickTest 将新的输出值步骤插入到当前步骤之后。

注意：录制时此选项不可用。 QuickTest 自动将新的输出值步骤插入到以前录制

的步骤之后。修改现有输出值步骤时此选项也不可用。

输出文本值

您可以从屏幕中显示的文本字符串中创建文本输出值。您可以将输出值定义为显

示的文本的一部分，并且可以指定输出文本之前和 / 或之后的文本。

您还可以从定义的文本区中输出文本值。有关详细信息，请参阅第 223 页的 
“创建文本区输出值”。

注意：创建文本或文本区输出值时，文本识别机制可能无法始终检索期望的文

本。因此，从您的应用程序窗口中检索文本时，应该尽量使用包含所需文本的对

象的标准输出值，并使用其文本 （或类似）属性。有关标准输出值的详细信息，

请参阅第 211 页的 “输出属性值”。对象没有文本类型的属性时，必须使用文

本区输出值。
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您可以在录制或编辑您的测试或组件时创建文本输出值。

要在录制过程中创建文本输出值，请执行下列操作：

=N 突出显示或显示要用于输出值的文本字符串。

=O 选择 “插入” > “输出值” > “文本输出值”。鼠标指针将变为指向手。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意：按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=P 在您的应用程序中，单击要为其指定文本输出值的文本字符串。如果您单击的位

置与多个对象关联，将打开 “对象选择 - 文本输出值属性”对话框。

=Q 在 “对象选择”对话框中，选择您要为其指定文本输出值的对象，然后单击

“确定”。

=R 将打开 “文本输出值属性”对话框。

=S 指定输出值的设置。有关详细信息，请参阅第 225 页的 “定义文本和文本区输

出值”。

=T 完成了文本输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步

骤插入您的测试或组件中。
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要在编辑您的测试或组件时创建文本输出值，请执行下列操作：

=N 确保选择了 “Active Screen”按钮。

=O 单击测试中要创建输出值的步骤。 Active Screen 将显示对应于突出显示的步骤的

屏幕。

=P 在 Active Screen 中，突出显示或显示要指定为输出值的文本字符串。

=Q 右键单击并选择 “插入文本输出”。将打开 “文本输出值属性”对话框。

=R 指定输出值的设置。有关详细信息，请参阅第 225 页的 “定义文本和文本区输

出值”。

=S 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。

创建文本区输出值

在 Windows Applications 中，可以从其中的某屏幕已定义区域内显示的文本字

符串中创建文本区输出值。您可以将输出值定义为显示的文本的一部分，并且可

以指定输出文本之前和 / 或之后的文本。

仅当在基于 Windows 的应用程序（标准 Windows、Visual Basic 和 ActiveX）

中进行录制时，才能创建文本区输出值。

提示：使用文本区选择来捕获 Windows Applications 中显示的文本时， 好定

义一个大于您希望 QuickTest 要用作输出值的实际文本的文本区。 QuickTest 运
行您的测试时，会根据您配置的设置输出已定义区域中的选定文本。

由于测试运行过程中文本可能更改其位置，因此，您必须确保定义的区域足够

大，能够使输出文本始终容纳在该区域的边界内。

要创建文本区输出值，请执行下列操作：

=N 在录制过程中，选择 “插入” > “输出值” > “文本区输出值”。 QuickTest 窗
口 小化，并且鼠标指针变为十字线指针。

=O 单击并拖动十字线指针来定义包含您希望 QuickTest 用作输出值的文本的区域。

框住所需的区域后，释放鼠标按钮。
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提示：按住鼠标左键的同时，用箭头键对已定义区域进行精确调整。

如果您定义的区域与多个对象关联，将打开 “对象选择 - 文本区输出属性”对

话框。

=P 选择您要为其创建输出值的对象。将打开 “文本区输出值属性”对话框。

=Q 指定输出值的设置。有关详细信息，请参阅第 225 页的 “定义文本和文本区输

出值”。

=R 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。
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定义文本和文本区输出值

您可以将文本字符串指定为输出值。还可以指定在输出值文本字符串之前和之后

显示的文本。如果您想要指定为输出值的文本字符串在已定义的屏幕区域中出现

多次，或者文本在测试运行过程中会以可预料的方式更改时，上述指定有用。

通过 “文本输出值属性”和 “文本区输出值属性”对话框可以定义选定文本字

符串的输出值设置，还可以定义在输出值之前和之后显示的文本的选项。

注意：“文本输出值属性”和 “文本区输出值属性”对话框是相同的。但是，创

建文本区输出值时，不会捕获 “前导文本”和 “后续文本”值。

在上面显示的示例中，输出值是显示在 “Economy class”（“前导文本”值）

和 “First”（“后续文本”值）之间的文本。

值之前的文本

值之后的文本

输出名称
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创建文本或文本区输出值时，您可以指定 “前导文本”值和 “后续文本”值，

并且可以将这些值定义为参数。如果指定的文本在选定对象或区域中出现多次，

则您可以精确地指定出现的那次与输出值相关的文本。

标识输出值的文本

对话框顶部的 “输出值概要”窗口描述输出值的文本字符串。对于文本输出值，

这是显示在 “前导文本”值和 “后续文本”值之间的字符串。对于文本区输出

值，输出值字符串包含选定区域中的所有文本。

此窗格还显示分配给文本字符串的输出名称。

将捕获文本指定为输出值

默认情况下，选定对话框中间的列表框中的 “输出文本”，该列表框下面的区域

显示选定文本的当前输出值设置。

新建输出值时，会显示该值的默认输出定义。有关详细信息，请参阅第 217 页的 
“了解默认输出定义”。

您可以接受显示的输出定义，或单击 “修改”以指定选定文本的输出设置。有关

详细信息，请参阅第 216 页的 “指定输出类型和设置”。

指定 “前导文本” L“后续文本”值的选项

从列表框中选择 “前导文本”时，您可以定义显示在输出值字符串之前的文本的

选项。
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注意：如果清除 “使用前导文本”复选框，该框下面的选项将不可用。在运行会

话期间， QuickTest 检索第一次出现的已定义输出字符串，无论该字符串前面显

示的文本是什么。

从列表框中选择 “后续文本”时，您可以定义显示在输出值字符串之后的文本的

选项。

注意：如果清除 “使用后续文本”对话框，该框下面的选项将不可用。在运行会

话期间， QuickTest 检索第一次出现的已定义输出字符串，无论该字符串后面显

示的文本是什么。

如果选择了 “使用前导文本”复选框，当前的 “前导文本”值将显示在 “常

量”框中。如果选择了 “使用后续文本”复选框，当前的 “后续文本”值将显

示在 “常量”框中。

您可以使用以下选项来定义这些值：

➤ 要捕获的文本显示于出现之前 L要捕获的文本显示于出现之后 - 如果 “常量”或

“参数”框中指定的值在对象或区域中多次出现，则可以准确地指定某次出现

的值。

如果接受 QuickTest 建议的默认值，则此框中的数字正确。在上例中，选定的输

出字符串显示在第一次出现的字符串 “First”之前。如果选择了 “后续文本”，

则 “要捕获的文本显示于出现之前”框中显示 “1”。
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如果要修改建议值，请确认出现的次数是正确的。如果选择的文本在所定义的对

象或区域中不是唯一的，请相应地更改出现次数。例如，如果想要输出显示在第

三次出现的字符串 “Mercury Tours”之后的文本，请选择 “前导文本”并在

“要捕获的文本显示于出现之后”框中输入 “3”。

注意：QuickTest 从您选定要输出的文本字符串开始计算指定的 “后续文本”值

的出现次数，并且包括输出值字符串本身中的所有出现次数。

➤ 常量=-=将 “前导文本”或 “后续文本”值设置为常量。常量是直接在测试或组

件中定义的值，并在测试或组件的持续时间内保存设置不变。

在选择了 “前导文本”的情况下创建文本输出值时，“常量”框显示捕获的 “前

导文本”值。在选择了 “后续文本”的情况下创建文本输出值时，“常量”框显

示捕获的 “后续文本”值。您可以通过在文本框中键入值来更改值。

创建文本区输出值时，不会捕获 “前导文本”和 “后续文本”值。您可以通过

在 “常量”框中键入或复制来输入文本。

提示：建议尽可能指定在对象或区域中唯一的文本字符串，以确保出现次数为 1。

➤ 参数=-=将 “前导文本”或 “后续文本”值设置为参数。有关指定参数值的详细

信息，请参阅第 239 页的 “配置参数值”。

指定输出值步骤的位置

如果对话框底部显示 “插入语句”区域，则可以指定在您的测试或组件中插入

新输出值步骤的位置。有关详细信息，请参阅第 221 页的 “选择输出值步骤的

位置”。
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输出数据库值

您可以通过定义从数据库中检索数据的查询，并选择您要从查询结果集中输出的

值，来创建数据库输出值。然后，您可以指定选定值的输出设置。在运行会话过

程中， QuickTest 从数据库中捕获当前数据，并根据您指定的设置输出值。

您可以在录制或编辑您的测试或组件时创建数据库输出值。

要创建数据库输出值，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “输出值” > “数据库输出值”。将打开数据库查询向导。

=O 使用此向导可以定义检索要输出数据的查询。按照第 113 页的 “创建对数据库

的检查”中创建数据库检查点的说明进行操作。

完成了查询的定义后，将打开 “数据库输出值属性”对话框。

=P 指定要输出的值及其设置。有关详细信息，请参阅第 230 页的 “定义数据库和

表单元格输出值”。

=Q 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。
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定义数据库和表单元格输出值

通过 “数据库输出值属性”对话框，可以选择要输出的值的数据库单元格。通过

“表输出值属性”对话框，可以选择要输出的值的表单元格。您可以为要选择的

每个值定义输出设置。

这两个对话框中的选项相同。

选择输出值的单元格

对话框的上半部分显示一个网格，该网格表示捕获的表或数据库查询结果集中的

单元格。您可以输出该网格中一个或多个单元格的值。

提示：您可以通过拖动列或行标头的边界来更改网格中的列宽和行高。

要选择将输出的值的单元格，请双击该单元格或选中该单元格并单击 “添加输出

值”按钮 （在网格的右上方）。此时即把输出值图标添加到单元格中。
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要取消选择输出值的单元格，请再次双击该单元格或选中该单元格并单击 “删除

输出值”按钮 （在网格的右上方）。此时即从单元格中删除输出值图标。

指定输出值的设置

第一次选择要输出的表或数据库单元格中的值时，“配置值”区域中会显示值的

默认输出定义。有关默认输出定义的详细信息，请参阅第 217 页的 “了解默认

输出定义”。

选择表或数据库单元格中的值时，您可以：

➤ 通过选择其他单元格或单击 “确定”接受显示的输出定义。

➤ 通过单击 “修改”按钮更改选定值的输出类型和 / 或设置。将打开 “输出选项”

对话框并显示该值当前的输出类型和设置。有关详细信息，请参阅第 216 页的 
“指定输出类型和设置”。

指定输出值步骤的位置

如果对话框底部显示 “插入语句”区域，您可以指定在您的测试或组件中插入

新输出值步骤的位置。有关详细信息，请参阅第 221 页的 “选择输出值步骤

的位置”。

输出=uji=值
您可以从 XML 网页或框架中包含的任何 XML 文档中创建 XML 输出值，或直

接从 XML 文件创建 XML 输出值。您可以输出 XML 输出值步骤中的元素和 / 或
属性值。

您可以在录制过程中插入 XML 网格或框架输出值。您可以在录制或编辑您的测

试或组件过程中直接从 XML 文件创建 XML 输出值。

要从=uji=网页或框架中创建=uji=输出值，请执行下列操作：

=N 在录制过程中，选择“插入” > “输出值” > “XML 输出值”。鼠标指针将变为

指向手。
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提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意：按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=O 单击要为其指定输出值的 XML 对象。如果您单击的位置与多个对象关联，将打

开 “对象选择 - XML 输出值属性”对话框。

=P 选择您要为输出值步骤指定的 XML 项。

=Q 单击 “确定”。将打开 “XML 输出值属性”对话框。

=R 指定要输出的值及其设置。有关详细信息，请参阅第 234 页的 “定义 XML 输
出值”。

=S 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。
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要从=uji=文件创建=uji=输出值，请执行下列操作：=

=N 选择 “插入” > “输出值” > “XML 输出值 （文件）”。将打开 “来自文件的 
XML 输出值属性”对话框。

=O 在 “XML 文件”框中，输入 XML 文件的 Internet 地址或文件路径。也可以单

击浏览按钮导航到您要为其创建输出值的 XML 文件。可以从文件系统或 
Quality Center 中指定 XML 文件。

注意：可以输入相对路径， QuickTest 将在“选项”对话框的“文件夹”选项卡

上列出的文件夹中搜索 XML 文件。找到文件之后， QuickTest 将文件另存为绝

对路径，并在测试运行期间使用该绝对路径。有关详细信息，请参阅第 24 章
“设置文件夹测试选项”。

=P 单击 “确定”。将打开 “XML 输出值属性”对话框。

=Q 指定要输出的值及其设置。有关详细信息，请参阅第 234 页的 “定义 XML 输
出值”。

=R 完成了输出值详细信息的定义后，单击 “确定”。 QuickTest 即把输出值步骤插

入您的测试或组件中。
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定义=uji=输出值

通过 “XML 输出值属性”对话框可以选择要输出的元素和 / 或属性值，并定义

您选择的每个值的输出设置。

注意：QuickTest 会在后台加载大型 XML 文件。在加载文件的过程中，“XML 
输出值属性”对话框会指明此操作正在进行，而且您只能选择已经加载的 XML 
节点。
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标识=uji=文件或对象

“XML 输出值属性”对话框的上半部分显示有关 XML 文件或对象的信息。

选择要输出的元素值和 L或属性

“XML 树”窗格显示 XML 文档的层次结构，在其中可以选择要输出的元素和 /
或属性值。该窗格包含下列项目：

指定输出值的设置

选择元素值或属性后，“配置值”区域显示其当前输出设置。

项目 描述

名称 XML 文件或对象的名称。

类 您在其上创建输出值的测试对象的类型。包括 ujicáäÉ 
（用于文件）和 tÉÄuji=（用于文件或帧）。

选项 描述

uji=树 XML 树显示 XML 文档中每个元素和值之间的层次关系。每个元素

都用 图标显示。每个值都用 图标显示。选中要输出其值的元

素值的复选框。

属性窗格 如果单击“属性 >>”按钮，将在 XML 树右侧的“属性”窗格中

显示与树中的选定元素关联的属性。“属性”窗格列出了每个属性

的名称和值。选中要输出其值的属性的复选框。
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第一次选择要输出的元素或属性值时，“配置值”区域中会显示值的默认输出定

义。有关默认输出定义的详细信息，请参阅第 217 页的 “了解默认输出定义”。

选择要输出的 XML 元素或属性值后，您可以：

➤ 通过选择其他元素或属性或者单击 “确定”接受显示的定义。

➤ 通过单击 “修改”按钮更改选定值的输出类型和 / 或设置。将打开用于 “配置

值”区域中显示的输出类型的 “输出选项”对话框。有关详细信息，请参阅第 
216 页的 “指定输出类型和设置”。

指定输出值步骤的位置

如果对话框底部显示 “插入语句”区域，则可以指定在您的测试或组件中插入

新输出值步骤的位置。有关详细信息，请参阅第 221 页的 “选择输出值步骤

的位置”。
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NQ
配置值

QuickTest 允许您通过将值定义为常量或参数来配置属性和其他项目的值。您也

可以在值中使用正则表达式，以提高测试和组件的灵活性与适应性。

本章描述：

➤ 关于配置值

➤ 配置常量和参数值

➤ 了解和使用正则表达式

➤ 定义正则表达式

关于配置值

许多对话框（如“对象库”、“对象属性”和“检查点属性”）都包括一个“配置

值”区域，可以在其中将选定项目的值定义为常量或参数。在其他上下文（如关键

字视图和步骤生成器）中，可以直接选择值，然后将其参数化或者定义为常量。

➤ 常量=- 直接在步骤中定义的值，该值在测试或组件持续期内保持不变。

➤ 参数=- 不是分别在步骤中定义或生成，而是在特定步骤运行时检索到的值。例

如，可以在外部文件中定义参数值，或者由 QuickTest 生成参数值。

将值定义为参数时，您还可以根据参数类型来指定其他设置。有关测试和组件中

使用参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

您可以在 “配置值”区域中编辑常量值。在某些上下文中，您可以将常量值、数

据表格参数值或者环境参数值定义为正则表达式。
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正则表达式是指定复杂搜索短语的字符串。正则表达式用于通过不同的值来标识

对象和文本字符串。例如，如果窗口的标题栏名称随文件名变化，则可以使用正

则表达式来标识一个窗口，该窗口的标题栏具有指定的产品名，后跟连字符，其

后是任何其他文本。

配置常量和参数值

通过以下方式可以将值定义为常量或参数： 

➤ 在 “值配置选项”对话框中，单击选定值的参数化按钮 ，例如，在关键字视

图或步骤生成器中。有关详细信息，请参阅第 241 页的 “配置选定的值”。

➤ 在对话框的 “配置值”区域中，选择属性或参数，例如，在 “检查点属性”对

话框中。

在配置值区域中设置值

在包含 “配置值”区域的对话框 （如 “对象库”或 “检查点属性”）中选择项

目时，可以选择 “常量”或 “参数”来设置值。默认值为 “常量”。

如果选择 “常量”，则可以在 “常量”框中直接编辑单行值。如果是一个 “字

符串”值，还可以单击 “常量值选项”按钮，将该值定义为正则表达式。有关正

则表达式的详细信息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。
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如果不能在“常量”框中显示整个值，则显示为 [ 复杂值 ]。例如，某列表的“所

有项目”属性的值是一个多行的值，其中每一行都包含该列表中某个项目的值。

您可以通过单击 “常量值选项”按钮来查看或编辑复杂值。您还可以将复杂值定

义为一个正则表达式。有关编辑常量值的详细信息，请参阅第 240 页的 “设置

常量值选项”。

配置参数值

如果对已参数化的值选择 “参数”，则 “参数”框显示该值当前的参数定义。如

果对尚未参数化的值选择 “参数”，则 “参数”框显示该值默认的参数定义。

有关默认的参数定义的详细信息，请参阅第 175 页的 “了解默认参数值”。

您可以单击 “参数选项”按钮来选择不同的参数类型，或修改该值的参数设置。

对于显示的参数类型，将打开 “参数选项”对话框。有关为特定参数类型定义值

的详细信息，请参阅：

➤ 第 177 页的 “设置测试、操作或组件参数选项”

➤ 第 181 页的 “设置数据表参数选项”

➤ 第 189 页的 “设置环境变量参数选项”

➤ 第 192 页的 “使用随机数字参数”

有关在测试和组件中使用参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。



第=P=部分=√=创建测试

OQM

设置常量值选项

单击 “配置值”区域中的 “常量值选项”按钮，将打开“常量值选项”对话框。

对于复杂值（不能全部显示在“常量”框中的值），“常量值选项”对话框展开，

以显示值的全部内容。

您可以更新下列选项来编辑常量的值：

➤ 值 - 指定常量的值。

➤ 正则表达式 - 将定义的值设置为正则表达式：

➤ 有关正则表达式的一般信息，请参阅第 242 页的“了解和使用正则表达式”。

➤ 有关定义正则表达式的详细信息，请参阅第 244 页的 “定义正则表达式”。
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配置选定的值

单击选定值的参数化按钮 ，将打开 “值配置选项”对话框。

可以选择下列选项之一：

➤ 常量 - 定义一个在测试或组件持续期内保持不变的值。可以直接在 “常量”框中

编辑该值。

➤ 参数 - 指定一个不是分别在步骤中定义或生成，而是在特定步骤运行时检索到

的值。

如果为已参数化的值选择 “参数”，则 “参数”部分将显示该值当前的参数类型

和详细信息。如果对尚未参数化的值选择 “参数”，则 “参数”部分将显示该值

默认的参数类型和详细信息。

有关默认的参数定义的详细信息，请参阅第 175 页的 “了解默认参数值”。

通过选择不同的参数类型，或者修改值的参数设置，您可以更改默认的定义。

“参数”部分的选项会根据您选择的参数类型而变化。
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“值配置选项”对话框的 “参数”部分非常类似于 “参数选项”对话框。有关为

特定的参数类型配置值的详细信息，请参阅：

➤ 第 177 页的 “定义测试、操作或组件参数的设置”

➤ 第 181 页的 “定义数据表参数的设置”

➤ 第 190 页的 “定义环境变量参数的设置”

➤ 第 192 页的 “定义随机数字参数的值”

有关测试和组件中使用参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

了解和使用正则表达式

通过正则表达式， QuickTest 可以使用不同的值来标识对象和文本字符串。您可

以在以下操作中使用正则表达式：

➤ 在对话框或编程描述中定义对象的属性值

➤ 参数化步骤

➤ 使用不同的值来创建检查点

例如，如果要创建日期文本字符串的文本检查点，可以使用正则表达式，但显示

的日期随当前日期变化。如果将日期定义为正则表达式，则检查点检查捕获的文

本字符串是否与期望的日期格式匹配，而不是检查准确的日期值。

正则表达式是指定复杂搜索短语的字符串。通过使用特殊字符，例如句点 (.)、星

号 (*)、插字号 (^) 和方括号 ([ ])，您可以定义搜索条件。

注意：

您可以只将正则表达式应用于字符串类型的值。

当正则表达式的任何特殊字符前面带有反斜杠 (\) 时，QuickTestVuser 将搜索文

字字符。
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有关使用正则表达式的详细信息和示例，请参阅：

➤ 下面的 “使用属性值正则表达式”

➤ 第 243 页的 “在检查点中使用正则表达式”

有关定义正则表达式 （包括正则表达式语法）的详细信息，请参阅第 244 页的

“定义正则表达式”。

使用属性值正则表达式

如果希望属性值在每个运行会话期间按某种可预测的方式变化，那么，在对话框

（如 “对象属性”或 “对象库”）或编程描述中定义或参数化属性值时，可以使

用正则表达式。有关编程描述的详细信息，请参阅第 731 页的“使用编程描述”。

例如，您的站点可能会有一个表单，用户在其中输入数据，然后单击 “发送”按

钮提交该表单。如果未能完整填写必需的字段，系统会重新显示该表单，以便让

用户填写完整个表单。重新提交表单时，用户单击 “重新发送”按钮。您可以将

按钮 “名称”属性的值定义为正则表达式，以便在单击按钮时， QuickTest 忽略

按钮名称的差异。

在检查点中使用正则表达式

创建标准的检查点来验证对象的属性值时，您可以将对象属性的期望值设置为正

则表达式，以便可以验证具有不同值的对象。

例如，假定您要检查应用程序的每个窗口和对话框是否在连字符 (-) 和描述性标

题前面包含应用程序名称。您可以在测试中向每个对话框对象添加检查点，以便

检查标题的第一部分是否在连字符前面包含应用程序的名称。

创建文本检查点以检查网站或应用程序中是否显示了不同的文本字符串时，可以

将该文本字符串定义为一个正则表达式。

例如，在 Mercury Tours 示例网站预定机票时，计入信用卡号的总成本应该不低

于 300 美元。您可以将该值定义为一个正则表达式，那么只要该值不低于 300 
美元， QuickTest 则将忽略文本字符串中的差异。

可以将同样的原理应用于以下任何检查点类型，其对话框中含有类似于第 238 页
的 “配置常量和参数值”中所述的 “配置值”区域。

例如，对于表检查点，您可以将单元值设置为正则表达式，而对于 XML 检查点，

您可以将属性或元素值设置为正则表达式。有关特定检查点类型的详细信息，请

参阅检查点类型的相关章。
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定义正则表达式

可以在编程描述中定义常量值、数据表参数值、环境参数值或属性值的正则表达

式。有关定义属性值的详细信息，请参阅第 238 页的 “配置常量和参数值”。

在 “常量值选项”对话框或 “参数选项”对话框的 “值”框中输入字符串的正

则表达式语法，可以定义正则表达式。选中 “正则表达式”复选框，以指示 
QuickTest 将该值作为正则表达式处理。

所有编程描述属性值都均自动作为正则表达式处理。有关编程描述的详细信息，

请参阅第 731 页的 “使用编程描述”。

注意：=您可以只将正则表达式应用于字符串类型的值。

默认情况下，除了句点 (.)、连字符 (-)、星号 (*)、插字号 (^)、方括号 ([ ])、圆括

号 (())、货币符号 ($)、垂直线 (|)、加号 (+)、问号 (?) 和反斜杠 (\) 以外，

QuickTest 将正则表达式中的所有字符作为文字处理。当一个特殊字符前面带有

反斜杠 (\) 时， QuickTest 将其作为文字字符处理。

如果在 “常量值选项”或 “参数选项”对话框的 “值”框中输入一个特殊字

符，QuickTest 会询问您是否要在每个特殊字符前面添加一个反斜杠 (\)。如果单

击 “是”，则相应的特殊字符前面就会加上一个反斜杠 (y)，以指示 QuickTest 
将该字符作为文字处理。如果单击 “否”， QuickTest 将该特殊字符作为正则表

达式字符处理。

本节描述某些更常用的选项，可用于创建正则表达式： 

➤ 使用反斜杠字符 ( \ )

➤ 匹配任意单个字符 ( . )

➤ 匹配列表中的任意单个字符 ( [xy] )

➤ 匹配不在列表中的任意单个字符 ( [^xy] )

➤ 匹配某个范围内的任意单个字符 ( [x-y] )

➤ 特定字符的零次或多次匹配 ( * )

➤ 特定字符的一次或多次匹配 ( + )

➤ 特定字符的零次或一次匹配 ( ? )
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➤ 对正则表达式进行分组 ( ( ) )

➤ 匹配几个正则表达式中的一个表达式 ( | )

➤ 在一行的开始进行匹配 ( ^ )

➤ 在一行的结尾进行匹配 ( $ )

➤ 匹配包括下划线在内的任一字母数字字符 ( \w )

➤ 匹配任意非字母数字字符 ( \W )

➤ 组合正则表达式操作符

注意：有关支持的正则表达式字符的完整列表和解释，请参阅 Microsoft 
VBScript 文档“正则表达式”一节（选择“帮助” >“QuickTest Professional 
帮助”以打开 QuickTest Professional 帮助，然后选择 “VBScript 参考” >
“VBScript” > “用户指南” > “正则表达式简介”）。

使用反斜杠字符

反斜杠 (\) 指示 QuickTest 将下一个字符作为文字字符处理，除非该字符是特殊

字符。反斜杠 (\) 还指示 QuickTest 将某些普通字符视为特殊字符。例如，

QuickTest 将 \n 视为特殊的换行符。

例如：

➤ w 对应于字符 w

➤ \w 是一个特殊字符，对应于包括下划线在内的任何单字字符

➤ \\ 对应于文字字符 \

➤ \( 对应于文字字符 (

例如，如果您要查找的网站名称为 

mercurytours.mercuryinteractive.com¨
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则其中的句点也会被误认为是正则表达式的一部分。要指出句点不是正则表达式

的组成部分，请按以下格式输入：

mercurytours\.mercuryinteractive\.com

注意：如果在没有特殊意义的字符前使用反斜杠字符，则会忽略反斜杠。例如，

\z 对应于 z。

匹配任意单个字符

句点 (.) 指示 QuickTest 搜索任意单个字符 （\n 除外）。例如： 

welcome

对应于 welcomes、 welcomed 或后跟空格或其他任意单个字符的 welcome。一

系列句点指示相同的未指定字符数。

要匹配包括 \n 在内的任意单个字符，请输入：

(.|\n)

有关正则表达式字符 E=F=的详细信息，请参阅第 248 页的 “对正则表达式进行分

组”；有关正则表达式字符 ö 的详细信息，请参阅第 248 页的 “匹配几个正则表

达式中的一个表达式”。

匹配列表中的任意单个字符

方括号指示 QuickTest 搜索字符列表中的任意单个字符。例如，要搜索日期 
1967、 1968 或 1969，请输入：

196[789]
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匹配不在列表中的任意单个字符

当插字号 (^) 是方括号内的第一个字符时，指示 QuickTest 匹配列表中的任意字

符，方括号内字符串中指定的字符除外。例如：

[^ab] 

对应于 a 或 b 以外的任意字符。

注意：插字号只有在作为括号内的第一个字符显示时，才具有这一特殊意义。

匹配某个范围内的任意单个字符

为了匹配某个范围内的单个字符，可以使用带有连字符 (-) 的方括号 ([ ])。例如，

要匹配二十世纪六十年代的任何一年，请输入：

196[0-9]

如果连字符显示为括号内的第一个或 后一个字符，或者位于插字号 (^) 之后，

则不表示范围。

例如， [-a-z] 对应于连字符或任一小写字母。

注意：括号内的字符“.”、“*”、“[”和“\”是文字。例如， [.*] 对应于 . 或 *。
如果右方括号是该范围的第一个字符，那么，它也是文字。

特定字符的零次或多次匹配

星号 (*) 指示 QuickTest 匹配前一个字符的零次或多次出现。例如：

ca*r 

对应于 car、 caaaaaar 和 cr。
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特定字符的一次或多次匹配

加号 (+) 指示 QuickTest 匹配前一个字符的一次或多次出现。例如：

ca+r 

对应于 car 和 caaaaaar，但不对应于 cr。

特定字符的零次或一次匹配

问号 (?) 指示 QuickTest 匹配前一个字符的零次或一次出现。例如：

ca?r 

对应于 car 和 cr，但不对应于其他任何字符串。

对正则表达式进行分组

圆括号 (()) 指示 QuickTest 将其中包含的序列作为一个单元处理，正如数学和编

程语言中一样。

在用以下操作符分隔参数时，组特别有用：替代操作符 ( | ) 或重复操作符（*、 +、
?、 { }）。

匹配几个正则表达式中的一个表达式

垂直线 (|) 指示 QuickTest 匹配供选择的表达式中的一个。例如：

foo|bar

使 QuickTest 匹配 foo 或 bar。

fo(o|b)ar

使 QuickTest 匹配 fooar 或 fobar。
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在一行的开始进行匹配

插字号 (^) 指示 QuickTest 仅对一行的开始处或换行符后的表达式进行匹配。

例如：

book

匹配 book、 my book 和 book list 行中的 book，而

^book

仅匹配 book 和 book list 行中的 book。

在一行的结尾进行匹配

货币符号 ($) 指示 QuickTest 仅对一行的结尾处或换行符前的表达式进行匹配。

例如：

book

匹配 my book 和 book list 行中的 book，而后跟 ($) 的字符串仅匹配以该字符串

结尾的行。例如：

book$

仅匹配 my book 行中的 book。

匹配包括下划线在内的任一字母数字字符

\w 指示 QuickTest 匹配任一字母数字字符和下划线 （A-Z、 a-z、 0-9、 _）。

例如： 

\w* 使 QuickTest 匹配字母数字字符 A-Z、 a-z、 0-9 和下划线 (_) 的零次或多次

出现。它可以匹配 Ab、 r9Cj 或 12_uYLgeu_435。

例如： 

\w{3} 使 QuickTest 匹配字母数字字符 A-Z、a-z、0-9 和下划线 (_) 的 3 次出现。

它可以匹配 Ab4、 r9_ 或 z_M。
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匹配任意非字母数字字符

\W 指示 QuickTest 匹配字母数字字符和下划线以外的任意字符。

例如：

\W 匹配 &、 *、 ^、 %、 $ 和 #。

组合正则表达式操作符

可以对单个表达式中的正则表达式操作符进行组合，以便获得所需的准确搜索

条件。

例如，可以将 “.”与 “*”两个字符进行组合，以查找任意字符 （\n 除外）的

零次或多次出现。

例如，

start.* 

匹配 start、 started、 starting、 starter 等。

使用括号和星号的组合可以限制对非数字字符组合的搜索。例如：

[a-zA-Z]*

要匹配 0 至 1200 间的任意数字，需要将数字与 1000 至 1200 间的 1 位数、 2 
位数、 3 位数或 4 位数匹配。

下面的正则表达式匹配 0 至 1200 间的任一数字。

([0-9]?[0-9]?[0-9]|1[01][0-9][0-9]|1200)
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使用关键字视图

关键字视图提供了一种以易于使用的图形格式创建、查看以及修改测试和组件的

简单方法。

本章描述：

➤ 关于使用关键字视图

➤ 了解关键字视图

➤ 在关键字视图中使用步骤

➤ 设置关键字视图显示选项

➤ 在关键字视图中查看步骤元素的属性

➤ 在关键字视图中使用条件和循环语句

➤ 在关键字视图中使用断点

关于使用关键字视图

通过关键字视图，可以用模块化的表格格式创建和查看测试或组件的步骤。每个

步骤在关键字视图中都是一行，由可以轻松修改的单独部分组成。创建和修改步

骤的方法是：在关键字视图中选择项和操作，然后输入所需的信息。完成每个步

骤后会自动对该步骤进行文档记录，以便用户可以通过可理解的句子查看测试或

组件的描述。如果需要，还可以将这些描述作为手动测试的说明。

使用关键字视图，可以轻松地向测试或组件中添加步骤，还可以修改现有步骤。

只需选择步骤所需的测试对象或其他步骤类型，选择要执行的方法操作，并为选

定的操作或语句定义所有必需值。关键字视图不需要任何编程知识。实际执行测

试或组件的每个步骤所需的编程由 QuickTest 在幕后自动进行。
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注意：关键字视图替代 QuickTest 早期版本中的树视图。在树视图中可以执行的大

多数操作，也可以在关键字视图中按类似的方式执行。例如，右键单击某个步骤可

以访问该步骤的上下文相关选项，如插入检查点、输出值和与操作相关的操作。

了解关键字视图

关键字视图由类似表格的视图组成，其中每个步骤是表格中的各个行，每列表示

步骤的不同部分。显示的列随用户选择的不同而变化。有关详细信息，请参阅第 
267 页的 “设置关键字视图显示选项”。

通过 “操作”工具栏，可以查看测试中所有操作调用的流程或测试中特定操

作的内容。有关详细信息，请参阅第 17 章“使用操作”。“操作”工具栏仅在测

试中至少有一个操作是可重用的情况下可用，对组件不可用。

“操作”工具栏

操作

步骤

关键字视图的列



第 NR章 √=使用关键字视图

ORP

在录制会话过程中，用户在应用程序上执行的每个步骤在关键字视图中记录为一

行。例如，关键字视图可能包含下列行：

这些行显示都在 Mercury Tours 示例网站的 “欢迎访问：=Mercury Tours”页面

上执行的下列三个步骤：

➤ 在 “用户名”编辑框中输入 ãÉêÅìêó。

➤ 在 “密码”编辑框中输入加密字符串 PÉÉPR。

➤ 单击 “签入”图像。

“文档”列将每个步骤转换为可理解的句子。

对于关键字视图中的每个步骤， QuickTest 在专家视图中显示一个对应的脚本

行。如果在关键字视图中选择一个特定的行，然后切换到专家视图，光标将位于

相应的脚本行中。

提示：可以将关键字视图的内容打印到 Windows 默认打印机，或者在打印之前

在屏幕上预览。有关详细信息，请参阅第 84 页的 “打印测试或组件”。

了解关键字视图的列

关键字视图可以包含下面的任一列： “项”、“操作”、“值”、“分配”、“注

释”和 “文档”。下面提供了每列的简要描述。有关每列的详细信息，请参阅第 
259 页的 “修改步骤”。

注意：如果在关键字视图中看不到下面描述的一列或多列，可以使用 “关键字视

图选项”对话框显示它们。有关详细信息，请参阅第 267 页的 “设置关键字视

图显示选项”。
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“项”列

要在其上执行步骤的项 （测试对象、实用程序对象、函数调用或语句）。该列显

示基于图标的层次树。树的 高级别是操作或组件，所有步骤包含在树的相关分

支内。在同一父对象内执行的步骤显示在该同一对象下。函数调用、实用程序对

象和语句放在树层次中与它们上面的项位于同一级别的位置 （作为兄弟）。

可以折叠或展开项树中的项，以便更改项树显示的详细信息的级别。

➤ 要折叠某个项及其子项，请单击该项图标左侧的箭头 ，按键盘数字键区上的

减号 (-) 键，按小键盘上的向左键，或者右键单击该项并选择 “折叠子树”。

项树隐藏其所有子项，折叠箭头更改为展开。

➤ 要折叠树中的所有项，请选择 “视图” > “全部折叠”。

➤ 要将某个项展开一个级别或展开到其以前的展开状态，请选择该项并单击该项

图标左侧的箭头 ，按键盘数字键区上的加号 (+) 键，按小键盘上的向右键，

或者右键单击该项并选择 “展开子树”。树显示该项及其所有第一级子项的详

细信息，展开箭头更改为折叠。

➤ 要展开某个项及其所有子项，请选择该项，并按键盘数字键区上的星号 (*) 
键。树显示该项及其所有子项的详细信息，展开箭头更改为折叠。

➤ 要展开树中的所有项，请选择 “视图” > “全部展开”。

注意：使用 H、 J 和 G 键展开和折叠项树时，请确保已选中整个行（方法是单击行

的左侧）并且未选中特定的列，然后再按所需的键。否则，按键将不起作用。

“操作”列

要在项上执行的操作。该列包含所有可用操作 （方法或函数）的列表，可以在

“项”列中选定的项上执行这些操作，例如 “单击”和 “选择”。默认情况下，

显示在 “项”列中选定的项的默认操作。

“值”列

选定操作的参数值或语句的内容。“值”单元格按照选定操作的参数的数目来分区。

“分配”列

将值分配给变量或从变量分配值，例如 “存储在 cCols 中”将当前步骤的返回值

存储在名为 cCols 的变量中，以便以后在测试或组件中使用。
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“注释”列

要添加的、有关该步骤的任何信息的自由文本编辑框。这些也作为内联注释在专

家视图中显示。

“文档”列

用易于理解的句子编写的、描述步骤所执行操作的、自动生成的只读解释性文档。

在关键字视图中使用快捷键命令

如果用户愿意使用键盘，可以使用下列快捷键命令在关键字视图中导航：

➤ 按 F8 键，可以在当前选定的步骤下面添加一个新步骤。

➤ 按 SHIFT+F8，可以在条件或循环块后添加一个新步骤。

➤ 按 F7 键，可以使用步骤生成器在选定的步骤下面添加一个新步骤。

➤ 按 TAB 键或 SHIFT+TAB，可以在一行内将焦点向左侧或右侧移动，除非位于处于

编辑模式的单元格中。如果是这种情况，请按 ENTER 键退出编辑模式，然后就可

以使用 TAB 键了。

➤ 当选中包含列表的列时：

➤ 可以按 ENTER 键或 SHIFT+F4 打开该列的列表。

➤ 可以使用向上键和向下键更改选定的项。在 “项”列中，必须先打开列表，

然后才可以使用箭头键。

➤ 可以键入一个字母或字母序列，移动到以键入字母开头的值。键入的序列以白

色突出显示。

➤ 可以使用向左键和向右键将焦点向左侧或右侧移动一个单元格，以下情况除外：

➤ 在行的 后一个单元格中，使用向右键可以将焦点移动到下一行中的第一个单

元格。

➤ 在 “项”列中，使用向左键和向右键可以折叠或展开项 （如果可能）。如果

不能，该箭头键的作用方式与在任何其他列中相同。

➤ 当单元格处于编辑模式时，例如，当修改值或注释时，使用向左键和向右键可

以在编辑的单元格中移动。

➤ 当选中 “值”列时，按 CTRL+F11 可以打开 “值配置选项”对话框。

➤ 当选中整个步骤 （方法是单击其左侧）时，使用 H 键 （展开特定的分支）、 J 键
（折叠特定的分支）和 G 键 （展开所有分支）可以展开和折叠 “项”树。

➤ 当选中一行 （而不是特定的列）时，可以键入一个字母，跳到以该字母开头的下

一行。
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在关键字视图中使用步骤

用户可以使用关键字视图向测试或组件中的任何位置添加步骤。还可以根据需要

修改或删除步骤，使用标准编辑命令可以轻松地进行更改。

用户还可以查看项的属性 （例如检查点、输出值和操作），使用条件和循环语句

操纵测试或组件的流程，以及插入断点以帮助用户对其进行调试。

添加操作

操作是测试层次的 高级别，包含属于该操作的所有步骤。在关键字视图中，

可以使用 “操作”工具栏中的选项查看测试中所有操作调用的流程，或者特定可

重用操作的内容。

用户可以向测试中插入一个新操作、对某个操作的调用或某个操作的副本。有关

在关键字视图中插入和使用操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

提示：用户可以复制并粘贴操作或者拖放操作，将它们移动到测试中的不同位置。

有关详细信息，请参阅第 265 页的 “在层次中移动操作和步骤”。

注意：组件不包含操作。当使用组件时，每个组件都是一个单一的实体。它不能

包含多个组件或对其他组件的嵌套调用。

添加标准步骤

用户可以使用关键字视图向测试或组件中的任何位置添加步骤。可以在当前选定

的步骤下面、测试或组件的结尾处，或者新的测试或组件的开头添加步骤。还可

以紧跟条件或循环块之后添加一个新步骤，如第 258 页的 “在条件或循环块之

后添加标准步骤”中所述。

提示：用户还可以使用步骤生成器添加步骤。有关详细信息，请参阅第 385 页的

“使用步骤生成器插入步骤”。
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要添加标准步骤，请执行下列操作：

=N 选择要在其后添加新步骤的行，然后选择 “插入” > “新建步骤”或者按 F8 
键。一个新步骤将作为兄弟步骤或子步骤 （按照 QuickTest 对象层次）添加到关

键字视图中，如第 257 页的 “了解 QuickTest 录制对象层次”中所述。

提示：如果要在测试或组件的结尾，或者新的测试或组件的开头添加步骤，请单

击关键字视图的第一个空白行。一个新步骤将作为兄弟步骤或子步骤 （按照 
QuickTest 对象层次）添加到关键字视图中，如第 257 页的“了解 QuickTest 录
制对象层次”中所述。

=O 通过修改来指定步骤的内容，如第 259 页的 “修改步骤”中所述。

了解=nìáÅâqÉëí=录制对象层次

当用户在关键字视图中向测试或组件中添加新步骤时，按照 QuickTest 录制对象

层次，该步骤将作为选定步骤的兄弟步骤或子步骤添加。下面是录制层次的描

述，其后是描述在此层次的什么位置插入新步骤的具体信息。

录制对象层次由测试对象的两个或多个级别组成。顶级是表示窗口、对话框或浏

览器类型对象的对象，具体取决于环境。根据在其上执行操作的实际对象的不

同，该对象可能被录制为第二级对象，例如 Window > WinToolbar，而如果在第

二级有其他对象，则在其上执行操作的对象将被录制为第三级对象，例如 
Browser > Page > WebButton。

注意，在浏览器中测试 ActiveX 对象时，顶级 ActiveX 对象在标准 Web 对象层

次内录制，例如 Browser > Page > ActiveX。

尽管用户在其上进行录制的对象可以嵌入在对象的多个级别中，但是录制层次不

包括这些对象。例如，即使用户在其上进行录制的 WebButton 对象实际包含在

多个嵌套 WebTable 对象中，而这些 WebTable 对象全部包含在 Browser 和 
Page 中，录制的层次也只有 Browser > Page > WebButton。

如果对象可能包含较低级别的对象，则称为容器对象。录制层次中的所有顶级对

象都是容器对象。如果按照 QuickTest 录制对象层次，第二级对象包含第三级对

象，则该第二级对象也被视为容器对象。例如，在步骤 Browser > Page > Edit > 
Set “David”中， Browser 和 Page 都是容器对象。
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向关键字视图中添加新步骤时，它将作为当前选定步骤的兄弟步骤或子步骤添

加，如下所示：

➤ 如果选定步骤是容器对象，并且选定步骤的分支已展开，则新步骤将作为容器

对象的第一个子步骤插入。

➤ 如果选定步骤位于测试或组件的结尾，而且是容器对象，并且选定步骤的分支

已折叠，则新步骤将作为选定步骤的兄弟步骤插入 （在选定步骤的任何子步

骤之后）。

➤ 如果选定步骤位于录制层次的 低级别，则新步骤将作为紧跟在选定步骤之后

的兄弟步骤插入。

在条件或循环块之后添加标准步骤

向测试或组件中添加条件或循环语句后，用户添加或录制的所有步骤将自动插入

到条件或循环语句块中。完成向块中添加步骤的操作之后，可以在块之外、条件

或循环语句步骤的兄弟级别添加步骤，如下所述。有关条件和循环语句的详细信

息，请参阅第 20 章 “添加包含编程逻辑的步骤”。

新步骤作为第一
个子步骤

初始选定的步骤

新步骤作为兄弟

初始选定的步骤

新项作为子级别
中的兄弟

初始选定的步骤
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要在条件或循环块之外添加标准步骤，请执行下列操作：

=N 选择要在其后和其外添加新步骤的条件或循环语句步骤，然后选择 “插入” >
“块后的新步骤”，或按 SHIFT+F8。新步骤将添加到关键字视图中，位于条件或

循环块的结尾，或者条件或循环语句之外 （作为兄弟）。

=O 通过修改来指定步骤的内容，如第 259 页的 “修改步骤”中所述。

添加其他类型的步骤

除了使用关键字视图向测试或组件中添加标准语句步骤外，还可以使用 “插入”

菜单中的相关选项插入下列特殊类型的步骤。每个步骤在关键字视图中输入为一

行，然后可以对其进行修改，如第 259 页的 “修改步骤”中所述。

➤ 可以插入检查点步骤，有关详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

➤ 可以插入输出值步骤，有关详细信息，请参阅第 13 章 “输出值”。

➤ 可以插入向结果发送信息的步骤、将注释行放到测试或组件中的步骤、将测试或

组件与应用程序同步的步骤，或者度量测试中事务 （事务对组件不可用）的步

骤。有关详细信息，请参阅第 20 章 “添加包含编程逻辑的步骤”。

➤ 可以插入调用 WinRunner 测试或函数的步骤，有关详细信息，请参阅第 39 章
“使用 WinRunner”。

修改步骤

用户可以在关键字视图中修改步骤的任何部分。例如，可以更改在其上执行步骤

的测试对象，更改要在该步骤中执行的操作，或者在 “注释”列中添加有关步骤

的信息。

在关键字视图中工作时，用户可以使用 “编辑”菜单或上下文相关菜单中的标准

编辑命令 （“剪切”、“复制”、“粘贴”和 “删除”），更轻松地修改步骤。

新步骤作为兄弟

初始选定的条件
或循环语句
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提示：用户可以复制并粘贴步骤或者拖放步骤，将它们移动到测试、操作或组件中

的不同位置。有关详细信息，请参阅第 265 页的“在层次中移动操作和步骤”。

要修改步骤，请单击要修改的步骤的部分的单元格，并指定调用的内容，如下所

述。步骤行中的各个单元格表示步骤的不同部分。

项

单击 “项”单元格，然后单击箭头按钮，并从显示的列表中选择要在其上执行步

骤的项。如果用户刚刚输入一个新步骤，则新建步骤之后将立即自动显示该列

表。用户可以从以下对象之一中选择项：

➤ 对象库中的测试对象。可以从列表中选择一个测试对象，或者选择 “对象来自

库”打开 “为步骤选择对象”对话框，在该对话框中可以从对象库选择一个测试

对象，或者从应用程序中选择一个对象。在列表中可用的测试对象是以前的步骤

的测试对象的兄弟和子测试对象。“为步骤选择对象”对话框包含对象库中的所

有测试对象。用户可以选择是将该步骤的操作设置为测试对象操作，还是运行时

对象操作。如果选择运行时对象，将向关键字视图中添加 lÄàÉÅí 语句。还可以

直接从应用程序中选择一个对象，然后向对象库中添加该对象，以便在步骤中使

用。有关详细信息，请参阅第 263 页的 “了解 “为步骤选择对象”对话框”。

➤ 语句，例如 aáã=语句。

➤ 步骤生成器生成的步骤。有关详细信息，请参阅第 385 页的 “使用步骤生成器

插入步骤”。

操作

单击 “操作”单元格，然后单击箭头按钮，并选择要在项上执行的操作。可用操

作随在 “项”列中选定的项的不同而变化。例如，如果选择了一个浏览器测试对

象，该列表包含所有可用于浏览器对象的方法和属性。如果在 “项”列中选择了

一个测试对象，该测试对象的默认操作 （ 常用的操作）将自动显示在 “操作”

列中。如果选择在 “项”列中插入一个语句，该单元格不适用。

注意：即使关键字视图中的 “项”列显示在 “操作”列的右侧，用户仍然必须

首先选择一个项才能查看 “操作”列中可用操作的列表。
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值

单击 “值”单元格，然后输入选定操作的参数值或语句的值。“值”单元格按照

选定操作的可能参数的数目来分区。每个分区包含不同的选项，具体取决于可以

在各分区中输入的参数的类型，如下所示：

注意：如果希望将某个变量指定为参数值，则只能在专家视图中进行。

单击 “值”单元格时，工具提示将显示有关每个参数的信息。在工具提示中，当

前突出显示的分区的参数以粗体显示，任何可选参数用方括号括起来。

参数分区 参数类型 说明

字符串 通过它可以输入任何由引号括起来的字母数字字符

串。如果未输入引号， QuickTest 将自动添加。

整数 通过它可以输入任何数字，或者使用向上和向下箭

头选择数字。

布尔 通过它可以从下拉列表中选择“True”或

“False”值。

任意 变量参数类型，通过它可以输入上面的任何参数值

类型。例如，如果操作需要字符串作为参数值，则

必须用引号将它括起来。如果指定了一个“任意”

类型的值， QuickTest 将检查它是否是一个数字。

如果该值不是数字， QuickTest 将自动将它用引号

括起来。编辑现有值时，如果前一个值有引号，

QuickTest 也会自动将其括在引号中。

注意：某些操作具有 “任意”类型的参数，但是实
际期望接收字符串或数字。如果要指定 “任
意”类型的参数值，则必须以操作期望的格
式指定。
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还可以将 “值”列的任何分区中的值参数化。单击参数化按钮 打开 “参数选

项”对话框，在该对话框中可以将值参数化。有关详细信息，请参阅第 12 章
“参数化值”。

注意：输入初始值后，可以随时在关键字视图中为测试对象、实用程序对象、函

数调用、条件语句或循环语句编辑该值。定义常规语句 （例如 x=10）的初始值

后，不能在关键字视图中编辑它的值，。只能在专家视图中编辑以前定义的常规

语句的值。

分配

如果要创建或编辑从变量的分配或到变量的分配，请双击 “分配”单元格的左侧

部分。单击箭头按钮，选择 “取自”或 “存储在”，具体取决于用户是希望从变

量检索值还是将值存储在变量中。单击 “分配”单元格的右侧部分，指定或修改

变量的名称。

注释

单击 “注释”单元格，输入有关步骤的文本注释。在该单元格中输入的文本也作

为内联注释显示在专家视图中。

注意：还可以在当前选定的步骤下的新行中输入注释，方法是选择 “插入” >
“步骤” > “注释”。有关详细信息，请参阅第 410 页的 “添加注释”。

文档

该单元格使用易于理解的句子，显示步骤所执行操作的解释 （以只读格式），例

如“单击 ‘签入’图像。” 或“选择 ‘toPort’列表中的‘San Francisco’”。
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了解 “为步骤选择对象”对话框

“为步骤选择对象”对话框显示对象库树，通过该对话框可以从对象库或应用程

序中为步骤选择一个对象，或者为选定测试对象输入 Object 语句。

用户可以为新步骤选择对象库树中的任何对象，或者可以选择 “为选定测试对象

插入运行时对象”选项，在测试或组件中输入 Object 语句。有关对象库的详细

信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”有关 Object 语句的详细信息，请参阅第 
747 页的 “访问运行时对象属性和方法”。

如果要在新步骤中使用的对象不在对象库中，用户可以从应用程序中选择一个

对象。

单击 “确定”时，对象显示在关键字视图的 “项”列中。现在，用户可以指定

选定对象的操作。有关详细信息，请参阅第 259 页的 “修改步骤”。
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要从应用程序中选择对象，请执行下列操作：

=N 单击 “从应用程序中选择”按钮。 QuickTest 将 小化。

=O 使用指向手在应用程序中单击所需的对象。

提示：可以按住 CTRL 键，更改窗口焦点或执行操作，例如右键单击或鼠标悬停

以显示上下文菜单。如果包含要单击的对象的窗口被其他窗口部分隐藏，用户还

可以将指向手在部分隐藏的窗口上放置几秒钟，直至窗口进入前景，用户可以指

向所需的对象并单击它。注意：按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中

选择应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

如果单击的位置与多个对象相关联，将打开 “对象选择”对话框。

=P 为新步骤选择对象，然后单击 “确定”。对象显示在 “为步骤选择对象”对话框

的对象库树中。

=Q 单击 “确定”，对象显示在关键字视图的 “项”列中。现在，用户可以指定选定

对象的操作。有关详细信息，请参阅第 259 页的 “修改步骤”。

提示：如果用户在应用程序中选择的对象不在对象库中，当用户插入新步骤时将

向对象库中添加测试对象。
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在层次中移动操作和步骤

用户可以将操作或步骤移动到测试或组件内的不同位置，只需在 “项”列中将其

在树中向上或向下拖动，然后放在所需的位置即可。用户还可以移动步骤，方法

是将其复制或剪切到剪贴板中，然后粘贴到所需的位置。移动某个操作或步骤

时，用户还可以移动其所有子步骤 （如果有）。

注意： 如果复制某个操作 （“编辑” > “复制”），将打开 “选择操作”对话

框，通过该对话框可以插入对某个操作的副本的调用。有关插入对某个操作的副

本的调用的详细信息，请参阅第 291 页的 “插入对操作副本的调用”。不能使用

“复制”和 “粘贴”选项在测试层次内移动某个操作。

用户只能将操作或步骤移动到层次中同一级别 （兄弟级别）的不同位置。不能将

操作或步骤移动到层次中第一个操作或步骤之上。但是，用户可以将层次中的第

一个操作或步骤移动到层次中任何其他操作或步骤之下。

例如在下面显示的层次中，不能将 páÖå|áå 操作拖动到 cäáÖÜílêÇÉê 操作之上，

但是可以将 cäáÖÜílêÇÉê 操作拖动到 páÖå|áå 操作之下。还可以将 “选择一个航

班： Mercury”步骤 （和子步骤）移动到 “查找航班： Mercury”步骤 （和子

步骤）之上，用户可以将 “用户名”步骤移动到 “密码”步骤之下。但不能将

“密码”步骤移动到 “用户名”步骤之上。

注意：如果项的一个单元格处于编辑模式，用户不能复制该项。



第=P=部分=√=创建测试

OSS

删除项

用户可以在关键字视图中删除项。当某个项既有为其定义的操作，又有为其定义

的子步骤时 （如下面的图像中所示），用户可以选择是仅删除项的操作，还是删

除项及其所有子步骤。

注意：如果项的一个单元格处于编辑模式，用户不能删除该项。

要删除项，请执行下列操作：

=N 选择要删除的项的行。

=O 选择 “编辑” > “删除”或按 DELETE 键。将显示下列消息之一，具体取决于选

择的步骤类型：

➤ 如果选择的项带有操作 （或检查点或输出值）或子步骤 （但不是带有二者），

将打开一个消息，询问用户是否要删除选定的项及其所有子步骤 （如果有）。

➤ 如果选择的项既带有操作 （或检查点或输出值）又带有子步骤，将打开一个

消息，询问用户是要删除选定的项及其所有子步骤，还是仅删除项的操作

（保留项和子步骤）。

=P 单击 “删除项”删除选定的项 （及所有子步骤），或者单击 “删除操作”仅删

除选定项的操作 （而不删除项）。
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设置关键字视图显示选项

用户可以指定要在关键字视图中显示的列，还可以指定它们的显示顺序。

提示：可以选择仅显示 “项”和 “文档”列，然后打印关键字视图以便用作手

动测试的说明。有关从关键字视图打印的详细信息，请参阅第 84 页的 “打印测

试或组件”。

要指定关键字视图显示选项，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “关键字视图选项”。将打开 “关键字视图选项”对话框：

“可用列”框中列出当前未在关键字视图中显示的列。“可见列”框中列出当前

在关键字视图中显示的列。

=O 双击列名，或者选择列名并单击箭头按钮 （[ 和 Y），在 “可用列”和 “可见

列”框之间移动它们。

提示：单击双箭头按钮 （[[ 和 YY），将所有列名从一个列表移动到另一个列

表。选择多个列名 （使用 SHIFT 和 / 或 CONTROL 键），然后单击箭头按钮

（[ 和 Y），仅将选定的列名从一个列表移动到另一个列表。
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=P 在 “可见列”框中，设置各列在关键字视图中的显示顺序，方法是选择一个和多

个列，然后使用向上和向下箭头按钮。

注意：列在关键字视图中的顺序不影响每个步骤需要完成的单元格的顺序。例

如，如果选择将 “操作”列显示在 “项”列的左侧，用户仍然需要首先选择项，

然后仅刷新 “操作”列列表以匹配用户在 “项”列中所做的选择。

=Q 单击 “确定”关闭对话框并应用新的列显示。

提示：用户还可以显示或隐藏特定的列，方法是右键单击关键字视图中的列标题

行，然后从显示的菜单中选择或取消选择所需的列名。

还可以对列进行重新排列，方法是将列标题拖动到其在关键字视图中的新位置。

将列标题拖动到可用位置时，将显示红色箭头。

在关键字视图中查看步骤元素的属性

用户可以在关键字视图中查看步骤的不同部分的属性。例如，可以查看对象属

性、操作属性、操作调用属性、检查点属性和输出值属性。右键单击要查看其属

性的项，然后从显示的菜单中选择相关的选项。

在“步骤”菜单或上下文（右键单击）菜单中可用的属性选项，随当前选定的步

骤的不同而变化。例如，如果在测试对象上右键单击包含检查点或输出值的步骤，

则可以查看当前对象和检查点或输出值的对象属性和检查点或输出值属性。 如

果右键单击某个操作，则可以选择查看当前操作的操作属性或操作调用属性。
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在关键字视图中使用条件和循环语句

用户可以使用条件语句和循环语句来控制测试或组件的流程。使用条件语句，可

以将决策过程纳入测试或组件中。使用循环语句，可以在条件为真或直到条件为

真时，重复运行一组步骤。用户还可以使用循环语句对一组步骤重复特定的次数。

每个语句类型在关键字视图中通过下列图标之一来表示：

在关键字视图中插入条件或循环语句后，用户可以在语句后插入或录制步骤，以

将其包括在条件或循环块中。

有关在测试或组件中包括条件和循环语句的详细信息，请参阅第 20 章 “添加包

含编程逻辑的步骤”。有关在条件或循环块之后插入步骤的详细信息，请参阅第 
258 页的 “在条件或循环块之后添加标准步骤”。

图标 类型

If...Then 语句

ElseIf...Then 语句

Else 语句

While...Wend 语句

For...Next 语句

Do...While 语句

Do...Until 语句
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在关键字视图中使用断点

用户可以轻松地在关键字视图中插入和删除断点。在关键字视图的步骤中放置断

点时，该断点也在专家视图中显示，反之亦然。

在关键字视图中插入断点的方法是：单击要插入断点的位置的左边距，或者选择

一个步骤并按 F9 键，或选择“调试” > “添加 / 删除断点”。将显示一个红色断

点图标。用户可以删除断点，方法是单击断点图标，或者选择一个步骤并按 F9 
键，或选择 “调试” > “添加 / 删除断点”。

注意：QuickTest 自动将断点放到步骤的相应项的旁边。在上面显示的示例中，

即使在 “欢迎访问：Mercury”浏览器或页面项旁边单击，断点也会自动插入

到 “用户名”编辑项的旁边，步骤实际上在此编辑项上执行。折叠项时，断点

图标仍然位于靠近 近的可见项的左边距中，以便用户可以看见测试或组件中包

含断点。

有关断点的详细信息，请参阅第 21 章 “调试测试和组件”。
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了解虚拟对象

您可以通过将应用程序的任何区域定义为一个虚拟对象，指示 QuickTest 将该区

域识别为对象。通过虚拟对象，可以在 QuickTest 通常无法识别的对象上录制和

运行测试或组件。

本章描述：

➤ 关于了解虚拟对象

➤ 了解虚拟对象

➤ 了解虚拟对象管理器

➤ 定义虚拟对象

➤ 删除或禁用虚拟对象定义

关于了解虚拟对象

应用程序可能包含行为与标准对象相似，但 QuickTest 无法识别的对象。您可以

将这些对象定义为虚拟对象，并将它们映射到标准类，例如按钮或复选框。

QuickTest 在运行会话过程中模拟虚拟对象上的用户操作。在测试结果中，虚拟

对象显示时类似标准类对象。

例如，假设您想要在包含用户单击的位图的网页上录制测试。该位图包含几个不

同的超链接区域，并且每个区域打开一个不同的目标页。录制测试时，网站将匹

配位图上发生的单击的坐标，并打开目标页。

要允许 QuickTest 在运行会话过程中在需要的坐标处单击，您可以为位图区域定

义一个包括这些坐标的虚拟对象，并将其映射到按钮类。运行测试或组件时，

QuickTest 将单击定义为虚拟对象的区域中的位图，以便网站打开正确的目标页。
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可以使用虚拟对象向导来定义虚拟对象。向导将提示您选择要将虚拟对象映射到

的标准对象类。然后使用十字线指针来标记虚拟对象的边界。下一步，选择一个

测试对象作为虚拟对象的父类。 后，指定虚拟对象的名称和集合。虚拟对象集

合是存储在虚拟对象管理器中带有描述性名称的虚拟对象组。

注意：QuickTest 不支持用于模拟或低级录制的虚拟对象。有关低级录制的其他

信息，请参阅第 833 页的 “录制和运行测试”。

了解虚拟对象

QuickTest 根据虚拟对象的边界来标识虚拟对象。标记对象的边界将指定其大小

以及在网页或应用程序窗口中的位置。将某个测试对象指定为您的虚拟对象的父

类时，请将虚拟对象边界的坐标指定为与该父对象相关。录制测试或组件时，

QuickTest 会识别父对象中的虚拟对象，并将其作为测试对象添加到对象库中，

以便 QuickTest 可以在运行会话过程中标识该对象。

注意：录制和运行测试或组件时，网页或应用程序窗口的大小和位置必须和定义

虚拟对象时的大小和位置相同。

您可以禁止识别虚拟对象，而不必将它们从虚拟对象管理器中删除。有关其他信

息，请参阅第 278 页的 “删除或禁用虚拟对象定义”。

注意：仅当录制和运行测试或组件时，才能使用虚拟对象。您不能在虚拟对象上

插入任何类型的检查点，也不能使用 “对象探测器”来查看其属性。

为了在 Active Screen 中标记的虚拟对象上执行操作，您必须首先录制该操作，

以便将其属性保存在对象库中的测试对象描述中。如果在 Active Screen 中某个

尚未录制的虚拟对象上执行操作， QuickTest 将把该对象视为标准对象。
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了解虚拟对象管理器

虚拟对象管理器包含在您的计算机中定义的所有虚拟对象集合。在虚拟对象管理

器中，您可以定义和删除虚拟对象及集合。

可用虚拟对象集合列表 - 显示在您的计算机中定义的虚拟对象集合以及每个集合

中包含的虚拟对象。使用集合旁边的 H 和 J=符号可以查看或隐藏该集合中定义的

虚拟对象。

新建 - 打开虚拟对象向导，该向导会指导您完成为新集合或现有集合定义新的虚

拟对象的过程。有关详细信息，请参阅第 274 页的 “定义虚拟对象”。

删除=- 删除选定的虚拟对象或虚拟对象集合。有关详细信息，请参阅第 278 页的

“删除或禁用虚拟对象定义”。

注意：虚拟对象管理器中显示的虚拟对象集合存储在您的计算机中，而不是随包

含虚拟对象步骤的测试或组件存储。这意味着如果您在测试或组件步骤中使用虚

拟对象，则仅当在包含正确的虚拟对象定义的计算机中运行时，该对象在运行会

话过程中才能被识别。要将您的虚拟对象集合定义复制到另一个计算机，请将您

的 YnìáÅâqÉëí=安装文件夹 [yÇ~íysçqÉãéä~íÉ 文件夹的内容 （或该文件夹中的

单个 Kîçí 集合文件）复制到目标计算机上的相同文件夹中。
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定义虚拟对象

使用虚拟对象向导可以将虚拟对象映射到标准对象类，指定虚拟对象的边界和父

类，并为其指定名称。您还可以通过将虚拟对象分配给集合以逻辑形式分组虚拟

对象。

注意：您只能为可以在其上单击或双击并录制 Click 或 DblClick 步骤的对象定

义虚拟对象。否则，将忽略虚拟对象。例如，如果您在 WinList 对象上定义一个

虚拟对象，录制 Select 操作，则虚拟对象被忽略。

要定义虚拟对象，请执行下列操作：

=N 打开 QuickTest 以后 （但不是录制模式），打开您的网站或应用程序并显示包含

要定义为虚拟对象的区域的对象。

=O 在 QuickTest 中，选择“工具” >“虚拟对象” >“新建虚拟对象”。或者，也可

以在虚拟对象管理器中，单击“新建”。将打开虚拟对象向导。单击“下一步”。
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=P 选择要将您的虚拟对象映射到的标准类。

如果选择列表类，请指定虚拟对象中的行数。对于表类，请选择行数和列数。单

击 “下一步”。

=Q 单击 “标记对象”。
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QuickTest 窗口和虚拟对象向导将 小化。使用十字线指针标记虚拟对象的区

域。您可以使用箭头键并按住鼠标左按钮对使用十字线定义的区域进行精确的调

整。单击 “下一步”。

注意：不要使您的应用程序或网页中的虚拟对象相互重叠。如果虚拟对象与另一个

虚拟对象重叠， QuickTest 可能无法正确地在虚拟对象上录制或运行测试或组件。

=R 单击对象树中的某个对象将其指定为虚拟对象的父类。

虚拟对象轮廓的坐标与您选择的父对象相关。
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=S 在 “标识对象使用”框中，选择您希望 QuickTest 标识和映射虚拟对象的方式。

➤ 如果您想要 QuickTest 标识所有出现的虚拟对象，请选择“仅父类”。

QuickTest 仅通过其直接父类标识虚拟对象，而不考虑整个父层次。 例如，如

果虚拟对象是使用 Browser("A").Page("B").Image("C") 定义的，则即使层次更

改为 Browser("X").Page("Y").Image("C")， QuickTest 仍将识别该虚拟对象。

➤ 如果想要 QuickTest 仅标识一次出现的虚拟对象，请选择“整个父层次”。

QuickTest 将仅标识具有准确的父层次的虚拟对象。 例如，如果虚拟对象是使

用 Browser("A").Page("B").Image("C") 定义的，则如果层次更改为 
Browser("X").Page("B").Image("C")， QuickTest 将无法识别该虚拟对象。

单击 “下一步”。

=T 指定虚拟对象的名称和集合。从集合列表中选择，或通过在 “集合名”框中输入

新名称来新建集合。

=U 要将虚拟对象添加到虚拟对象管理器中并关闭向导，请选择 “否”，然后单击

“完成”。

要将虚拟对象添加到虚拟对象管理器中并定义另一个虚拟对象，请选择 “是”，

然后单击 “下一步”。向导将返回到 “映射到标准类”屏幕，您可以在其中定义

下一个虚拟对象。
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删除或禁用虚拟对象定义

可以通过删除操作或通过在录制过程中禁止识别这些对象，从您的测试或组件中

删除虚拟对象。

要删除虚拟对象，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “虚拟对象” > “虚拟对象管理器”。将打开虚拟对象管理器。

=O 在可用虚拟对象集合列表中，单击集合旁边的加号显示要删除的虚拟对象。选择

该虚拟对象，然后单击 “删除”。

要删除整个集合，请选择它并单击 “删除”。

=P 单击 “关闭”。

提示：在虚拟对象管理器中单击 “新建”可以打开虚拟对象向导，您可以在其中

定义新的虚拟对象。
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要在录制过程中禁止识别虚拟对象，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “选项”或单击“选项”工具栏按钮。将打开“选项”对话框。

=O 在 “常规”选项卡中，选中 “录制时禁止识别虚拟对象”复选框。

=P 单击 “确定”。

注意：如果希望 QuickTest 在录制时识别虚拟对象，请确保清除 “选项”对话框

的 “常规”选项卡中的 “录制时禁止识别虚拟对象”复选框。有关详细信息，

请参阅第 510 页的 “设置常规测试选项”。
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使用操作

可将测试划分为操作，简化应用程序或网站的测试流程。

注意：组件不包含操作，因此不能被划分为操作。

本章描述：

➤ 关于使用操作

➤ 在测试中使用多操作

➤ 使用全局数据表和操作数据表

➤ 使用 “操作”工具栏

➤ 新建操作

➤ 插入对现有操作的调用

➤ 嵌套操作

➤ 拆分操作

➤ 使用操作参数

➤ 设置操作属性

➤ 设置操作调用属性

➤ 共享操作信息

➤ 退出操作

➤ 从测试中删除操作

➤ 重命名操作

➤ 创建操作模板

➤ 使用操作的规则
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关于使用操作

操作有助于将测试划分为逻辑单元，像网站的主要部分，或在应用程序中执行的

特定活动。

测试由对操作的调用组成。新建一个测试时，它包含对单个操作的调用。通过创

建调用多操作的测试，可以设计更模块化、更有效的测试。

操作由各自的测试脚本 （包括在该操作内录制的所有步骤）以及各自的对象库

（如果测试处于每个操作库模式）组成。有关对象库的详细信息，请参阅第 34 章
“选择对象库模式”。

每个操作均与在其中创建该操作的测试一起存储。可以插入一个对与测试一起存

储的操作的调用，并且，根据操作的属性，还可以调用与另一个测试一起存储的

操作。

打开一个测试时，可以选择查看测试流程 （对操作的调用），也可以查看和编辑

与该测试一起存储的单个操作。

如果使用的测试包含多个步骤或多行脚本，建议使用操作对测试步骤进行划分。

理想情况下，操作所包含的测试步骤应不超过几十个。

例如，假设您要测试一个航班预定系统的几项功能。计划进行多项测试来测试各

种业务流程，但每一项测试都需要相同的登录和注销步骤。可以创建一个包含登

录进程所需步骤的操作，再创建一个包含注销进程所需步骤的操作，以及包含测

试中主要步骤的其他操作。创建完登录和注销操作后，即可将这些操作插入到其

他测试中。

如果创建一个包含下列步骤的测试：登录系统，预定一个航班，然后注销系统，

则测试的结构可能如下所示 - 一个调用三个单独操作的测试： 
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通过操作可以对测试中的特定元素进行参数化和循环。还可以在应用程序的一部

分发生更改时，轻松地重新录制一个操作中的步骤。

对于在测试中调用的每个操作， QuickTest 均会在数据表中创建一个相应的操作

表，以便您可以输入仅适用于相应操作的数据表参数。有关全局数据表和操作数

据表的详细信息，请参阅下面的 “使用全局数据表和操作数据表”。有关参数化

测试的信息，请参阅第 12 章 “参数化值”和第 13 章 “输出值”。

注意：还可以使用 “从步骤运行”选项运行单操作或操作的一部分。有关详细信

息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件”。

可以指定操作的输入参数，以便操作中的步骤可以使用测试中其他位置提供的

值。还可以从操作中输出值，以便在测试后面的步骤中使用，或者将其传递回运

行该测试的应用程序。有关详细信息，请参阅第 300 页的 “使用操作参数”。

在测试中使用多操作

创建一个测试时，它只包含一个操作。编辑测试时录制的所有步骤以及所做的所

有修改都是单操作的一部分。

通过新建操作并插入对这些操作的调用，或者通过插入对现有操作的调用，都可

以将测试划分为多个操作。有三种操作： 

➤ 不可重用操作 - 只能在与其一起存储的测试中调用的操作，并且只能调用一次。

➤ 可重用操作 - 可以由与其一起存储的测试 （本地测试）以及其他测试多次调用的

操作。

➤ 外部操作 - 与另一个测试一起存储的可重用操作。在调用测试中外部操作是只读

的，但您可以选择使用外部操作的本地可编辑数据表信息副本。

有关创建和调用新操作的详细信息，请参阅第 287 页的 “新建操作”。有关插入

对现有操作的调用的详细信息，请参阅第 290 页的 “插入对现有操作的调用”。

默认情况下，新建操作是不可重用的。可以将在测试中创建的每个操作标记为可

重用或不可重用。只有可重用操作可以从当前测试或另一个测试多次调用。可以

将不可重用操作的副本与测试一起存储，然后插入一个对该副本的调用，但不能

直接插入一个对与另一个测试一起保存的不可重用操作的调用。通过插入对可重

用操作的调用可以更轻松地维护测试，因为当应用程序中的对象或过程发生更改

时，只需要在原始操作中进行一次更新即可。
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两个或多个测试可以调用同一个操作，而一个操作可以调用另一个操作 （这被称

为嵌套操作，如第 297 页的 “嵌套操作”中所述）。复杂的测试可能包含许多操

作，并且可能与其他测试共享操作。

当运行具有多个操作的测试时，测试结果将按每个测试循环内的操作进行划分，

以便您可以看到每个操作的结果，并且可以分别查看每个操作的详细结果。有关

“测试结果”窗口的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。。

使用全局数据表和操作数据表

将值输出到数据表或向测试添加数据表参数时，可以指定将数据存储在全局数据

表中，还是存储在操作数据表中。

➤ 通过选择 “全局表”可以新建列或者在数据表的 “全局”表中选择现有列。运

行测试时， QuickTest 会在每次全局循环期间插入全局数据表当前行中的一个

值，或者将值输出到全局数据表当前行中。可以将全局数据表中的列用于任何操

作中的数据表输出值或数据表参数。这样使您可以在操作间传递信息。

➤ 每个操作在数据表中都有其各自的工作表，以便您可以插入仅适用于该操作的数

据。通过选择 “当前操作表 （本地）”可以新建列或者在数据表中相应的操作表

中选择现有列。运行测试时， QuickTest 会在每次操作循环期间插入当前操作

（本地）数据表的当前行中的一个值，或者将值输出到当前操作 （本地）数据表

的当前行中。

注意：当使用数据表参数对对象属性的值进行参数化时，如果测试使用共享对象

库文件，则不能选择 “当前操作表 （本地）”。有关详细信息，请参阅第 34 章
“选择对象库模式”。

当前操作表中有参数或输出值步骤时，可以将 QuickTest 设置为在继续处理测试

的当前全局循环之前对该操作运行一次或多次循环。当将操作属性设置为对所有

行运行循环时， QuickTest 会在每次操作循环期间插入相应操作参数中的下一个

值或者将下一个值插入到相应的输出值中，但全局参数的值保持不变。
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注意：如果在操作中创建了数据表参数或输出值步骤，并且选择使用 “当前操作

表 （本地）”选项，请确保在 “操作调用属性”对话框的 “运行”选项卡中正

确设置了操作的运行设置。可以将操作设置为运行时没有循环、对操作数据表中

的所有行运行循环或只对指定的行运行循环。有关设置操作循环首选项的详细信

息，请参阅第 294 页的 “插入对现有操作的调用”。

例如，假设您要测试一个航班预定系统如何处理多个预定。您可能要参数化测试

以检查网站如何对多组客户航线做出响应。计划测试时，需要计划下列过程：

=N 旅行代理登录到航班预定系统中。

=O 旅行代理预定五组客户航线。

=P 旅行代理注销航班预定网站。

考虑这些过程时，您将意识到只需对第二个步骤进行参数化 - 旅行代理仅在开始

时登录一次航班预定系统，仅在结束时注销一次系统。因此，没有必要对测试中

的登录和注销过程进行参数化。

通过在测试中创建三个单独的操作 （一个用于登录，另一个用于预定航班，而第

三个用于注销），您可以对测试中的第二个操作进行参数化，而不需要对其他操

作进行参数化。

有关数据表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。有关参数化的详细信

息，请参阅第 12 章 “参数化值”。有关输出值的详细信息，请参阅第 13 章
“输出值”。
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使用“操作”工具栏

通过 “操作”工具栏中包含的选项可以查看测试流程中的所有操作调用，或者查

看选定操作的详细信息。默认情况下，打开 QuickTest 时，“操作”工具栏隐藏

在关键字视图中。首次在测试中插入可重用操作或外部操作时，“操作”工具栏

将自动显示在关键字视图上方。

提示：=通过选择 “视图” > “工具栏” > “操作”，可在关键字视图中显示或隐

藏 “操作”工具栏。有关详细信息，请参阅第 2 章 “QuickTest 概述”。

通过操作列表可以查看整个测试流程 （对测试中的操作的调用），或者查看选定

的可重用操作或外部操作的步骤。测试流程将显示测试的总体流程以及测试中所

有的操作调用。通过测试流程还可以查看和编辑不可重用操作的单个步骤。操作

视图将显示选定可重用操作或外部操作的所有详细信息。

在测试流程中，可重用操作是不可展开的。通过从操作列表中选择操作，可以查

看可重用操作已展开的步骤。有关可重用操作的详细信息，请参阅第 303 页的

“设置常规操作属性”。

可以通过下列三种方法在关键字视图中打开可重用操作或外部操作的操作视图：

➤ 在测试流程中，双击对要查看的操作的调用。

➤ 在测试流程中，突出显示对要查看的操作的调用，然后单击 “显示”按钮。

➤ 从操作列表中选择操作的名称。

注意：在专家视图中，操作列表始终可见，并且专家视图始终显示选定操作的脚

本。有关专家视图的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

操作列表
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新建操作

在录制会话期间或在设计或编辑测试时，可以新建操作并添加对这些操作的调用。

可以从测试流程中作为顶层操作来调用新建操作，也可以从测试中的另一个操作

中作为子操作 （或嵌套操作）来调用新建操作。有关详细信息，请参阅第 297 
页的 “嵌套操作”。

还可以将现有操作拆分为两个操作。有关拆分操作的详细信息，请参阅第 298 页
的 “拆分操作”。

要在测试中新建操作，请执行下列操作：

=N 如果要在测试中插入对现有操作中的新建操作的调用，请单击要插入新建操作之前

的步骤。要插入对测试流程中作为顶层操作的新建操作的调用，请单击任一步骤。

=O 在录制或编辑测试时，选择“插入” > “调用新建操作”或单击“插入对新建操

作的调用”按钮。

将打开 “插入对新建操作的调用”对话框。 
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=P 键入新建操作名或接受默认名称。

=Q 如果愿意，可以添加该操作的描述。也可以在以后使用 “操作属性”对话框来添

加操作描述。

提示：操作的描述将显示在 “选择操作”对话框中。使用描述便于您选择要调用

的操作。有关详细信息，请参阅第 303 页的 “设置常规操作属性”。

=R 如果希望能够从其他测试中调用操作或者从该测试中多次调用操作，请选择 “可

重用操作”。也可以在以后使用 “操作属性”对话框来设置或修改该设置。

有关可重用操作的详细信息，请参阅第 283 页的 “在测试中使用多操作”。有关

“操作属性”对话框的详细信息，请参阅第 302 页的 “设置操作属性”。

=S 通过选择 “测试结束时”或 “当前步骤之后”来决定插入对操作的调用的位置。

选择 “测试结束时”时将从测试流程中创建一个对顶层操作的调用。选择 “当

前步骤之后”时将插入对当前操作中的操作的调用 （嵌套操作）。

注意：如果当前选定的步骤是另一个测试中的可重用操作，则新建操作将自动添

加到测试的末尾 （位置选项将被禁用）。

有关在操作内插入操作调用的详细信息，请参阅第 297 页的 “嵌套操作”。

=T 单击 “确定”。新建操作将与测试一起存储，并且在测试的底部或在当前步骤之

后显示对该操作的调用。通过将操作调用拖动到所需的位置，可以将其移动到测

试内平行（兄弟）级别的另一个位置。有关移动操作的详细信息，请参阅第 265 
页的 “在层次中移动操作和步骤”。

=U 如果在编辑测试时插入了对新建操作的调用，请确保在选定新建操作后单击 “录

制”向新建操作中添加步骤。

了解专家视图中的操作语法

专家视图中的操作调用可以定义操作循环、输入参数值、输出参数存储位置以及

操作返回值。
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使用基本语法调用操作

在专家视图中，没有参数的操作调用将使用以下基本语法显示在调用操作内：

RunAction ActionName, IterationQuantity

例如，要调用 pÉäÉÅí=cäáÖÜí 操作并运行一次循环，请使用以下语法：

RunAction "Select Flight", oneIteration

例如，要调用 pÉäÉÅí=cäáÖÜí 操作并运行与数据表中的行数同样多次的循环，请使

用以下语法：

RunAction "Select Flight", allIterations

例如，要调用 pÉäÉÅí=cäáÖÜí 操作并运行四次循环 （对于数据表的前四行），请使

用以下语法：

RunAction "Select Flight", "1 - 4"

调用带有参数的操作

如果所调用的操作已定义了输入和 / 或输出参数，您还可以提供输入参数的值以

及输出参数的存储位置，作为 RunAction 语句的参数。输入参数列在输出参数

之前。

对于输入参数，可以指定一个固定值，也可以指定另一个已定义的参数 （数据表

参数、环境参数或调用操作的操作输入参数）的名称，输入参数将采用该已定义

参数的值。

对于输出参数，可以指定一个用于存储值的变量，或者是一个已定义参数 （数据

表参数、环境参数或调用操作的操作输出参数）的名称。

带有参数的操作调用使用以下语法：

RunAction ActionName,=IterationQuantity,=Parameters

例如，假设从 Action1 调用 Action2，并且 Action2 有一个已定义的输入参数和

一个已定义的输出参数。

➤ RunAction "Action2", oneIteration, “MyValue” , MyVariable

为输入参数提供 MyValue 的字符串值，并将输出参数生成的值存储在名为 
MyVariable 的变量中。
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➤ RunAction "Action2", oneIteration, Parameter(ìAxn1_Inî), 
DataTable("Column1_out", dtLocalSheet)

使用为 Action1 的 Axn1_In 输入操作参数定义的值作为该输入参数的值，并将输

出参数生成的值存储在 Action1 的数据表工作表中名为 Column1_out 的一列中。

存储操作返回值

如果由 RunAction 语句调用的操作中包含一条 ExitAction 语句，则 
RunAction 语句可以返回 ExitAction 的 RetVal 参数的值。注意，该返回值是

操作调用本身的一个返回值，与由操作调用的特定输出参数返回的任何值无关。

要存储操作调用的返回值，请使用以下语法：

MyRetVal=RunAction (ActionName, IterationQuantity, Parameters)

有关专家视图的详细信息，请参阅第 36 章“使用专家视图”。有关 RunAction 
语句的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

插入对现有操作的调用

计划一组测试时，您可能会意识到每个测试都需要一些相同的活动，如登录。例

如，可以创建一个登录航班预定系统的操作，并将其与一个测试一起存储，而不

是在三个单独的测试中录制三次登录进程并分别增强每个测试的该部分脚本 （使

用检查点、参数化以及编程语句）。创建完满意的操作后，即可将对现有操作的

调用插入其他测试中。

通过插入一个对操作副本的调用或插入一个对原始操作的调用，均可插入对现有

操作的调用。

例如，假设您要在 Mercury Tours 网站中录制下列三个测试 - 预定航班、修改预

定以及删除预定。计划测试时，您会意识到对于每个测试，都需要登录网站和注

销网站，所有三个测试中共有五个操作。
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初创建的三个测试中包含的五个操作如下所示： 

下图显示的是如何使用对在 Test 1 中创建的原始操作的调用创建测试的一个示例。

插入对操作副本的调用

在测试中插入对操作副本的调用时，原始操作将被完全复制，包括检查点、参数

化、数据表中相应的操作选项卡以及任何已定义的操作参数。如果所复制的测试

使用每个操作库模式，则被复制操作的对象库也会同该操作一起复制。

如果要复制到的测试使用共享对象库，则被复制操作将与调用测试使用相同的共

享对象库。运行测试之前，请确认共享对象库包含被复制操作中的所有对象。否

则，测试可能失败。

注意：如果所用的测试使用每个操作对象库模式，则不能从使用共享对象库的测

试中复制操作。有关详细信息，请参阅第 681 页的 “在对象库每个操作模式下

拆分和复制操作”。
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该操作将作为独立的不可重用操作 （即使原始操作是可重用的）插入到测试中。

将操作复制到测试中后，即可同处理任何其他不可重用操作一样，对该操作进行

添加、删除或修改。插入后对该操作所做的任何更改都只影响该操作，并且对原

始操作所做的更改也不会影响被复制操作。

要创建操作的副本并在测试中调用该副本，请执行下列操作：

=N 录制或编辑测试时，选择“插入” > “调用操作副本”，右键单击一个操作图标并

选择“插入对操作副本的调用”，或者右键单击任一步骤并选择“操作” >“插入

对副本的调用”。将打开“选择操作”对话框。

=O 使用 “从测试”浏览按钮查找包含要复制的操作的测试。“操作”框将显示所有

本地操作 （与选定测试一起存储的操作）。

注意：可以在“从测试”框中输入一个 Quality Center 文件夹或一个相对路径。

如果输入一个相对路径， QuickTest 将在“选项”对话框的“文件夹”选项卡中

列出的文件夹中搜索该测试。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置文件夹测试

选项”。
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=P 在 “操作”列表中，选择要插入的操作。选择操作时，将显示其类型 （不可重

用操作或可重用操作）和描述 （如果存在的话）。这有助于标识要复制的操作。

有关操作描述的详细信息，请参阅第 303 页的 “设置常规操作属性”。

注意：如果所用的测试使用每个操作库模式，并且要从中复制的测试使用共享对

象库，则 QuickTest 将禁用 “操作”列表。有关详细信息，请参阅第 681 页的

“在对象库每个操作模式下拆分和复制操作”。

=Q 如果要修改被复制操作的属性，请选中 “编辑新建操作属性”复选框。如果选中

了该选项，单击 “确定”时将显示 “操作属性”对话框。然后便可以修改操作

的属性，如第 302 页的 “设置操作属性”中所述。

注意：如果没有选中该选项，则可以通过在关键字视图中右键单击该操作图标，

然后选择 “操作属性”来修改操作的属性。

=R 决定对操作副本的调用的插入位置，并选择“测试结束时”或“当前步骤之后”。

有关在操作内插入操作的详细信息，请参阅第 297 页的 “嵌套操作”。

注意：如果当前选定的步骤是另一个测试中的可重用操作，则对操作副本的调用

将自动添加到测试的末尾 （位置选项将被禁用）。

=S 单击 “确定”。该操作将作为对独立的不可重用操作的调用插入到测试中。通过

将操作调用拖动到所需的位置，可以将其移动到测试内平行 （兄弟）级别的另一

个位置。有关移动操作的详细信息，请参阅第 265 页的 “在层次中移动操作和

步骤”。
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插入对现有操作的调用

可以插入一个对存储在当前测试 （本地操作）或任何其他测试 （外部操作）中

的可重用操作的调用。插入对现有操作的调用如同链接到该操作一样。可以在操

作视图中查看该操作的步骤，但不能对其进行修改。但是，如果调用了一个外部

操作，您可以选择是否要将操作的数据表中的数据作为本地可编辑的副本导入，

或者是否要使用原始操作中的 （只读）数据。

如果调用操作的测试使用每个操作库模式，则在调用该操作的测试中，被调用操

作的对象库是只读的 （与被调用操作的步骤一样）。如果调用操作的测试使用共

享对象库，则被调用操作将与调用测试使用相同的共享对象库。在这种情况下，

运行测试之前，请确认调用测试的共享对象库包含被调用操作中的所有对象。否

则，测试可能失败。

注意：如果所用的测试使用每个操作对象库模式，则不能从使用共享对象库的测

试中调用外部操作。有关详细信息，请参阅第 682 页的 “在对象库每个操作模

式下插入操作调用”。

要修改被调用的外部操作，必须打开与该操作一起存储的测试，并在其中进行修

改。这些修改将应用于调用该操作的所有测试。如果在调用外部操作时选择了使

用原始操作的数据，则还会应用对原始操作的数据所做的更改。

提示：可以在 “操作属性”对话框的 “常规”选项卡中查看原始操作的位置。
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要插入对现有操作的调用，请执行下列操作：

=N 选择 “插入” > “调用现有操作”，右键单击一个操作图标并选择 “插入对现有

操作的调用”，或者右键单击任一步骤并选择 “操作” > “插入对现有操作的调

用”。将打开 “选择操作”对话框。

=O 使用 “从测试”浏览按钮查找包含要调用的操作的测试。“操作”框将显示选定

测试中的所有可重用操作。

注意：可以在“从测试”框中输入一个 Quality Center 文件夹或一个相对路径。

如果输入一个相对路径， QuickTest 将在 “选项”对话框的 “文件夹”选项卡

中列出的文件夹中搜索该测试。有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置文件夹测

试选项”。
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=P 在 “操作”列表中，选择要调用的操作。选择操作时，将显示其类型 （可重用

操作）和描述 （如果存在的话）。这有助于标识要调用的操作。有关操作描述的

详细信息，请参阅第 303 页的 “设置常规操作属性”。

提示：列表中还将显示测试调用的外部操作。如果要调用的操作已经从选定测试

中进行了调用，则可以从操作列表中选择该操作。这样将创建另一个对原始操作

的调用。

注意：如果选定测试不包含任何可重用操作或外部操作， QuickTest 将禁用 “操

作”列表。如果所用的测试使用每个操作库模式，并且要从中调用操作的测试使

用共享对象库，则也将禁用该选项。有关详细信息，请参阅第 682 页的 “在对

象库每个操作模式下插入操作调用”。

=Q 决定对操作的调用的插入位置，并选择 “测试结束时”或 “当前步骤之后”。

注意：如果当前选定的步骤是另一个测试中的可重用操作，则对该操作的调用将

自动添加到测试的末尾 （位置选项将被禁用）。

有关在操作内插入操作的详细信息，请参阅第 297 页的 “嵌套操作”。

=R 单击 “确定”。将在测试流程中插入一个对该操作的调用 。通过将操作调用拖

动到所需的位置，可以将其移动到测试内平行 （兄弟）级别的另一个位置。有关

移动操作的详细信息，请参阅第 265 页的 “在层次中移动操作和步骤”。

提示：在将操作拖放到测试中平行 （兄弟）级别的另一个位置时，通过按 CTRL 
键，可创建对任何可重用操作或外部操作的其他调用。
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嵌套操作

有时您可能希望从一个操作内调用一个操作。这被称为 “嵌套”。通过嵌套操

作，可以执行下列操作：

➤ 维护测试的模块性。

➤ 基于条件语句的结果运行一个操作或另一个操作。

例如，假设您已经对用户选择三种成员类型之一作为注册进程的一部分的步骤进

行了参数化。当用户选择成员类型时，打开的页面取决于前一页中选定的成员类

型。可以为每种成员类型创建一个操作。然后可以使用 If 语句来确定测试的特定

循环中所选的成员类型，然后运行该选择的适当操作。

在关键字视图中，您的测试可能看起来如下所示： 
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在专家视图中，您的测试可能看起来如下所示：

Browser("Membership Preference").Page("Membership Preference").
WebRadioGroup("MemType").Select DataTable("memtype", dtGlobalSheet)

Mem_Type=Browser("Membership Preference").
Page("Membership Preference").WebRadioGroup("MemType").

GetROProperty (ìvalueî)
If Mem_Type="paid" Then

RunAction "Paid_Mem", oneIteration
ElseIf  Mem_Type = "free"  Then

RunAction "Free_Mem", oneIteration
Else

RunAction "Preferred", oneIteration
End If

有关插入条件语句的详细信息，请参阅第 399 页的 “使用条件语句”。

要在现有操作内嵌套操作，请执行下列操作：

=N 突出显示要插入对操作的调用之前的步骤。

=O 按照第 287 页的 “新建操作”中所述的插入对新建操作的调用的说明，或第 
290 页的 “插入对现有操作的调用”中所述的插入对操作副本或对现有操作的调

用的说明执行操作。

拆分操作

可以将与测试一起存储的操作拆分为两个兄弟操作或拆分为父子嵌套操作。拆分

操作时，第二个操作将以执行拆分操作的操作时选定的步骤开始。

在下列情况下不能拆分操作且该选项将被禁用：

➤ 选定外部操作时

➤ 选定操作的第一个步骤时

➤ 录制测试时

➤ 运行测试时

➤ 使用只读测试时
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要拆分操作，请执行下列操作：

=N 选择希望新建操作开始之后的步骤。

=O 选择 “步骤” > “拆分操作”，单击 “拆分操作”按钮，或右键单击该步骤并选

择 “操作” > “拆分”。将打开 “拆分操作”对话框。

=P 选择下列选项之一：

➤ 彼此独立=- 将选定操作拆分为两个兄弟操作。

➤ 嵌套 （第二个操作被第一个操作调用） - 将选定操作拆分为一个父操作和一

个子操作 （由父操作的 后一个步骤调用）。

=Q 如果愿意，可以在 “名称”和 “描述”框中修改这两个操作的名称和描述。

注意：如果在测试中对可重用操作进行了多次调用，并且将该操作拆分为两个独

立的操作，则测试中每次调用该操作之后都会调用新 （可重用）操作。但是，如

果从另一个测试中调用了可重用操作，将其拆分可能会导致调用测试失败。
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使用操作参数

通过操作参数可以在测试中的操作与相应的嵌套操作间传输值、将值从测试传输

到顶层操作或将值从顶层操作中的某步骤传输回运行 （调用）测试的脚本或操

作。例如，可以从嵌套操作中的某步骤输出一个值，并将其存储到一个输出操作

参数中，然后在调用父操作过程后面的步骤中使用该值作为输入。

在 “操作属性”对话框的 “参数”选项卡中，定义操作可以接收的参数和操作

可以返回的输出值。在 “操作调用属性”对话框的 “参数值”选项卡中，指定

提供给这些参数的实际值以及存储这些输出值的位置。

可以指定操作的输入参数，以便它可以接收来自测试中任何位置的输入值。可以

从测试中 （对于顶层操作）或者从调用该操作的操作的参数中 （对于嵌套操作）

检索操作的输入值。还可以指定操作的输出值，以便它可以输出稍后将在测试中

使用的值，或者将值传递回运行 （调用）该测试的应用程序。

例如，假设您要从运行 （调用）测试的外部应用程序中获取一个值，并在测试内

的某操作中使用该值。在下面的测试中，您需要将外部应用程序中的输入测试参

数通过 Action2 和 Action3 传递到 Action4 中所需的步骤。

需要按照下列步骤执行：

=N 使用稍后要在测试中使用的值定义该输入测试参数 （“测试” > “设置” > “参

数”选项卡）。

=O 用与该输入测试参数相同的值类型定义 Action2 的输入操作参数 （“步骤” >
“操作属性” > “参数”选项卡）。

=P 使用以上指定的输入测试参数值参数化输入操作参数值 （“步骤” > “操作调用

属性” > “参数值”选项卡）。

=Q 用与该输入测试参数相同的值类型定义 Action3 的输入操作参数 （“步骤” >
“操作属性” > “参数”选项卡）。
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=R 参数化输入操作参数值。

➤ 选择“步骤”>“操作调用属性”>“参数值”选项卡，然后选择为 Action2 
指定的输入操作参数值。

➤ 在专家视图中，使用 Parameter 实用程序对象将该操作参数指定为 
RunAction 语句的 parameter 参数。有关详细信息，请参阅第 289 页的 “调

用带有参数的操作”。

=S 用与该输入测试参数相同的值类型定义 Action4 的输入操作参数 （“步骤” >
“操作属性” > “参数”选项卡）。

=T 参数化输入操作参数值。

➤ 选择“步骤”>“操作调用属性”>“参数值”选项卡，然后选择为 Action4 
指定的输入操作参数值。

➤ 在专家视图中，使用 Parameter 实用程序对象将该操作参数指定为 
RunAction 语句的 parameter 参数。有关详细信息，请参阅第 289 页的 “调

用带有参数的操作”。

=U 参数化 Action4 中所需步骤内的值。

➤ 单击参数化图标 ，然后在 “值配置选项”对话框中使用为 Action 4 指定

的输入操作参数来指定参数。

➤ 在专家视图中，使用 Parameter 实用程序对象指定在该步骤中使用的值。有

关详细信息，请参阅第 178 页的 “在专家视图中的步骤中使用操作或组件

参数”。

操作的参数将与该操作一起存储，并且对于所有对该操作的调用，这些参数都是

相同的。如果更改了为操作定义的操作参数，则当在测试的其他部分查看对同一

操作的调用的操作属性时，您将看到操作参数已发生更改。但是，对于每个对该

操作的调用，为输入操作参数指定的实际值与为操作输出参数指定的位置可能会

有所不同。当插入一个对操作副本的调用时，将用为所复制操作定义的操作参数

和操作调用参数值插入该操作的副本。拆分操作时，操作参数将被同时复制到两

个操作中。第二个操作的操作调用值将采用该操作的参数的默认值。

有关定义在操作调用中使用的操作参数和值的信息，请参阅第 305 页的 “设置

操作参数”和第 312 页的 “设置操作调用参数值”。
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设置操作属性

通过 “操作属性”对话框可以定义所存储操作的选项。每次调用操作时都会应用

这些设置。可以修改操作名、添加或修改操作描述以及将操作设置为可重用。您

还可以定义要由操作使用的输入参数和输出参数，并且，对于外部操作，您可以

设置数据表和对象库定义。

注意：下列部分将描述如何使用 “操作属性”对话框定义操作属性。您还可以在

专家视图中定义操作和操作参数。有关详细信息，请参阅第 288 页的“了解专家

视图中的操作语法”。

在录制或编辑测试时，可以通过下列方式打开 “操作属性”对话框：

➤ 从关键字视图（当操作节点突出显示时）或从专家视图选择“步骤”>“操作属性”。

➤ 在关键字视图中右键单击操作节点，然后选择 “操作属性”。

“操作属性”对话框将始终包含 “常规”选项卡和 “参数”选项卡，如下所示：
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注意：除了上述选项卡以外，外部操作的 “操作属性”对话框还会包含一个“外

部操作”选项卡。有关详细信息，请参阅第 307 页的“设置外部操作的属性”。

设置常规操作属性

可以使用 “操作属性”对话框的 “常规”选项卡修改操作名，添加或编辑操作

的描述，或者更改操作的可重用性状态。
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“常规”选项卡中包含下列选项：

注意：

如果操作在测试流程中被多次调用或者如果操作被可重用操作调用，“可重用操

作”选项将为只读。如果要使操作不可重用，请从测试中删除对该操作的其他

调用。

不能从测试流程视图中展开可重用操作。通过在关键字视图中双击操作，或者从

操作列表中选择操作，可以查看可重用操作的详细信息。有关测试流程和操作视

图的详细信息，请参阅第 286 页的 “使用 “操作”工具栏”。

选项 描述

名称 操作的名称。

位置 存储操作的文件夹或 Quality Center 路径。

描述 可以插入有关操作的注释。操作描述有助于您和其他测试

者不需要检查操作中的所有步骤就可以了解特定操作所执

行的内容。描述还将显示在 “选择操作”对话框的描述区

域内。这样使您和其他测试者可以确定要从另一个测试中

调用或复制的操作，而不需要打开该操作。有关插入操作

的副本和对操作的调用的详细信息，请参阅第 290 页的

“插入对现有操作的调用”。

注意：还可以在插入对新建操作的调用时添加描述。有关
详细信息，请参阅第 287 页的“新建操作”。

可重用操作 指明操作是否为可重用操作。可重用操作可以在测试内多

次调用，并且可以从其他测试调用。不可重用操作可以作

为独立的操作进行复制和插入，但不能作为对原始操作的

调用插入。

更改该设置时，操作图标将会相应地更改为可重用操作图

标 或不可重用操作图标 。如果操作的步骤是展开

的，则将不可重用操作更改为可重用操作后，步骤将折叠

起来。首次在测试中将操作转换为可重用操作时，“测试

流程”框将显示在关键字视图上方。可通过在“测试流

程”框中选择操作名来查看可重用操作的步骤。
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设置操作参数

可以指定操作的输入参数，以便操作中的步骤可以使用测试中的其他位置提供的

值。可以从测试中 （对于顶层操作）或者从调用该操作的操作的参数中 （对于

嵌套操作）检索操作参数的输入值。可以指定操作的输出参数，以便它可以返回

稍后将在测试中使用的值。需要为每个输入或输出操作参数定义名称和类型。还

可以为每个操作输入参数指定一个默认值，或者可以使用 QuickTest 为所选参数

值类型提供的默认值。该默认值将与操作一起保存，当没有为操作调用中的参数

定义值时，操作将使用该默认值。可以在 “操作属性”对话框的 “参数”选项

卡中定义、修改和删除输入参数和输出参数。

有关使用操作参数的详细信息，请参阅第 300 页的 “使用操作参数”。
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要添加新的输入或输出操作参数，请执行下列操作：

=N 单击 “输入参数”或 “输出参数”列表旁的 “添加”按钮，向相应的列表中添

加一个新参数。用于新参数的一行将添加到相关列表中。

=O 在 “名称”框中单击，输入该参数的名称。

=P 在 “类型”框中选择该参数的值类型。可以选择下列类型之一：

➤ 字符串=- 用一对引号括起来的字符串，例如， ìNew Yorkî。如果输入了一个

值，但没有用引号括起来，则在测试运行期间在脚本中插入该值时，

QuickTest 会自动添加引号。默认值为空字符串。

➤ 布尔 - True 或 False 值。如果选择了 “布尔”值类型，则可以在 “默认值”

列中单击，然后单击箭头选择 “True”或 “False”值。默认值是 “True”。

➤ 日期=-=日期字符串，例如， 3/2/2005。如果选择了 “日期”值类型，则可以

在 “默认值”列中单击，然后单击箭头打开一个日历，可从中选择一个日期。

默认值为当日的日期。

➤ 数字=-=任意正数或负数。默认值为 0。

➤ 密码=- 一个加密的密码值。如果选择了 “密码”值类型，则在 “默认值”字

段中输入密码时，密码字符将被屏蔽。默认值为空字符串。

➤ 任意 - 一个可变的值类型，可接受上述任意值类型。注意，如果选择了 “任

意”值类型，则必须以要使用该值的位置所要求的格式指定值。例如，如果稍

后要将该值作为一个字符串使用，则必须用引号将该值括起来。如果指定了一

个 “任意”类型的值， QuickTest 将检查它是否是一个数字。如果该值不是

数字， QuickTest 会自动将其括在引号中。编辑现有值时，如果前一个值有引

号， QuickTest 也会自动将其括在引号中。默认值为空字符串。

=Q 如果正在定义输入操作参数，请在 “默认值”框中单击，然后为该参数输入一个

默认值，或者保留由 QuickTest 为该参数值类型提供的默认值。如果要在不接收

来自测试中其他位置的参数值的情况下可以运行操作，则需要该默认值。

=R 如果愿意，可在 “描述”框中单击，然后输入参数的描述，例如，该参数在操作

中的用途。

要修改现有操作参数，请执行下列操作：

=N 从 “输入参数”或 “输出参数”列表中选择要修改的参数。

=O 在参数行的编辑框中对这些值进行必要的修改。
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要删除现有操作参数，请执行下列操作：

=N 从 “输入参数”或 “输出参数”列表中选择要删除的参数。

=O 单击 “删除”按钮。该参数将从列表中删除。

设置外部操作的属性

当插入对外部操作的调用时，可以选择希望 QuickTest 存储数据表数据的位置，

并且，如果正在使用共享对象库模式，还可以选择存储操作的对象信息的位置。

可以在 “操作属性”对话框的 “外部操作”选项卡中设置这些选项。

注意：如果所用的测试处于每个操作库模式，或者使用的外部操作来自使用共享

对象库模式的测试，则当打开 “操作属性”对话框时，“外部操作”选项卡中的

“对象库类型”选项不可用。
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“外部操作”选项卡中包含下列选项：

设置操作调用属性

“操作调用属性”对话框控制在对操作的特定调用中操作的行为方式。通过它可

以指定 QuickTest 应当运行被调用操作的次数，还可以指定任何输入操作参数的

初始值以及要存储任何输出操作参数的值的位置。

注意：下列部分将描述如何使用 “操作调用属性”对话框定义操作调用属性。您

还可以在专家视图中定义操作调用和操作调用参数。有关详细信息，请参阅第 
288 页的 “了解专家视图中的操作语法”。

选项 描述

数据表参数 指明存储操作的数据表数据的位置：

• 要使用原始操作的数据，请选择“使用与原始操作一
起存储的数据（只读）”。选择了该选项时，当从调用
测试中查看时数据是只读的，并且在调用测试中运行
操作时，将应用对原始操作的数据表所做的所有更改。

• 要使用测试的数据表中数据的可编辑副本，请选择
“使用本地可编辑的副本”。选择了该选项时，操作的
数据表的副本将存储在测试的数据表中，并且独立于
原始操作。对原始数据表所做的更改不会影响到调用
测试。

对象库类型 指明操作所使用的对象库模式：

• 选择“每个操作”指示 QuickTest 引用外部操作的库。

• 选择“共享”指示 QuickTest 对该操作使用测试的共
享对象库。

仅当调用测试使用共享对象库，并且外部操作来自使用每

个操作库模式的测试时，该选项才可用。

有关对象库模式的详细信息，请参阅第 34 章 “选择对象

库模式”。
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在录制或编辑测试时，可以通过下列方式打开 “操作调用属性”对话框：

➤ 当操作节点突出显示时，从关键字视图中选择 “步骤” > “操作调用属性”。

➤ 在关键字视图中右键单击操作节点，然后选择 “操作调用属性”。

通过 “操作调用属性”对话框可以设置只适用于特定操作调用的选项。该对话框

包含 “运行”选项卡和 “参数值”选项卡，如下所示：
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设置操作的运行属性

可以使用 “操作调用属性”对话框的 “运行”选项卡指示 QuickTest 仅对被调

用操作运行一次循环、对数据表中的所有行运行循环或者仅对数据表中包含的特

定范围内的行运行循环。
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“运行”选项卡中包含下列选项：

注意：

如果对操作运行多次循环，则该操作必须在应用程序中的同一点开始和结束，以

便应用程序在正确的位置和以正确的状态运行操作的下一次循环。

“操作调用属性”对话框的 “运行”选项卡应用于单个操作调用，并且引用操作

的数据表中的行。可以从 “测试设置”对话框的 “运行”选项卡中设置整个测

试的 “运行”属性 （为全局数据表中的行设置循环）。有关详细信息，请参阅

第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”。

选项 描述

只运行一次循环 使用操作的数据表中与当前全局循环编号相应的

行，只运行一次被调用操作。如果操作的数据表包

含的行数少于全局表中包含的行数，则将操作的数

据表中的 后一行用于每次后续测试循环。

例如，假设操作的数据表中有两行，而全局表中有

四行。如果选择仅对操作运行一次循环，并且选择

对全局数据表中的所有行运行循环，则在测试的每

次循环期间，该操作仅运行一次循环。在每次重复

测试期间，操作参数使用的数据基于测试的循环编

号。在测试的第一次循环期间，操作中的数据表参

数将从操作的数据表中的第一行中获取数据。在测

试的第二次循环期间，操作中的数据表参数将从操

作的数据表中的第二行中获取数据。在测试的第三

次和后续循环期间，操作中的数据表参数将继续从

操作的数据表中的第二行（ 后一行）中获取数据。

在所有行上运行 对被调用操作运行循环，循环的次数根据操作的数

据表中的行数确定。

运行从行=||=到行=|| 对被调用操作运行循环，循环的次数根据指定的行

范围确定。
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设置操作调用参数值

可以使用 “操作调用属性”对话框的 “参数值”选项卡指定由被调用操作使用

的输入操作参数的值，并指定要存储输出操作参数值的位置。还可以使用任何可

用参数类型对用于特定输入操作参数的值进行参数化。

在 “操作属性”对话框中定义操作可以接收的实际输入操作参数或返回的输出操

作参数，以及各自相应的类型。如果在 “操作调用属性”对话框中没有为输入操

作参数设置值，将使用在 “操作属性”对话框中指定的默认值。

有关定义输入和输出操作参数的详细信息，请参阅第 302 页的“设置操作属性”。

有关使用操作参数的常规信息，请参阅第 300 页的 “使用操作参数”。
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要指定输入操作参数的值，请执行下列操作：

=N 在 “输入参数”区域中，在参数的 “值”框中单击，并输入一个值。有关可用

于每种值类型的不同选项的描述，请参阅第 305 页的 “设置操作参数”中包含

的定义。

或者，还可以单击 “值”框中的参数化按钮 打开 “值配置选项”对话框，您

可以在该对话框中参数化值。可以使用测试参数或操作参数 （测试参数用于顶层

操作，或操作参数用于嵌套操作）、数据表参数、环境参数或随机数参数来参数

化值。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

=O 为要设置的任何其他输入操作参数值重复该过程。

要指定存储输出操作参数值的位置，请执行下列操作：

=N 在 “输出参数”区域中，在参数的 “存储在”框中单击，并输入一个变量名。

或者，还可以单击 “存储在”框中的输出存储按钮 打开 “存储位置选项”对

话框，您可以在该对话框中指定一个用于存储输出值的位置。可以选择在测试或

操作参数、数据表参数或环境参数中存储该值。有关详细信息，请参阅第 397 页
的 “存储返回值和操作输出参数值”。

=O 为列表中每个输出操作参数值重复该过程。

共享操作信息

可以通过下面几种方法在各操作之间共享值或将值从一个操作传递到其他操作：

➤ 在被调用操作的输出操作参数中存储值，然后在调用操作内操作调用之后执行的

步骤中使用这些值。有关详细信息，请参阅第 209 页的 “将值存储在测试、操

作或组件参数中”。

➤ 在全局数据表中存储某个操作中的值，然后在其他操作中将这些值作为数据表参

数使用。有关详细信息，请参阅下面的 “通过全局数据表共享值”。

➤ 将某个操作中的值设置为用户定义的环境变量，然后在其他操作中使用该环境变

量。有关详细信息，请参阅第 314 页的 “使用环境变量共享值”。

➤ 在一个操作中向 Dictionary 对象添加值，然后在其他操作中检索这些值。有关

详细信息，请参阅第 314 页的 “使用 Dictionary 对象共享值”。
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通过全局数据表共享值

通过将值存储到全局数据表中，可以与测试中的其他操作共享在某个操作中生成

的值。然后其他操作可以使用数据表中的值作为输入参数。可以通过将值输出到

全局数据表在数据表中存储值，或者在专家视图中使用 DataTable、 Sheet 和 
Parameter 对象和方法来添加或修改值。

例如，假设您正在测试航班预定应用程序。当用户登录到应用程序中时，将在页

面顶部显示他或她的全名。之后，当选择购买机票时，该用户必须输入在他或她

的信用卡上列出的姓名。假设测试中包含三个操作 - Login、 SelectFlight 和 
PurchaseTickets，并且将测试设置为运行多次循环，每次循环都使用不同的登录

名。在 Login 操作中，可以创建一个文本输出值存储显示的用户名。在 
PurchaseTickets 操作中，可以使用包含用户全名的数据表列对 “信用卡所有

者”编辑框中设置的值进行参数化。

有关输出值的详细信息，请参阅第 13 章“输出值”。有关参数化的详细信息，请

参阅第 12 章 “参数化值”。有关 DataTable 对象和方法的详细信息，请参阅第

18 章 “使用数据表”以及 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

使用环境变量共享值

如果测试不需要运行多次循环，或者希望所共享的值对于所有循环都保持不变，

则可以使用测试中可被本地操作访问的、用户定义的内部环境变量。

例如，假设您要测试航班预定应用程序是否正确检查了用户输入的信用卡到期日

期。如果输入的到期日期早于计划的航班启程日期，则应用程序应该要求使用其

他的信用卡。在 SelectFlight 操作中，可以将在启程日期编辑框中输入的值存储

到一个环境变量中。在 PurchaseTickets 操作中，可以将到期日期编辑框中的值

与存储在环境变量中的值进行比较。

有关环境变量的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。有关 Environment 
对象的信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

使用=aáÅíáçå~êó=对象共享值

除了使用环境变量在各操作之间共享值 （如上所述）以外，还可以使用 
Dictionary 对象。通过 Dictionary 对象可以为可从测试 （在其中创建了 
Dictionary 对象）中调用的所有操作 （本地的和外部的）访问的变量分配值。
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要使用 Dictionary 对象，必须首先使用 ProgID = "Scripting.Dictionary" 语句向

注册表 （在 ehbv|`roobkq|rpboypçÑíï~êÉyjÉêÅìêó=
fåíÉê~ÅíáîÉynìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~äyjáÅqÉëíyoÉëÉêîÉÇlÄàÉÅíëy 中）添加一个

保留的对象。例如： 

HKEY_CURRENT_USER\Software\Mercury Interactive\QuickTest 
Professional\MicTest\ReservedObjects\GlobalDictionary

向注册表中添加了保留的 Dictionary 对象并重新启动 QuickTest 后，即可在一

个操作中向 Dictionary 添加值以及从中删除值，并且可以在同一测试中的其他

操作中检索这些值。

例如，如果要从 PurchaseTickets 操作中访问 SelectFlight 操作中设置的启程日

期，则可以将 DepartDate WebEdit 对象的值添加到 SelectFlight 操作的词典

中，如下所示：

GlobalDictionary.RemoveAll
GlobalDictionary.Add "DateCheck", "DepartDate"

然后，您可以从 PurchaseTickets 操作中检索该日期，如下所示：

Dim CompareDate
CompareDate=GlobalDictionary.Item("DateCheck") 

有关 Dictionary 对象的详细信息，请参阅 “VBScript 参考”文档 （“帮助” >
“QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考” > “脚本运行时”）。

退出操作

在专家视图中，可以在脚本中添加一行，以便在完全运行之前退出操作。可能要

使用该选项将操作的当前值返回到位于运行中特定点的值或基于条件语句的结果

的值。可以使用下面四种类型的退出操作语句：

➤ ExitAction - 退出当前操作，无论其循环属性如何。

➤ ExitActionIteration - 退出操作的当前循环。

➤ ExitRun - 退出测试，无论其循环属性如何。

➤ ExitGlobalIteration - 退出当前全局循环。
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可以在测试结果树中查看退出操作节点。如果退出操作语句返回一个值，应用

时，该值将显示在操作、循环或测试概要中。

有关这些函数的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

有关测试结果的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

从测试中删除操作

删除对不可重用操作、外部操作或可重用操作的调用的过程和效果是不同的。

➤ 当删除对不可重用操作的调用时，将同时删除整个操作本身以及操作的数据表。

➤ 当删除对可重用操作或外部操作的调用时，将从测试流程中删除该操作，但该操

作仍与在其中创建该操作的测试一起存储，并且仍将显示在操作列表中。

➤ 当删除外部操作时，将删除所有调用，并且从操作列表中删除该操作。但不影响

原始操作。

➤ 当删除与测试一起存储的可重用操作时，将删除所有调用和整个操作。这样将导

致调用该操作的所有测试失败。

删除不可重用操作

从测试中删除对不可重用操作的调用时，将删除整个操作本身以及操作的数据表。

要删除不可重用操作，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择要删除的操作，然后在键盘上按 aÉäÉíÉ 键或选择 “编

辑” > “删除”。将打开一个删除确认消息框。

=O 单击 “是”确认。

从测试流程中删除对可重用操作或外部操作的调用

如果要从测试流程中删除操作，但仍希望该操作对其他调用可用，则应该选择删

除对可重用操作或外部操作的调用。选择该选项时，即使从测试流程中删除了该

操作，它仍然存在，并且操作的数据表也仍然保留。通过从关键字视图或专家视

图的操作列表中进行选择，仍然可以查看该操作 （以及编辑可重用操作）。

删除对操作的调用后，可以将该操作重新插入其被删除的测试中，或者使用 “插

入对操作副本的调用”或 “插入对现有操作的调用”选项插入到任何其他测试

中。有关详细信息，请参阅第 290 页的 “插入对现有操作的调用”。
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要从测试流程中删除对可重用操作或外部操作的调用，请执行下列操作：

=N 从关键字视图的操作列表中选择 “测试流程”视图。

=O 突出显示要删除的操作。

=P 选择“编辑”>“删除”或按键盘上的 aÉäÉíÉ 键。将打开“删除操作”对话框。 

=Q 选择 “删除对该操作的选定调用”，然后单击 “确定”。将删除该操作调用。该

操作仍保留在测试的操作列表中。

从测试中删除外部操作

当从测试中删除外部操作时，将从操作列表中删除该操作，并且会从数据表中删

除相应的操作表。但不会删除位于全局表中的与该操作相关的列。

从测试中删除外部操作后，可以通过选择 “插入” > “调用现有操作”并查找与

原始操作一起存储的测试，将该操作重新插入。有关详细信息，请参阅第 290 页
的 “插入对现有操作的调用”。
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要从测试中删除外部操作，请执行下列操作：

=N 从操作列表中选择要删除的操作。

=O 在测试中突出显示该操作图标。

=P 选择“编辑”>“删除”或按键盘上的 aÉäÉíÉ 键。将打开“删除操作”对话框。 

=Q 选择 “删除该操作及其在该测试中的调用”，然后单击 “确定”。将从测试中删

除该操作以及对该操作的所有调用。但不影响原始测试中的可重用操作。

从测试中删除可重用操作

仅当确保不再需要某个可重用操作并且没有其他测试调用该操作时，才应该选择

从测试中删除该操作。该选项将删除整个操作内容。

注意：删除由其他测试调用的可重用操作将导致这些测试失败。

要从测试中删除可重用操作，请执行下列操作：

=N 从操作列表中选择要删除的操作。

=O 在测试中突出显示该操作图标。
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=P 选择“编辑” >“删除”或按键盘上的 aÉäÉíÉ=键。将打开“删除操作”对话框。 

=Q 选择 “删除该操作及其在该测试中的调用”，然后单击 “确定”。该操作将被永

久删除，并且不能再插入到任何测试中，也不能再通过任何测试来访问。任何调

用该操作的测试都将失败。

重命名操作

使用 “操作属性”对话框或 “重命名操作”对话框，可以从关键字视图中或专

家视图中对操作进行重命名。

注意：如果要将操作保存在其他名称下，必须使用 QuickTest 中的 “重命名操

作”选项。不能在文件系统中或 Quality Center 中直接更改操作的名称。

要在 “重命名操作”对话框中重命名操作，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择对要重命名的操作的调用，然后选择 “编辑” > “重命名

操作”。在专家视图中，显示要重命名的操作，然后选择 “编辑” > “重命名操

作”。将打开 “重命名操作”对话框。
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=O 在 “新名称”框中输入该操作的新名称。

=P 单击 “确定”保存更改。

提示：也可以按 F2 键打开 “重命名操作”对话框。

要在 “操作属性”对话框中重命名操作，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择或右键单击操作，然后选择 “步骤” > “操作属性”。在

专家视图中，选择 “步骤” > “操作属性”。将打开 “操作属性”对话框。

=O 在 “常规”选项卡的 “名称”框中输入新的操作名称。

=P 单击 “确定”保存更改。
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创建操作模板

如果要在测试中的每个新建操作中包含一个或多个语句，则可以创建一个操作模

板。例如，如果始终输入您的姓名作为操作的作者，则可以向操作模板中添加该

注释行。操作模板仅适用于在您的计算机上创建的操作。

要创建操作模板，请执行下列操作：

=N 创建一个文本文件，其中包含注释、函数调用以及要包含在操作模板中的其他语

句。该文本文件必须使用在专家视图中使用的结构和格式。

=O 将该文本文件另存为 YnìáÅâqÉëí=安装文件夹 [yÇ~í=文件夹下的 
^ÅíáçåqÉãéä~íÉKãëí。您创建的所有新操作都将包含操作模板中的脚本行。

注意：只有文件名 ^ÅíáçåqÉãéä~íÉKãëí=才被识别为操作模板。

使用操作的规则

使用操作时请考虑下列规则： 

➤ 如果操作运行多次循环，该操作必须 “在运行后进行清理”。换句话说，操作的

结束与开始必须位于应用程序中的同一点，以便可以不间断地运行另一次循环。

例如，假设您正在测试一个示例航班预定网站。如果操作以空白航班预定表单开

始，则它应该以空白航班预定表单结束。

➤ 单个测试可能同时包含全局数据表参数和操作 （本地）数据表参数。例如，可以

创建一个测试，在该测试中，旅行代理登录航班预定系统，预定三个航班，然后

注销；下一个旅行代理登录航班预定系统，预定三个航班，注销，等等。

要参数化 “预定航班”操作，可以在参数化对话框中选择 “当前操作表 （本

地）”，然后在数据表中的相关 “操作”选项卡中输入三个航班。要参数化整个

测试，可以在参数化对话框中选择 “全局”，然后在数据表中的 “全局”选项卡

中，输入不同代理的登录名和密码。

整个测试将对全局数据表中的每一行运行一次。在每个测试中，每个参数化的操

作将根据其数据表中的行数以及根据在 “操作属性”对话框的 “运行”选项卡

中选定的运行设置重复执行。
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➤ 您可能希望使用描述性名称重命名测试中的操作，以便识别这些操作。添加详细

的操作描述也是一种很好的想法。这有利于将一个测试中的操作插入到另一个测

试中。可以通过选择 “编辑” > “重命名操作”对操作进行重命名。

➤ 如果计划在多个测试中使用相同的或实质上相同的过程，应该考虑插入一个对其

他测试中的操作的调用。

➤ 如果仅希望对一个测试中的操作进行细微的修改，则应该使用 “插入对操作

副本的调用”选项来创建该操作的副本。

➤ 如果希望修改影响到所有包含该操作的测试，则应该使用 “插入对现有操作

的调用”选项来插入一个对原始测试中该操作的链接。

➤ 如果希望对该操作的修改影响到所有包含该操作的测试，但又希望在特定测试

的数据表中编辑数据，请使用 “插入对现有操作的调用”选项，同时，在

“操作属性”对话框的 “外部”选项卡中，选择 “使用本地可编辑的副本”。

➤ 当插入对外部操作的调用时，该操作将以只读格式插入，因此 “录制”按钮被禁

用。如果要继续录制，首先需要在测试中插入一个对本地操作的调用，或者从测

试中已存在的本地操作中选择一个步骤。

➤ 可重用操作有助于维护测试，但将操作变为可重用时请务必考虑其影响。将操作

变为可重用后，请确保要考虑到对该操作所做的更改可能对调用该操作的其他测

试产生怎样的影响。

➤ 如果希望其他用户可以打开您的测试，并且测试中的所有操作均存储在同一驱动

器中，则应该对可重用操作使用相对路径，以便即使其他用户已各自映射了不同

的网络驱动器，他们也能打开您的测试。

➤ 如果希望应用程序的某些元素定期更改，则 好将与可更改元素相关的这些步骤

划分为单独的操作，以便在修改应用程序后，可以在必要时轻松地重新录制所需

的步骤。
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使用操作参数的规则

使用操作参数时请考虑下列规则： 

➤ 只能在调用操作的步骤内使用输入操作参数值。

➤ 只能在调用操作的步骤内并且只有在操作被调用后，才能使用输出操作参数。

➤ 要在另一个操作的步骤内使用某个操作中 （或测试中）的操作参数值，必须将该

值通过测试层次结构按操作依次向下传递到要使用该参数值的操作中 （测试 -> 
操作 A -> 操作 B -> 操作 C -> 步骤 1）。

➤ 要在另一个操作的步骤内使用某个操作中的操作输出值，必须将该值通过测试层

次结构按操作依次向上传递到要使用该值的操作中（步骤 1 -> 操作 C -> 操作 B -> 
操作 A -> 测试 1）。

➤ 如果两个值类型相同，则只能使用一个操作参数来参数化值。

➤ 可以将从被调用操作中检索的任一类型的操作输出参数值，在调用操作的后续步

骤中用作一个变量。例如，如果 ActionA 调用 ActionB 并指定 MyBVar 作为变

量来存储 ActionB 的输出参数，则 ActionA 中的步骤在调用 ActionB 之后可以

将 MyBVar 作为一个值使用 （如同使用任何其他变量一样）。
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使用数据表

通过 QuickTest 可以插入和运行由存储在数据表中的数据驱动的步骤。

本章描述：

➤ 关于使用数据表

➤ 使用全局表和操作表

➤ 保存数据表

➤ 编辑数据表

➤ 从数据库中导入数据

➤ 在数据表中使用公式

➤ 使用数据表脚本方法

关于使用数据表

测试或组件使用的数据存储在 “设计时间”数据表中，当您插入和编辑步骤时，

该数据表将显示在位于屏幕底部的 “数据表”窗格中。

数据表具有 Microsoft Excel 电子表格的特征，这意味着您可以在其单元格中存

储数据并使用这些数据，您还可以执行单元格内的数学公式的计算。可以使用 
DataTable、 DTSheet 和 DTParam 实用程序对象来操纵数据表中任何单元格

内的数据。

可以在测试或组件中插入数据表参数和输出值。通过在测试中使用数据表参数

和 / 或输出值，可以创建 “数据驱动”测试或操作，以便使用您所提供的数据

多次运行。在每次重复 （或循环）中， QuickTest 使用数据表中的不同值。
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注意： 可以将数据表参数或输出值插入到组件中，但只能在数据表的第一行中

存储这些值。组件循环是为 Quality Center 中的业务流程测试定义的，它们不会

受到数据表的影响。有关详细信息，请参阅 《业务流程测试用户指南》。

在运行会话期间， QuickTest 将创建一个 “运行时”数据表 - 与您的测试或组件

相关联的数据表的实时版本。在运行会话期间， QuickTest 将在 “数据表”窗格

中显示运行时数据，以便您可以及时看到对数据表所做的任何更改。

当运行会话结束后，运行时数据表将关闭，并且 “数据表”窗格将再次显示已存

储的设计时数据表。运行会话期间在运行时数据表中输入的数据不会与测试或组

件一起保存。运行时数据表中的 终数据将显示在 “测试结果”窗口的 “运行

时数据表”中。有关运行时数据表的详细信息，请参阅第 481 页的 “查看运行

时数据表”。

提示：如果保存运行时数据表中的结果数据非常重要，您可以在测试或组件的结

尾插入一条 DataTable.Export 语句，以便将运行时数据表导出到文件中。然

后，可以使用数据表 “文件” > “导入”菜单将这些数据导入到设计时数据表

中。此外，还可以在测试或组件的开头添加一个 DataTable.Import 语句，以便

导入在上一个运行会话结束时所导出的运行时数据表。有关这些方法的详细信

息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

使用全局表和操作表

使用测试时，数据表有两种类型的数据工作表 - “全局”和“操作”。单击数

据表下面相应的选项卡，可以访问不同的工作表。

➤ 如果希望将数据用于测试中的所有操作，并且希望数据可以控制测试循环的次

数，则应当将数据存储在 “全局”选项卡中。

➤ 如果只希望将数据表参数中的数据用于某项操作，并且希望数据可以控制操作循

环的次数，则应当将数据存储在该项操作的选项卡中。
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例如，假设您要创建有关示例 Mercury Tours 网站的测试。您可能创建三个操

作：一个用于登录，另一个用于预订航班，而第三个用于注销。您可能希望创建

一项测试，在该测试中用户登录网站一次，然后为五位乘客预订航班。有关乘客

的数据仅与第二个操作相关，因此应该将这些数据存储在与该操作对应的操作选

项卡中。

注意： 使用组件时，数据表只有一种可用于组件的工作表。

全局表

全局表包含在测试的每个循环中替换参数的数据。如果您创建了一个名为 
Arrivals 的全局参数，全局表将如下所示：
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操作表

每次向测试中添加新操作时，都将向数据表中添加一个新的操作表。操作表将自

动用相应操作的确切名称进行标记。包含在操作表中的数据仅与相应操作中的数

据表参数相关。例如，如果测试具有以下数据表，当对 mìêÅÜ~ëÉ 操作内的操作

参数步骤运行循环时， QuickTest 将使用 Purchase 工作表中包含的数据。

有关创建全局参数和操作参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

保存数据表

数据表包含在运行测试或组件时 QuickTest 用于替换数据表参数的值，以及您输

入的任何其他值或公式。无论何时保存测试或组件， QuickTest 都会自动将其数

据表保存为 Kñäë 文件。

 使用测试时，默认情况下数据表将与测试一起保存。可以将数据表保存在其

他位置，并在运行测试时指示测试使用该数据表。可以在 “测试设置”对话框的

“资源”选项卡中指定数据表的名称和位置。

有关 “测试设置”对话框的详细信息，请参阅第 25 章 “设置逐个测试或组件的

选项”。

在下列情况下，将数据表保存在指定的位置可能非常有用： 

➤ 希望用不同组的输入值来运行同一测试时。例如，可以通过使用对应于要测试的

各种语言的不同数据表文件运行测试，来测试应用程序的本地化功能。还可以通

过在每次运行测试时使用不同的环境参数，改变在每种语言中检查的用户界面字

符串。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

➤ 不同的测试需要相同的输入信息时。例如，您可以使用不同的测试和同一个数据

表文件，来测试同一应用程序的 Web 版本和标准 Windows 版本。
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注意：

如果选择一个外部文件作为数据表，则必须确保该外部数据表中的列名与测试中

的参数名匹配，并且外部数据表中的工作表与测试中的操作名匹配。

外部数据表文件在某些情况下可能由 QuickTest 锁定，例如，当您打开测试时，

其他用户正在使用同一个外部文件。如果该文件被锁定，将打开一条有关锁定的

资源的消息。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建、打开和保存带有锁定资

源的测试或组件”。

 当使用组件时，数据表总是与组件保存在一起，并且不能保存在其他位置。

编辑数据表

可通过直接在表单元格中键入来编辑数据表中的信息。数据表与 Microsoft Excel 
电子表格的使用方法相同，包括可以在单元格中插入公式。还可以用 Microsoft 
Excel、制表符分隔文本文件 (.txt) 或 ASCII 格式导入数据。

有关受支持的 Microsoft Excel 版本的信息，请参阅 《QuickTest Professional 
自述文件》。

启用 “数据表”按钮时，将显示 “数据表”窗格。

表中的每一行都表示 QuickTest 在测试或操作的单个循环期间为参数化参数提交

的一组值。 QuickTest 根据在“操作属性”对话框“运行”选项卡中选择的设置

来运行操作的循环。测试运行循环的次数等于全局表中的行数。

表中的每一列都表示单个参数化参数的值的列表。列标题是参数名。



第=P=部分=√=创建测试

PPM

还可以在不打算用于数据表参数的列 （这些列的列标题中没有参数名）的单元格

中输入数据和公式。

向数据表中添加数据时，必须按从上到下、从左到右的顺序在行中输入数据 （不

能跳过整行或整列）。例如，如果行 1 中有数据，则只有在行 2 中输入数据后才

能在行=3 的单元格中输入数据。同样，如果列 A 中有数据，则只有在列 B 中输入

数据后才能在列 C 中输入数据。

注意：QuickTest 为数据表中您向其添加数据的每一行添加下划线。当使用 “在

所有行上运行”选项 （“测试” > “设置” > “运行”选项卡，或 “操作调用属

性”，“运行”选项卡）运行测试时，将对每个带有下划线的行运行一次循环。

如果您使用表的 “编辑”菜单中的 “清除”选项 （或 CTRL+X），或者选择一个

单元格并在键盘上按 aÉäÉíÉ 键，将从单元格中删除数据，但不会删除该行，并

且保留下划线。这意味着即使该行中没有数据， QuickTest 也将对该行运行循

环。如果要从数据表中删除一整行，则必须使用 “编辑” > “删除”选项 
(CTRL+K)。

数据表规范

下面列出了数据表的主要限制：

➤ 大工作表大小 - 65,536 行乘以 256 列

➤ 列宽 - 0 到 255 个字符

➤ 文本长度 - 16,383 个字符

➤ 公式长度 - 1024 个字符

➤ 数字精度 - 15 位

➤ 大正数 - 9.99999999999999E307

➤ 大负数 - -9.99999999999999E307

➤ 小正数=M=- 1E-307

➤ 小负数 - -1E-307

➤ 每个工作簿的 大名称个数=- 受可用内存限制

➤ 名称的 大长度 - 255

➤ 格式字符串的 大长度 - 255

➤ 大表个数 （工作簿）=- 受系统资源 （窗口和内存）限制
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更改列名

通过双击列标题单元格，可以更改参数的列名。在 “更改参数名”对话框中，可

以键入一个新的参数名。该参数名在测试或组件中必须是唯一的。它可以包含字

母、数字、逗号和下划线。参数名的第一个字符必须是字母或下划线。

注意：如果在表中更改了该名称，则还必须在测试或组件中更改为相应参数定义

的名称。

使用数据表菜单命令

可以使用下面描述的数据表菜单命令来编辑数据表中的数据。要打开数据表菜

单，请右键单击单元格、行标题或列标题。

可以使用下列菜单：

➤ 文件

➤ 工作表

➤ 编辑

➤ 数据

➤ 格式
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文件菜单

可以在 “文件”菜单中使用下列命令：

工作表菜单

可以在 “工作表”菜单中使用下列命令：

文件命令 描述

从文件导入 将现有 Microsoft Excel 或制表符分隔文本文件导入数据表。该

命令将导入所选 Microsoft Excel 文件中的所有工作表。如果希

望只导入现有 Microsoft Excel 文件中的一个工作表，请使用

“工作表” > “导入” > “从文件”命令，如下所述。

注意： 所导入的表文件将替换该表的所有工作表中的所有数据，
并且每个 Microsoft Excel 工作表中的第一行都将替换相
应数据表工作表中的列标题。因此， Microsoft Excel 工
作表的第一行必须与测试中的参数名完全匹配，并且该
文件所包含的工作表个数必须至少与当前数据表相同。

如果导入的 Microsoft Excel 表格包含组合框或列表单元格、条
件格式或其他特殊单元格格式，将不会导入这些格式，并且这些
单元格将在数据表中显示为固定值。

导出 将表导出到指定的 Microsoft Excel (Kñäë) 文件。

打印 打印整个表或选定的工作表。

工作表命令 描述

导入=[
从文件

将一个制表符分隔文本文件或现有 Microsoft Excel 文件中的单

个工作表导入到表中。

注意： 导入的工作表将替换该表的当前选定工作表中的所有数
据，并且 Excel 工作表中的第一行将替换相应数据表工
作表中的列标题。因此， Microsoft Excel 工作表的第一
行必须与测试中的参数名完全匹配。

导入=[
从数据库

将指定数据库中的数据导入到当前工作表中。

导出 将数据表的当前工作表导出到指定的 Microsoft Excel (Kñäë) 文件。
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编辑菜单

可以在 “编辑”菜单中使用下列命令：

编辑命令 描述

剪切 剪切表选定内容，并将其置于剪贴板中。

复制 复制表选定内容，并将其置于剪贴板中。

粘贴 将剪贴板的内容粘贴到当前表选定区域。

粘贴值 将剪贴板中的值粘贴到当前表格选定区域。将忽略应用于这些值

的所有格式。此外，只粘贴公式结果，而忽略公式。

清除 清除当前选定内容中的格式或内容。可以只清除格式，只清除内

容 （包括公式），也可以同时清除这两者。

插入 在当前选定内容的位置插入空单元格。与插入位置相邻的单元格

将被移动，以便为新单元格腾出位置。注意，只有当行标题或列

标题被选定时，该选项才可用。

删除 删除当前行或列中选定的全部内容。与所删除的单元格相邻的单

元格将被移动，以便填充由所删除的单元格留下的空间。注意，

只有当行标题或列标题被选定时，该选项才可用。

向右填充 将选定范围内 左侧单元格中的数据复制到选定范围内该 左侧

单元格右侧的所有单元格中。

向下填充 将选定范围内顶部单元格中的数据复制到选定范围内该顶部单元

格下方的所有单元格中。

查找 查找包含指定文本的单元格。可以按行或列在表中进行搜索，并

指定区分大小写和 / 或单元格匹配。还可以搜索公式或值。

替换 查找包含指定文本的单元格并将其替换为不同的文本。可以按行

或列在表中进行搜索，并指定区分大小写和 / 或单元格匹配。还

可以搜索公式或值。您还可以替换所找到的文本的所有实例。

转至 转至指定的单元格。该单元格将变为活动单元格。必须输入该单

元格的列号和行号。
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数据菜单

可以在 “数据”菜单中使用下列命令：

数据命令 描述

重新计算 重新计算表中的所有公式单元格。

排序 按行或列以及键以升序或降序对所选单元格进行排序。

自动填充列表 创建、编辑或删除自动填充列表。自动填充列表包含常用文本系

列（如月份和星期几）。要使用自动填充列表，请将第一项输入

到表的某个单元格中。从该单元格的右下角开始拖动光标，

QuickTest 将按照自动填充列表自动填充相应范围内的单元格。

• 列表=-=项目中可用的列表。包括四个默认列表。

• 当前列表=-=所选列表。该窗格可用于新建列表。请用分号分
隔新建列表中的项目。

• 添加=-=将一个新列表添加到“列表”框。

• 删除=-=从 “列表”框中删除一个列表。

• 打开=-=打开 “打开”对话框，可在该对话框中浏览至以前创
建的列表。

• 保存=-=打开“另存为”对话框，可在该对话框中保存新列表。

加密 对所选单元格中的文本进行编码。注意，不能对已经加密的数据

进行解密。

还可以使用密码编码器对任何文本字符串进行加密。这可以用于在

专家视图中输入加密字符串作为方法参数。有关详细信息，请参阅

第 342 页的“在方法参数和数据表单元格中插入编码密码”。
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公式菜单

可以在 “格式”菜单中使用下列命令：

注意：数据表中不支持组合框和列表单元格、条件格式以及其他特殊单元格格式。

还可以使用快捷键执行数据表菜单命令。有关详细信息，请参阅第 18 页的 “用

快捷键执行命令”。

格式命令 描述

常规 将格式设置为 “常规”。“常规”格式将使用尽可能多的小数位

来显示数字，但不带逗号。

货币 EMF 将格式设置为带逗号但不带小数位的货币。注意， QuickTest 将
使用您在 Windows “区域设置”对话框中定义的货币符号。

货币 EOF 将格式设置为带逗号和两位小数的货币。注意， QuickTest 将使

用您在 Windows “区域设置”对话框中定义的货币符号。

固定 将格式设置为带逗号但不带小数位的固定精度。

百分比 将格式设置为不带小数位的百分比。数字被显示为后面尾随百分

号 (%) 的百分比。

分数 将格式设置为分子分母形式的分数，例如 1/2。

科学 将格式设置为带两位小数的科学记数法。

日期（动态） 将格式设置为 M/D/YY 格式的日期。

时间 W=ÜWãã=
^jLmj

将格式设置为 h:mm AM/PM 格式的时间。

自定义数字 将格式设置为指定的自定义数字格式。通过该选项可以为百分

比、货币、日期、时间等设置特殊的自定义格式。
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将数据表文件与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=一起使用

使用 Quality Center 和数据表时，在 “测试设置”对话框的 “资源”选项卡中

指定数据表文件之前，必须首先将数据表文件另存为 Quality Center 项目中的

附件。

可以向 Quality Center 项目中添加新的或现有的数据表文件。注意，如果将文件

系统中的现有数据表添加到 Quality Center 项目中，它将是由 Quality Center 项
目外部的测试所使用的数据表的副本，因此，将该文件保存到项目后，对 Quality 
Center 库文件所做的更改将不会影响文件系统中的数据表文件；反之亦然。

要将数据表文件与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=一起使用，请执行下列操作：

=N 如果要添加新的数据表文件，请在文件系统中新建一个扩展名为 .xls 的 
Microsoft Excel 文件。

=O 在 Quality Center 中，将该数据表文件作为附件添加到项目中。

=P 在 “测试设置”对话框中，单击 “资源”选项卡。

=Q 选择 “其他位置”，然后单击浏览按钮以查找该数据表文件。

=R 创建测试。保存测试时，QuickTest 会将该数据表文件保存到 Quality Center 项
目中。

从数据库中导入数据

通过从 Microsoft Query 中选择一个查询或者通过手动指定一个 SQL 语句，可

以从数据库中导入数据。

可从 Microsoft Office 的自定义安装选项安装 Microsoft Query。

注意：与导入 Excel 文件 （“文件” > “从文件导入”）相反，当从数据库中导

入数据时，将不会替换数据表中的现有数据。如果所导入的数据库包含名称与现

有列相同的列，该数据库列将作为新列添加，其列名后跟一个序号。例如，如果

数据表已经包含名为 departures 的列，将相同名称的数据库列插入到数据表中

时，其列名将为 departures1。
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要从数据库中导入数据，请执行下列操作：

=N 在要将数据导入到的数据表工作表中右键单击，选择 “工作表” > “导入” >
“从数据库”。将打开 “数据库查询向导”。

=O 选择数据库选择首选项，然后单击 “下一步”。可从下列选项中进行选择：

➤ 使用=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=创建查询=- 将打开 Microsoft Query，使您可以新建一

个查询。完成查询定义后，退回到 QuickTest。只有在您的计算机上安装 
Microsoft Query 之后，该选项才可用。

➤ 手动指定=pni=语句=-=在向导中打开“指定 SQL 语句”屏幕，使您可以指定连

接字符串和 SQL 语句。有关详细信息，请参阅步骤 3。

➤ 大行数=-=选中该复选框，并输入要导入的 大数据库行数。 多可以指定 
32,000 行。

➤ 显示如何使用=jáÅêçëçÑí=nìÉêó - 单击 “下一步”时，将在打开 Microsoft 
Query 之前显示一个说明屏幕。（只有在选中 “使用 Microsoft Query 创建

查询”时才启用）。

=P 如果在上一步中选择了 “使用 Microsoft Query 创建查询”，将打开 Microsoft 
Query。选择一个数据源，并定义一个查询。有关创建查询的详细信息，请参阅

下面的 “在 Microsoft Query 中创建查询” 。
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如果在上一步中选择了 “手动指定 SQL 语句”，将显示以下屏幕：

指定连接字符串和 SQL 语句，然后单击 “完成”。

➤ 连接字符串=- 输入连接字符串，或者单击 “创建”以打开 “选择数据源”对

话框。可以在 “选择数据源”对话框中选择一个 KÇëå 文件，或者新建一个 
KÇëå 文件，让其为您将连接字符串插入到框中。

➤ pni=语句=- 输入 SQL 语句。

=Q QuickTest 将用几秒钟的时间捕获数据库查询并还原 QuickTest 窗口。从数据库

查询中得到的数据将显示在数据表中。

在=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=中创建查询

可以使用 Microsoft Query 来选择数据源并在该数据源内定义查询。有关受支持

的 Microsoft Query 版本的信息，请参阅《QuickTest Professional 自述文件》。

要选择数据源并在=jáÅêçëçÑí=nìÉêó=中定义查询，请执行下列操作：

=N 当 Microsoft Query 在 “从数据库导入数据”过程中打开时，新建数据源或选择

现有数据源。

=O 定义查询。
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=P 在 “查询向导”的 “完成”屏幕中，选择 “退出并返回到 QuickTest”，然后单

击 “完成”以退出 Microsoft Query。

此外，还可以单击 “在 Microsoft Query 中查看数据或编辑查询”，然后单击

“完成”。查看或编辑数据后，选择“文件” >“退出并返回到 QuickTest”以关

闭 Microsoft Query 并返回到 QuickTest。

有关使用 Microsoft Query 的其他信息，请参阅 Microsoft Query 文档。

在数据表中使用公式

可在数据表中使用任何 Microsoft Excel 公式。这使您可以在运行会话期间创建

上下文相关的数据。您还可以将公式用作检查点的一部分，以检查在网页或应用

程序中实时创建的 （动态生成的）对象或其他变量对象是否具有给定上下文的期

望值。

在数据表中使用公式来比较值 （通常在检查点中）时，所比较的值必须属于同一

类型，例如，整数、字符串等。使用不同的函数从应用程序中的不同位置提取值

时，这些值可能不属于同一类型。虽然这些值可能在屏幕上看起来完全相同，但

对这些值进行比较时将失败，因为它们的类型不同，例如， 8.2 不等于 “8.2”。

可以使用 TEXT 和 VALUE 函数将值从一种类型转换为其他类型，如下所示：

➤ TEXT(value, format) 会以指定格式返回数值的等价文本，例如，公式 
=TEXT(8.2, "0.00") Œ™ "8.20"。

➤ VALUE(string) 会返回字符串的数值，例如， =VALUE("$8.20") Œ™ 8.20。

有关使用工作表函数的其他信息，请参阅 Microsoft Excel 文档。

使用公式创建参数化数据

可在参数列的单元格中输入公式而非固定值。

例如，假设要将要求不早于当天日期的日期值的 WebEdit 对象的值参数化。可

将 “日期”列中的单元格设置为日期格式，然后在第一行中输入 =NOW() Excel 
公式，将第一次循环的值设置为当天日期。
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然后，可在其余行中使用另一个公式，以便输入上一日期加上一天，如下所示。

通过使用该公式，可以在任一天运行测试，并且日期将始终有效。

有关使用参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

在检查点中使用公式

可在检查点中使用公式，以便确认在网页或应用程序中实时创建的 （动态生成

的）对象或其他变量对象是否包含在给定上下文中应该具有的值。例如，假设购

物车网站显示合计价格。可以对显示的合计值创建一个文本检查点，然后，根据

在每次循环中选择购买的产品的单价，使用数据表公式来检查网站计算的合计值

是否正确。

将数据表公式选项与检查点一起使用时， QuickTest 将在数据表中创建两列。第

一列包含默认的检查点公式。第二列以输出参数形式包含要检查的值。公式的结

果是布尔值 - TRUE 或 FALSE。

如果在测试运行期间，检查点列中出现结果 FALSE，测试将失败。

完成添加检查点的工作之后，可以修改第一列中的默认公式，以执行所需的检查。
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要在检查点中使用公式，请执行下列操作：

=N 选择要为其创建检查点的对象或文本，然后打开 “插入检查点”对话框，如第 6 
章 “了解检查点”中所述。

=O 在 “配置值”区域中，单击 “参数”。

=P 单击 “参数选项”按钮。将打开 “参数选项”对话框。

=Q 选择 “数据表”作为参数类型，然后从 “参数名”框列表中选择一个参数，或

者输入一个新名称。

➤ 要使用现有参数，请从列表中选择它。

➤ 要新建一个参数，请使用默认参数名，或者为该参数输入一个描述性名称。

=R 选中“使用数据表公式”复选框，然后单击“确定”关闭“参数选项”对话框。

注意：如果选中了 “正则表达式”，则不能选中 “使用数据表公式”。

=S 指定其他检查点设置首选项，如第 6 章 “了解检查点”中所述。

=T 单击“确定”。这两列将被添加到表中，并且检查点步骤被插入到测试或组件中。

=U 突出显示第一 （公式）列中的值，以查看公式并根据需要修改该公式。

=V 如果要运行多次循环，请在公式列的后续行中，为测试或操作中的每次循环添加

适当的公式。
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在方法参数和数据表单元格中插入编码密码

可对密码进行编码，以便将结果字符串用作方法参数或数据表参数值。例如，您

的网站可能包含一个表单，用户必须在该表单中提供一个密码。您可能希望测试

网站如何响应不同的密码，但还希望确保密码的完整性。通过密码编码器可以对

密码进行编码，并在数据表中置入安全值。

提示：还可以使用 “数据表”菜单中的 “加密”选项，对数据表单元格中的字

符串进行加密。有关详细信息，请参阅第 334 页的 “数据菜单”。

要对密码进行编码，请执行下列操作：

=N 从 “窗口”菜单中，选择 “开始” > “程序” > “QuickTest Professional” >
“Tools” > “Password Encoder”。将打开 “密码编码器”对话框。

=O 在 “密码”框中输入密码。

=P 单击 “生成”。密码编码器将对密码进行加密，并在 “编码字符串”框中显示密

码。

=Q 使用 “复制”按钮将编码值复制并粘贴到数据表中。

=R 对要编码的每个密码重复该过程。

=S 单击 “关闭”关闭密码编码器。
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使用数据表脚本方法

QuickTest 提供了几种数据表方法，通过这些方法可以检索有关运行时数据表的

信息，以及设置运行时数据表中单元格的值。在专家视图中手动输入这些语句。有

关在专家视图中工作的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

从编程角度，数据表由三种类型的对象组成 - DataTable、 DTSheet (sheet) 和 
DTParameter (column)。每个对象都具有一些方法和属性，您可以使用它们来

检索或设置值。

有关数据表方法的详细信息，请参阅《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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NV
定义和使用恢复场景

可以指示 QuickTest 从运行会话期间测试环境中发生的意外事件和错误中恢复。

本章描述：

➤ 关于定义和使用恢复场景

➤ 确定何时使用恢复场景

➤ 定义恢复场景

➤ 了解 “恢复场景向导”

➤ 管理恢复场景

➤ 设置测试或组件的恢复场景列表

➤ 以编程方式控制恢复机制

关于定义和使用恢复场景

会话运行期间的意外事件、错误和应用程序崩溃会破坏运行会话并歪曲结果。这

是一个问题，尤其是在无人值守情况下运行测试或组件时，测试或组件会挂起，

直到您执行恢复所需的操作。有关何时使用恢复场景的信息，请参阅第 347 页的

“确定何时使用恢复场景”。

“恢复场景管理器”提供了一个向导，该向导指导您完成定义恢复场景 （对意外

事件和恢复运行会话所必需的操作的定义）的过程。例如，可以指示 QuickTest 
检测 “打印机缺纸”消息，然后通过单击 “确定”按钮关闭该消息并继续运行

测试或组件来恢复运行会话。
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恢复场景包含下列内容：

➤ 触发器事件 - 中断运行会话的事件。例如，可能在屏幕上弹出的窗口，或 
QuickTest 运行错误。

➤ 恢复操作 - 为了继续运行测试或组件而需要执行的操作。例如，在弹出窗口中单

击 “确定”按钮，或重新启动 Microsoft Windows。

➤ 恢复后测试运行选项 - 有关执行恢复操作后， QuickTest 应该如何继续、

QuickTest 应该从测试或组件中的哪一点继续 （如果完全恢复）的说明。例如，

可能要从开始重新启动测试或组件，或者完全跳过一个步骤，继续测试或组件中

的下一个步骤。

恢复场景保存在恢复场景文件中。恢复场景文件是恢复场景的逻辑集合，按您自

己的特定需求分组。

要指示 QuickTest 在运行会话期间执行恢复场景，首先必须将其与该测试或组件

关联。测试或组件可以有任意数量的关联恢复场景。可以设置与测试或组件关联

的场景的优先级，以确保按所需的顺序标识和处理触发器事件。有关详细信息，

请参阅第 376 页的 “向测试或组件中添加恢复场景”。

当您运行已为其定义了恢复场景的测试或组件且发生错误时， QuickTest 会查找

导致该错误的已定义触发器事件。如果触发器事件已发生， QuickTest 将执行相

应的恢复和恢复后操作。

还可以通过将恢复语句插入测试或组件，在运行会话期间控制和激活恢复场景。

有关详细信息，请参阅第 381 页的 “以编程方式控制恢复机制”。

注意：如果在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “恢复”选项

卡中的 “激活恢复场景”框中选择了 “出错时”，则恢复机制不处理在测试或组

件的 后一步中发生的触发器事件。如果选择了该选项且需要从测试或组件的

后一步可能发生的意外事件或错误中恢复，则可以通过向测试或组件的末尾添加

额外步骤来执行该操作。



第 NV=章 √=定义和使用恢复场景

PQT

确定何时使用恢复场景

如果可以预测在测试或组件中的特定点会发生某事件，则强烈建议通过添加步骤

（例如 If 语句或可选步骤）直接在测试或组件中处理该事件，而不要依赖恢复场

景。例如，如果知道运行会话期间单击 “保存”按钮会打开 “覆盖文件”消息

框，则可以使用 If 语句 （即如果消息框打开则单击 “确定”）或通过添加可选

步骤 （即在消息框中单击 “确定”）处理该事件。通过在测试中直接处理某事

件，可以对错误进行比恢复场景 （恢复场景本质上设计为处理一组更一般的不可

预测事件）更有针对性的处理。通过该操作，还可以控制更正操作的计时，获取

小资源使用率和 大性能。默认情况下，恢复操作只在某一步骤返回错误后激

活，可能在实际导致错误的步骤后已潜在地产生了若干步骤。而替代方法 （即在

每一步骤后检查触发器事件）可能会降低性能。

应该只将恢复场景用于不可预测事件，或用于不能与测试或组件中的特定步骤同

步的事件。例如，通过单击 “打印机错误”消息框中的默认按钮，恢复场景可以

处理打印机错误。不能在测试或组件中直接处理该错误，因为您不知道网络将在

哪一点返回打印机错误。可以尝试通过在将文件发送给打印机的步骤后立即添加 
If 语句在测试或组件中处理该事件，但是，如果网络花费一定时间才能返回打印

机错误，在显示错误之前，测试或组件可能已经继续了若干步骤。因此，对于此

类事件，只有恢复场景可以处理它。

有关可选步骤的详细信息，请参阅第 442 页的 “使用可选步骤”。有关插入编程

语句（例如 If 语句）的详细信息，请参阅第 20 章“添加包含编程逻辑的步骤”。

定义恢复场景

通过 “恢复场景管理器”对话框，可以创建恢复场景并将它们保存在恢复文件

中。可以使用 “恢复场景向导”创建恢复场景，该向导可以指导您完成定义恢复

场景的每个阶段的过程。然后，将恢复场景保存在恢复文件中，并将它们与特定

测试或组件关联。

创建恢复文件

可以将恢复场景保存在恢复文件中。恢复文件是将多个恢复场景组织和存储在一

起的一种简便方法。可以新建恢复文件，也可以编辑现有恢复文件。
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要创建恢复文件，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “恢复场景管理器”。将打开 “恢复场景管理器”对话框。

=O 默认情况下，“恢复场景管理器”对话框打开时会附带一个新的恢复文件。可以

使用该新文件，也可以单击 “打开”按钮选择现有恢复文件。或者，也可以单击

“打开”按钮旁边的箭头，从列表中选择 近使用的恢复文件。

如下列部分中所述，现在可以使用 “恢复场景向导”创建恢复场景，并将它们保

存到恢复文件中。
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了解 “恢复场景管理器”对话框

通过 “恢复场景管理器”对话框，可以创建和编辑恢复文件，以及创建和管理恢

复场景。

“恢复场景管理器”对话框显示当前打开的恢复文件的名称、保存在恢复文件中

的场景的列表以及每个场景的描述。
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“恢复场景管理器”对话框包含下列工具栏按钮：

注意：每个恢复场景都由指明其类型的图标表示。有关详细信息，请参阅第 372 
页的 “管理恢复场景”。

选项 描述

新建恢复文件。有关详细信息，请参阅第 347 页的“创建恢复文件”。

打开现有恢复文件。还可以单击箭头从 近使用的恢复文件的列表中选择

恢复文件。

保存当前恢复文件。有关详细信息，请参阅第 371 页的“将恢复场景保存

到恢复文件中”。

打开“恢复场景向导”，在其中可以定义新的恢复场景。有关详细信息，

请参阅第 351 页的“了解 “恢复场景向导””。

打开选定恢复场景的“恢复场景向导”，在其中可以修改恢复场景设置。

有关详细信息，请参阅第 374 页的“修改恢复场景”。

以只读格式显示选定恢复场景的概要属性。有关详细信息，请参阅第 373 
页的“查看恢复场景属性”。

将恢复场景从打开的恢复文件复制到剪贴板。通过该操作，可以将恢复场

景粘贴到另一个恢复文件中。有关详细信息，请参阅第 375 页的“在恢复

场景文件之间复制恢复场景”。

将恢复场景从剪贴板粘贴到打开的恢复文件中。有关详细信息，请参阅第 
375 页的“在恢复场景文件之间复制恢复场景”。

删除恢复场景。有关详细信息，请参阅第 374 页的“删除恢复场景”。
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了解 “恢复场景向导”

“恢复场景向导”指导您逐步完成创建恢复场景的过程。“恢复场景向导”包含

五个主要步骤：

➤ 定义中断运行会话的触发器事件

➤ 指定继续所需的恢复操作

➤ 选择恢复后测试运行操作

➤ 指定恢复场景的名称和描述

➤ 指定是否将恢复场景与当前测试和 / 或所有新测试关联

通过在 “恢复场景管理器”对话框中单击 “新建场景”按钮，可以打开 “恢复

场景向导”。

“欢迎使用恢复场景向导”屏幕

“欢迎使用恢复场景向导”屏幕提供了有关 “恢复场景向导”中不同选项的常规

信息，并提供了对定义恢复场景中所包含的阶段的概述。

单击 “下一步”前进到 “选择触发器事件”屏幕。
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“选择触发器事件”屏幕

通过 “选择触发器事件”屏幕，可以定义触发恢复场景的事件类型以及 
QuickTest 识别事件的方式。

选择触发器类型，然后单击 “下一步”。向导中显示的下一个屏幕取决于您选择

的下列触发器类型：

➤ 弹出式窗口 - QuickTest 检测弹出窗口，根据窗口标题和文本内容标识它。例

如，在运行会话期间可能打开一个消息框，指出打印机缺纸。 QuickTest 可以检

测该窗口，并激活已定义的恢复场景，以便继续该运行会话。

选择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “指定弹出窗口的条件”屏幕。

➤ 对象状态 - QuickTest 检测特定的测试对象状态，并根据其属性值和其所有上级

的属性值标识它。注意，对象只由其属性值标识，不由其类标识。

例如，当特定进程打开时，可能禁用对话框中的特定按钮。 QuickTest 可以检测

当此有问题的进程打开时出现的按钮的对象属性状态，激活已定义的恢复场景关

闭该进程并继续运行会话。

选择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “选择对象”屏幕。
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➤ 测试运行错误 - QuickTest 检测运行错误，通过来自某方法的失败返回值来标识

它。例如，由于在运行会话期间的特定点菜单项不可用的事实， QuickTest 可能

无法标识方法参数中指定的菜单项。 QuickTest 可以检测该运行错误，并激活已

定义的恢复场景，以便继续运行会话。

选择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “选择测试运行错误”屏幕。

➤ 应用程序崩溃 - QuickTest 检测应用程序崩溃，根据预定义的应用程序列表标识

它。例如，当在运行会话中执行某步骤时，辅助应用程序可能会崩溃。您希望确

保运行会话不会因该崩溃 （可能表示应用程序有其他问题）而失败。 QuickTest 
可以检测此应用程序崩溃，并激活已定义的恢复场景，继续运行会话。

选择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。

注意：触发器事件条件每出现一次，都执行一次恢复操作集。例如，假设您定义

了特定对象状态，有两个对象与该状态相匹配，则执行两次回放操作集，分别为

与指定的状态匹配的每个对象执行一次。

恢复机制不对测试或组件的 后步骤中出现的触发器事件进行处理。如果需要从

测试或组件的 后步骤中可能发生的意外事件或错误中恢复，则可以通过向测试

或组件的末尾添加额外步骤执行该操作。
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“指定弹出窗口的条件”屏幕

如果在 “选择触发器事件”屏幕中选择 “弹出窗口”触发器，将打开 “指定弹

出窗口的条件”屏幕。

单击指向手，然后单击弹出窗口捕获窗口标题和窗口的文本内容。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

可以选择是否要根据其 “窗口标题”和 / 或 “窗口文本”标识弹出窗口。还可以

通过选中相关 “正则表达式”复选框然后在相关位置中输入正则表达式，在窗口

标题或窗口文本内容中使用正则表达式。有关正则表达式的信息，请参阅第 242 
页的 “了解和使用正则表达式”。

单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。
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“选择对象”屏幕

如果在 “选择触发器事件”屏幕中选择了 “对象状态”触发器，将打开 “选择

对象”屏幕。

单击指向手，然后单击要指定其属性的对象。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。
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如果单击的位置与多个对象关联，将打开“对象选择 - 对象状态触发器”对话框。

选择要指定其属性的对象，然后单击 “确定”。选定对象及其父对象将显示在

“选择对象”屏幕中。

注意：通过层次结构对象选择树，还可以选择 QuickTest 不按常规录制的对象

（非父对象），例如 Web 表。

单击 “下一步”前进到 “设置对象属性和值”屏幕。
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“设置对象属性和值”屏幕

选择要在 “选择对象”屏幕中指定其属性的对象后，将打开 “设置对象属性和

值”屏幕。

对于层次结构中的每个对象，在 “编辑属性值”框中，可以修改用于标识该对象

的属性值。还可以单击 “添加 / 删除”按钮向要检查的属性值的列表添加对象属

性或从中删除对象属性。注意，对象只由其属性值标识，不由其类标识。

如果要在属性值中使用正则表达式，请选中 “正则表达式”复选框。有关正则表

达式的信息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。

单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。
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“选择测试运行错误”屏幕

如果在 “选择触发器事件”屏幕中选择了 “测试运行错误”触发器，将打开

“选择测试运行错误”屏幕。

在 “错误”列表中，选择要用作触发器事件的运行错误：

➤ 任意错误 - 某步骤返回的任意错误代码。

➤ 列表或菜单中的项不唯一 - 当列表、菜单或树中有多个项具有方法参数中指定的

名称时，会发生该错误。

➤ 找不到列表或菜单中的项 - 当 QuickTest 无法标识方法参数中指定的列表、菜单

或树项时，会发生该错误。这可能是由于该项当前不可用或其名称已更改的事实

所致。

➤ 多个对象对应于物理描述 - 当应用程序中的多个对象的属性值与指定的那些属性

值 （该属性值在步骤中所指定对象的测试对象描述中指定）相同时，会发生该

错误。

➤ 对象已禁用 - 当 QuickTest 由于步骤中指定的对象当前已禁用而无法执行该步骤

时，会发生该错误。
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➤ 找不到对象 - 当指定的父对象中没有对象匹配该对象的测试对象描述时，会发生

该错误。

➤ 对象不可见 - 当 QuickTest 由于步骤中指定的对象当前在屏幕上不可见而无法执

行该步骤时，会发生该错误。

单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。

“选择进程”屏幕

如果在 “选择触发器事件”屏幕中选择了 “应用程序崩溃”触发器，将打开

“选择进程”屏幕。

“正在运行的进程”列表将显示当前运行的所有应用程序进程。“进程”列表将

显示在其崩溃时触发恢复场景的应用程序进程。

可以通过在 “进程”列表中键入或从 “正在运行的进程”列表中选择，向 “进

程”列表添加应用程序进程。

要从 “正在运行的进程”列表添加进程，请在 “正在运行的进程”列表中双击

某个进程，或者选择它后单击 “添加”按钮。可以使用标准 Windows 多项选择

技术 （CTRL 键和 SHIFT 键）选择多个进程。
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要直接向 “进程”列表添加进程，请单击 “添加新进程”按钮，输入要添加到

列表中的任何进程的名称。

要从 “进程”列表删除进程，请选择它，然后单击 “删除进程”按钮。

提示：可以通过在 “进程”列表中选择进程，并单击进程名进行编辑，来修改进

程名。

单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。

“恢复操作”屏幕

通过 “恢复操作”屏幕，可以在恢复场景中管理恢复操作的集合。恢复操作是 
QuickTest 在识别触发器事件时按顺序执行的操作。
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必须至少定义一个恢复操作。要定义恢复操作并向 “恢复操作”列表中添加该恢

复操作，请单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。

如果定义了两个或更多恢复操作，可以选择一个恢复操作，然后使用 “上移”或

“下移”按钮更改 QuickTest 执行恢复操作的顺序。还可以选择恢复操作，然后

单击 “删除”按钮从恢复场景中删除恢复操作。

注意：如果定义了 “重新启动 Microsoft Windows”恢复操作，它将始终作为

后的恢复操作插入，您不能更改它在列表中的位置。

至少定义一个恢复操作后，将显示 “添加另一个恢复操作”复选框。

➤ 选中该复选框，然后单击 “下一步”定义另一个恢复操作。

➤ 清除该复选框，然后单击 “下一步”前进到 “恢复后测试运行选项”屏幕。

“恢复操作”屏幕

通过“恢复操作”屏幕，可以指定 QuickTest 在检测到触发器事件后执行的操作。
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选择一个恢复操作类型，然后单击 “下一步”。向导中显示的下一个屏幕取决于

您选择了哪一个恢复操作类型。

可以定义下列恢复操作类型：

➤ 键盘或鼠标操作 - QuickTest 模拟在窗口中的按钮上单击或按键盘键的动作。选

择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “恢复操作 - 单击按钮或按键”屏幕。

➤ 关闭应用程序进程 - QuickTest 关闭指定的进程。选择该选项，然后单击 “下一

步”前进到 “恢复操作 - 关闭进程”屏幕。

➤ 函数调用 - QuickTest 调用 VBScript 函数。选择该选项，然后单击 “下一步”

前进到 “恢复操作 - 函数调用”屏幕。

➤ 重新启动=jáÅêçëçÑí=táåÇçïë - QuickTest 重新启动 Microsoft Windows。选

择该选项，然后单击 “下一步”前进到 “恢复操作”屏幕。

注意：如果使用 “重新启动 Microsoft Windows”恢复操作，则必须确保在运

行与该恢复场景关联的任何测试或组件之前，已保存了该测试或组件。还必须配

置在其上运行测试或组件的计算机，以便在重新启动时自动登录。
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“恢复操作=-=单击按钮或按键”屏幕

如果在 “恢复操作”屏幕中选择了 “键盘或鼠标操作”恢复操作，将打开 “恢

复操作 - 单击按钮或按键”屏幕。

指定希望 QuickTest 在检测到触发器事件时执行的键盘或鼠标操作：

➤ 单击“默认”按钮 L按=båíÉê=键 - 指示 QuickTest 当触发器事件出现时在显示的

窗口中单击 “默认”按钮或按 ENTER 键。

➤ 单击 “取消”按钮 L按=bëÅ~éÉ=键 - 指示 QuickTest 当触发器事件出现时在显示

的窗口中单击 “取消”按钮或按 ESCAPE 键。

➤ 单击带有以下标签的按钮 - 指示 QuickTest 当触发器事件出现时在显示的窗口中

单击带有指定标签的按钮。如果选择该选项，则单击指向手，然后单击触发器窗

口中的任何位置。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中选择

应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。



第=P=部分=√=创建测试

PSQ

列表框中显示了选定窗口中的所有按钮标签。从该列表选择所需的按钮。

➤ 按键或组合键 - 指示 QuickTest 当触发器事件出现时在显示的窗口中按指定的键

盘键或组合键。如果选择了该选项，则单击编辑框，然后在键盘上按要指定的键

或组合键。

单击 “下一步”。将重新打开，显示定义的键盘或鼠标恢复操作。

“恢复操作=-=关闭进程”屏幕

如果在 “恢复操作”屏幕中选择了 “关闭应用程序进程”恢复操作，将打开

“恢复操作 - 关闭进程”屏幕。

“正在运行的进程”列表将显示当前运行的所有应用程序进程。“要关闭的进程”

列表显示了当激活触发器时将关闭的应用程序进程。

可以通过在 “要关闭的进程”列表中键入或从 “正在运行的进程”列表中选择，

向 “要关闭的进程”列表添加应用程序进程。

要从 “正在运行的进程”列表添加进程，请在 “正在运行的进程”列表中双击

某个进程，或者选择它后单击 “添加”按钮。可以使用标准 Windows 多项选择

技术 （CTRL 键和 SHIFT 键）选择多个进程。



第 NV=章 √=定义和使用恢复场景

PSR

要直接向 “要关闭的进程”列表添加进程，请单击 “添加新进程”按钮输入要

添加到列表中的任何进程的名称。

要从 “要关闭的进程”列表删除进程，请选择它，然后单击 “删除进程”按钮。

提示：可以通过在 “要关闭的进程”列表中选择进程，并单击进程名进行编辑，

来修改进程名。

单击 “下一步”。将重新打开，显示定义的关闭进程恢复操作。

“恢复操作=-=函数调用”屏幕

如果在“恢复操作”屏幕中选择了“函数调用”恢复操作，将打开“恢复操作 - 
函数调用”屏幕。

在 “库文件”框中选择 近指定的库文件。或者，也可以单击浏览按钮导航到某

个现有库文件。
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注意：QuickTest 自动将您选择的库文件与测试或组件关联起来。因此，不需要

将库文件分别与 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “资源”选

项卡中的测试或组件关联。

选择库文件后，请选择下列选项之一：

➤ 选择函数 - 从选定的库文件中选择现有函数。

注意：将只显示与中选定的触发器类型的原型语法相匹配的函数。下面是每个触

发器类型的原型：

“测试运行错误”触发器

OnRunStep
(
[in]  Object as Object： 当前步骤的对象。

[in]  Method as String： 当前步骤的方法。

[in]   Arguments as Array： 实际方法的参数。

[in]   Result as Integer： 实际方法的结果。
)

“弹出窗口”触发器和 “对象状态”触发器

OnObject
(
[in]  Object as Object： 检测到的对象。

)

“应用程序崩溃”触发器

OnProcess
(
[in]  ProcessName as String： 检测到的进程的名称。

[in]  ProcessId as Integer： 检测到的进程的 ID。

)
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➤ 定义新函数 - 通过为新函数指定唯一名称，并根据显示的函数原型在 “函数名”

框中定义函数，来新建函数。新函数将添加到选定的库文件中。

注意：如果多个场景从不同的库文件中使用名称相同的函数，则恢复进程可能失

败。在这种情况下，运行会话期间会显示与恢复失败相关的信息。

单击 “下一步”。将重新打开，显示所定义的函数操作。

“恢复后测试运行选项”屏幕

在 “恢复操作”屏幕中清除 “添加另一个恢复操作”复选框并单击 “下一步”，

将打开 “恢复后测试运行选项”屏幕。

恢复后测试运行选项指定在 QuickTest 标识事件和执行所有指定的恢复操作之后

如何继续运行会话。

QuickTest 可以在执行所定义的恢复操作之后执行下列运行会话选项之一：
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➤ 重复当前步骤并继续

当前步骤是在触发恢复场景时 QuickTest 正在运行的步骤。如果对恢复场景使用

“出错时”激活选项，则返回错误的步骤通常比导致触发器事件发生的步骤晚一

个或多个步骤。因此，在大多数情况下，重复当前步骤并不重复触发器事件。有

关详细信息，请参阅第 379 页的 “启用和禁用恢复场景”。

➤ 继续下一步骤

跳过在触发恢复场景时 QuickTest 正在运行的步骤。记住，跳过对应用程序执行

操作的步骤会导致后续步骤失败。

➤  继续下一操作循环

停止执行当前操作循环中的步骤，从头开始下一操作循环 （或者如果不需要当前

操作的其他循环，则开始下一操作）。

➤  继续下一测试循环

停止执行当前操作中的步骤，从头开始下一测试循环 （或者如果不需要当前操作

的其他循环，则停止运行测试）。

➤ 重新启动当前测试运行

停止执行步骤，从头重新运行测试或组件。

➤ 停止测试运行

停止运行测试或组件。

注意：如果将 “重新启动 Microsoft Windows”选作恢复操作，只能从上面列

出的 后两个测试运行选项选择。

选择测试运行选项，然后单击 “下一步”前进到 “名称和描述”屏幕。
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“名称和描述”屏幕

在 “恢复后测试运行选项”屏幕中指定测试运行选项并单击 “下一步”后，将

打开 “名称和描述”屏幕。

在 “名称和描述”屏幕中，指定用于标识恢复场景的名称。还可以添加与场景相

关的描述性信息。

为恢复场景输入名称和文本描述，单击 “下一步”前进到 “恢复场景向导完成”

屏幕。
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“恢复场景向导完成”屏幕

在 “名称和描述”屏幕中指定恢复场景名称和描述并单击 “下一步”后，将打

开 “恢复场景向导完成”屏幕。

在 “恢复场景向导完成”屏幕中，可以查看所定义的场景设置的概要。还可以指

定是否将恢复场景自动与当前测试或组件关联，和 / 或向所有新测试的默认设置

添加该恢复场景。

选中 “向当前测试添加场景”复选框，以便将该恢复场景与当前测试或组件关

联。在您单击 “完成”后， QuickTest 分别向 “测试设置”对话框或 “业务组

件设置”对话框的 “恢复”选项卡中的 “场景”列表添加恢复场景。

选中 “向默认测试设置添加场景”复选框，以便使该恢复场景成为所有新测

试的默认场景。下一次创建测试时，该场景将在 “测试设置”对话框的 “恢复”

选项卡中的 “场景”列表中列出。

注意：可以从默认场景列表中删除场景。有关详细信息，请参阅第 576 页的

“定义测试或组件的恢复场景设置”。
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注意： 在组件模板中定义所有新组件的默认恢复场景。有关详细信息，请参阅

第 820 页的 “使用组件模板”。

单击 “完成”完成恢复场景定义。

将恢复场景保存到恢复文件中

使用“恢复场景向导”在恢复文件中创建或修改恢复场景后，需要保存恢复文件。

要保存新的或已修改的恢复文件，请执行下列操作：

=N 单击 “保存”按钮。如果在现有恢复文件中添加或修改了场景，则保存该恢复文

件及其场景。如果使用新的恢复文件，将打开 “保存附件”对话框。

提示：还可以单击 “保存”按钮右侧的箭头，然后选择 “另存为”将恢复文件

保存到另一个名称下。

=O 选择要保存文件的文件夹。

=P 在 “文件名”框中键入文件的名称。恢复文件 （使用文件扩展名 Kèêë）保存在

指定位置中。

提示：如果尚未保存恢复文件，在 “恢复场景管理器”对话框中单击 “关闭”

按钮，则 QuickTest 将提示您保存恢复文件。单击 “是”，继续上面的步骤 2。
如果在现有恢复文件中添加或修改了场景，并针对消息提示单击 “是”，则将保

存该恢复文件及其场景。
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管理恢复场景

创建恢复场景后，可以使用 “恢复场景管理器”管理恢复场景。

“恢复场景管理器”包含下列恢复场景图标：

图标 描述

指明运行会话期间在打开的应用程序中弹出窗口时触发恢复场景。

指明当应用程序中对象的属性值与指定的值匹配时触发恢复场景。

指明当测试或组件中的步骤未成功运行时触发恢复场景。

指明当运行会话期间打开的应用程序失败时触发恢复场景。
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通过 “恢复场景管理器”，可以使用下列操作管理现有场景：

➤ 查看恢复场景属性

➤ 修改恢复场景

➤ 删除恢复场景

➤ 在恢复场景文件之间复制恢复场景

查看恢复场景属性

可以查看任何已定义的恢复场景的属性。

要查看恢复场景属性，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要查看其属性的恢复场景。

=O 单击 “属性”按钮。或者，也可以在 “场景”框中双击某个场景。将打开 “恢

复场景属性”对话框。
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“恢复场景属性”对话框显示下列有关选定场景的只读信息：

➤ “常规”选项卡 - 显示为恢复场景定义的名称和描述以及用于保存场景的恢复文

件的名称和路径。

➤ “触发器事件”选项卡 - 显示为恢复场景定义的触发器事件的设置。

➤ “恢复操作”选项卡 - 显示为恢复场景定义的恢复操作。

➤ “恢复后操作”选项卡 - 显示为恢复场景定义的恢复后操作。

修改恢复场景

可以修改现有恢复场景的设置。

要修改恢复场景，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要修改的场景。

=O 单击 “编辑”按钮。将打开 “恢复场景向导”，使用您为选定恢复场景定义的

设置。

=P 导航 “恢复场景向导”，然后根据需要修改详细信息。有关 “恢复场景向导”选

项的信息，请参阅第 347 页的 “定义恢复场景”。

注意：直到在 “恢复场景管理器”对话框中单击 “保存”才保存所做的修改。

如果尚未保存修改，而在 “恢复场景管理器”对话框中单击 “关闭”按钮，

QuickTest 将提示您保存恢复文件。单击 “是”保存更改。

删除恢复场景

如果不再需要某个现有恢复场景，可以将其删除。当从 “恢复场景管理器”中删

除恢复场景时，将从恢复场景文件中删除相应的信息。

注意：如果删除的恢复场景与测试或组件相关联，则 QuickTest 会在运行会话期

间将其忽略。
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要删除恢复场景，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要删除的场景。

=O 单击 “删除”按钮。该恢复场景将从 “恢复场景管理器”对话框中删除。

注意：场景并未实际删除，直到在“恢复场景管理器”对话框中单击“保存”。

如果尚未保存删除内容，在“恢复场景管理器”对话框中单击“关闭”按钮，则 
QuickTest 将提示您保存恢复文件。单击“是”保存恢复场景文件并删除场景。

在恢复场景文件之间复制恢复场景

可以将恢复场景从一个恢复场景文件复制到另一个恢复场景文件。

要将恢复场景从一个恢复场景文件复制到另一个恢复场景文件，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要复制的恢复场景。

=O 单击 “复制”按钮。该场景将复制到剪贴板中。

=P 单击 “打开”按钮，选择要向其中复制场景的恢复场景文件，或者单击 “新建”

按钮新建要向其中复制场景的恢复场景文件。

=Q 单击 “粘贴”按钮。该场景将复制到新的恢复场景文件中。

注意：如果该恢复场景文件中已存在同名的场景，可以选择是否要使用刚复制的

新场景替换它。

直到在 “恢复场景管理器”对话框中单击 “保存”才保存所做的修改。如果尚

未保存修改，在“恢复场景管理器”对话框中单击“关闭”按钮，则 QuickTest 
将提示您保存恢复文件。单击 “是”保存更改。
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设置测试或组件的恢复场景列表

创建恢复场景后，将它们与选定的测试或组件关联，以便在发生触发器事件时 
QuickTest 在运行会话期间执行相应的场景。可以设置场景的优先级，并设置运

行会话期间 QuickTest 应用场景的顺序。还可以选择禁用与测试或组件关联的特

定场景或所有场景。 还可以定义哪些恢复场景将作为所有新测试的默认场景。

注意： 在组件模板中定义所有新组件的默认恢复场景。有关详细信息，请参阅

第 820 页的 “使用组件模板”。

向测试或组件中添加恢复场景

创建恢复场景后，可以将一个或多个场景与某个测试或组件关联，以便指示 
QuickTest 在发生触发器事件时在运行会话期间执行该恢复场景。“测试设置”

对话框或 “业务组件设置”对话框的 “恢复”选项卡列出了所有与当前测试或

组件关联的恢复场景。

提示：当发生触发器事件时， QuickTest 按其在“恢复”选项卡中显示的顺序检

查适用的恢复场景。可以按第 379 页的 “设置恢复场景优先级”中所述更改该

顺序。
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要向测试或组件中添加恢复场景，请执行下列操作：

=N 选择“测试” > “设置”或“组件” > “设置”。将打开“测试设置”对话框或

“业务组件设置”对话框。选择 “恢复”选项卡。

=O 单击 “添加”按钮。将打开 “添加恢复场景”对话框。
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=P 在 “恢复文件”框中，选择包含要与测试或组件关联的恢复场景的恢复文件。或

者，也可以单击浏览按钮导航到要选择的恢复文件。“场景”框将显示保存在选

定文件中的场景的名称。

=Q 在 “场景”框中，选择要与测试或组件关联的场景，然后单击 “添加场景”。将

关闭 “添加恢复场景”对话框，并且选定的场景将添加到 “恢复”选项卡的

“场景”列表中。

提示：可以通过单击一次恢复场景文件的路径突出显示该路径，然后再次单击该

路径进入编辑模式，来编辑该路径。例如，您可能希望将绝对文件路径修改为相

对文件路径。如果修改恢复场景文件的路径，则必须确保在运行测试或组件之前

在新路径位置中定义了恢复场景。

查看恢复场景属性

可以查看与测试或组件关联的任何恢复场景的属性。

注意：可以从 “恢复场景管理器”对话框修改恢复场景设置。有关详细信息，请

参阅第 374 页的 “修改恢复场景”。

要查看恢复场景属性，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要查看其属性的恢复场景。

=O 单击 “属性”按钮。或者，也可以在 “场景”框中双击某个场景。将打开 “恢

复场景属性”对话框，其中显示了与选定场景的设置相关的只读信息。有关详细

信息，请参阅第 373 页的 “查看恢复场景属性”。
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设置恢复场景优先级

可以指定 QuickTest 在运行会话期间执行关联场景的顺序。当发生触发器事件

时， QuickTest 按其在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “恢

复”选项卡中显示的顺序检查适用的恢复场景。

要设置恢复场景优先级，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要更改其优先级的场景。

=O 单击 “向上”或 “向下”按钮。选定场景的优先级将根据您的选择进行更改。

=P 对要更改其优先级的每个场景重复步骤 1 - 2。

从测试或组件中删除恢复场景

可以使用 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “恢复”选项卡，

删除特定场景与测试或组件之间的关联。从测试或组件删除场景后，场景本身仍

存在，但是 QuickTest 将不再于运行会话期间执行该场景。

要从测试或组件中删除恢复场景，请执行下列操作：

=N 在 “场景”框中，选择要删除的场景。

=O 单击 “删除”按钮。选定的场景将不再与测试或组件关联。

启用和禁用恢复场景

在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “恢复”选项卡中，可以

启用或禁用特定场景，并确定 QuickTest 何时激活恢复场景机制。禁用特定场景

后，它仍与测试或组件关联，但 QuickTest 在运行会话期间将不再执行它。稍后

可以启用该场景。

启用 L禁用特定恢复场景：

➤ 选中一个或多个单独场景左侧的复选框，可以启用场景。

➤ 清除一个或多个单独场景左侧的复选框，可以禁用场景。

定义何时激活恢复机制：

➤ 在 “激活恢复场景”框中选择下列选项之一：

➤ 在每个步骤上 - 在每个步骤后激活恢复机制。

➤ 出错时 - 仅在返回错误返回值的步骤后，才激活恢复机制。
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注意，返回错误的步骤通常与导致异常事件发生的步骤不同。

例如，选中复选框的步骤可能导致打开弹出对话框。尽管弹出对话框定义为触

发器事件，但是由于 QuickTest 成功地执行了复选框选择步骤，所以将移动

到下一个步骤。下面的一些步骤可能会执行不需要对应用程序执行操作的检查

点、函数或其他条件语句或循环语句。可能在仅经过了十个语句后，某个步骤

指示 QuickTest 对应用程序执行由于弹出对话框而无法执行的操作。在这种

情况下，正是第十个步骤返回了错误并触发恢复机制关闭对话框。恢复操作完

成后，当前步骤为该第十个步骤，而非导致触发器事件的步骤。

➤ 从不 - 禁用恢复机制。

注意：选择 “在每个步骤上”可能导致在运行会话期间性能降低。

提示：还可以用编程方式启用或禁用运行期间与测试或组件关联的特定场景或所

有场景。有关详细信息，请参阅第 381 页的 “以编程方式控制恢复机制”。

设置所有新测试的默认恢复场景设置

可以在 “测试设置”对话框的 “恢复”选项卡中单击 “设为默认值”按钮，

将恢复场景的当前列表设置为所有新测试的默认场景。对当前恢复场景列表所做

的任何将来要发生的更改，只会影响当前测试，不会更改所定义的默认列表。

在组件模板中定义所有新组件的默认恢复场景。有关详细信息，请参阅第 820 
页的 “使用组件模板”。
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以编程方式控制恢复机制

可以使用 Recovery 对象在运行会话期间以编程方式控制恢复机制。例如，可以

对运行会话的特定部分启用或禁用整个恢复机制或特定恢复场景，检索有关特定

恢复场景的状态信息，以及在运行会话中的某点显式激活恢复机制。

默认情况下， QuickTest 将在运行会话期间返回错误时检查恢复触发器。可以使

用 Recovery 对象的 Activate 方法强制 QuickTest 在运行会话中的特定步骤后检

查触发器。例如，假设您知道当执行检查点时，如果打开特定进程，对象属性检

查点将失败。您希望确保检查点的通过或失败不受这些打开进程的影响，否则可

能指明应用程序中有其他问题。

但是，失败的检查点不会导致运行错误。所以，默认情况下，对象状态不会激活

恢复机制。可以定义当对象的属性具有某一状态时查找和关闭指定的打开进程的

恢复场景。该状态将对象的属性值显示为有问题的进程打开时的值。可以指示 
QuickTest 在检查点失败时激活恢复机制，以便 QuickTest 检查和关闭任何有问

题的打开的进程，然后再次尝试执行检查点。这可以确保当第二次执行检查点

时，它不会受打开的进程的影响。

有关 Recovery 对象及其方法的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对
象模型参考》。
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OM
添加包含编程逻辑的步骤

在录制测试或组件后，可以通过特殊的 QuickTest 工具，使用编程语句来增强该

测试或组件，即使用户在专家视图中选择不手动编程也是如此。

本章描述：

➤ 关于添加包含编程逻辑的步骤

➤ 使用步骤生成器插入步骤

➤ 使用条件语句

➤ 使用循环语句

➤ 为测试或组件生成 “With”语句

➤ 将消息发送到测试结果

➤ 添加注释

➤ 同步测试或组件

➤ 度量事务
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关于添加包含编程逻辑的步骤

创建测试或组件 简单的方法是，首先录制在应用程序或网站上执行的典型业务

流程。然后，为了增强测试或组件的功能和灵活性，可以向录制框架中添加包含

编程逻辑的步骤。编程语句可以包含下列项：

➤ 可录制的测试对象方法： 用户可以在应用程序或网站上执行的操作。

➤ 非可录制的测试对象方法： 用户无法在应用程序或网站上执行的操作。可以使用

这些方法来检索或设置信息，或者执行事件触发的操作。

➤ 被测试对象的运行时方法。

➤ 影响测试或组件的运行方式的各种 VBScript 编程命令，例如条件和循环命令。

这些命令通常用于控制测试或组件的逻辑流。

➤ 补充语句，例如注释，用于使测试或组件更易读取，以及测试结果中出现的消息，

用于向用户警报指定的条件。

注意：测试对象方法在 QuickTest 中定义；而运行时方法在所测试的对象中定

义，从而可以从中进行检索。

本章介绍如何借助步骤生成器和其他对话框，来插入不同类型的语句 （大多数是

在关键字视图中）。

“步骤生成器”对话框有助于快速轻松地添加一些步骤，这些步骤使用测试对象

方法、实用程序对象方法和函数调用，因此用户无需记住语法或者精通高级 
VBScript。既可在关键字视图中，也可在专家视图中使用步骤生成器。

有关如何在专家视图中插入语句的详细信息，请参阅第 36 章“使用专家视图”。

通过使用适当的对话框，用户可以将决策过程纳入到测试或组件中，并定义测试

结果的消息。

此外，还可以使用 With 语句来提高测试或组件的可读性。可以指示 QuickTest 
在录制时自动生成 With 语句。但是，即使在录制基本测试或组件后，用户仍可

在专家视图中将其语句转换成 With 语句，方法是选择一种菜单命令。

可以使用同步点来处理运行会话和应用程序之间的同步问题。

 在使用测试时，还可以使用事务语句来度量测试的某些部件运行的时间。
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使用步骤生成器插入步骤

通过选择各种上下文相关选项，并输入需要的值，步骤生成器可以快速轻松地添

加步骤。可以在 “步骤生成器”对话框中定义步骤，这些步骤使用下列内容：

➤ 测试对象方法和属性

➤ 实用程序对象方法和属性

➤ 对库函数、 VBScript 函数和内部脚本函数的调用

例如，可以添加检查对象是否存在的步骤，或者将方法的返回值存储为输出值或

部分条件语句的步骤。用户可以参数化步骤中的任何值。

在打开步骤生成器定义新步骤之前，首先选择应将新步骤插入到测试或组件中的

位置。有关步骤和对象层次的详细信息，请参阅第 257 页的 “了解 QuickTest 
录制对象层次”。

打开步骤生成器后，首先选择步骤操作的类别 （测试对象、实用程序对象或函

数）以及所需的对象或函数库。然后可以选择适当的方法或函数，定义参数和返

回值，对其进行参数化 （如有必要）。

然后步骤生成器使用正确的语法将步骤插入到测试或组件。可以继续在同一个位

置添加进一步的步骤，而不必关闭步骤生成器。

在录制或编辑测试或组件时，可以从关键字视图或专家视图中打开步骤生成器。

在编辑时，还可以从 Active Screen 中打开步骤生成器。

要从关键字视图或专家视图中打开步骤生成器，请执行下列操作：

=N 在录制或编辑时，单击要在其后面紧跟新步骤的步骤。（完成定义新步骤时，

QuickTest 将在该步骤后插入新步骤。）

=O 选择 “插入” > “步骤” > “步骤生成器”，或者右键单击该步骤，然后选择

“插入步骤” > “步骤生成器”。或者，按下 F7 键。

将打开 “步骤生成器”对话框，并在 “对象”框中显示选定步骤的对象。有关

详细信息，请参阅第 387 页的 “在 “步骤生成器”对话框中定义步骤”。
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要在编辑时从=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=中打开步骤生成器，请执行下列操作：

=N 确认是否已显示 Active Screen。如果未显示，请选择 “视图” > “Active 
Screen”，或者切换 “Active Screen”工具栏按钮。

=O 在关键字视图或专家视图中，单击要在其后面紧跟新步骤的步骤。（完成定义新

步骤时， QuickTest 将在该步骤后插入新步骤。） Active Screen 中显示捕获的位

图或者对应于选定步骤的 HTML 源代码。

=P 在 Active Screen 中，右键单击要为其插入步骤的对象，然后选择“步骤生成器”。

如果单击的位置与多个对象相关联，将打开 “对象选择 - 步骤生成器”对话框。

=Q 选择一个对象并单击 “确定”。将打开 “步骤生成器”对话框，并在 “对象”

框中显示选定步骤的对象。有关详细信息，请参阅下面的 “在 “步骤生成器”

对话框中定义步骤”。
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在 “步骤生成器”对话框中定义步骤

通过 “步骤生成器”对话框，可以使用测试对象方法、实用程序对象方法或函数

调用，添加执行操作的步骤。

注意：从专家视图中打开的 “步骤生成器”对话框，与从关键字视图中打开的对

话框类似 （如上例所示）。

在专家视图中，对话框标题是 “步骤生成器 - 专家模式”，且对话框底部的框标

题是 “生成的步骤”。有关详细信息，请参阅第 389 页的 “在专家视图中查看

生成的步骤”。

打开 “步骤生成器”对话框时，在 “对象”框中显示选定步骤的对象。



第=P=部分=√=创建测试

PUU

定义新步骤

定义新步骤时，首先选择要添加到测试或组件的步骤类型。然后选择该步骤特定

的对象和方法，或者希望步骤使用的函数。

选择该步骤的操作之后，可以指定相关的参数值以及返回值的位置（如果适用）。

这些值可以参数化（如有必要）。

后，可以查看步骤文档或语句语法，并向测试或组件中添加新步骤。

注意：尽管步骤生成器显示关于当前选定步骤的信息，但用户在步骤生成器中所

做的选择将向测试或组件中添加新步骤；它们不修改现有步骤。

选择要添加的步骤的类型

在 “类别”列表框中，可以选择下列选项之一：

➤ 测试对象 - 通过该选项可以选择步骤的测试对象和方法。有关详细信息，请参阅

第 390 页的 “指定步骤的测试对象和方法”。

➤ 实用程序对象 - 通过该选项可以选择步骤的实用程序对象和方法。有关详细信

息，请参阅第 395 页的 “指定步骤的实用程序对象和方法”。

➤ 函数 - 通过该选项可以从一个或所有可用库中选择步骤的函数。有关详细信息，

请参阅第 396 页的 “为步骤指定函数”。

指定参数值

选择对象和方法或该步骤的函数之后，可以指定相关的参数值。这些值可以参数

化 （如有必要）。

如果选定的方法或函数有参数，则 “参数”区域显示每个参数的名称和类型。

在 “值”列中，可以定义参数值，如下所示：

➤ 强制参数 - 如果参数名称后面有一个红色星号 (*)，则必须指定参数值。如果没有

定义所有强制参数值，则无法插入步骤或查看步骤文档。

➤ 可选参数 - 如果参数名称后面没有红色星号 (*)，则可以指定参数值或者使单元格

为空。如果不指定值，则 QuickTest 使用参数的默认值。（用户可以将鼠标移动

到单元格上查看默认值）。
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➤ 必需的参数 - 如果指定可选参数值，则还必须为该参数之前列出的任何可选参数

指定值。如果未指定这些值， QuickTest 将使用所有必需参数的默认值。通过将

鼠标移动到 “值”列，可以在工具提示中查看每个参数的默认值。

➤ 已参数化的参数 - 通过单击参数化按钮 ，可以将某个参数应用于任何参数值。

有关详细信息，请参阅第 241 页的 “配置选定的值”。

指定返回值的位置

如果选定的方法或函数返回一个值，则可以选择 “返回值”复选框，指定要存储

该值。选中该复选框时，默认变量显示为返回值位置。

编辑该值可以提供不同的变量定义。通过先单击显示的值，再单击输出存储按钮

，用户可以为返回值选择不同的存储位置。有关详细信息，请参阅第 397 页
的 “存储返回值和操作输出参数值”。

查看关键字视图中的步骤文档

如果从关键字视图中打开步骤生成器，则在 “步骤生成器”对话框底部的 “步

骤文档”框中，将用易于读取的句子显示有关当前步骤的概要信息。

如果选择 “测试对象”或 “实用程序对象”类别，并为当前操作定义所有强制

和必需的值，则 “步骤文档”框描述该步骤执行的操作。将该步骤插入测试或组

件时，该描述会显示在关键字视图的 “文档”列中。

如果没有为操作定义所有强制和必需的参数值，则“步骤文档”框显示警告消息。

注意：如果选择 “函数”类别，则步骤文档将不可用。

在专家视图中查看生成的步骤

如果从专家视图中打开步骤生成器，则 “生成的步骤”框显示为该步骤定义的

语句。

如果没有为操作定义所有强制和必需的参数值，则未定义参数的名称将以粗体文

本突出显示。如果试图插入步骤，则会显示错误消息。
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插入步骤

在为当前操作定义了所有强制参数值后，可以使用下列选项：

➤ 要插入当前步骤并关闭步骤生成器，请确保已清除 “插入另一个步骤”复选框。

单击 “确定”，该步骤将添加到测试或组件，并关闭 “步骤生成器”对话框。

➤ 要插入当前步骤，并继续在同一位置添加步骤，请选择“插入另一个步骤”复选

框。“确定”按钮将更改为“插入”。单击“插入”时，当前步骤会添加到您的

测试或组件，而保持“步骤生成器”对话框打开，使用户可以定义另一个步骤。

注意：如果在更改步骤详细信息前再次单击 “插入”，则步骤生成器将插入当前

步骤的另一个副本。

使用步骤生成器插入新步骤时，它会添加到测试或组件中选定步骤后的位置，并

选定新步骤。有关步骤和对象层次以及放置新步骤的位置的详细信息，请参阅第 
257 页的 “了解 QuickTest 录制对象层次”。

指定步骤的测试对象和方法

如果选择 “步骤生成器”对话框的 “类别”列表中的 “测试对象”，则可以在

测试或组件中当前选定步骤的上下文中，选择新步骤的对象。或者，可以从对象

库或应用程序中选择任何对象。

“对象”框中的列表，包含对象库中与当前选定步骤有相同层级和位置的所有对

象。用户可以为新步骤选择其中的任何对象。
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例如，假设用户在 “欢迎访问：Mercury Tours”网页中选定 ìëÉêk~ãÉ 对象的

步骤，如下所示：

打开步骤生成器后，在 “类别”框中选定 “测试对象”，“对象”框中列出 
ìëÉêk~ãÉ、 é~ëëïçêÇ 和 páÖåJáå=对象。

注意：按对象名称的字母顺序，而不是按测试或组件中的步骤顺序来列出对象。

用户可以从对象库或应用程序中选择对象，方法是单击 “选择对象”按钮。有关

详细信息，请参阅第 393 页的 “从库或应用程序中选择对象”。

选择步骤的对象之后，用户可以选择需要的操作类型 （测试对象方法或者，如果

可用，运行时对象方法），然后可以选择步骤的方法。
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选择测试对象的方法

如果 QuickTest 可以检索选定测试对象的运行时方法，则可以选择方法类型

（“测试对象方法”或 “运行时对象方法”）。（如果 QuickTest 无法检索选定对

象的运行时方法，则 “运行时对象方法”选项不可用。）

“操作”框显示选定对象的默认方法。用户可以从 “操作”框列表中选择不同的

方法，该列表包含可用于选定对象的所有方法。

有关测试对象方法及其语法的详细信息，用户可以单击 “操作帮助”按钮，以便

为选定的方法打开 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

如果在选定一个运行时方法时单击 “操作帮助”按钮，将为选定的测试对象打开

《QuickTest Professional 对象模型参考》。有关特定运行时方法的详细信息，请

参阅正在测试的环境或应用程序的文档。

注意：如果选择运行时方法，则步骤生成器使用 .Object 语法来插入步骤。有关

使用 Object 属性的信息，请参阅第 747 页的 “访问运行时对象属性和方法”。

在为测试对象选择方法之后，可以定义相关的参数值。有关详细信息，请参阅第 
388 页的 “指定参数值”。
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从库或应用程序中选择对象

“为步骤选择对象”对话框显示对象库树，并允许用户从对象库或应用程序中选

择对象。

可以为新步骤选择对象库中的任何对象。有关对象库的详细信息，请参阅第 4 章
“管理测试对象”。

如果要在新步骤中使用的对象不在对象库中，用户可以从应用程序中选择一个

对象。

单击 “确定”，将在 “步骤生成器”对话框的 “对象”框中显示选定的对象。

现在，用户可以指定选定对象的方法。有关详细信息，请参阅第 392 页的 “选

择测试对象的方法”。
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要为新步骤选择应用程序中的对象，请执行下列操作：

=N 单击 “从应用程序中选择”按钮。 QuickTest 将 小化。

=O 使用指向手在应用程序中单击所需的对象。

提示：可以按住 CTRL 键，更改窗口焦点或执行操作，例如右键单击或鼠标悬停

以显示上下文菜单。如果包含要单击的对象的窗口被其他窗口部分隐藏，用户还

可以将指向手在部分隐藏的窗口上放置几秒钟，直至窗口进入前景，用户可以指

向所需的对象并单击它。注意：按 CTRL 键时，用户不能从 Windows 任务栏中

选择应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

如果单击的位置与多个对象相关联，将打开 “对象选择”对话框。

=P 为新步骤选择对象，然后单击 “确定”。该对象将显示在 “步骤生成器”对话框

的 “对象”框中。

现在，用户可以继续指定选定对象的方法。有关详细信息，请参阅第 392 页的

“选择测试对象的方法”。

提示：如果用户在应用程序中选择的对象不在对象库中，当用户插入新步骤时将

向对象库中添加测试对象。
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指定步骤的实用程序对象和方法

如果选择 “类别”框列表中的 “实用程序对象”，则可以从 “对象”框列表中

选择需要的实用程序 （保留的）对象。

提示：上例显示从关键字视图中选择打开步骤生成器时，可用的实用程序对象列

表。从专家视图中打开步骤生成器时，该列表包括许多其他的实用程序对象。如

果安装了一个或多个加载项，则该列表可能包括其他的实用程序对象。

有关实用程序对象的详细信息，请参阅《QuickTest Professional 对象模型参考》

的“实用程序对象”部分。

“操作”框显示选定实用程序对象的默认方法。用户可以从 “操作”框列表中选

择不同的方法，该列表包含可用于选定对象的所有方法。
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有关实用程序对象方法及其语法的详细信息，用户可以单击 “操作帮助”按钮，

以便为选定的方法打开 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

在为实用程序对象选择方法之后，可以定义相关的参数值。有关详细信息，请参

阅第 388 页的 “指定参数值”。

为步骤指定函数

如果选择“类别”框列表中的“函数”，则可以从“库”框列表中选择下列选项

之一：

➤ 全部 - 允许从所有可用的函数及类型中选择函数。

➤ 库函数 - 允许从与测试或组件关联的任何库文件中选择函数。有关定义和使用关

联的函数库的详细信息，请参阅第 754 页的 “使用关联的库文件”。

➤ 内置函数 - 允许选择 QuickTest 支持的任何标准 VBScript 函数。有关使用 
VBScript 的详细信息，可以从 QuickTest 帮助菜单 （“帮助” > “QuickTest 
Professional 帮助” > “VBScript 参考”）打开 VBScript 文档。

➤ 本地脚本函数 - 允许选择在当前操作或组件中直接定义的任何本地函数。

用户可以从 “操作”框列表中选择需要的函数，该列表以字母顺序显示可用于选

定函数类型的函数。

有关选定的内置 VBScript 函数的详细信息，用户可以单击 “操作帮助”按钮，

打开 Microsoft 的 VBScript 参考。该选项不可用于库和本地脚本函数。

在为操作选择函数之后，可以定义相关的参数值。有关详细信息，请参阅第 388 
页的 “指定参数值”。
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存储返回值和操作输出参数值

通过 “存储位置选项”对话框，可以指定操作的返回值的存储方式和存储位置，

该操作是用户在 “步骤生成器”对话框中选定的操作。单击显示的返回值，再单

击输出存储按钮 时，将打开 “存储位置选项”对话框。

通过 “存储位置选项”对话框，还可以指定操作的输出参数值的存储方式和存储

位置。在 “操作调用属性”对话框的 “参数值”选项卡中选择输出参数，并单

击 “存储在”列中的输出存储按钮 时，将打开 “存储位置选项”对话框。

用户可以选择下列选项之一来指定存储该值的位置：

➤ 变量 - 在运行会话持续期间，将值存储在运行时变量中。用户可以接受分配给变

量的默认名称，或者输入不同的变量名。

➤ 输出类型 - 将值存储在操作输出参数、数据表的列或环境变量中。用户可以根据

任何其他输出值来指定输出类型和设置。

如果首先选择返回值或操作输出参数，将显示该值的默认输出定义。有关返回值

的默认输出定义的详细信息，请参阅第 217 页的 “了解默认输出定义”。

有关输出操作参数值的默认输出定义的详细信息，请参阅下面的 “了解操作参数

值的默认输出定义”。
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用户可以单击 “确定”接受默认的输出定义，或者更改输出类型和 / 或设置。

更改输出类型和设置的选项与 “输出选项”对话框中的选项相同。有关详细信

息，请参阅：

➤ 第 217 页的 “将值输出到操作或组件参数”

➤ 第 219 页的 “将值输出到数据表”

➤ 第 220 页的 “将值输出到环境变量”

了解操作参数值的默认输出定义

为嵌套操作的输出操作参数值选择 “输出类型”时：

➤ 如果在调用嵌套操作的操作中至少定义了一个输出操作参数，则默认的输出类型

为 “操作参数”，而默认的输出名称为调用操作的 “操作属性”对话框中显示的

第一个输出参数。

➤ 如果未在调用操作中定义输出操作参数，则默认的输出类型为 “数据表”，且 
QuickTest 将基于选定的值新建一个数据表输出名称。该值在数据表的全局表中

创建。

为顶层操作的输出操作参数值选择 “输出类型”时：

➤ 如果在测试中至少定义了一个输出操作参数，则默认的输出类型为“测试参数”，

而默认的输出名称为“测试属性”对话框中显示的第一个输出参数。

如果未在测试中定义输出操作参数，则默认的输出类型为 “数据表”，且 
QuickTest 将基于选定的值新建一个数据表输出名称。该值在数据表的全局表中

创建。
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使用条件语句

用户可以使用条件语句来控制测试或组件的流程。使用条件语句 If...Then...Else，
可以将决策过程纳入测试或组件中。

If...Then...Else 语句用于评估条件为真还是为假，根据结果，以指定运行一个或多

个语句。条件通常是一个表达式，使用一个比较操作符将一个值或变量与另一个

值或变量相比较。以下是可用的比较操作符： 小于 Y、小于或等于=YZ、大于 [、
大于或等于=[Z、不等于 Y[ 和等于 Z。

If...Then...Else 语句可以根据需要嵌入许多层。它具有以下语法：

fÑ condition qÜÉå statements [bäëÉ elsestatements] båÇ=fÑ

或者，可以使用块形式语法： 

fÑ condition qÜÉå
[statements]

[bäëÉfÑ condition-n qÜÉå
[elseifstatements] . . .

[bäëÉ
[elsestatements]

båÇ=fÑ

注意：有关条件语句的其他信息，请参阅 VBScript 文档 （选择 “帮助” >
“QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考”）。

要插入条件语句，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择希望插入条件语句位置之前的步骤。

=O 选择 “插入” > “步骤”，然后选择要从 “条件语句”子菜单中插入的语句类

型。新语句将添加到关键字视图中选定步骤下的位置。每个语句类型用下列图标

之一指示：

图标 类型

If...Then 语句

ElseIf...Then 语句

Else 语句
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=P 在 “值”列中，输入需要的条件，例如：

Item_name = “New”, CICount > 0

或

Browser("Welcome Mercury").Page("Welcome: Mercury").
WebEdit("Edit").Exist(5).

提示：用户可以随时编辑条件语句的值。通过在 “项”列的下拉列表中选择不同

的项，可以更改关键字视图中的条件。

=Q 要完成 fÑ 语句的 qÜÉå 部分，可以执行下列操作：

➤ 选择 fÑ 语句步骤，并录制新步骤，将其添加到 qÜÉå 语句。

➤ 选择 fÑ 语句步骤，然后选择“插入” > “新建步骤”或按 F8 键，将新步骤插

入到 fÑ 语句。

➤ 在专家视图中手动输入语句。

注意：有关专家视图中的操作信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

=R 要向语句中嵌套其他层，请在关键字视图中选择 fÑ 语句，并选择下列选项之一：

要添加的内容：= 选择的操作：

fÑ 语句 “插入” [“步骤” [“条件语句” [“fÑKKKqÜÉå”

bäëÉfÑ 语句 “插入” [“步骤” [“条件语句” [“bäëÉfÑKKKqÜÉå”

bäëÉ 语句 “插入” [“步骤” [“条件语句” [“bäëÉ”
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要完成新语句，可以执行下列操作：

➤ 选择 fÑ 语句步骤，并录制新步骤，将其添加到该语句中。

➤ 选择 fÑ 语句步骤，然后选择“插入” > “新建步骤”或按 F8 键，将新步骤插

入到 fÑ 语句。

➤ 在专家视图中手动输入语句。

例如，下面的测试段（在关键字视图中显示）检查 Mercury Tours 网站中是否存

在“用户名”编辑框。 If 编辑框存在， Then 输入用户名， Else 向测试结果中发

送消息。

同一个示例在专家视图中显示如下：

If Browser("Welcome: Mercury").Page("Welcome: Mercury").
WebEdit("userName").Exist Then 

Browser("Welcome: Mercury").Page("Welcome: Mercury").
WebEdit("userName").Set "mercury"

Else
Reporter.ReportEvent micFail, "UserName Check", "The User Name field 

does not 
exist."

End If

=S 在完成创建条件语句之后，如果想要在条件语句块之外插入一个步骤，请使用

“在块之后插入步骤”选项。有关详细信息，请参阅第 258 页的 “在条件或循环

块之后添加标准步骤”。
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使用循环语句

用户可以使用循环语句来控制测试或组件的流程。使用循环语句，可以在条件为
真或直到条件为真时，重复运行一组步骤。用户还可以使用循环语句对一组步骤
重复特定的次数。

在关键字视图中可使用下列循环语句： 

➤ tÜáäÉKKKtÉåÇ - 只要指定的条件为真，就执行一系列语句。

➤ cçêKKKkÉñí - 使用计数器对一组语句执行指定次数。

➤ açKKKtÜáäÉ - 只要指定的条件为真，就无限期地执行一系列语句。

➤ açKKKråíáä - 无限期地执行一系列语句，直到指定的条件为真。

注意：有关循环语句的其他信息，请参阅 VBScript 文档 （选择 “帮助” >
“QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考”）。

要插入循环语句，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择希望插入循环语句位置之前的步骤。

=O 选择 “插入” > “步骤”，然后选择要从 “循环语句”子菜单中插入的语句类
型。新语句将添加到关键字视图中选定步骤下的位置。每个语句类型用下列图标
之一指示：

=P 在 “值”列中，输入需要的条件，例如 For i = 0 to ItemsCount - 1, or 
Browser("Welcome Mercury").Page("Welcome: Mercury").
WebEdit("Edit").Exist(5).

提示：用户可以随时编辑循环语句的值。对于除 cçêKKKkÉñí 以外的所有循环类型，
通过在“项”列的下拉列表中选择不同的项，可以更改关键字视图中的条件。

图标 类型

While...Wend 语句

For...Next 语句

Do...While 语句

Do...Until 语句
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=Q 要完成循环语句，可以执行下列操作：

➤ 选择循环语句步骤，并录制新步骤，将其添加到循环语句。

➤ 选择循环语句步骤，然后选择 “插入” > “新建步骤”或按 F8 键，将新步骤

插入到循环语句。

➤ 在专家视图中手动输入语句。

注意：有关专家视图中的操作信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

例如，下面的测试段 （在关键字视图中显示）计算列表中项的数目，然后逐个选

择这些项。在选定每个项之后，继续测试。

同一个示例在专家视图中显示如下：

itemsCount = Browser("Welcome: Mercury").Page("Find a Flight:").
WebList("toDay").GetROProperty ("items count")

For i = 1 To ItemsCount-1
ItemName = Browser("Welcome: Mercury").Page("Find a Flight:").

WebList("toDay").GetItem (i)
Browser("Welcome: Mercury").Page("Find a Flight:").WebList("toDay").

Select ItemName
Next

=R 在完成创建循环语句之后，如果想要在循环语句块之外插入一个步骤，则使用

“在块之后插入步骤”选项。有关详细信息，请参阅第 258 页的 “在条件或循环

块之后添加标准步骤”。
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为测试或组件生成 “táíÜ”语句

用户可以指示 QuickTest 在录制测试或组件时自动生成 With 语句，或者为任何

现有操作生成 With 语句。还可以从操作中删除 With 语句。

注意：在测试或组件中使用 With 语句不会影响运行会话本身，只会影响测试或

组件在专家视图中显示的方式。为测试或组件生成 With 语句对关键字视图没有

任何影响。

了解 “táíÜ”语句

With 语句通过将连续语句与相同的父层次分到一组，使脚本 （在专家视图中）

更简洁并易于阅读。

With 语句具有下列语法。

With object
statement
statement
statement

End With 

例如，可以将此脚本：

Window("Flight Reservation").WinComboBox("Fly From:").Select "London"
Window("Flight Reservation").WinComboBox("Fly To:").Select "Los Angeles"
Window("Flight Reservation").WinButton("FLIGHT").Click
Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").WinList("From").Select 
"19097   LON "
Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").WinButton("OK").Click
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替换为以下脚本：

With Window("Flight Reservation") 
.WinComboBox("Fly From:").Select "London" 
.WinComboBox("Fly To:").Select "Los Angeles" 
.WinButton("FLIGHT").Click 
With .Dialog("Flights Table") 

.WinList("From").Select "19097   LON " 

.WinButton("OK").Click 
End With 'Dialog("Flights Table") 

End With 'Window("Flight Reservation") 

自动生成 “táíÜ”语句

可以指示 QuickTest 自动为录制的步骤生成 With 语句。如果选择该选项，录制

时以正常格式显示语句。停止录制时，在当前录制会话期间录制的所有操作中的

语句，将自动转换成 With 格式。

要在录制时自动生成=táíÜ=语句，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “选项”或者单击“选项”工具栏按钮。将打开“选项”对话框。
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=O 在 “常规”选项卡上，选择 “录制后自动生成 ‘With’语句”。

=P 在“为 __ 个或更多对象生成‘With’语句”框中，输入要应用 With 语句的

小连续相同对象数。默认值是 2。

注意：在使用 “将 ‘With’应用到脚本”选项 （请参阅下面的 “为现有操作

生成 “With”语句”）以及 “录制后自动生成 ‘With’语句”选项时，使用

该设置。

例如，如果只希望在具有三个或更多基于同一个对象的连续语句时，才生成 With 
语句，则输入 3。

=Q 开始录制测试或组件。录制期间会正常录制语句。停止录制时，在当前录制会话

期间录制的所有操作中的语句，将自动转换成 With 格式。

为现有操作生成 “táíÜ”语句

用户可以指示 QuickTest 为专家视图中显示的任何操作生成 With 语句。

要为现有操作生成=táíÜ=语句，请执行下列操作：

=N 确认是否已在 “选项”对话框的 “常规”选项卡上，为 “为 __ 个或更多对象生

成 ‘With’语句”设置了适当的数字。（默认值是 2。）

=O 显示要为其生成 With 语句的操作。
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=P 在专家视图中，选择 “编辑” > “将 ‘With’应用到脚本”。将打开

“‘With’生成结果”窗口。

注意，每个 With 语句仅包含一个对象。

注意：通过按 CTRL+F，可以在 “生成结果”窗口中搜索文本字符串。有关 “查

找”对话框的详细信息，请参阅第 721 页的 “查找文本字符串”。

=Q 要确认生成的结果，请单击 “确定”。 With 语句将应用到操作。

从操作中删除 “táíÜ”语句

用户可以从专家视图中显示的操作中，删除所有 With 语句。
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要从操作中删除 “táíÜ”语句，请执行下列操作：

=N 显示要为其删除 With 语句的操作。

=O 在专家视图中，选择 “编辑” > “删除 ‘With’语句”。将打开 “删除

‘With’结果”窗口。

=P 要确认结果，请单击 “确定”。将使用标准的语句格式来替换 With 语句。

将消息发送到测试结果

用户可以定义 QuickTest 发送到测试结果的消息。例如，假设用户要检查 
Mercury Tours 站点中是否有密码编辑框。如果有编辑框，则输入密码。否则，

QuickTest 会将消息发送到测试结果，指示该对象不存在。
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要将消息发送到测试结果，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，选择一个步骤，然后选择 “插入” > “步骤” > “报告”，或

者右键单击一个步骤，然后选择 “插入步骤” > “报告”。将打开 “插入报告”

对话框。

=O 从 “状态”列表中，选择该步骤将导致的状态。

=P 在 “名称”框中，键入步骤名，例如 “密码编辑框”。

=Q 在 “详细信息”框中，键入该步骤的详细描述，以便发送到测试结果，例如

“密码编辑框不存在”。

=R 单击“确定”。报告步骤被插入到关键字视图 ，而 ReportEvent 语句被插入

到专家视图的脚本中。例如：

Reporter.ReportEvent micFail, " 密码编辑框 ", " 密码编辑框不存在 "

在该示例中， micFail 指示报告的状态 （失败），“密码编辑框”是报告名，而

“密码编辑框不存在”是报告消息。

有关测试结果的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

状态 描述

通过= 使该步骤通过。将指定消息发送到报告。

失败 使该步骤（从而测试或组件本身）失败。将指定消息发送到报告。

完成 将消息发送到报告，而不影响步骤的通过 / 失败状态。

警告 发送步骤的警告状态，但不会导致测试或组件停止运行，不会影响它

的通过 / 失败状态。
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添加注释

可以在编程时向测试或组件中添加注释。注释是程序中的解释性备注。运行测试

或组件时， QuickTest 不处理注释。可以使用注释来解释测试和组件中的各部

分，以提高可读性，并使其更易于更新。

要在关键字视图中添加注释，请执行下列操作：

=N 如果 “注释”列不可见，请右键单击任何列的头，然后选择 “注释”。

=O 要在某步骤所在的行上添加注释，请选择该步骤，并在 “注释”列中键入注释。

=P 要在单独一行上添加注释，请选择一个步骤，再选择 “插入” > “步骤” > “注

释”，或右键单击一个步骤，然后选择 “插入步骤” > “注释”。将打开 “插入

注释”对话框。

=Q 键入注释，并单击 “确定”。注释语句将添加到测试或组件中。在关键字视图

中，  图标指示注释。

在专家视图中，使用撇号 (') 来指定注释。用户可以在专家视图中添加注释，方法

是在行末或单独行的行首键入撇号 (')，然后在其后输入注释。

如果希望向创建的每个操作中添加相同的注释，则可以向操作模板中添加注释。

有关详细信息，请参阅第 321 页的 “创建操作模板”。

同步测试或组件

运行测试或组件时，应用程序可能并不总是以相同的速度响应。例如，它执行下

列操作可能会花几秒钟：

➤ 使进度栏达到 100%

➤ 显示状态消息

➤ 启用某个按钮
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➤ 打开窗口或弹出式消息

可以通过同步测试或组件来处理这些预料中的计时问题，以确保 QuickTest 在等

到应用程序准备就绪后才执行某个步骤。

可以使用几个选项来同步测试或组件： 

➤ 可以插入一个 “同步点”，用于指示 QuickTest 暂停测试或组件，直至对象属性

达到指定值。将同步点插入到测试或组件中时， QuickTest 会在专家视图中生成

一个 WaitProperty 语句。

➤ 用户可以插入 Exist 或 Wait 语句，指示 QuickTest 等待直至对象出现，或等待

指定的时间，然后再继续测试或组件。

➤ 用户可以修改 QuickTest 等待网页加载的默认时间长度。

➤  在使用测试时，可以增加测试的默认超时设置，以指示 QuickTest 允许有更

多的时间来显示对象。

创建同步点

如果不希望 QuickTest 在应用程序中的对象达到某种状态前执行某个步骤或检查

点，则应该插入一个同步点，指示 QuickTest 暂停测试或组件，直至对象属性达

到指定值 （或者直至超过指定的超时时间）。

例如，假设用户在航班预定应用程序上录制测试。插入一个顺序，然后要修改该

顺序。单击“插入顺序”时，将显示进度栏，并在进度栏达到 100% 之前禁用所

有其他按钮。当状态栏达到 100% 时，录制 “更新顺序”按钮上的单击。

如果没有同步点， QuickTest 在测试运行期间可能会过早试图单击 “更新顺序”

按钮 （如果进度栏用时比测试对象同步超时要长），从而测试将失败。

用户可以插入一个同步点，指示 QuickTest 等待，直至 “更新顺序”按钮的 
enabled 属性为 1。

提示：QuickTest 必须能够识别指定的对象，以便执行同步点。要指示 
QuickTest 等待打开或显示对象，请使用 Exist 或 Wait 语句。有关详细信息，请

参阅第 413 页的 “添加 Exist 和 Wait 语句”。
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要插入同步点，请执行下列操作：

=N 开始录制测试或组件。

=O 显示应用程序中的屏幕或页面，它们包含用户要插入同步点的对象。

=P 在 QuickTest 中，选择“插入” > “步骤” > “同步点”。鼠标指针变成指向手。

=Q 单击应用程序中要插入同步点的对象。

提示：还可以按住 CTRL 键更改窗口焦点或执行操作，例如右键单击或鼠标悬停

以显示上下文菜单，以便选择所需的对象。注意，按 CTRL 键时，用户不能从 
Windows 任务栏中选择应用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

注意：插入同步点时，对象具有什么属性值无关紧要。

如果单击的位置与应用程序中的多个对象相关联，将打开 “对象选择 - 同步点”

对话框。选择要插入同步点的对象，然后单击 “确定”。
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将打开 “添加同步点”对话框。

=R “属性名”列表包含与对象相关的测试对象属性。选择要用于同步点的属性名。

=S 输入 QuickTest 在继续测试或组件中的下一步骤前，应该等待的属性值。

=T 输入同步点超时 （以毫秒为单位）， QuickTest 应该在该时间后继续下一个步

骤，即使没有达到指定的属性值。

=U 单击 “确定”。 WaitProperty 步骤将添加到测试或组件中。

因为 WaitProperty 步骤是选定对象的一种方法，它用选定对象的图标显示在关

键字视图中。例如，如果插入 “更新顺序”按钮的同步点，则它的外观可能类似

如下：

在专家视图中，这显示为：

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Flight Confirmation: Mercury").Sync
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Flight Confirmation: Mercury").

WebElement("Flight Confirmation #").WaitProperty "visible", true, 10000

添加=bñáëí=和=t~áí=语句

用户可以输入 Exist 和 / 或 Wait 语句，指示 QuickTest 等待打开窗口或显示对

象。 Exist 语句返回一个布尔值，指示对象当前是否存在。 Wait 语句指示 
QuickTest 在继续下一步骤前，等待指定的时间长度。可以将这些语句组合在一

个循环中，以指示 QuickTest 等待直至对象出现，然后再继续测试或组件。
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例如，下列语句指示 QuickTest 等待打开 “航班表”对话框时 多等待 20 秒。

blnDone=Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").Exist
counter=1
While Not blnDone

Wait (2)
blnDone=Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").Exist
counter=counter+1
If counter=10 then 

blnDone=True
End if

Wend

有关 While、 Exist 和 Wait 语句的详细信息，请参阅《QuickTest Professional 
对象模型参考》。

修改超时值

通常情况下，如果发现 QuickTest 等待显示对象或者浏览器导航到指定页面的时

间长度不够，则可以提高测试的默认对象同步超时值，及测试或组件的浏览器导

航超时值。

或者，如果为测试或组件的特定区域插入同步点和 Exist 和 / 或 Wait 语句，用户

希望 QuickTest 在这些区域中等待事件发生的时间更长，则可能要缩短测试或组

件其余部分的默认超时。

➤  使用测试时，要修改 QuickTest 等待显示对象的 大时间长度，请在 “测

试” > “设置” > “运行”选项卡上更改 “对象同步超时”。有关详细信息，请

参阅第 552 页的 “定义测试的运行设置”。

注意：  组件的对象同步超时始终是 20 秒 （20000 毫秒）。

➤ 要修改 QuickTest 等待加载网页的时间长度，请在 “测试” > “设置” >
“Web”选项卡上，或者在 “业务组件” > “设置” > “Web”选项卡上更改

“浏览器导航超时”。有关详细信息，请参阅第 575 页的 “定义测试或组件的 
Web 设置”。



第=OM=章 √=添加包含编程逻辑的步骤

QNR

度量事务

通过定义事务，可以度量运行测试的某个部分所用的时间。事务表示应用程序中

用户想要度量的进程。在测试中，可以将该测试的适当部分用 start 和 end 事务

语句括起来，从而定义事务。例如，可以定义一个事务，用于度量预定航班座位

以及在客户终端显示确认信息所用的时间。

事务可以插入到测试中的任何位置，但必须在同一个操作内开始和结束。有关操

作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

注意：  只能为测试定义事务。组件不能包括事务。

在测试运行期间，“开始事务”表示计时开始。计时将继续，直至遇到 “结束事

务”。测试报告显示执行事务所用的时间。

注意：测试必须包括由 LoadRunner 或业务流程监视器使用的事务。

LoadRunner 和业务流程监视器仅使用包括在事务中的数据，忽略测试中事务以

外的所有数据。有关详细信息，请参阅第 42 章 “使用 Mercury 性能测试和应用

程序管理产品”。

对可以添加到测试中的事务数目没有限制。用户还可以在事务中插入事务。
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以下显示一个带有事务的示例测试的一部分 （在关键字视图中显示）： 

同一个测试部分在专家视图中显示如下：

Services.StartTransaction "ReserveSeat"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

WebList("fromPort").Select "London"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

WebList("toPort").Select "Frankfurt"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

WebList("toDay").Select "12"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

WebRadioGroup("servClass").Select "Business"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

WebList("airline").Select "Blue Skies Airlines"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Find a Flight: Mercury").

Image("findFlights").Click 65,12
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Select a Flight: Mercury").

WebRadioGroup("outFlight").Select "Blue Skies Airlines"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Select a Flight: Mercury").

WebRadioGroup("inFlight").Select "Blue Skies Airlines"
Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Select a Flight: Mercury").

Image("reserveFlights").Click 46,8
Services.EndTransaction "ReserveSeat"

开始事务

结束事务
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插入事务

在测试运行期间，“开始事务”表示计时开始。用户可以在 “开始事务”对话框

中定义事务的开始。

要插入事务，请执行下列操作：

=N 单击要开始事务计时的步骤。页面显示在 “Active Screen”选项卡中。

=O 单击 “开始事务”按钮，或选择 “插入” > “开始事务”。将打开 “开始事务”

对话框。

=P 在 “名称”框中输入一个有意义的名称。

注意：事务名中不能包括空格。

=Q 决定确定要开始事务计时的位置：

➤ 要在当前步骤之前插入事务，请选择 “当前步骤之前”。

➤ 要在当前步骤之后插入事务，请选择 “当前步骤之后”。

=R 单击 “确定”。“开始事务”步骤将添加到关键字视图中。

结束事务

在测试运行期间，“结束事务”表示计时结束。用户可以在 “结束事务”对话框

中定义事务的结束。
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要结束事务，请执行下列操作：

=N 单击要结束事务计时的步骤。将在 Active Screen 中打开页面。

=O 单击 “结束事务”按钮，或选择 “插入” > “结束事务”。将打开 “结束事务”

对话框。

=P “名称”框包含用户在当前测试中定义的事务名列表。选择要结束的事务的名称。

=Q 确定要插入事务结束的位置：

➤ 要在当前步骤之前插入事务，请选择 “当前步骤之前”。

➤ 要在当前步骤之后插入事务，请选择 “当前步骤之后”。

=R 单击 “确定”。“结束事务”步骤将添加到关键字视图中。



第=fs=部分

运行及调试测试和组件



QOM



QON

ON
调试测试和组件

通过对运行会话进行控制和调试，可以标识并消除测试和组件中的缺陷。

本章描述：

➤ 关于调试测试和组件

➤ 使用单步命令

➤ 暂停运行会话

➤ 设置断点

➤ 删除断点

➤ 使用调试查看器

➤ 处理运行错误

➤ 练习调试测试

关于调试测试和组件

在创建测试或组件之后，应该检查该测试或组件的运行是否顺利，是否没有语法

或逻辑错误。为了检测和隔离测试或组件中的缺陷，可以使用单步命令和 “暂

停”命令对运行会话进行控制。

也可以通过设置断点来完成该操作。当测试或组件在断点处停止时，可以使用调

试查看器对 VBScript 对象和变量的值进行检查和修改。此外，如果 QuickTest 
在运行会话过程中显示运行错误消息，可以单击该错误消息的 “调试”按钮，以

便暂停相应测试或组件，然后进行调试。
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注意：还可以使用 “从步骤运行” 功能对测试或组件进行调试。该功能从选定步

骤开始运行测试或组件，直到结束。其他信息，请参阅第 436 页的 “运行测试

或组件的一部分”。

使用单步命令

使用 “单步执行”、“单步退出” 和 “单步跳过” 命令可以运行单步骤的测试或

组件。

提示：要显示 “调试”工具栏，请选择 “视图” > “工具栏” > “调试”。

单步执行

可以选择 “调试” > “单步执行”，也可以单击 “单步执行”按钮，还可以按 
F11 键，以便仅运行活动测试或组件的当前行。如果活动测试或组件的当前行调

用另一项操作或功能，则在 QuickTest 窗口中显示被调用的操作 / 功能，测试或

组件停在被调用操作 / 功能的第一行。

单步退出

可以选择 “调试” > “单步退出”，也可以单击 “单步退出”按钮，还可以按 
SHIFT+F11，以便仅在使用了 “单步执行”之后输入操作或用户定义的功能。

“单步退出”运行到被调用操作或用户定义功能结束，然后返回到调用操作并暂

停运行会话。

单步跳过

可以选择 “调试” > “单步跳过”，也可以单击 “单步跳过”按钮，还可以按 
F10，以便仅运行活动测试或组件中的当前步骤。在当前步骤调用另一个操作或

用户定义的功能时，被调用操作或功能将作为一个整体执行，但被调用操作的脚

本不会在 QuickTest 窗口中显示出来。

使用单步命令示例

按照以下说明创建一个简单的测试，然后分别使用 “单步执行”、“单步退出” 
和 “单步跳过” 命令运行该测试。
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要创建简单测试，请执行下列操作：

=N 选择 “文件” > “新建测试”以打开一个新测试。

=O 单击专家视图选项卡以显示专家视图。

=P 正确输入下列各行：

public Function myfunc()
msgbox "one"
msgbox "two"
msgbox "three"
End Function 

myfunc
myfunc
myfunc 

要使用 “单步执行”、“单步退出”和 “单步跳过”命令运行测试，请执行下列

操作：

=N 按 F9 键 （插入 / 删除断点）在测试的第七行添加断点 （第一次调用 myfunc 功
能）。专家视图断点符号在左边距中显示。有关详细信息，请参阅第 424 页的

“设置断点”。

=O 运行测试。测试在断点暂停。

=P 按 F11 键 （单步执行）。执行箭头指向函数 (msgbox "one") 的第一行。

=Q 再按 F11 键 （单步执行）。出现一个消息框，其中显示文本 “one”。

=R 单击 “确定”关闭该消息框。执行箭头移到该函数的下一行。

=S 继续按 F11 键 （单步执行），直到执行箭头离开该函数，指向脚本中的第八行

（第二次调用 myfunc 函数）。

=T 按 F11 键 （单步执行）以便重新输入该函数。执行箭头指向函数的第一个 
msgbox 行。

=U 按 SHIFT+F11 （单步退出）。将打开三个消息框。执行箭头继续指向函数的第一

行，直到您将第三个消息框关闭。关闭第三个消息框之后，执行箭头指向该测试

的 后一行。

=V 按 F10 键 （单步跳过）。再次打开三个消息框。执行箭头仍然指向该测试的 后

一行。
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暂停运行会话

选择“调试” > “暂停”或单击“暂停”按钮，可以临时暂停运行会话。暂停的

测试或组件在以前解释的所有步骤运行完毕后停止运行。

要继续运行暂停的测试或组件，可以单击 “运行”按钮，也可以选择 “测试” >
“运行”或选择 “组件” > “运行”。从暂停点开始继续运行。

设置断点

通过设置断点，可以在测试或组件中的预定位置停止运行会话。断点用关键字视

图左边距中的红色手形图标表示，或用专家视图左边距中的红色圆形图标表示。

QuickTest 到达断点时，在执行相应步骤之前停止运行。可以检查运行到断点时

的效果，进行必要的更改，然后从断点处继续运行测试或组件。

可将断点用于：

➤ 暂停运行会话并检查站点或应用程序的状态。

➤ 标记一个点，从该点开始使用单步命令分步完成测试或组件

要设置断点，请执行下列操作：=

=N 单击测试或组件中希望运行停止的步骤或行。

=O 选择“调试”>“插入 / 删除断点”，按 F9 键，或单击“插入 / 删除断点”按钮。

断点符号在关键字视图和专家视图的左边距中显示。

提示：还可以在关键字视图的左边距中单击来插入断点。请参阅第 270 页的

“在关键字视图中使用断点”。

注意：插入的断点仅在当前 QuickTest 会话中可用。如果您结束了 QuickTest 会
话，则必须插入新断点来继续调试其他会话中的测试或组件。
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删除断点

从 “调试”菜单中可以删除为当前测试或组件定义的单个断点或全部断点。

➤ 要删除单个断点，请单击测试或组件中具有断点符号的行并选择 “调试” >
“插入 / 删除断点”，或单击 “插入 / 删除断点”按钮。

断点符号将从 QuickTest 窗口的左边删除。

➤ 要删除全部断点，选择 “调试” > “清除全部断点”，按 F9 键，或单击 “清

除全部断点”按钮。

从 QuickTest 窗口的左边距中删除所有断点符号。

使用调试查看器

当测试或组件在断点停止，或者当一个步骤失败并且您选择了“调试”选项时，

可以使用调试查看器窗格来查看、设置或修改测试或组件中对象或变量的当前值。

要打开调试查看器窗格，请执行下列操作：

=N 运行具有一个或多个断点的测试或组件。

=O 当在断点处停止时，选择“视图” > “调试查看器”或单击“调试查看器”按钮。

调试查看器窗格沿 QuickTest 屏幕底部打开。如果也显示数据表或 Active 
Screen，则调试查看器窗格
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位于它们的下方。

“调试查看器”选项卡用于显示当前操作的主脚本或选定子例程中变量和对象的

值。在 “上下文”框中，您可以在操作 （VBScript 全局代码）的主脚本和操作

的子程序和功能之间选择。

“调试查看器”
选项卡

上下文框
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“监视表达式”选项卡

使用 “监视表达式”选项卡查看在 “监视表达式”表中输入的任何变量或 
VBScript 对象的当前值。将对象或变量的名称粘贴或输入到 “名称”列中，并

按 ENTER 键来查看“值”列中的当前值。如果对象或变量的值在您继续运行测试

或组件时发生了变化，则更新 “监视表达式”选项卡中的值。当测试或组件在断

点暂停时，您还可以手动更改变量的值。

注意：在逐步运行测试或组件时， QuickTest 更新 “监视表达式”选项卡中对象

或变量的值。

“变量”=选项卡

使用 “变量”选项卡来查看所有变量的当前值，在当前操作或选定子例程中，在

测试或组件停止的点进行识别。如果在继续运行时变量的值发生了改变，则 “变

量”选项卡中的值会更新 （在断点暂停期间，您还可以手动改变变量的值）。

注意： 在逐步运行测试或组件时， QuickTest 更新 “变量”选项卡中变量的值。

“命令”=选项卡

使用 “命令”选项卡执行一行脚本，以便设置或修改测试或组件中的标量或 
VBScript 对象的当前值。继续运行时， QuickTest 使用您设定的值。
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处理运行错误

在运行会话过程中显示的 “运行错误”消息框提供了多个选项按钮，用于处理遇

到的错误：

➤ 停止 - 停止运行会话。

如果 QuickTest 配置为在运行后显示测试结果，则会显示测试结果。

➤ 重试 - QuickTest 尝试再次执行该步骤。

如果该步骤成功，则运行会继续。

➤ 跳过 - QuickTest 跳过引发错误的步骤，然后从下一步骤继续运行。

➤ 调试 - QuickTest 暂停运行以便对测试或组件进行调试。

可以执行本章描述的任何调试操作。在调试之后，可以从测试或组件停止的那一

步开始继续运行会话，也可以使用单步命令来控制运行会话的其余部分。

➤ 帮助 - 对于显示的错误消息，打开 QuickTest 故障排除帮助。在查看“帮助”主

题之后，可以在错误消息框中选择另一个按钮。

➤ 详细信息 - 将消息框扩展为显示其他有关错误的信息。

练习调试测试

假设您在测试中创建了一个操作，该操作定义了将用于测试中其他部分的变量。

您可以向操作中添加断点，以查看当运行该测试时变量的值如何改变。要查看测

试如何处理新值，还可以在设置断点期间更改一个变量的值。

步骤=N：=新建操作

打开测试并插入一个名称为 “SetVariables”的新操作。有关插入操作的详细信

息，请参阅第 17 章 “使用操作”。
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在专家视图中，输入操作的 VBScript 代码，如下所示：

Dim a
a="hello"
b="me"
MsgBox a

有关专家视图的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

步骤=O：=添加断点

在第 3 行和第 4 行添加断点。有关添加断点的详细信息，请参阅第 424 页的

“设置断点”。

步骤=P：=开始运行测试

运行测试。测试停在第一个断点处，不再执行相应步骤 （脚本行）。

步骤=Q：=检查调试查看器窗格中变量的值

选择 “视图” > “调试查看器”以打开调试查看器窗格。

在调试查看器窗格上选择 “监视表达式”选项卡。在 “名称”列的第一个单元

中，输入 “a”（不加引号），然后在键盘上按 båíÉê 键。“值”列指示 ~ 变量当

前的值为 hello，因为断点在变量=~=的值启动后停止。在 “名称”列的下一个单

元中，输入“b”（不加引号），然后在键盘上按 båíÉê 键。“值”列指示“变量 
b 未定义”，因为测试在变量=Ä 声明前已停止。

在调试查看器窗格上选择 “变量”选项卡。注意显示的变量=~ 的值为=ÜÉääç，因

为在该测试点=~ 是唯一启动的变量。

步骤=R：=在下一个断点处检查变量的值

单击 “运行”按钮以继续运行该测试。测试在下一个断点暂停。注意在 “监视

表达式”和 “变量”选项卡中，变量=~ 和 b 的值都已更新。

步骤=S：=使用 “命令”选项卡修改变量的值

在调试查看器窗格上选择 “命令”选项卡。在命令提示符下键入：  a="This is 
the new value of a"，然后在键盘上按 båíÉê 键。单击 “运行”按钮以继续运行

该测试。出现消息框，其中显示=~ 的新值。



第=Q=部分=√=运行和调试测试

QPM



QPN

OO
运行测试和组件

创建测试或组件后，可以运行它以检查应用程序的行为。

本章描述：

➤ 关于运行测试和组件

➤ 运行整个测试或组件

➤ 运行测试或组件的一部分

➤ 更新测试或组件

➤ 使用可选步骤

➤ 运行批处理测试

关于运行测试和组件

当您运行测试或组件时，QuickTest 将执行它包含的步骤。如果已经定义了测试或

组件参数，QuickTest 将提示您输入它们的值。当测试运行完成时，QuickTest 将
显示详细描述测试结果的报告。有关查看测试结果的详细信息，请参阅第 23 章
“分析测试结果”。

 如果测试包含全局数据表参数，则 QuickTest 为数据表中的每一行运行一次

测试。如果测试包含当前操作数据表的数据表参数，则 QuickTest 为该操作数据

表中的每一行数据运行一次操作。还可以指定是为整个测试或为测试中的特定操

作运行第一次循环或者运行所有循环，还是为数据集的某一指定范围运行循环。

有关其他信息，请参阅第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”和第 17 章 “使

用操作”。



第=Q=部分=√=运行和调试测试=

QPO

可以从头运行整个测试或组件，也可以运行测试或组件的一部分。可以将某些步

骤指定为 “可选”，以便让 QuickTest 在这些步骤不成功时跳过它们，而不是中

止运行。可以更新测试或组件，以更改期望的检查点值和 / 或 Active Screen 图
像和值。

可以在带有动态描述的对象上运行测试和组件。有关信息，请参阅第 4 章 “管理

测试对象”。

 使用 QuickTest Test Batch Runner，可以安装一批测试，然后按顺序运行

它们。

WinRunner 用户注意事项：可以在运行 QuickTest 测试时运行 WinRunner 测
试并从 WinRunner 编译的模块中调用函数。有关信息，请参阅第 39 章 “使用 
WinRunner”。

运行整个测试或组件

QuickTest 始终从第一个步骤运行测试或组件，除非您指定从其他步骤运行。要

从选定步骤运行测试或组件，或从选定操作运行测试，您可以使用 “从步骤运

行”选项。如果要检查测试或组件的特定部分，而又不必从头运行它，则该功能

十分有用。有关详细信息，请参阅第 436 页的 “运行测试或组件的一部分”。

当开始运行测试或组件时，将打开 “运行”对话框，通过该对话框，可以指定存

储结果的位置和输入已定义的任何测试或组件参数的值。
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要运行测试或组件，请执行下列操作：

=N 如果测试或组件尚未打开，请选择“文件” > “打开测试”或者单击“打开”按

钮将其打开。

=O 单击工具栏上的“运行”按钮，或者选择“测试” > “运行”或“组件” > “运

行”。将打开 “运行”对话框。

=P 为运行会话指定存储结果的位置和输入参数值 （如果适用）。有关详细信息，请

参阅第 434 页的 “了解 “结果位置”选项卡”和第 435 页的 “了解 “输入参

数”选项卡”。

=Q 单击 “确定”。将关闭 “运行”对话框，并开始运行会话。

默认情况下，当运行会话结束时，将打开 “测试结果”窗口。有关查看测试结果

的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

注意：如果在 “选项”对话框的 “运行”选项卡中清除了 “运行会话结束时查

看结果”复选框，则在运行会话结束时将不打开 “测试结果”窗口。有关 “选

项”对话框的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。
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提示：如果要中断运行会话，请执行下列操作之一：

单击“调试”工具栏中的“暂停”按钮，或者选择“调试” > “暂停”。运行将

暂停。要继续运行暂停的运行会话，请单击“运行”按钮或选择“测试” > “运

行”或 “组件” > “运行”。

单击“停止”按钮或选择“测试” > “停止”或“组件” > “停止”。运行会话

将停止，并打开 “测试结果”窗口。

了解 “结果位置”选项卡

通过 “结果位置”选项卡，可以指定要保存测试结果的位置。

选择下列选项之一：

➤ 新建运行结果文件夹 - 该选项显示用于保存测试结果的默认路径和文件夹名称。

默认情况下，在您的计算机中， QuickTest 测试的结果存储在测试文件夹中，组

件的结果存储在 Quality Center 缓存文件夹中。

接受默认设置，也可以通过在文本框中键入新路径或单击浏览按钮查找其他文件

夹来输入新的路径。
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注意：如果从 Quality Center 项目运行测试，将显示 “项目名”、“运行名”、

“测试集”和 “实例”选项，不显示 “新建运行结果文件夹”选项。有关详细信

息，请参阅第 795 页的 “运行存储在 Quality Center 项目中的测试”。

➤ 临时运行结果文件夹 - 在临时文件夹中保存测试运行结果。该选项将覆盖该文件

夹中以前保存的任何结果。

注意：QuickTest 将所有测试的临时测试结果存储在 < 系统驱动器 >\Documents 
and Settings\< 用户名 >\Local Settings\Temp 中。不能更改“临时运行结果文

件夹”选项的文本框中的路径。

如果将测试结果保存到现有测试结果文件夹中，在运行会话开始时会删除该文件

夹的内容。

了解 “输入参数”选项卡

通过 “输入参数”选项卡，可以指定要在测试运行过程中使用的输入参数的运行

时值。
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“输入参数”选项卡显示了为测试（使用“测试” >“设置” >“参数”选项卡）

或为组件（使用“业务组件” > “设置” > “参数”选项卡）定义的输入参数。

要设置在运行会话过程中使用的参数值，请单击特定参数的 “值”字段并输入

值，或者从下拉列表选择值。如果您不输入值， QuickTest 将在运行会话过程中

使用 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框中的默认值。

有关设置测试或组件参数的详细信息，请参阅第 565 页的 “定义测试或组件的

参数”。有关使用参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

运行测试或组件的一部分

可以使用 “从步骤运行”选项运行测试或组件的选定部分。通过该选项，可以检

查应用程序的特定部分，或确认测试或组件的某部分是否运行流畅。

 可以从选定的步骤运行组件，一直运行到结尾。

 可以从选定的步骤运行测试，如果从专家视图运行，则运行到当前操作的结

尾，如果从关键字视图运行，则运行到测试的结尾：

➤ 使用专家视图的操作视图中的 “从步骤运行”选项，从选定的步骤运行测试，一

直运行到操作结尾。在该模式中使用 “从步骤运行”将忽略任何循环。但是，如

果该操作包含嵌套操作， QuickTest 将对该嵌套操作运行所定义的次数循环。

➤ 使用关键字视图中的 “从步骤运行”选项从选定的步骤运行测试，一直运行到测

试的结尾 （如果选定的步骤不是可重用操作的一部分）。在该模式中使用 “从步

骤运行”将包括所有循环。第一次循环将从选定步骤一直运行到测试的结尾，所

有其他循环将从测试的开头运行。

提示：

如果希望只对测试运行一次循环，则可以从 “测试设置”对话框的 “运行”选

项卡中选择 “只运行一次循环”。

如果希望将测试运行到测试中的特定点 （而不是运行到操作或测试的结尾），则

可以插入断点。测试将从选定步骤或操作运行到该断点。有关断点的详细信息，

请参阅第 424 页的 “设置断点”。

有关操作的详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。
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要从选定步骤运行测试、操作或组件，请执行下列操作：

=N 打开应用程序并导航到与要测试的操作或步骤匹配的位置。

=O 选择要开始运行测试或组件的操作或步骤：

➤ 在关键字视图中，突出显示某步骤。

➤ 在专家视图中，将光标置于 VBScript 行中。

确保选择的步骤不依赖于前面的步骤。

=P 选择 “测试” > “从步骤运行”或 “组件” > “从步骤运行”，或者右键单击，

然后选择 “从步骤运行”。

=Q 如第 434 页的 “了解 “结果位置”选项卡”和第 435 页的 “了解 “输入参数”

选项卡”中所述，在 “运行”对话框中，选择要保存测试结果的位置以及要使用

的任何输入参数。

=R 单击 “确定”。将关闭 “运行”对话框，并开始运行会话。

默认情况下，当运行会话结束时，将打开 “测试结果”窗口。有关查看测试结果

的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

测试结果概要显示了一个注释，该注释指明测试或组件是使用 “从步骤运行”选

项运行的。

注意：如果在 “选项”对话框的 “运行”选项卡中清除了 “运行会话结束时查

看结果”复选框，则在运行会话结束时将不打开 “测试结果”窗口。有关 “选

项”对话框的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。
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更新测试或组件

当更新测试或组件时， QuickTest 将运行整个测试或组件，以更新测试对象描

述、期望的检查点值和 / 或 Active Screen 图像和值。保存测试或组件后，已更

新的数据将用于后续运行。

 当 QuickTest 更新测试时，它只对测试和测试中的每个操作运行一次循环。

有关操作的信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

注意：当 QuickTest 更新测试或组件时，它不更新参数化的值，例如数据表数据

和环境变量。有关参数化的值和环境变量的信息，请参阅第 12 章“参数化值”。

要运行测试或组件以更新期望的结果，请执行下列操作：

=N 如果测试或组件尚未打开，请选择“文件” > “打开测试”或者单击“打开”按

钮将其打开。

=O 选择 “测试” > “更新运行”或 “组件” > “更新运行”。将打开 “更新运行”

对话框。

=P 指定更新运行进程的设置。有关详细信息，请参阅第 434 页的 “了解 “结果位

置”选项卡”、第 435 页的 “了解 “输入参数”选项卡”和第 440 页的 “了解

“更新选项”选项卡”。



第=OO=章=√=运行测试和组件

QPV

=Q 单击 “确定”。将关闭 “更新运行”对话框，并且 QuickTest 开始运行测试或组

件更新。

QuickTest 根据您的选择，运行测试或组件，更新测试对象描述、 Active Screen 
信息和 / 或期望的检查点值。

当运行会话结束时，将打开 “测试结果”窗口。有关查看测试结果的信息，请参

阅第 23 章 “分析测试结果”。

注意：如果在 “选项”对话框的 “运行”选项卡中清除了 “运行会话结束时查

看结果”复选框，则在运行会话结束时将不打开 “测试结果”窗口。有关 “选

项”对话框的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。

当更新运行结束时，“测试结果”窗口可以显示：

➤ 检查点的更新值。

➤ 更新的测试对象描述。例如：
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了解 “更新选项”选项卡

通过 “更新选项”选项卡，可以指定想要更新测试或组件的方面： 测试对象描

述、期望的检查点值和 / 或 Active Screen 图像和值。保存测试或组件后，更新

的测试或组件的结果将用于后续运行。

可以指定下列信息类型中的一个或多个进行更新：

➤ 更新测试对象描述 - QuickTest 根据每个对象类的 “对象标识”对话框中当前定

义的属性来更新测试对象描述。可以使用该选项修改用于标识某对象的属性集。

注意：如果在 “对象标识”对话框中为某个对象类选择的属性集对于特定对象不

是很理想，则新的对象描述可能导致将来运行失败。因此，建议您在更新之前保

存测试或组件的副本 （或如果适用，将其签入支持版本控制的 Quality Center 
项目中），以便可以返回到以前保存的版本 （如有必要）。

当想要使用应用程序中易于识别的属性值 （如对象标签）录制和调试测试或组件

时，该选项特别有用，但它可能与语言或操作系统相关。调试测试或组件后，可

以使用 “更新运行”选项更改对象描述，以使用更通用的属性值。

例如，假设为应用程序的英文版本设计了测试。根据英文版本中的测试对象属性

值识别测试对象，其中某些属性值可能与语言相关。您现在可能希望对应用程序

的法文版本使用相同的测试。
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要执行该操作，请定义要用于对象标识的与语言无关的属性 （例如，可以通过链

接对象的 “目标”属性值而不是其 “文本”属性值来标识链接对象）。然后可以

使用这些新属性对应用程序的英文版本执行更新运行，修改测试对象描述，以便

稍后可以成功对应用程序的法文版本运行测试。

提示：如果测试已成功运行，但其中某些对象是使用 “智能标识”标识的，您还

可以使用 “更新测试对象描述”选项更新测试对象描述属性值。

如果运行测试时选择了 “更新测试对象描述”， QuickTest 将根据其当前测试对

象描述查找在每个测试步骤中指定的测试对象。如果 QuickTest 根据其描述找不

到测试对象，它会使用 “智能标识”属性标识测试对象 （如果启用了 “智能标

识”）。 QuickTest 找到测试对象后，将根据您在 “对象标识”对话框中定义的

强制和辅助属性更新其描述。

注意：不更新在更新进程中无法标识的测试对象。像在任何运行会话中一样，如

果在更新运行过程中找不到对象，则测试运行失败，有关失败的信息将包括在测

试结果中。

以前测试对象描述中使用但不再是该测试对象类的描述的一部分的任何属性 （如

“对象标识”对话框中所定义），都将从新的描述中删除，即使这些值已参数化

或定义为正则表达式。

如果在测试对象的新描述和以前描述中出现相同的属性，则会发生下列情况之一：

➤ 如果以前描述中的属性值已参数化或指定为正则表达式且与新的属性值匹配，

QuickTest 将保留该属性的以前已参数化的值或正则表达式值。例如，如果以

前的属性值定义为正则表达式 ÄìííçåKG，而新的值是 ÄìííçåN，则属性值保

留为 ÄìííçåKG。

➤ 如果以前描述中的属性值与新的属性值不匹配，但是使用 “智能标识”找到

了该对象，则 QuickTest 将属性值更新为新的常量属性值。例如，如果以前

的属性值是 ÄìííçåKG，而新的值是 jó=Äìííçå，则如果通过 “智能标识”定

义 QuickTest 可以找到该对象，那么 jó=Äìííçå 将成为新的属性值。在这种

情况下，将从测试对象描述删除任何参数化或正则表达式的使用。
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➤ 更新检查点属性 - QuickTest 更新期望的检查点值，以反映自从录制测试或组件

以来应用程序中可能发生的任何更改。例如，假设已经将文本检查点定义为测试

的一部分，且自从录制测试以来应用程序中的文本已经更改。则您可以更新测试

以更新检查点属性，从而反映新的文本。

注意：

如果在创建位图检查点时选中 “仅保存选定区域”复选框，则 “更新运行”选

项只更新位图的已保存区域，不更新原始的 大化对象。要在检查点中包括更多

对象，请新建检查点。有关详细信息，请参阅第 141 页的 “检查位图”。

如果测试包括对 WinRunner 测试的调用，且您具有测试和期望的结果文件夹的

写入权限，则选择 “更新检查点属性”还会更新 WinRunner 测试中的检查点的

期望值。如果不希望更新 WinRunner 测试，则可能要注释禁止调用 
WinRunner 测试的行。有关调用 WinRunner 测试的详细信息，请参阅第 774 
页的 “调用 WinRunner 测试”。有关注释行的详细信息，请参阅第 410 页的

“添加注释”。

➤ 更新=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=图像和值 - QuickTest 更新 Active Screen 中的图像和属性

值，以反映自从录制测试或组件以来或在 Active Screen 未显示为应有的外观时

应用程序中可能发生的任何更改。例如，假设自从录制测试或组件以来应用程序

中的某个对话框已发生更改。您可以更新测试或组件以在 Active Screen 中更新

该对话框的外观及其属性。

使用可选步骤

当运行测试或组件时，如果在打开对话框时某一步骤没有成功， QuickTest 不必

中止运行会话。它可以跳过任何被指定为 “可选”的步骤，继续运行。默认情况

下， QuickTest 会自动标记打开某些对话框的可选步骤。可以手动将其他步骤指

定为可选。

注意：跳过对话框的另一种方法是使用单击按钮的恢复场景，按 ENTER 键，或在某

步骤中输入登录信息。有关详细信息，请参阅第 19 章“定义和使用恢复场景”。
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设置可选步骤

当录制测试或组件时，正在测试的应用程序可能提示您在登录窗口中输入用户名

和密码。但是，当运行测试或组件时，应用程序不会提示您输入用户名和密码，

因为它保留了以前输入的信息。在这种情况下，不需要为输入登录信息而录制步

骤，因此这些步骤应该标记为可选。

当运行测试或组件时，如果可选对话框中的步骤未打开， QuickTest 将跳过该步

骤，继续运行测试。当运行会话结束时，将对无法打开对话框的步骤显示一条消

息，但是该步骤不会导致测试或组件失败。

要在关键字视图中设置可选步骤，请右键单击某步骤，然后选择 “可选步骤”。

“可选步骤”图标  将添加到选定步骤旁边。

注意：还可以通过向 VBScript 语句的开头添加 OptionalStep，在专家视图中添

加可选步骤。例如：

OptionalStep.Browser("browser_name").Page("page_name").Link("link_name") 

有关使用专家视图的信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。有关 
OptionalStep 对象的信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

默认可选步骤

默认情况下， QuickTest 将打开下列对话框的步骤视为可选： 

对话框标题栏

自动完成

文件下载

Internet Explorer

Netscape

输入网络密码

错误

安全警报
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运行批处理测试

可以使用 Test Batch Runner 连续运行一些测试。每个测试的结果存储在它们

的默认位置中。

使用 Test Batch Runner，您可以设置测试列表，将该列表另存为 KãíÄ 文件，以

便可以轻松地在另一个时间再次运行同一批测试。在批处理运行过程中，还可以

选择在运行中包括或排除批处理列表中的测试。

注意：

要启用 Test Batch Runner 运行测试，必须在“选项”对话框的“运行”选项卡

中选择 “允许其他 Mercury 产品运行测试和组件”。有关详细信息，请参阅第 
24 章 “设置 Global 测试选项”。

Test Batch Runner 只能用于文件系统中的测试。如果要在批处理运行中包括 
Quality Center 中保存的测试，您必须首先将这些测试保存在文件系统中。组件

不能与 Test Batch Runner 一起使用。

可以通过单击 “停止”按钮随时停止批处理测试运行。

要设置和运行批处理测试，请执行下列操作：

=N 从 “开始”菜单选择 “程序” > “QuickTest Professional” > “Tools” >
“Test Batch Runner”。将打开 “测试 Batch Runner”对话框。

=O 单击 “添加”按钮或选择 “批处理” > “添加”。将打开 “打开测试”对话框。

安全信息

安全警告

所需的用户名和密码

对话框标题栏
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=P 选择要在批处理测试列表中包括的测试，然后单击 “打开”。测试将添加到列

表中。

=Q 对要在列表中包括的每个测试重复步骤 3。默认情况下，选定的每个测试将添加

到列表的底部。

要在列表中的另一点插入测试，请选择位于要添加的测试之前的测试。当添加测

试时，它将添加到选定测试的上面。

要从列表中删除测试，请选择它，然后单击“删除”按钮，或者选择“批处理” >
“删除”。

如果要在列表中包括某个测试，但是不希望该测试在下一次批处理运行中运行，

请清除该测试名旁边的复选框。

=R 如果要保存批处理列表，请单击 “保存”按钮，或者选择 “文件” > “保存”，

然后输入列表的名称。文件扩展名为 KãíÄ。

=S 当准备好运行批处理测试时，请单击 “运行”按钮或者选择 “批处理” > “运

行”。如果 QuickTest 尚未打开，则会将其打开，并且开始测试运行序列。批处

理运行完成后，可以在其默认测试结果文件夹 （< 测试文件夹 >\res#\report）
中查看每个测试的结果。

有关测试结果的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。
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OP
分析测试结果

运行测试或组件后，可以查看运行会话期间发生的主要事件的报告。

本章描述：

➤ 关于分析测试结果

➤ 了解 “测试结果”窗口

➤ 查看运行会话的结果

➤ 查看检查点结果

➤ 查看参数化值和输出值结果

➤ 分析测试结果中的智能标识信息

➤ 删除测试结果

➤ 提交运行会话期间检测到的缺陷

➤ 在测试结果中查看 WinRunner 测试步骤

➤ 自定义测试结果显示

关于分析测试结果

当运行会话结束后，可以在 “测试结果”窗口中查看测试结果。默认情况下，

“测试结果”窗口在运行结束时自动打开。如果希望更改该行为，请选中或清除

“选项”对话框的 “运行”选项卡中的 “运行会话结束时查看结果”复选框。

“测试结果”窗口包含在运行会话期间执行的步骤的描述。对于组件或不包含数

据表参数的测试，“测试结果”窗口显示单个测试循环。

如果测试包含数据表参数，并且将测试设置配置为运行多次循环，则 “测试

结果”窗口显示测试运行的每次循环的详细信息。结果按测试中的操作分组。
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注意：在 “测试设置”对话框的 “运行”选项卡中，可以将测试设置为运行一

次循环或运行所有循环。有关详细信息，请参阅第 552 页的 “定义测试的运行

设置”。

运行测试或组件后，“测试结果”窗口将显示运行会话的所有方面，包括：

➤ 高级结果概述报告 （通过 / 失败状态）

➤ 所有运行中使用的数据

➤ 可展开的步骤树，指明应用程序发生失败的确切位置

➤ 测试或组件中发生失败的确切位置

➤ 突出显示测试或组件中每个阶段的任何差异的应用程序快照

➤ 测试或组件的每个阶段中，每个步骤和检查点通过或失败的详细说明

了解“测试结果”窗口

运行会话结束后，可以在 “测试结果”窗口中查看结果。默认情况下，运行会话

结束时将打开 “测试结果”窗口。有关更改默认设置的信息，请参阅第 552 页
的 “定义测试的运行设置”。

注意：可以从 “开始”菜单，将 “测试结果”窗口作为独立的应用程序打开。

要打开 “测试结果”窗口，请选择 “开始” > “程序” > “QuickTest 
Professional” > “Test Results Viewer”。
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 下例显示了一个具有三次循环的测试的结果：

上例显示的测试包含三次循环，如测试结果树中所示。注意，测试的结果按操作

进行组织。

测试结果树

测试结果详细
信息

测试结果工
具栏

菜单栏

状态栏

测试结果标
题栏
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以下是一个业务组件测试结果的示例，其中选定了某个特定的步骤：  

“测试结果”窗口包含下列关键元素：

➤ 测试结果标题栏 - 显示测试或组件的名称。

➤ 菜单栏 - 显示可用命令的菜单。

➤ 测试结果工具栏 - 包含用于查看测试结果的按钮（选择“视图” > “测试结果工

具栏”可显示该工具栏）。有关详细信息，请参阅第 451 页的“测试结果工具栏”。

➤ 测试结果树 - 包含测试结果树中测试结果的图形表示。有关详细信息，请参阅下

面的 “测试结果树”。

➤ 测试结果详细信息 - 包含选定步骤的详细信息。有关详细信息，请参阅第 451 页
的 “测试结果详细信息”。

➤ 状态栏 - 显示当前选定命令的状态（选择“视图” > “状态栏”可查看状态栏）。

测试结果树

组件中选定步
骤的测试结果
详细信息

测试结果工
具栏

菜单栏

状态栏

测试结果标
题栏
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测试结果树

“测试结果”窗口的左窗格中显示测试结果树 - 测试结果的图形表示：

➤ 表示成功的步骤。

➤ 表示失败的步骤。注意，这也会导致所有父步骤 （直至根操作或测试）失败。

➤ 表示警告，意味着步骤没有成功，但不会导致操作或测试失败。

➤ 表示意外失败的步骤，例如找不到检查点的对象。

➤ 表示某个失败并因此而忽略的可选步骤。注意，这不会导致测试失败。

➤ 表示智能标识机制成功找到了对象。

➤ 表示激活了某个恢复场景。

➤ 表示运行会话在结束前已停止。

测试结果树中还包含 图标，该图标显示运行时数据表 - 该表显示用于运行包含

数据表参数的测试的值，或显示在测试运行时从中检索到的数据表输出值。

可以折叠或展开测试结果树中的分支，以便更改该树显示的详细信息的级别。

测试结果详细信息

默认情况下，打开 “测试结果”窗口时，窗口的右侧部分将显示测试或组件的概

要。其中指明测试名或组件名、结果名、运行的日期和时间、循环次数 （适用于

测试）以及循环是通过还是失败。

在树中选择分支或步骤时，右窗格中将显示选定项目的详细信息。

测试结果工具栏

“测试结果”工具栏包含用于查看测试结果的按钮。

打印

筛选器打开

nì~äáíó=
`ÉåíÉê=连接

添加
缺陷

帮助
主题

查找

查找上
一个

查找
下一个

转至上一
个节点

转至下一
个节点
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查看运行会话的结果

默认情况下，在运行会话结束时，将在 “测试结果”窗口中显示结果。（可以在

“选项”对话框中更改默认设置。有关详细信息，请参阅第 552 页的 “定义测试

的运行设置”。）

此外，还可以查看当前测试或组件的以前的运行结果，以及其他测试和组件的结

果。还可以在屏幕上预览测试结果，并将它们打印到默认的 Windows 打印机。

要查看运行结果，请执行下列操作：

=N 如果尚未打开 “测试结果”窗口，请单击 “结果”按钮或选择 “测试” > “结

果”或 “组件” > “结果”。

提示：可以从 “开始”菜单，将 “测试结果”窗口作为独立的应用程序打开。

要打开 “测试结果”窗口，请选择 “开始” > “程序” > “QuickTest 
Professional” > “Test Results Viewer”。

➤ 如果当前测试或组件具有测试结果，则 “测试结果”窗口中将显示这些结果。

有关“测试结果”窗口的信息，请参阅第 448 页的“了解“测试结果”窗口”。

➤ 如果当前测试或组件有多个测试结果，或者当前测试或组件没有任何测试结

果，则会打开 “打开测试结果”对话框。可以选择任何测试或组件的测试结

果，或者可以在文件系统中的任何位置搜索测试结果 (êÉëìäíëKñãä) 文件。单

击 “打开”可以在 “测试结果”窗口中显示选定的结果。有关查看测试结果

的其他信息，请参阅第 455 页的 “打开测试结果以查看选定的运行”。

注意：QuickTest Professional 版本 6.5 以及更低版本的结果文件是用 Kèíé 
文件扩展名保存的。
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=O 可以折叠或展开测试结果树中的分支，以便更改报告树显示的详细信息的级别。

➤ 要折叠分支，请选择该分支并单击分支图标左侧的折叠 (-) 符号，或者按数字

小键盘上的减号键 (-)。结果树中不再显示分支的详细信息，并且折叠符号变

成扩展符号 (+)。

➤ 要折叠测试结果树中的所有分支，请选择 “视图” > “全部折叠”或右键单

击某个分支并选择 “全部折叠”。

➤ 要展开分支，请选择该分支并单击分支图标左侧的展开 (+) 符号，或者按数字

小键盘上的加号键 (+)。树中将显示分支的详细信息，并且展开符号变成折叠

符号。

如果您刚打开测试结果，则树一次将展开一级。如果树以前是展开的，则将还

原为以前的状态。

➤ 要展开某个分支及其下面的所有分支，请选择该分支并按数字小键盘上的星号 
(G) 键。

➤ 要展开测试结果树中的所有分支，请选择 “视图” > “全部展开”；右键单

击某个分支并选择 “全部展开”；或者选择树的顶层并按数字小键盘上的星

号 (G) 键。

=P 可以查看单个循环、操作或步骤的结果。结果可以是以下三种类型之一：

➤ 包含检查点的循环、操作和步骤，它们在 “测试结果”窗口的右下部分中被

标记为 “通过”或 “失败”，并且在树窗格中通过图标 或 进行标识。

➤ 运行成功、但不包含检查点的循环、操作和步骤，它们在 “测试结果”窗口

的右下部分中被标记为 “完成”。

➤ 没有成功、但不会导致测试或组件停止运行的步骤，它们在 “测试结果”窗

口的右下部分中被标记为 “警告”，并且通过图标 或 进行标识。

注意：包含标记为 “警告”的步骤的测试、组件、循环或操作仍可能会带有

“通过”或 “完成”标签。
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=Q 要筛选测试结果窗口中显示的信息，请单击 “筛选器”按钮或选择 “视图” >
“筛选器”。将打开 “筛选器”对话框。

上面的图像中显示了默认的筛选选项。“筛选器”对话框中包含下列选项：

 “循环”区域 （只适用于测试）：

➤ 全部 - 显示所有循环的测试结果。

➤ 从循环=u=到=u - 显示指定范围的测试循环的测试结果。

“状态”区域：

➤ 失败 - 显示失败的步骤的测试结果。

➤ 警告 - 显示带有 “警告”状态的步骤 （这些步骤没有通过，但不会导致测试

或组件失败）的测试结果。

➤ 通过 - 显示已通过步骤的测试结果。

➤ 完成 - 显示带有 “完成”状态的步骤 （这些步骤已成功执行，但没有收到通

过、失败或警告状态）的测试结果。

“内容”区域：

➤ 全部 - 显示测试或组件中所有节点的所有步骤。

➤ 仅显示操作 - 显示测试中的操作节点 （不是操作节点中的特定步骤）。

=R 要在测试结果中查找特定步骤，请单击“查找”按钮或选择“工具” > “查找”。
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=S 要在测试结果树中以前选定的节点之间移动，请单击“转至上一节点”或“转至

下一节点”按钮。

=T 要查看其他运行会话的结果，请单击 “打开”按钮或选择 “文件” > “打开”。

有关其他信息，请参阅第 455 页的 “打开测试结果以查看选定的运行”。

=U 要打印测试结果，请单击 “打印”按钮或选择 “文件” > “打印”。有关其他信

息，请参阅第 458 页的 “打印测试结果”。

注意：如果安装了 Quality Center，则可以向 Quality Center 项目中添加缺陷。

有关其他信息，请参阅第 495 页的 “提交运行会话期间检测到的缺陷”。

=V 选择 “文件” > “退出”以关闭 “测试结果”窗口。

注意：在专家视图中使用 Reporter.Filter 语句，可以禁止或允许保存选定的步

骤，或者只保存带有 “失败”或 “警告”状态的步骤。有关保存运行会话信息

的详细信息，请参阅第 751 页的 “选择要在运行会话期间报告的步骤”，或者参

阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

Reporter.Filter 语句不同于上文所述的 “筛选器”对话框。 Reporter.Filter 语
句确定哪些步骤应保存在测试结果中，而 “筛选器”对话框确定在任意时刻显示

哪些步骤。

打开测试结果以查看选定的运行

可以查看为当前测试或组件保存的结果，或者可以查看为其他测试或组件保存的

结果。

可以从 “打开测试结果”对话框中选择要打开的测试结果，以便查看。该对话框

在以下情况下打开：

➤ 您从 “测试结果”窗口中选择 “文件” > “打开”时。
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➤ 在当前测试或组件有多个结果或没有结果的情况下，您在 QuickTest 窗口中单

击“结果”按钮，或者选择“测试” > “结果”或“组件” > “结果”时。

将列出当前测试或组件的运行会话的结果。要查看其中一个结果集，请选择该结

果集并单击 “打开”。

提示：要在更改指定测试或组件的路径后更新结果列表，请单击 “刷新”。

要查看其他测试或组件的运行结果，可以在文件系统中按测试或组件，或者按它

们的结果文件进行搜索。如果您已连接到 Quality Center，还可以在 Quality 
Center 中按业务流程测试或按 QuickTest 测试 （如果已保存在 Quality Center 
中）进行搜索。

在文件系统中搜索结果

默认情况下，文件系统中保存的 QuickTest 测试结果存储在测试文件夹中。组件

的结果存储在计算机上的 Quality Center 缓存文件夹中。

运行测试或组件时，可以使用 “运行”对话框的 “结果位置”选项卡指定在另

一个位置中存储结果。指定在自己的位置中存储结果文件时，您可以很轻松地在

文件系统中找到结果文件。有关详细信息，请参阅第 434 页的 “了解 “结果位

置”选项卡”。
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要在文件系统中按测试或组件搜索结果，请执行下列操作：

=N 在 “打开测试结果”对话框中，输入包含测试或组件的结果文件的文件夹路径，

或者单击 “浏览”按钮以打开 “打开测试”对话框。

=O 找到并突出显示要查看其结果的测试或组件，然后单击 “打开”。

=P 在 “打开测试结果”对话框中，突出显示要查看的测试结果集，然后单击 “打

开”。“测试结果”窗口显示选定的结果。

要在文件系统中按结果文件搜索结果，请执行下列操作：

=N 在 “打开测试结果”对话框中，单击 “从文件打开”按钮以打开 “选择结果文

件”对话框。

=O 浏览到存储测试或组件结果文件的文件夹。

=P 突出显示要查看的结果 (Kñãä) 文件，然后单击 “打开”。“测试结果”窗口显示

选定的结果。

注意：默认情况下，测试结果文件存储在 Y测试 [yY结果名 [yoÉéçêí 中。

QuickTest Professional 版本 6.5 以及更低版本的结果文件是用 Kèíé 文件扩展名

保存的。在 “选择结果文件”对话框中，默认情况下只显示带 Kñãä 扩展名的结

果文件。要在 “搜索结果文件”对话框中查看带 Kèíé 扩展名的结果文件，请在

“文件类型”框中选择 “测试结果 (*.qtp)”。

在=nì~äáíó=`ÉåíÉê=中搜索结果

如果 QuickTest 测试存储在 Quality Center 中，则结果存储在 Quality Center 
的测试文件夹中。不能更改测试结果的位置。可以在 Quality Center 中针对 
QuickTest 测试或业务流程测试进行搜索。可以查看业务流程测试中所有组件的

结果。在 Quality Center 中不能按单个组件进行搜索。
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要在=nì~äáíó=`ÉåíÉê=中按测试类型搜索结果，请执行下列操作：

=N 在 “打开测试结果”对话框中，输入包含 QuickTest 测试或业务流程测试的结果

文件的文件夹路径，或者单击 “浏览”按钮以打开 “从 Quality Center 项目打

开测试”对话框。

=O 在 “测试类型”列表中选择 “QuickTest 测试”或 “业务流程测试”。

=P 找到并突出显示要查看其测试结果的测试，然后单击 “打开”。

=Q 在 “打开测试结果”对话框中，突出显示要查看的测试结果集，然后单击 “打

开”。“测试结果”窗口显示选定的测试结果。对于业务流程测试，测试结果树

中显示所有组件。可以在测试结果树中选择单个组件以查看其结果。

打印测试结果

可以从 “测试结果”窗口打印测试结果。可以选择要打印的报告类型，还可以创

建和打印自定义报告。
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要打印测试结果，请执行下列操作：

=N 单击 “打印”按钮或选择 “文件” > “打印”。将打开 “打印”对话框。

=O 选择一个 “打印范围”选项：

➤ 全部 - 打印整个测试或组件的结果。

➤ 选定内容 - 打印测试结果树中选定分支的测试结果信息。

=P 指定要打印的测试结果的 “份数”。

=Q 选择一个 “打印格式”选项：

➤ 短 - 打印测试结果树中每个项目的概要行 （如果可用）。只有在第 2 步中选

定 “全部”后，此选项才可用。

➤ 详细 - 打印测试结果树中每个项目的所有可用信息。

➤ 用户定义的=upi - 使您能够浏览并选择自定义的 Kñëä=文件。可以创建自定义

的 Kñëä 文件，指定要在打印的报告中包含的信息，以及信息的显示方式。有

关详细信息，请参阅第 503 页的 “自定义测试结果显示”。

注意：“打印格式”选项只适用于使用 QuickTest 版本 8.0 及更高版本创建的测

试结果。

=R 单击 “确定”，在默认的 Windows 打印机上打印选定的测试结果信息。
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预览测试结果

在打印测试结果之前可以先在屏幕上进行预览。可以选择要查看的信息的类型和

数量，还可以按自定义的格式显示信息。

注意：“打印预览”选项只适用于使用 QuickTest 版本 8.0 及更高版本创建的测

试结果。

要预览测试结果，请执行下列操作：

=N 选择 “文件” > “打印预览”。将打开 “打印预览”对话框。

=O 选择一个 “打印范围”选项：

➤ 全部 - 预览整个测试或组件的测试结果。

➤ 选定内容 - 预览测试结果树中选定分支的测试结果信息。

=P 选择一个 “打印格式”选项：

➤ 短 - 预览测试结果树中每个项目的概要行 （如果可用）。只有在第 2 步中选

定 “全部”后，此选项才可用。

➤ 详细 - 预览测试结果树中每个项目的所有可用信息。

➤ 用户定义的=upi - 使您能够浏览并选择自定义的 .ñëä=文件。可以创建自定义

的 .ñëä=文件，指定要在预览中包含的信息，以及信息的显示方式。有关详细

信息，请参阅第 503 页的 “自定义测试结果显示”。



第=OP=章=√=分析测试结果

QSN

=Q 单击 “预览”可预览测试结果在屏幕上的外观。

提示：如果某些信息在预览中被截断（例如，检查点名称由于太长而显示不全），

请单击“打印预览”窗口中的“页面设置”按钮，然后将页面方向从“纵向”更

改为“横向”。

查看检查点结果

通过向测试或组件中添加检查点，可以将诸如网页、文本字符串、对象属性和表

中的预期值与应用程序中这些元素的值进行比较。这样可以确保应用程序的运行

符合您的需求。

运行测试或组件时， QuickTest 将检查点的预期结果与当前结果进行比较。如果

结果不匹配，则检查点将失败，这会导致测试或组件失败。可以在 “测试结果”

窗口中查看检查点的结果。

要查看检查点结果，请执行下列操作：

=N 在 “测试结果”窗口中显示测试或组件的测试结果。有关详细信息，请参阅第 
452 页的 “查看运行会话的结果”。

=O 在 “测试结果”窗口的左窗格中，展开测试结果树的分支，然后单击要查看其结

果的检查点的分支。“测试结果”窗口中将显示检查点结果。

注意：默认情况下，只有在选定检查点的状态为 “失败”时，“测试结果”窗口

的右下部分才会显示有关该检查点的信息。可以更改在 “选项”对话框的 “运

行”选项卡中保存步骤图像的条件。有关详细信息，请参阅第 520 页的 “设置

运行测试选项”。

“测试结果”窗口中的信息和可用选项取决于选定检查点的类型。有关详细信

息，请参阅：

➤ 下面的 “分析标准检查点结果”

➤ 第 464 页的 “分析表和数据库检查点结果”
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➤ 第 465 页的 “分析位图检查点结果”

➤ 第 466 页的 “分析文本或文本区检查点结果”

➤ 第 466 页的 “分析 XML 检查点结果”

➤ 第 474 页的 “分析可访问性检查点结果”

=P 选择 “文件” > “退出”以关闭 “测试结果”窗口。

有关检查点的详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

分析标准检查点结果

通过向测试或组件中添加标准检查点，可以在运行会话期间将对象属性的预期值

与对象的当前值进行比较。如果结果不匹配，则检查点失败。有关标准检查点的

详细信息，请参阅第 103 页的 “检查对象属性值”。
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可以在 “测试结果”窗口中查看标准检查点的详细结果

右上窗格中显示选定检查点的详细结果，包括其状态（“通过”或“失败”）、运

行检查点的日期和时间、以及所使用的检查点超时时间间隔的一部分（如果有）。

其中还显示检查的对象属性的值，以及预期属性值和实际属性值之间的任何差异。

右下窗格中显示检查点步骤的图像捕获 （如果可用）。

在以上示例中，失败的检查点的详细信息指示预期结果和当前结果不匹配。航班

起飞地点的预期值为法兰克福，但实际值为巴黎。
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分析表和数据库检查点结果

通过向测试或组件中添加表检查点，可以检查指定值是否显示在应用程序的表单

元格中。通过向测试或组件中添加数据库检查点，可以检查应用程序访问的数据

库内容。

为表和数据库检查点显示的结果是类似的。运行测试或组件时，QuickTest 将检查

点的预期结果与运行会话的实际结果进行比较。如果结果不匹配，则检查点失败。

有关表和数据库检查点的详细信息，请参阅第 8 章 “检查表和数据库”。

可以在 “测试结果”窗口中查看表或数据库检查点的详细结果。

右上窗格中显示检查点步骤的结果，包括其状态 （“通过”或 “失败”）、运行

检查点的日期和时间、为检查点指定的验证设置、以及检查点通过和失败的独立

表单元格或数据库记录的数量。
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右下窗格中显示检查点所检查的表单元格或数据库记录。检查的单元格值或记录

显示为黑色，不检查的单元格值或记录显示为灰色。检查点失败的单元格或记录

使用 “失败” 图标进行标记。

单击右下窗格中的 “下一个不匹配”按钮可以突出显示下一个检查点失败的表单

元格或数据库记录。

单击右下窗格中的 “比较值”按钮可以显示选定表单元格或数据库记录的预期值

和实际值。

分析位图检查点结果

通过向测试或组件中添加位图检查点，可以对捕获的位图进行匹配，以此来检查

元素在应用程序中的外观。运行测试或组件时， QuickTest 将检查点的预期结果

与运行会话的实际结果进行比较。如果结果不匹配，则检查点失败。

有关位图检查点的详细信息，请参阅第 10 章 “检查位图”。

可以在 “测试结果”窗口中查看位图检查点的详细结果。

右上窗格中显示检查点步骤的结果，包括其状态 （“通过”或 “失败”）、运行

检查点的日期和时间、以及使用的检查点超时时间间隔的一部分 （如果有）。

右下窗格中显示运行会话期间比较的预期位图和实际位图。
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分析文本或文本区检查点结果

通过向测试或组件中添加文本或文本区检查点，可以检查文本字符串是否显示在

应用程序中的适当位置。运行测试或组件时， QuickTest 将检查点的预期结果与

运行会话的实际结果进行比较。如果结果不匹配，则检查点失败。

有关文本和文本区检查点的详细信息，请参阅第 9 章 “检查文本”。

可以在 “测试结果”窗口中查看文本或文本区检查点的详细结果。

右上窗格中显示检查点步骤的结果，包括其状态 （“通过”或 “失败”）、运行

检查点的日期和时间、以及使用的检查点超时时间间隔的一部分 （如果有）。其

中还显示预期文本和检查的实际文本，以及为检查点指定的验证设置。

分析=uji=检查点结果

通过向测试或组件中添加 XML 检查点，可以验证 XML 文档或文件中的数据和

结构没有被意外地更改。运行测试或组件时， QuickTest 将检查点的预期结果与

运行会话的实际结果进行比较。如果结果不匹配，则检查点失败。有关 XML 检
查点的详细信息，请参阅第 11 章 “检查 XML”。
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可以在 “测试结果”窗口中查看 XML 检查点的结果概要。

右上窗格中显示检查点步骤的结果。

右下窗格中显示架构验证的详细信息 （如果适用）和检查点结果的概要。如果架

构验证失败，则还会显示失败的原因。

如果检查点失败，可以通过单击右下窗格中的 “查看 XML 检查点结果”来查看

检查点中执行的每个检查的详细信息。将打开 “XML 检查点结果”窗口，其中

显示了检查点失败的详细信息。

注意：默认情况下，如果检查点通过，则 “查看 XML 检查点结果”按钮不可

用。如果即使在检查点通过的情况下仍希望查看检查点的详细结果，请选择 “工

具” > “选项”并选择 “运行”选项卡。在 “将步骤屏幕捕获内容保存到结果

中”选项中，请选择 “总是”。
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了解 “uji=检查点结果”窗口

在 “测试结果”窗口中单击 “查看 XML 检查点结果”按钮时，“XML 检查点

结果”窗口显示 XML 文件层次。

“预期的 XML 树”窗格中显示 XML 检查点中存储的预期结果 - 元素、属性和值。

“实际 XML 树”窗格中显示实际结果 - XML 文档在运行会话期间的实际外观。

“检查点概要”窗格中显示在预期结果窗格中的选定项目上所执行检查的结果信息。

打开 “XML 检查点结果”窗口时，“检查点概要”窗格中显示在预期结果窗格

中第一个检查项的结果概要。

在 “uji=检查点结果”窗口中导航

“XML 检查点结果”窗口提供了菜单和工具栏，通过它们可以在 XML 检查点结

果的各个部分之间进行导航。
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使用下列命令或工具栏按钮可以在 XML 检查点结果中导航：

➤ 查看检查点概要 - 在 XML 树中选择一个元素，并单击 “查看检查点概要”按钮

或选择“视图” > “检查点概要”。“XML 检查点结果”窗口的底部显示“检查

点概要”窗格，其中提供了元素的哪些部分已通过或失败的详细描述。

以下示例显示 XML 文件中 book 元素的检查点概要。

➤ 查看属性详细信息 - 在 XML 树中，选择已检查其属性的元素。单击 “查看属性

详细信息”按钮或选择 “视图” > “属性详细信息”。“XML 检查点结果”窗口

底部的 “预期属性”和 “实际属性”窗格中同时显示属性检查的详细信息。

以下示例显示 XML 网页或框架中 Action 元素的属性详细信息。“预期属性”窗

格中显示每个属性的名称、属性的预期值以及属性检查的结果状态。
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“实际属性”窗格中显示执行运行期间的属性名及其实际值。

➤ 查找下一个检查 - 选择 “视图” > “查找下一个检查”或单击 “查找下一个检

查”按钮，以便直接跳转到 XML 树中的下一个检查项。

➤ 查找上一个检查 - 选择 “视图” > “查找上一个检查”或单击 “查找上一个检

查”按钮，以便直接跳转到 XML 树中的上一个检查项。

➤ 同时滚动树 - 选择“视图” > “同时滚动树”或单击“同时滚动树”按钮，以便

同时滚动预期的 XML 树和实际 XML 树。如果此选项是选定的，则在任一树结

构中导航时，预期的 XML 树和实际 XML 树将同时滚动。如果此选项不是选定

的，则一次只滚动其中的一个树。

➤ 帮助主题 - 选择“帮助” > “帮助主题”或单击“帮助主题”按钮，以便查看有

关 “XML 检查点结果”窗口的帮助。
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检查=uji=检查点结果示例

以下是四个 XML 检查点场景示例。每个示例描述了实际 XML 文档中发生的更

改，解释了如何在 XML 检查点结果中查明问题的原因，并显示了对应的“XML 
检查点结果”窗口。

场景=N

在以下示例中， airline 元素标记已更改为 airlines，并且 XML 检查点标识了标记

结构中的更改。由于父元素级别不匹配， airline 元素的子元素检查也因此失败。

要查看失败元素的详细信息，请从预期的 XML 树中选择 airline 标记并选择 “视

图” > “检查点概要”，以便在“XML 检查点结果”窗口的底部窗格中查看检查

点概要。

文本 “缺少该元素”表示在 XML 文档中 airline 元素标记已被更改。
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场景=O

在以下示例中，与 orders 元素标记相关联的属性已更改，原始的预期值为 
orders1，新值为 orders2。

要查看失败属性的详细信息，请从预期的 XML 树中选择失败的元素，然后选择

“视图” > “属性详细信息”。“XML 检查点结果”窗口的底部显示“预期属性”

和“实际属性”窗格。

使用 “预期属性”和 “实际属性”窗格，可以确定哪个属性导致了该错误以及

哪些值不匹配。

场景=P

在以下示例中， total 元素的实际值在两次执行运行期间已更改，从而导致检查点

失败。

要查看失败值的详细信息，请从预期的 XML 树中选择失败的元素并选择 “视

图” > “检查点概要”，以便在“XML 检查点结果”窗口的底部窗格中查看检查

点概要。
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使用 “检查点概要”窗格，可以对 total 元素的预期值和实际值进行比较。

场景=Q

在以下示例中， total 元素的值已参数化，值的内容导致此循环中的检查点失败。

注意，所显示的值图标 带有一个井号 ，表示值已参数化。

要查看失败值的详细信息，请从预期的 XML 树中选择失败的元素并选择 “视

图” > “检查点概要”，以便在“XML 检查点结果”窗口的底部窗格中查看检查

点概要。注意，即使值已参数化，分析检查点结果的过程也不会改变。
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使用 “检查点概要”窗格，可以对 total 元素的预期值和实际值进行比较。

分析可访问性检查点结果

在测试或组件中包含可访问性检查点时，“测试结果”窗口显示检查的每个可访

问性选项的结果。

对于在每个检查点中检查的所有可访问性选项，测试结果树都会显示一个单独的

步骤。例如，如果选择了所有可访问性选项，可访问性检查点的测试结果树将如

下所示：

测试结果详细信息提供的信息有助于您查明网站中可能不符合 W3C Web 内容可

访问性规则的部分。为每个检查提供的信息都基于 W3C 要求。
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注意：后面各节中引证或概述了与可访问性检查点相关的部分 W3C Web 内容可

访问性规则。该信息并不全面。检查您的网站是否符合 W3C Web 内容可访问性

规则时，应该参考以下位置的完整文档：http://www.w3.org/TR/WAI-
WEBCONTENT/。

有关可访问性检查点的详细信息，请参阅第 30 章 “测试 Web 对象”。

^ÅíáîÉu=检查

W3C Web 内容可访问性规则中的规则 6 要求：即使在不支持或禁用更新的技术

的情况下，也应确保页面是可访问的。选择 ActiveX 检查时， QuickTest 检查选

定的页面或框架中是否包含 ActiveX 对象。如果不包含 ActiveX 对象，则检查点

通过。如果页面或帧中包含 ActiveX 对象，则结果中将显示警告以及一个 
ActiveX 对象列表，以便您在不支持 ActiveX 的浏览器上检查这些页面的可访问

性。例如： 

^äí=属性检查

W3C Web 内容可访问性规则中的规则 1.1 要求您为每个非文本元素提供等效文

本。Alt 属性检查中将针对此规则检查要求 Alt 属性的对象是否确实具有此属性。

如果选定的帧或页面不包含任何此类对象，或者所有此类对象都具有必需的属

性，则检查点通过。如果一个或多个对象要求有该属性但不具有该属性，则测试

或组件将失败，并且测试结果详细信息中显示一个列表，说明哪些对象缺少该属

性。例如：

“测试结果”窗口的右下窗格中显示捕获的页面或框架，您可以在 Alt 属性检查

列表中看到列出的对象。

http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT/
http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT/


第=Q=部分=√=运行和调试测试

QTS

^ééäÉí=检查

Applet 检查也可以帮助您确保即使在不支持或禁用更新的技术的情况下 （规则 
6），页面仍是可访问的，其方法是在检查的页面或帧中查找任何 Java applet 或
应用程序。如果页面或框架中不包含任何 Java applet 或应用程序，则检查点通

过。否则，结果中将显示警告以及一个 Java applet 和应用程序的列表。例如： 

框架标题检查

规则 12.1 要求您为每个框架添加标题，以便于识别框架和进行导航。选择框架

标题检查时， QuickTest 检查框架和页面对象是否具有 TITLE 标记。如果选定页

面或框架以及其中的所有框架都具有标题，则检查点通过。如果页面或一个 / 多
个框架不具有该标记，则测试或组件将失败，并且测试结果详细信息中显示一个

指示哪些对象缺少该标记的列表。例如：

“测试结果”窗口的右下部分显示了捕获的页面或框架，您可以在框架标题检查

列表中看到列出的框架。

多媒体链接检查

规则 1.3 和 1.4 要求您为多媒体演示的视频流提供一个同步的音频描述。规则 6 
要求您确保即使在不支持或禁用更新的技术的情况下，页面仍是可访问的。多媒

体链接检查中将标识多媒体对象的链接，以便确认在必要时备用链接是否可用。

如果页面或框架中不包含任何多媒体链接，则检查点通过。否则，结果中将显示

警告以及一个多媒体链接的列表。
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服务器端图像检查

规则 1.2 要求您为服务器端图像映射的每个活动区域提供冗余文本链接。规则 
9.1 建议您提供客户端图像映射，而不要提供服务器端图像映射，除非无法使用

可用的几何形状定义区域。选择服务器端图像检查时， QuickTest 检查选定的页

面或框架中是否包含服务器端图像。如果不包含，则检查点通过。如果页面或框

架中包含服务器端图像，则结果中将显示警告和一个服务器端图像的列表，这样

您可以确认每个图像是否符合规则的要求。例如： 

表格检查

规则 5 要求您确保表格具有必要的标记，能够在可访问的浏览器和其他用户代理

上进行转换。它还强调应该将表格主要用于显示实际的表格数据，而避免将表格

用于布局，除非表格在线性化时仍有意义。建议使用 TH、 TD、 THEAD、

TFOOT、 TBODY、 COL 和 COLGROUP 标记，这样用户代理可以通过音频方

式、语音输出或盲文显示，帮助用户在表单元格之间导航以及访问标题和其他表

单元格信息。

表格检查中检查选定的页面或框架是否包含表格。如果否，则检查点通过。如果

页面或框架包含表格，则结果中将显示警告以及该表格的标记结构的可视化表示。
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例如： 

查看参数化值和输出值结果

可以在 “测试结果”窗口中查看有关参数化值和输出值步骤的结果的信息。还可

以查看运行时数据表的内容。

在测试结果窗口中查看参数化值

参数是从外部数据源或生成器为其赋值的变量。有关在测试和组件中定义和使用

参数的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

可以在 “测试结果”窗口中查看测试或组件中定义的参数的值。

要查看参数化值，请执行下列操作：

=N 在 “测试结果”窗口中显示测试或组件的测试结果。有关详细信息，请参阅第 
452 页的 “查看运行会话的结果”。

=O 在 “测试结果”窗口的左窗格中，展开测试结果树的分支，然后单击包含参数化

值的测试、操作、组件或步骤的分支。
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右下窗格中将显示输入参数的名称和值。

上面的示例显示了为操作定义的输入参数 UserName，该参数的值为 mercury。

有关在测试和组件中定义和使用参数的详细信息，请参阅第 12 章“参数化值”。

在 “测试结果”窗口中查看输出值结果

输出值是一个步骤，在运行会话期间的该步骤中将捕获一个或多个值，以便在运

行中的另一处使用。如果其中一个值稍后在运行中要作为输出， QuickTest 将从

指定的输出位置检索该值。有关定义和存储输出值的详细信息，请参阅第 13 章
“输出值”。
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要查看输出值步骤的结果，请执行下列操作：

=N 在 “测试结果”窗口中显示测试或组件的测试结果。有关详细信息，请参阅第 
452 页的 “查看运行会话的结果”。

=O 在 “测试结果”窗口的左窗格中，展开测试结果树的分支，然后单击要查看其结

果的输出值步骤的分支。“测试结果”窗口中将显示输出值结果。

右上窗格中显示选定输出值步骤的详细结果，包括其状态，运行输出值步骤的日

期和时间。同时显示输出值的详细信息，包括在运行会话期间捕获的值、其类型

和名称。

有关输出值的详细信息，请参阅第 13 章 “输出值”。

有关查看 XML 输出值步骤的结果的信息，请参阅第 482 页的 “分析 XML 输出

值结果”。
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查看运行时数据表

使用数据表参数和 / 或数据表输出值步骤运行测试或组件后，运行时数据表将显

示使用的参数化值，以及运行期间存储在数据表中的任何输出值。可以在 “测试

结果”窗口中查看运行时数据表的内容。有关运行时数据表的详细信息，请参阅

第 18 章 “使用数据表”。

要查看运行时数据表，请执行下列操作：

=N 在 “测试结果”窗口中显示测试或组件的测试结果。有关详细信息，请参阅第 
452 页的 “查看运行会话的结果”。

=O 在 “测试结果”窗口的左窗格中突出显示 “运行时数据”。

在上面的示例中，运行时数据表包含航班起飞地点的参数化值。

有关运行时数据表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”。
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分析=uji=输出值结果

可以将元素或属性的值从应用程序使用的 XML 文档输出到测试或组件中。有关 
XML 输出值的详细信息，请参阅第 231 页的 “输出 XML 值”。

可以在 “测试结果”窗口中查看 XML 输出值的结果概要。

右窗格中将显示输出值结果的概要。通过单击 “查看 XML 输出值结果”打开

“XML 输出值结果”窗口，可以查看详细结果。

注意：默认情况下，只有在出现错误时，“查看 XML 输出值结果”按钮才可用。

如果希望在每次运行后都能够查看输出值的详细结果，请选择 “工具” > “选

项”并选择 “运行”选项卡。在 “将步骤屏幕捕获内容保存到结果中”选项中，

请选择 “总是”。

有关 XML 输出值结果的详细信息，请参阅下面的 “了解 “XML 输出值结果”

窗口”。
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了解 “uji=输出值结果”窗口

在 “测试结果”窗口中单击 “查看 XML 输出值结果”按钮时，“XML 输出值

结果”窗口显示 XML 文件的层次结构。

“数据表名称”窗格中显示 XML 输出值设置 - XML 的结构，以及数据表列名，

这些列是您为数据表输出值选定进行输出的列。

“输出值”窗格中显示实际的 XML 树 - XML 文档或文件的实际外观，以及运行

期间输出的实际值。

“其他详细信息”窗格中显示选定项目的结果信息。

在 “uji=输出值结果”窗口中导航

“XML 输出值结果”窗口提供了菜单和工具栏，通过它们可以在 XML 输出值结

果的各个部分之间进行导航。
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使用下列命令或工具栏按钮可以在 XML 输出值结果中导航：

➤ 查看输出值概要 - 在 XML 树中选择一个元素，并单击 “查看输出值概要”按钮

或选择“视图” > “输出值概要”。“XML 输出值结果”窗口的底部显示“其他

详细信息”窗格，其中提供有关选定的元素、属性或值的输出值的信息。

➤ 查看属性详细信息 - 在 XML 树中，选择已将其属性作为值输出的元素。单击

“属性详细信息”按钮或选择 “视图” > “属性详细信息”。“XML 输出值结

果”窗口底部的 “预期属性”和 “实际属性”窗格中同时显示属性输出值的详

细信息。
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“预期属性”窗格中显示每个属性的名称及其预期值或输出值名称。“实际属性”

窗格中显示运行会话期间每个属性的属性名及实际值。

➤ 查找下一个输出值 - 选择“视图” > “查找下一个输出值”或单击“查找下一个

输出值”按钮，以便直接跳转到 XML 树中的下一个输出值。

➤ 查找上一个输出值 - 选择“视图” > “查找上一个输出值”或单击“查找上一个

输出值”按钮，以便直接跳转到 XML 树中的上一个输出值。

➤ 同时滚动树 - 选择“视图” > “同时滚动树”或单击“同时滚动树”按钮，以便

同时滚动 “数据表名称”树和 “输出值”树。

如果此选项是选定的，则在任一树结构中导航时，“数据表名称”树和 “输出

值”树将同时滚动。如果此选项不是选定的，则一次只滚动其中的一个树。

➤ 帮助主题 - 选择“帮助” > “帮助主题”或单击“帮助主题”按钮，以便查看有

关 “XML 输出值结果”窗口的帮助。
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分析测试结果中的智能标识信息

如果 QuickTest 无法通过录制的描述来标识步骤中的指定对象，并且已为对象定

义和启用了智能标识定义，则 QuickTest 将尝试使用智能标识机制标识对象。

如果没有与录制的描述匹配的对象，而 QuickTest 使用智能标识成功找到了对象，

则测试结果将收到警告状态，并包含以下信息：

有关智能标识机制的详细信息，请参阅第 33 章 “配置对象标识”。

在结果树中： 在结果详细信息中：

丢失对象的“描述不匹配”图标。

例如：

指示没有找到对象。

丢失对象的“智能标识”图标。

例如： 
指示智能标识机制成功地找到对象，并显示有关

用于查找对象的属性的信息。使用此信息可以修

改录制的测试对象描述，这样 QuickTest 可以在

未来的运行会话中使用描述来查找对象。

执行的实际步骤。 所执行步骤的正常结果详细信息。
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以下图像显示了测试的结果。其中，当录制的描述属性值之一被更改后，使用智

能标识来标识 WebEdit 对象。

如果找到多个与录制的描述匹配的对象，而 QuickTest 使用智能标识成功找到了

对象， QuickTest 将在测试结果中显示智能标识信息。步骤仍会收到通过状态，

因为在大多数情况下，如果不使用智能标识，测试对象描述加上序号标识符是可

以标识对象的。
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在这种情况下，测试结果显示以下信息：

以下图像显示了测试的结果。其中，当录制的描述导致多个匹配项后，使用智能

标识来唯一地标识 Home 对象。

如果智能标识机制无法成功地标识对象，则测试或组件将失败，并且测试结果中

将显示正常失败的步骤。

在结果树中： 在结果详细信息中：

丢失对象的“智能标识”图标。

例如： 
指示智能标识机制成功地找到对象，并显示有关

用于查找对象的属性的信息。使用此信息可以为

对象创建唯一的对象描述，这样 QuickTest 可以

在未来的运行会话中使用描述来查找对象。

执行的实际步骤。例如： 所执行步骤的正常结果详细信息。
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删除测试结果

使用测试结果删除工具可以按照您定义的特定条件，从系统中删除不必要的或废

弃的测试结果。这样可以释放宝贵的磁盘空间。

此工具提供了 Windows 风格的用户界面，或者您可以使用 Windows 命令行在

后台运行此工具 （不显示界面），以便直接删除满足指定条件的结果。

使用测试结果删除工具删除结果

使用测试结果删除工具，可以查看文件系统或 Quality Center 项目中特定位置的

所有测试结果的列表。然后，可以删除不再需要的任何测试结果。

使用测试结果删除工具，可以按名称、日期、大小等等对测试结果进行排序，以

便轻松地标识要删除的结果。

要使用测试结果删除工具删除测试结果，请执行下列操作：

=N 从 “开始”菜单中选择 “程序” > “QuickTest Professional” > “Tools” >
“Test Results Deletion Tool”。将打开 “测试结果删除工具”窗口。

=O 在 “测试或文件夹”框中，指定要删除测试结果的文件夹或特定测试。可以指定

完整的文件系统路径或完整的 Quality Center 路径。



第=Q=部分=√=运行和调试测试

QVM

还可以使用如下方式浏览到测试或文件夹：

➤ 要导航到特定测试，请单击 “浏览”按钮或单击 “浏览”按钮右侧的箭头并

选择 “测试”。

➤ 要导航到特定文件夹，请单击 “浏览”按钮右侧的箭头并选择 “文件夹”。

注意：要从 Quality Center 数据库中删除测试结果，请单击“连接”，以便在浏

览或输入测试路径之前连接到 Quality Center。按照 [Quality Center] Subject\<
文件夹名 >\< 测试名 > 的格式指定 Quality Center 测试路径。有关详细信息，请

参阅第 785 页的 “与 Quality Center 连接和断开连接”。

=P 如果希望查看指定文件夹的子文件夹中包含的所有测试结果，请选择 “包含子文

件夹中找到的测试结果”。

注意：“包含子文件夹中找到的测试结果”复选框只适用于文件系统中的文件夹。

在 Quality Center 中使用测试时该复选框不受支持。

指定测试或文件夹中的测试结果，随同每个测试结果的描述性信息一起显示在

“测试结果”框中。可以在 “测试结果”框中单击列的标题，以便按该列中的条

目对测试结果进行排序。要还原顺序，请再次单击列标题。

“删除测试结果”窗口的状态栏显示了有关显示的测试结果的信息，其中包括选

定的结果的数量，指定位置的结果的总数，以及文件大小。

=Q 选择要删除的测试结果。使用标准的 Windows 选择技术可以选择多个要删除的

测试结果。

=R 单击 “删除”。将从系统和 Quality Center 数据库中删除选定的测试结果。

提示：可以随时单击 “刷新”以更新 “测试结果”框中显示的测试结果列表。
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使用=táåÇçïë=命令行删除结果

使用 Windows 命令行可以指示测试结果删除工具根据指定的条件删除测试结果。

例如，您总是可以删除早于特定日期或超过 小文件大小的测试结果。

从命令行运行测试结果删除工具：

打开 Windows 命令提示符并键入 <QuickTest 安装路径 >\ 
bin\TestResultsDeletionTool.exe，然后键入空格并键入要使用的命令行选项。有

关详细信息，请参阅下面的 “命令行选项”。

注意：如果使用 -Silent 命令行选项运行测试结果删除工具，则将删除所有满足

指定条件的测试结果。否则，将打开 “删除测试结果”窗口。

命令行选项

使用命令行选项可以为要删除的测试结果指定条件。以下是每个命令行选项的

描述。

注意：如果添加包含空格的命令行选项，则必须在引号内指定该选项，例如：

TestResultsDeletionTool.exe -Test "F:\Tests\Keep\web objects"

Jaçã~áå=nì~äáíó|`ÉåíÉê|Ççã~áå|å~ãÉ

指定要连接到的 Quality Center 域的名称。此选项应该与 -Server、- Project、
-User 和 -Password 选项结合使用。

Jcêçãa~íÉ=êÉëìäíë|ÅêÉ~íáçå|Ç~íÉ

删除指定日期后创建的测试结果。不删除在此日期或之前创建的结果。日期的格

式为 MM/DD/YYYY。

以下示例删除 2002 年 11 月 1 日之后创建的所有结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1" -FromDate "11/1/2002"
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JiçÖ=äçÖ|ÑáäÉ|é~íÜ

创建一个日志文件，其中，指定文件夹或测试中的每个测试结果文件都包含一个

条目。日志文件指示哪些结果已删除，以及没有删除其他结果的原因。例如，如

果结果小于指定的 小文件大小，则不会删除它们。

可以指定文件路径和名称，或使用默认路径和名称。如果没有指定文件名，则默

认的日志文件名为 qÉëíoÉëìäíëaÉäÉíáçåqççäKäçÖ，位于测试结果删除工具所在的

文件夹中。

以下示例创建一个 `WyíÉãéyiçÖKíñí 日志文件。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Log "C:\temp\Log.txt" -Test "C:\tests\test1"

以下示例在测试结果删除工具所在的文件夹中创建一个名为 
qÉëíoÉëìäíëaÉäÉíáçåqççäKäçÖ 的日志文件。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Log  -Test "C:\tests\test1"
JjáåpáòÉ=ãáåáãìã|ÑáäÉ|ëáòÉ

删除大于或等于指定 小文件大小的测试结果。按字节指定大小。

注意：-MinSize 选项只适用于文件系统中的测试结果。在 Quality Center 中使

用测试时该复选框不受支持。

以下示例删除大于等于 10000 字节的所有结果。不删除小于 10000 字节的结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1" -MinSize "10000"
Jk~ãÉ=êÉëìäí|ÑáäÉ|å~ãÉ

指定要删除的结果文件的名称。将只删除指定名称的结果。

使用正则表达式可以为要删除的结果文件指定条件。有关正则表达式和正则表达

式语法的详细信息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。

以下示例删除名为 oÉëN 的结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1" -Name "Res1"

以下示例删除名称以 oÉë 开头并加上另一个字符的所有结果。（例如，将删除 
oÉëN 和 oÉëa，但不删除 oÉëaa。）

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1" -Name "Res."
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Jm~ëëïçêÇ=nì~äáíó|`ÉåíÉê|é~ëëïçêÇ

指定 Quality Center 用户名的密码。此选项应该与 -Domain、-Server、- Project
和 -User 选项结合使用。

以下示例使用 ÜííéWLLn`pÉêîÉêLèÅÄáå 上的服务器、名为 nì~äáíó=
`ÉåíÉê|aÉãç 的项目、以及 ^Çãáå 用户名和 m~ëë^Çãáå 密码，连接到 
aÉÑ~ìäí Quality Center 域。

TestResultsDeletionTool.exe  -Domain "Default" -Server "http://QCServer/qcbin" 
-Project "Quality Center_Demo" -User "Admin" -Password "PassAdmin"

JmêçàÉÅí=nì~äáíó|`ÉåíÉê|éêçàÉÅí|å~ãÉ

指定要连接到的 Quality Center 项目的名称。此选项应该与 -Domain、
-Server、 -User 和 -Password 选项结合使用。

JoÉÅìêëáîÉ

从指定文件夹及其子文件夹中的所有测试中删除测试结果。使用 -Recursive 选
项时， -Test 选项应包含要删除的测试结果所在的文件夹路径 （而不是特定测试

的路径）。

以下示例删除 cWyqÉëíë 文件夹及其所有子文件夹中的所有结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Test "F:\Tests" -Recursive

注意：-Recursive 选项只适用于文件系统中的文件夹。在 Quality Center 中使

用测试时该复选框不受支持。

JpÉêîÉê=nì~äáíó|`ÉåíÉê|ëÉêîÉê|é~íÜ

指定要连接到的 Quality Center 服务器的完整路径。此选项应该与 
-Domain、- Project、 -User 和 -Password 选项结合使用。

JpáäÉåí=

指示测试结果删除工具在后台运行，而不显示用户界面。

以下示例指示测试结果删除工具在后台运行，并删除 `WyíÉëíëyíÉëíN 中的所有

结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1"
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JqÉëí=íÉëí|çê|ÑçäÇÉê|é~íÜ

设置测试结果删除工具将从中删除测试结果的测试或测试路径。可以指定测试名

和路径、文件系统路径或完整的 Quality Center 路径。

此选项必须与 -Silent 选项结合使用。

注意：必须使用 -Domain、 -Server、 -Project、 -User 和 -Password 选项连接

到 Quality Center。

以下示例删除 cWyqÉëíëyhÉÉéyïÉÄçÄàÉÅíë 测试中的所有结果。

TestResultsDeletionTool.exe -Test "F:\Tests\Keep\webobjects"

以下示例删除 Quality Center qÉëíëyïÉÄçÄàÉÅíë 测试中的所有结果：

TestResultsDeletionTool.exe -Domain "Default" -Server "http://QCServer/qcbin" -
Project "Quality Center_Demo592" -User "Admin" -Password "PassAdmin" -
Test "Subject\Tests\webobjects"

注意：-Test 选项可以与 -Recursive 选项结合使用以删除指定文件夹及其子文件

夹中的所有测试结果。

Jråíáäa~íÉ=êÉëìäíë|ÅêÉ~íáçå|Ç~íÉ

删除指定日期前创建的测试结果。不删除在此日期或之后创建的结果。日期的格

式为 MM/DD/YYYY。

此选项必须与 -Silent 选项结合使用。

以下示例删除 2002 年 11 月 1 日之前创建的所有结果。

TestResultsDeletionTool.exe  -Silent -Test "C:\tests\test1" -UntilDate "11/1/2002"
JrëÉê=nì~äáíó|`ÉåíÉê|ìëÉê|å~ãÉ

指定要连接到的 Quality Center 项目的用户名。此选项应该与 -Domain、
-Server、- Project 和 -Password 选项结合使用。

此选项必须与 -Silent 选项结合使用。
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提交运行会话期间检测到的缺陷

可以指示 QuickTest 针对测试或组件中每个失败的步骤，自动向 Quality Center 
项目提交一个缺陷。还可以直接在 “QuickTest 测试结果”窗口中，手动将特定

步骤的缺陷提交到 Quality Center。只有在连接到 Quality Center 项目后，这

些选项才可用。

有关使用 Quality Center 和 QuickTest 的详细信息，请参阅第 40 章 “使用 
Quality Center”有关 Quality Center 的其他信息，请参阅《Mercury Quality 
Center 用户指南》。

手动向=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目提交缺陷

查看运行会话的结果时，可以直接在 “测试结果”窗口中向 Quality Center 项
目提交检测到的任何缺陷。

要手动向=nì~äáíó=`ÉåíÉê=提交缺陷，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “Quality Center 连接”或单击 “Quality Center 连接”按钮

以连接到 Quality Center 项目。有关其他信息，请参阅下面的 “在 “测试结

果”窗口中连接到 Quality Center”。

注意：如果没有连接到 Quality Center 项目而继续下一步，QuickTest 将提示您

必须先连接才能继续。

=O 选择 “工具” > “添加缺陷”或单击 “添加缺陷”按钮，在指定的 Quality 
Center 项目中打开 “添加缺陷”对话框。将打开 “添加缺陷”对话框。

=P 如有必要，可以修改 “缺陷信息”。有关测试或组件以及任何检查点 （如果适

用）的基本信息包含在描述中：

=Q 单击 “提交”向 Quality Center 项目添加缺陷信息。

=R 单击 “关闭”以关闭 “添加缺陷”对话框。
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在 “测试结果”窗口中连接到=nì~äáíó=`ÉåíÉê
要在“测试结果”窗口中手动向 Quality Center 提交缺陷，必须连接到 Quality 
Center。

连接过程分两个阶段。首先，将 QuickTest 连接到本地或远程 Quality Center 
Web 服务器。此服务器用于处理 QuickTest 与 Quality Center 项目之间的连接。

下一步，选择要报告其中缺陷的项目。

注意， Quality Center 项目有密码保护，因此您必须提供用户名和密码。

要将=nìáÅâqÉëí=连接到=nì~äáíó=`ÉåíÉê，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “Quality Center 连接”或单击“Quality Center 连接”按钮。

将打开 “Quality Center 连接”对话框。

=O 在 “服务器”框中，键入安装有 Quality Center 的 Web 服务器的 URL 地址。

注意：您可以选择可通过局域网 (LAN) 或广域网 (WAN) 访问的 Web 服务器。
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=P 单击 “连接”。

建立与服务器的连接后，服务器名将以只读格式显示在 “服务器”框中。

=Q 如果您连接到 TestDirector 7.6 或更高版本的项目，或者连接到 Quality Center 
8.0 或更高版本的项目，则在 “域”框中，选择包含 TestDirector 或 Quality 
Center 项目的域。

如果连接到 TestDirector 7.2 项目，请跳过此步。

=R 在 “项目”框中，选择希望使用的项目。

=S 在 “用户名”框中，键入用于打开选定项目的用户名。

=T 在 “密码”框中键入密码。

=U 单击 “连接”，将 QuickTest 连接到选定的项目。

建立与选定项目的连接后，项目名将以只读格式显示在 “项目”框中。

=V 要在下次打开 QuickTest 或测试结果查看器时自动重新连接到 Quality Center 
服务器和选定的项目，请选中 “启动时重新连接”复选框。

=NM 如果 “启动时重新连接”复选框是选中的，则 “保存启动时重新连接使用的密

码”复选框是启用的。要保存启动时重新连接使用的密码，请选中 “保存启动时

重新连接使用的密码”复选框。

如果没有保存密码，那么在启动期间当 QuickTest 连接到 Quality Center 时，

系统就会提示您输入密码。

=NN 单击 “关闭”关闭 “Quality Center 连接”对话框。 nì~äáíó=`ÉåíÉê 图标显示

在状态栏上，表示 QuickTest 当前已连接到 Quality Center 项目。

提示：通过双击状态栏中的 nì~äáíó=`ÉåíÉê 图标可以打开 “Quality Center 连
接”对话框。

可以断开与 Quality Center 项目和 / 或服务器的连接。注意，如果断开 
QuickTest 与 Quality Center 服务器的连接，而不先断开与项目的连接，则 
QuickTest 与该项目数据库的连接将自动断开。
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要断开=nìáÅâqÉëí=与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=的连接，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “Quality Center 连接”或单击“Quality Center 连接”按钮。

将打开 “Quality Center 连接”对话框。

=O 要断开 QuickTest 与选定项目的连接，请在 “项目连接”区域中单击 “断开

连接”。

=P 要断开 QuickTest 与选定 Web 服务器的连接，请在 “服务器连接”区域中单击

“断开连接”。

=Q 单击 “关闭”以关闭 “Quality Center 连接”对话框。
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自动向=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目提交缺陷

可以指示 QuickTest 针对测试或组件中每个失败的步骤，自动向 “Quality 
Center 连接”对话框（“工具” > “Quality Center 连接”）中指定的 Quality 
Center 项目提交一个缺陷。

要自动向=nì~äáíó=`ÉåíÉê=提交缺陷，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “选项”或单击 “选项”按钮。将打开 “选项”对话框。

=O 单击 “运行”选项卡。

=P 选中 “将每个失败步骤的缺陷提交到 Quality Center”复选框。

=Q 单击 “确定”关闭 “选项”对话框。
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以下显示了一个为每个缺陷提交到 Quality Center 的信息示例：

在测试结果中查看=táåoìååÉê=测试步骤

如果您的 QuickTest 测试中包含对计算机上安装的 WinRunner 测试和 
WinRunner 7.6 或更高版本的调用，则可以在 “QuickTest 测试结果”窗口中

查看 WinRunner 步骤的详细结果。

注意：只有在 WinRunner 7.6 上安装了修补程序 toTSmQQ=-=支持=toLnqm=集
成后，才能查看使用 QuickTest Professional 8.0 或更高版本创建的结果的 
WinRunner 测试步骤。 Mercury Interactive 客户支持网站 
(http://support.mercury.com) 上的修补程序数据库中提供了该修补程序。

提示：如果您的计算机上安装了 WinRunner 版本 7.5，则可以在 “QuickTest 
测试结果”窗口中查看有关 WinRunner 测试运行的基本信息。还可以打开

“WinRunner 测试结果”窗口以查看其他详细信息。

http://support.mercury.com
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QuickTest 测试结果的左窗格中包含每个 WinRunner 事件的节点，这些事件在

正常情况下包含在 WinRunner 结果中。选择对应于 WinRunner 测试事件或函

数调用的节点时，右窗格中将显示所调用的 WinRunner 测试或函数的概要以及

有关选定事件的详细信息。

WinRunner 测试的开始和结束在结果树中使用测试运行 图标表示。

WinRunner 事件使用 WinRunner 图标表示。 WinRunner 函数调用使用

图标表示。

选择 WinRunner 测试中的步骤时，右上窗格中显示 WinRunner 测试的结果概

要。概要中包含测试的开始时间和结束时间、总的运行时间、操作者名称、以及

测试期间执行的检查点的结果概要。
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右下窗格中显示以下信息：

有关从 QuickTest 运行 WinRunner 测试和函数的详细信息，请参阅第 39 章
“使用 WinRunner”。

选项 描述

事件名 选定步骤的名称。

结果 步骤的状态（通过或失败）。

行号 WinRunner 测试中步骤的行号。

事件时间 执行事件的时间。

描述 显示有关选定步骤的其他信息，后面带有一个指向该步

骤的 WinRunner 详细信息的链接。

例如，单击 GUI 检查点（该检查点检查按钮的已启用

属性）的链接时，将显示与以下类似的 WinRunner 对
话框：

注意：必须在计算机上安装 WinRunner 7.6 或更高版本
后，才能查看选定步骤的 WinRunner 详细信息。
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自定义测试结果显示

每个 QuickTest 运行会话的结果保存在单个 Kñãä 文件 （名为 êÉëìäíëKñãä）中。

该 Kñãä 文件存储有关显示的每个测试结果节点的信息。这些节点中的信息用于

动态地创建 KÜíã 文件，这些文件显示在 “测试结果”窗口的右上窗格中。

测试结果树中的每个节点都是 êÉëìäíëKñãä 文件中的元素。此外，不同的元素表

示测试结果中显示的不同类型的信息。可以从 Kñãä 文件中获取测试结果信息，

并使用 XSL 按自定义格式显示所需的信息 （在 “QuickTest 测试结果”窗口中

进行打印或在自定义的结果查看器中显示测试结果）。

以下图表显示了

Kñãä 文件中某些元素之间的关系以及在测试结果中元素所代表的项。

oÉéçêí=元素

^fíÉê=元素

qk~ãÉ=元素

^Åíáçå=元素

píÉé=元素

oÉë=元素

aq=元素

ÉqáãÉ=属性

pìãã~êó=元素的=
ëqáãÉ=和

测试概要属性
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XSL 提供了工具，可用于确切地描述要显示哪些测试结果信息以及显示 / 打印信

息的位置和方式。可以修改 Kñëä 文件引用的 KÅëë 文件，以便更改报告的外观（例

如字体、颜色等等）。

例如，在 êÉëìäíëKñãä 文件中，一个元素标记包含操作的名称，而另一个元素标

记包含有关运行会话的执行时间的信息。使用 XSL 可以指示自定义的测试结果查

看器在页面中的特定位置，以绿色的加粗文本显示操作名称，并且不显示任何时

间信息。

您会发现修改 QuickTest 提供的现有 Kñëä 和 KÅëë 文件会更容易，而无须从头开始创

建自定义文件。这些文件位于 YnìáÅâqÉëí=安装文件夹 [yÇ~í 中，它们的名称为：

➤ mpÜçêíKñëä - 指定当您在 “打印”对话框中选择 “短”选项时要打印的测试结果

报告内容。

➤ maÉí~áäëKñëä - 指定当您在 “打印”对话框中选择 “详细”选项时要打印的测试

结果报告内容。

➤ mpÉäÉÅíáçåKñëä - 指定当您在 “打印”对话框中选择 “选定的内容”选项时要打

印的测试结果报告内容。

➤ moÉëìäíëKÅëë - 指定测试结果打印预览的外观。所有这三个 Kñëä 文件都会引用该

文件。

有关使用自定义 Kñëä 文件打印测试结果的详细信息，请参阅第 458 页的 “打印

测试结果”。

有关 XML 架构结构的信息，以及可用于自定义测试结果报告的元素和属性的描

述，请参阅 《XML 报告帮助》（位于 YnìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=安装文件夹 [y=
ÜÉäéyujioÉéçêíKÅÜã中）。

XMLReport.chm::/XmlReport_xsd.html
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设置=däçÄ~ä=测试选项

可以通过设置全局测试选项来控制 QuickTest 录制和运行测试与组件的方式。

本章描述：

➤ 关于设置 Global 测试选项

➤ 使用 “选项”对话框

➤ 设置常规测试选项

➤ 设置文件夹测试选项

➤ 设置 Active Screen 选项

➤ 设置运行测试选项

➤ 设置 Windows Applications 测试选项

➤ 设置 Web 测试选项

关于设置=däçÄ~ä=测试选项

Global 测试选项会影响用户录制和运行测试与组件的方式，以及 QuickTest 的
常规外观。例如，可以选择在启动 QuickTest 时不显示 “欢迎使用”屏幕，或者

在运行测试或组件时设置 QuickTest 使用的与计时相关的设置。用户设置的值对

所有测试和组件以及后续的测试会话仍然有效。

还可以设置仅影响当前 QuickTest 中打开的测试或组件的测试选项。有关详细信

息，请参阅第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”。
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使用“选项”对话框

可以使用 “选项”对话框来修改测试选项。用户设置的值对所有后续录制和运行

会话仍然有效。

要设置全局测试选项，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “选项”或者单击 “选项”工具栏按钮。将打开 “选项”对话

框。它按主题分为若干选项卡式页面。

注意：仅当安装并加载了 Web 加载项时，才会显示上面所示的“Web”选项卡。

=O 选择需要的选项卡，然后根据需要设置选项。有关每个选项卡上可用选项的详细

信息，请参阅下表。

=P 单击 “应用”应用更改并继续打开对话框，或单击 “确定”保存更改并关闭对

话框。
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“选项”对话框可包含下列选项卡页面：

“选项”对话框可能包含其他选项卡，用于当前安装和加载的任何外部加载项。

选项卡标题 包含选项：

常规 用于常规测试设置的选项。有关详细信息，请

参阅第 510 页的“设置常规测试选项”。

文件夹 用于输入文件夹（搜索路径）的选项，

QuickTest 将在这些文件夹中搜索指定为对话框

和语句中的相对路径的测试、操作或文件。有

关详细信息，请参阅第 512 页的“设置文件夹

测试选项”。

^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå 用于配置在录制过程中， QuickTest 在 Active 
Screen 中保存和显示的信息的选项。有关详细

信息，请参阅第 514 页的“设置 Active Screen 
选项”。

运行 用于运行测试的选项。有关详细信息，请参阅

第 520 页的 “设置运行测试选项”。

táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë 用于配置 QuickTest 如何录制和运行下列 
Windows Applications 测试的选项：

• 标准 windows applications

• .NET Windows Forms

• Visual Basic

• ActiveX

有关详细信息，请参阅第 522 页的“设置 
Windows Applications 测试选项”。

tÉÄ

（仅当安装并加载了 Web 加载项时

才会显示）

用于配置在 Web 环境中录制和运行会话行为的

选项。有关详细信息，请参阅第 532 页的“设

置 Web 测试选项”。
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设置常规测试选项

“常规”选项卡选项会影响 QuickTest 的常规外观和其他常规测试选项。

“常规”选项卡包括下列选项：

选项 描述

启动时显示加载项管理器 确定启动 QuickTest 时是否显示加载项管理器。有关

使用加载项管理器的详细信息，请参阅第 608 页的

“加载 QuickTest 加载项”。

启动时显示“欢迎使用”屏幕 确定启动 QuickTest 时是否显示“欢迎使用”屏幕。

录制时禁止识别虚拟对象 确定录制时是否识别存储在虚拟对象管理器中的已定

义的虚拟对象。有关详细信息，请参阅第 16 章 “了

解虚拟对象”。

录制后自动生成“táíÜ”语句 指示 QuickTest 在录制时自动生成 With 语句。有关

详细信息，请参阅第 404 页的 “为测试或组件生成

“With”语句”。
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为=||=个或更多对象生成

“táíÜ”语句

指明要应用 With 语句的相同连续对象的 小数目。

当 QuickTest 在录制后自动生成 With 语句，以及在

用户选择为现有操作生成 With 语句时，使用该

设置。

默认值 = 2。
有关详细信息，请参阅第 404 页的 “为测试或组件

生成 “With”语句”。

指向窗口时，在十分之=||=秒后

激活它

指定在使用指向手指向应用程序中的对象 （例如对

象探测器、检查点、步骤生成器、恢复场景向导等）

时， QuickTest 在将焦点设置在应用程序窗口上之前

等待的时间 （以十分之几秒为单位）。

默认值 = 5。

保存数据以便与=jÉêÅìêó=性能

测试和应用程序管理产品集成

指示 QuickTest 保存相关数据，使 Mercury 性能测

试和应用程序管理产品可以使用 QuickTest 测试。

注意：该数据与每次单独的测试保存在一起。

还原布局 还原 QuickTest 窗口的布局，以便以默认的大小和位

置显示窗格。

生成脚本 生成包含当前全局测试选项的自动化脚本。有关详细

信息，请参阅第 763 页的 “实现 QuickTest 操作自

动化”，或参阅《QuickTest 自动化对象模型参考》

（“帮助” > “QuickTest 自动化对象模型参考”）。

选项 描述
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设置文件夹测试选项

通过 “文件夹”选项卡，可以输入文件夹 （搜索路径）， QuickTest 将在这些文

件夹中搜索指定为对话框和语句中的相对路径的测试、操作或文件。例如，假设

向文件夹列表中添加存储所有测试的文件夹。如果稍后向测试中插入操作副本，

则只需在 “插入操作的副本”对话框中输入包含要插入的操作的测试名。

QuickTest 将在 “文件夹”选项卡中指定的文件夹中搜索测试路径。

注意：默认情况下，当前的测试或组件列在搜索列表中。它无法删除。

搜索列表中显示文件夹的顺序，将确定 QuickTest 搜索指定测试、组件、操作或

文件的顺序。
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“文件夹”选项卡包括下列选项：

提示：用户可以在测试中使用 PathFinder.Locate 语句来检索完整路径，

QuickTest 根据 “文件夹”选项卡中指定的文件夹，将该完整路径用于指定的相

对路径。有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

选项 描述

搜索列表 指明 QuickTest 在其中搜索测试、操作或文件的文件夹。如

果在这里定义文件夹，则无需在其他对话框或调用语句中指定

测试、组件、操作或文件的完整路径。列表中搜索路径的顺序

确定 QuickTest 搜索指定操作或文件的顺序。

向搜索列表中添加新文件夹。

提示：要在连接到 Quality Center 时添加 Quality Center 
路径，请单击该按钮。 QuickTest 将添加 
[QualityCenter]，并显示一个浏览按钮，以便用户查找 
Quality Center 路径。

没有连接到 Quality Center 时，请按住 SHIFT 键并单击
该按钮。QuickTest 将添加 [QualityCenter]，然后由用户
输入路径。还可以手动键入整个 Quality Center 路径。
如果执行该操作，则必须在 [QualityCenter] 后添加一个
空格。例如： [QualityCenter] Subject\Tests。

注意， QuickTest 仅当连接到相应 Quality Center 项目时才

会搜索 Quality Center 项目文件夹。

从搜索列表中删除选定的文件夹。

在列表中上移选定的文件夹。

在列表中下移选定的文件夹。
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通过 “Active Screen”选项卡，可以指定在录制和运行测试与组件时，

QuickTest 在 Active Screen 中保存和显示的信息。

提示：Active Screen 中保存的信息越多，在录制后越容易编辑测试或组件。但

是，如果增加 Active Screen 中保存的信息，会增加需要的录制时间和磁盘空

间。这在 Visual Basic、 ActiveX 和 .NET Windows Forms 环境中尤其关键。

用户可以增加或减少录制后测试或组件中保存的信息量。有关详细信息，请参阅

第 837 页的 “完成录制测试后是否可以增加或减少 Active Screen 信息？”。

注意：当用户在 MDI （多文档界面）应用程序上进行录制时， Active Screen 不
捕获非活动子帧的信息。
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“Active Screen”选项卡包括下列选项：

选项 描述

捕获级别 在 Active Screen 中指定 QuickTest 存储数据的对象。

使用滑块选择下列选项之一：

• 完整 - 在每个步骤的 Active Screen 中，捕获应用
程序的活动窗口 / 对话框 / 网页上所有对象的所有
属性。该级别在任何动态更改之后保存网页，并以
压缩格式保存 Active Screen 文件。

• 部分 - （默认值）。在应用程序的窗口中执行的第
一个步骤的 Active Screen 中，捕获应用程序的活
动窗口 / 对话框 / 网页上所有对象的所有属性，以
及在同一窗口的后续步骤中录制对象的所有属性。
该级别在任何动态更改之后保存网页，并以压缩格
式保存 Active Screen 文件。

• 小 - 在每个步骤的 Active Screen 中，仅捕获录
制对象及其父对象的属性。该级别保存所有网页的
原始源代码 HTML （动态更改之前），并以压缩格
式保存 Active Screen 文件。

• 无 - 禁止捕获所有应用程序和网页的 Active Screen 
文件。

自定义级别 通过它可以指定自定义的 Active Screen 选项。有关详

细信息，请参阅第 516 页的“自定义 Active Screen 捕
获设置”。

默认级别 将捕获级别设置返回到预定义的默认级别（“部分”）。

高级 通过它可以在 Active Screen 中定义网页外观，请参阅

第 518 页的“网页外观”。
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自定义=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=捕获设置

通过 “自定义 Active Screen 捕获设置”对话框，可以自定义 QuickTest 捕获和

保存 Active Screen 信息的方式。

注意：“自定义 Active Screen 捕获设置”对话框还包含一些选项，它们适用于

计算机上安装的任何 QuickTest 外部加载项。有关这些选项的信息，请参阅与特

定加载项一起提供的文档。

常规选项

用户可以指定 QuickTest 用于存储捕获的 Active Screen 信息的压缩类型。

➤ 简单 - 指示 QuickTest 以标准未压缩文件格式 （例如 KÜíãä 和 KéåÖ）保存 
Active Screen 捕获内容。

➤ 压缩 - 指示 QuickTest 以压缩 (Zip) 文件格式保存 Active Screen 捕获内容。使

用该选项可节省磁盘空间，但可能会影响 Active Screen 中加载图像所需的时

间。这是默认选项。
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用户可以指定 Active Screen 捕获时，要捕获 Windows Applications 中每个对

象的哪些属性。

➤ 完全 - 指示 QuickTest 在每个步骤的 Active Screen 中，保存应用程序打开的窗

口 / 对话框上所有对象的全部属性。

通过该选项可以从任一步骤的 Active Screen 中，在窗口 / 对话框的任一对象上

插入检查点，并执行其他操作。

➤ 部分 - （默认值）。指示 QuickTest 在应用程序的窗口中执行的第一个步骤的 
Active Screen 中，保存应用程序打开的窗口 / 对话框上所有对象的全部属性，以

及在同一窗口的后续步骤中录制对象的所有属性。

通过该选项可以在 Active Screen 显示的任一对象上插入检查点并执行其他操

作，同时节省录制时间和磁盘空间。注意，使用该选项可能不会为后续步骤完全

更新 Active Screen 信息。

➤ 小值 - 指示 QuickTest 在每个步骤的 Active Screen 中，仅保存录制对象及其

父对象的属性。

该选项可加快录制速度，并需要相对较小的磁盘空间。但是，只能在录制对象和

窗口 / 对话框本身中插入检查点并执行其他操作。无法在 Active Screen 显示的

其他对象上执行操作。

➤ 无 - 禁止捕获 Windows Applications 的 Active Screen 文件。

该选项允许极快地进行录制，并只需要 小的磁盘空间。但是，用户无法从 
Active Screen 中执行录制后测试编辑。

tÉÄ=选项

用户可以指定 QuickTest 是否为 Active Screen 捕获网页。

➤ 禁用=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=捕获 - 禁用 Active Screen 中所有步骤的屏幕捕获。

如果没有选择该选项，则在选择 “另存为”，并清除 “保存 Active Screen 文
件”复选框完成编辑测试之后，还可以删除 Active Screen 信息。有关详细信

息，请参阅第 82 页的 “保存测试”。

➤ 捕获原始=eqji=源代码 - 在运行任何脚本之前，捕获 初显示网页时网页的 
HTML 源代码。如果取消选定该选项，将指示 QuickTest 在对 HTML 源代码进

行任何动态更改后 （例如，通过加载页面时自动运行的脚本更改），捕获网页的 
HTML 源代码。
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重置自定义设置

通过从“重置为”列表中选择一个级别，并单击“重置”，用户可以将自定义设

置重置为与 QuickTest 一起提供的预定义级别之一（“完全”、“部分”、“ 小

值”或“无”）。有关可用的捕获级别的详细信息，请参阅第 517 页的

“Windows Applications 选项”。

网页外观

通过 “网页外观”对话框，可以修改 Active Screen 中 QuickTest 显示捕获网页

的方式。

“网页外观”对话框包含下列选项：

➤ 运行脚本 - 指定 QuickTest 是否根据下列选项之一，在 Active Screen 中加载页

面时运行脚本：

➤ 启用 - 每当 Active Screen 中加载页面时都运行脚本。

➤ 自动 - 根据显示的页面按需运行脚本。

➤ 禁用 - 禁止在 Active Screen 中加载页面时运行脚本。

注意：该选项仅涉及在加载页面时自动运行的脚本。使用该选项，用户无法通过

在屏幕中执行操作来激活 Active Screen 中的脚本。
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➤ 加载=^ÅíáîÉu=控件 - 指示 QuickTest 将 ActiveX 控件从浏览器页面加载到 
Active Screen，以便对于每个步骤，用户都可以预览页面在应用程序中的实际显

示方式。如果清除该选项，则对于所有 ActiveX 控件对象， Active Screen 中都

显示默认的 ActiveX 图像。

➤ 加载图像 - 指示 QuickTest 将图像从浏览器页面加载到 Active Screen。

➤ 加载=g~î~=^ééäÉí - 指示 QuickTest 将 Java Applet 从浏览器页面加载到 Active 
Screen，以便对于每个步骤，用户都可以预览页面在应用程序中的实际显示方

式。如果清除该选项，则对于所有 Java Applet 对象，Active Screen 中都显示默

认的 Java 图像。

注意：

QuickTest 以只读模式向 Active Screen 中加载 ActiveX 控件或 Java Applet。用

户无法在加载的 ActiveX 或 Java 对象上执行操作或检索其他信息。

要从 Active Screen 中对这些项目执行操作，必须加载相关的加载项，然后在 
ActiveX 或 Java 对象上直接录制。

加载到 Active Screen 的 ActiveX 控件或 Java Applet，其运行方式可能不会与它

们在应用程序中完全一致。在某些情况下，这可能会导致意外行为，具体取决于

加载的特定控件或 Applet 的实现。
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设置运行测试选项

“运行”选项卡选项影响 QuickTest 运行测试和组件以及显示测试结果的方式。
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“运行”选项卡包括下列选项： 

选项 描述

运行模式 指示 QuickTest 运行测试或组件的方式：

普通 （显示执行标记） - 运行测试或组件，并在

关键字视图或专家视图的左侧显示执行箭头，在

执行时标记每个步骤或语句。如果测试包含多个

操作，则关键字视图的 “项目”列中的树将展开

以显示各步骤，而专家视图显示当前运行操作的

脚本。该选项需要较多的系统资源。

注意：必须安装 Microsoft 脚本调试程序，才能
启用该模式。有关详细信息，请参阅
《QuickTest 安装指南》。

快速 - 运行测试或组件，但不在关键字视图或专

家视图的左侧显示执行箭头，不展开项目树，且

不在执行操作时显示每个操作的脚本。该选项需

要较少的系统资源。

将每个失败步骤的缺陷提交到=
nì~äáíó=`ÉåíÉê

指示 QuickTest 将测试或组件中每个失败步骤的

缺陷自动提交到 Quality Center。该选项仅当用

户连接到 Quality Center 项目时方可使用。有关

详细信息，请参阅第 499 页的 “自动向 Quality 
Center 项目提交缺陷”。

运行会话结束时查看结果 指示 QuickTest 在运行会话后自动显示结果。

允许其他=jÉêÅìêó=产品运行测试

和组件

使其他 Mercury 产品，例如 Quality Center 和 
Test Batch Runner，可以运行 QuickTest 测试和

组件。要使 WinRunner 可以运行 QuickTest 测
试和组件，该选项不是必需的。

将步骤屏幕捕获内容保存到结果中 指示 QuickTest 在运行会话的过程中，捕获和保

存应用程序图像的时间，以便在结果中显示这些

图像。

从列表中选择一个选项：

• 总是 - 不管步骤失败还是通过，都捕获每个步
骤的图像。

• 出错时 - 仅当步骤失败时才捕获图像。

• 出错和警告时 - 仅当步骤返回失败或警告状态
时才捕获图像。

• 从不 - 从不捕获图像。



第=R=部分=√=配置=nìáÅâqÉëí

ROO

设置=táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë=测试选项

通过 “Windows Applications”选项卡选项，可以配置 QuickTest 如何录制并

运行标准 Windows、 ActiveX、 .NET Windows Forms 以及 Visual Basic 应用

程序的测试和组件。
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“Windows Applications”选项卡包括下列选项：

选项 描述

附加的文本 通过该选项可以指定 QuickTest 用来检索对象的附加文本的

搜索条件。对象的附加文本是指定点的指定半径内 近的静

态文本。检索到的附加文本，保存在对象的相应文本或附加

文本测试对象属性中。

注意：有时候，用户认为距离对象 近的静态文本实际上不
是 近的静态文本。可能需要使用试错来确保附加文
本是所选择的静态文本对象。

搜索半径 - 指明 QuickTest 搜索附加文本的 大距离 （以像

素为单位）。

搜索区域 - 指明对象上的点， QuickTest 从此处开始搜索对

象的附加文本。

附加文本（续） 从列表中选择一个选项：

• 左上部 - 左上角

• 顶部 - 顶部两个角的中点

• 右上部 - 右上角

• 右 - 右侧两个角的中点

• 右下部 - 右下角

• 底部 - 底部两个角的中点

• 左下部 - 左下角

左 - 左侧两个角的中点

打开菜单检索项目属性 指示 QuickTest 在运行会话期间，在检索菜单项属性之前打

开菜单对象。

注意：选择该选项可能会降低运行速度，但是，如果在打开
菜单后更改了菜单项属性，则该选项会非常有用。
该选项在默认情况下选定，它会设置所有菜单对象的
默认行为。用户可以使用 ExpandMenu 方法为指定
的菜单对象设置该行为。有关详细信息，请参阅
《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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录制非唯一列表项目 确定（列表或树中）多个项目同名时 QuickTest 录制的内容。

• 按照名称 - 录制项目的名称。

在测试或组件运行时， QuickTest 查找并选择该名称的第

一个实例，而不管录制期间选择的是哪个项目。如果所有

同名的项目都有相同的属性，请选择该选项。

• 按照索引 - 录制项目的索引号。

如果同名项目不一定有相同的属性，请选择该选项。

将所有者绘制的按钮录

制为

指示 QuickTest 标识和录制应用程序中自定义的按钮的方式。

从列表中选择一个选项：

• 推按钮=

• 复选框

• 单选按钮

• 对象

注意：如果选择“对象”，则每个所有者绘制的按钮将录制
为 WinObject 或虚拟对象。对于后者，还必须对该虚
拟对象进行定义。有关详细信息，请参阅第 274 页的
“定义虚拟对象”。

高级 打开高级 Windows Applications 选项对话框，可以在其中

自定义 Windows Applications 的录制和运行选项。有关详

细信息，请参阅第 525 页的“高级 Windows Applications 
选项”。

选项 描述
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高级=táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë=选项

通过“高级 Windows Applications 选项”对话框，可以修改 QuickTest 录制和

运行基于 windows applications 的测试或组件的方式，例如 ActiveX 或 Visual 
Basic。用户可以随时单击 “重置”按钮，将所有选项重置为默认设置。
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对象标识选项

用户可以指定 QuickTest 在运行测试或组件时用来标识对象的方法。

“高级 Windows Applications 选项”对话框包括下列 “对象标识”选项：

录制设置选项

用户可以指定 QuickTest 在录制测试或组件时如何处理某些对象。

“高级 Windows Applications 选项”对话框包括下列 “录制设置”选项：

选项 描述

总是枚举子窗口（可能会影

响性能）

指示 QuickTest 在录制和运行测试或组件时枚举所有子

窗口。默认情况下，该选项被清除，并且仅当无法以其

他方式标识对象时才使用，其原因在于它会严重影响性

能。有关详细信息，请参阅第 530 页的“高级信息”。

类别 选项

_ìííçå 定义按钮对象的录制设置：

• 仅录制对象的基本操作 - 在按钮上启用简化录制。
使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的识
别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认的
录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信息，
请参阅第 530 页的“高级信息”。

• 录制=`äáÅâ - 指定在按下鼠标按钮时（“按下鼠标按
钮时”）或者在释放鼠标按钮时 （“释放鼠标按钮
时”），是否应该录制 Click 操作。仅当选定 “仅
录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认值 =
“释放鼠标按钮时”。
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iáëí 定义基于 Windows 列表对象的录制设置（例如，

WinList、 WinListView 和 VbList）：
• 仅录制对象的基本操作 - 在列表上启用简化录制。

使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的识
别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认的
录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信息，
请参阅第 530 页的 “高级信息”。

• 录制=pÉäÉÅí - 指定在按下鼠标按钮时（“按下鼠标
按钮时”）或者在释放鼠标按钮时（“释放鼠标按
钮时”），是否应该录制 Select 操作。仅当选定
“仅录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认
值 = “释放鼠标按钮时”。

jÉåì 定义菜单对象的录制设置：

• 启用录制 - 指定 QuickTest 是否录制菜单控件上的
操作。例如，用户可能希望 QuickTest 忽略选择菜
单的实际过程，以打开另一个窗口。默认情况下选
定该选项。

• jÉåì录制模式 - 指定 QuickTest 在录制菜单控件
上的操作之前是否验证或忽略菜单初始化事件。仅
当选定了 “启用录制”时才启用该选项。默认值 =
“验证菜单初始化事件”。

有关详细信息，请参阅第 530 页的 “高级信息”。

lÄàÉÅí 定义对象的录制设置，该对象被识别为 WinObject 测
试对象：

• 仅录制对象的基本操作 - 在 WinObject 测试对象
上启用简化录制。使用该模式可提高非标准情况下
对用户操作的识别。默认情况下，该选项被清除，
并且仅当默认的录制方法无法满足需求时才使用。
有关详细信息，请参阅第 530 页的 “高级信息”。

• 录制=`äáÅâ - 指定在按下鼠标按钮时 （“按下鼠标按
钮时”）或者在释放鼠标按钮时（“释放鼠标按钮
时”），是否应该录制 Click 操作。仅当选定 “仅
录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认值 =
“按下鼠标按钮时”。

类别 选项
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q~Ä 定义选项卡对象的录制设置：

• 仅录制对象的基本操作 - 在选项卡上启用简化录
制。使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的
识别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认
的录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信
息，请参阅第 530 页的“高级信息”。

• 录制=pÉäÉÅí - 指定在按下鼠标按钮时（“按下鼠标
按钮时”）或者在释放鼠标按钮时 （“释放鼠标按
钮时”），是否应该录制 Select 操作。仅当选定
“仅录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认
值 = “释放鼠标按钮时”。

qççäÄ~ê 定义工具栏对象的录制设置：

• 仅录制对象的基本操作 -在工具栏上启用简化录制。
使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的识
别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认的
录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信息，
请参阅第 530 页的“高级信息”。

• 录制=mêÉëë - 指定在按下鼠标按钮时（“按下鼠标
按钮时”）或者在释放鼠标按钮时 （“释放鼠标按
钮时”），是否应该录制 Press 操作。仅当选定
“仅录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认
值 = “释放鼠标按钮时”。

qêÉÉ=îáÉï 定义树视图对象的录制设置：

• 仅录制对象的基本操作 - 在树视图上启用简化录
制。使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的
识别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认
的录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信
息，请参阅第 530 页的“高级信息”。

• 录制=pÉäÉÅí - 指定在按下鼠标按钮时（“按下鼠标
按钮时”）或者在释放鼠标按钮时 （“释放鼠标按
钮时”），是否应该录制 Select 操作。仅当选定
“仅录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认
值 = “释放鼠标按钮时”。

• 录制树项目 - 指定是 “按名称”还是“按虚拟索
引”来录制树项目。默认值 = “按名称”。

类别 选项
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táåÇçï 定义窗口对象的录制设置：

• 仅录制对象的基本操作 - 在窗口上启用简化录制。
使用该模式可提高非标准情况下对用户操作的识
别。默认情况下，该选项被清除，并且仅当默认的
录制方法无法满足需求时才使用。有关详细信息，
请参阅第 530 页的 “高级信息”。

• 录制=`äáÅâ - 指定在按下鼠标按钮时 （“按下鼠标按
钮时”）或者在释放鼠标按钮时（“释放鼠标按钮
时”），是否应该录制 Click 操作。仅当选定 “仅
录制对象的基本操作”时才启用该选项。默认值 =
“释放鼠标按钮时”。

hÉóÄç~êÇ 定义在键盘上执行的操作的录制设置：

• hÉóÄç~êÇ状态检测 - 指定 QuickTest 应该使用哪
个 API 来检测键盘状态。默认值 = “标准”。

有关详细信息，请参阅第 530 页的 “高级信息”。

ríáäáíó=对象 定义实用程序对象的录制设置：

• 录制=póëíÉãríáäKoìå=命令 - 指定在录制会话期间
打开应用程序时， QuickTest 是否录制 
SystemUtil.Run 命令。默认情况下选定该选项。
有关 SystemUtil.Run 方法的详细信息，请参阅
《QuickTest Professional 对象模型参考》。

类别 选项
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运行设置选项

用户可以指定 QuickTest 在运行测试或组件时如何处理某些对象。

“高级 Windows Applications 选项”对话框包括下列 “运行设置”选项：

高级信息

下列信息适合于具有 Win32 API 和 Windows 消息模型的专业知识的用户。它是

上一节中为某些高级 Windows Applications 选项提供的信息的扩展。

总是枚举子窗口

如果 QuickTest 没有正确录制应用程序中的某个对象，则可以选择该选项强制 
QuickTest 枚举系统中的所有窗口。这意味着，即使在 QuickTest 查找没有 
WS_CHILD 样式的窗口时，它仍然枚举系统中的所有窗口，而不仅是顶层窗口。

如果应用程序中有一个窗口没有 WS_CHILD 样式，但确实有父（而不是所有者）

窗口，则应该选择该选项。

仅录制对象的基本操作

通常情况下， QuickTest 基于应用程序发送的 Windows 消息来录制 Windows 
对象上的操作。 QuickTest 识别系统发送到特定应用程序窗口的 Windows 消息

序列，并使用智能算法来确定要录制的操作。

在少数情况下 （其中使用非标准消息序列），智能算法可能会录制不需要的操

作。如果只想在发生选定事件时录制对象的基本操作，请选择该选项。如果选择

该选项，还可以选择录制操作的时间。如果选择 “按下鼠标按钮时”，则 
QuickTest 在检测到 WM_LBUTTONDOWN 消息时录制执行的操作；如果选择

“释放鼠标按钮时”，则 QuickTest 在检测到 WM_LBUTTONUP 消息时录制执

行的操作。

选项 描述

编辑框 定义编辑对象的运行设置：

• 在插入文本前单击编辑框 - 指定在运行测试或组件
时， QuickTest 是否在向编辑框中插入文本之前先
执行 Click 操作将焦点设置在编辑框中。默认情况
下清除该选项。

• 使用键盘事件执行=pÉí=操作 - 选定该选项时，指示 
QuickTest 在运行会话期间在编辑框上执行 Set 操
作时模拟键盘事件。清除该选项时，指示 
QuickTest 将 API 或 Window 消息用于编辑框 Set 
操作。默认情况下清除该选项。



第=OQ=章=√=设置=däçÄ~ä=测试选项

RPN

键盘状态检测

如果 QuickTest 没有正确录制键盘键组合（例如，CTRL+Y 或 ALT+CTRL+HOME），

则可以尝试更改该选项的默认设置。下面是每个选项的简要解释：

➤ 标准 - 使用 GetKeyboardState API 检测键盘状态。有关详细信息，请参阅

http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/
winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/
keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeyboardstate.asp。

➤ 交替同步 - 使用 GetKeyState API 检测键盘状态。有关详细信息，请参阅

http://msdn.microsoft.com/library/
en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/
keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeystate.asp。

➤ 交替异步 - 使用 GetAsyncKeyState API 检测键盘状态。有关详细信息，请参阅

http://msdn.microsoft.com/
library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/
keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getasynckeystate.asp。

jÉåì=录制模式

在大多数应用程序中，当用户打开一个菜单时， Windows 发送一条 
WM_CONTEXTMENU 消息、 WM_ENTERMENULOOP 消息、

WM_INITMENU 消息、 WM_INITMENUPOPUP 消息或其他初始化消息。然

后，当用户选择一个菜单项时， Windows 发送一条 WM_MENUSELECT 消息。

“验证菜单初始化事件”选项指示 QuickTest 仅在检测到菜单初始化消息时才录

制菜单操作。如果 QuickTest 没有正确录制菜单操作，或者如果应用程序在发送 
WM_MENUSELECT 消息之前没有发送初始化消息，请尝试使用 “忽略菜单初

始化事件”选项。该选项指示 QuickTest 始终录制菜单操作。

http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeyboardstate.asp
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeyboardstate.asp
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeystate.asp
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getkeystate.asp
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getasynckeystate.asp
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/winui/winui/windowsuserinterface/userinput/keyboardinput/keyboardinputreference/keyboardinputfunctions/getasynckeystate.asp


第=R=部分=√=配置=nìáÅâqÉëí

RPO

设置=tÉÄ=测试选项

“Web”选项卡选项用于确定 QuickTest 在录制和运行网站上的测试或组件时的

行为。

“Web”选项卡包括下列选项：

选项 描述

添加=||=秒钟到页面加载时间 指示 QuickTest 向页面加载时间属性（在每个页面检

查点中指定）中添加指定的秒数。

注意：该选项是一种保护措施，如果运行期间页面加载
所用的时间超过录制会话期间所用的时间，该
选项可以防止页面检查点失败。

中断链接=-=仅检查到当前主

机的链接

指示 QuickTest 仅检查链接目标为当前主机的中断链接。
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页面和帧选项

通过 “页面和帧选项”对话框，可以修改 QuickTest 录制 Page 和 Frame 对象的

方式。用户可以随时单击 “重置”按钮，将所有选项重置为默认设置。

页面 L帧选项 打开页面和帧选项对话框，在其中可以自定义 
QuickTest 录制页面和帧测试对象的方式。有关详细信

息，请参阅第 533 页的“页面和帧选项”。

高级 打开高级 Web 选项对话框，在其中可以自定义网站的

录制和运行选项。有关详细信息，请参阅第 536 页的

“高级 Web 选项”。

选项 描述
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页面选项

“新建页面测试对象，为”选项指示 QuickTest 在录制期间在对象库中新建页面

对象的时间。

注意：这些选项仅影响创建页面测试对象的方式；帧测试对象是根据用户选择的

帧选项创建的。有关详细信息，请参阅第 535 页的 “帧选项”。

可以使用下列页面选项：

➤ 每次导航 - 每次单击网页上的超链接时都新建页面对象。

➤ 不同的测试对象描述 - 根据为页面测试对象定义的属性，为具有不同测试对象描

述的页面新建页面对象。

注意：页面对象的默认测试对象描述仅包括测试对象类。如果选择该选项，则强

烈建议定义唯一标识不同页面对象的对象标识属性。还应该确保定义的属性一直

保持不变，否则将来的运行可能会失败。

➤ 不同的=roi=或数据传输中的更改 - （默认值）。仅当页面 URL 更改时，或者如

果 URL 保持不变，而传输到服务器的数据更改时，则根据数据类型和选择的传

输方法 （如下所述），新建页面对象。

注意：清除该选项可以指示 QuickTest 为每次导航新建页面测试对象。

（QuickTest 5.6 版和早期版本自动进行该操作。）

➤ 忽略非用户输入数据=-=dÉí - 指示 QuickTest 在使用 Get 方法将数据传输到服

务器时，忽略非用户输入数据。

例如，假设用户在网页上输入数据，然后使用 Get 方法将该数据作为隐藏字

段插入。用户单击 “提交”（将数据发送到服务器）。根据隐藏的字段数据，

新网页有所不同。但是， QuickTest 不会新建页面测试对象。
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➤ 忽略非用户输入数据=-=mçëí - 指示 QuickTest 在使用 Post 方法将数据传输到

服务器时，忽略非用户输入数据。

例如，假设用户在网页上输入数据，然后使用 Post 方法将该数据作为隐藏字

段插入。用户单击 “提交”（将数据发送到服务器）。根据隐藏的字段数据，

新网页有所不同。但是， QuickTest 不会新建页面测试对象。

➤ 忽略用户输入数据=-=dÉí - 指示 QuickTest 在使用 Get 方法将数据传输到服务

器时，忽略用户输入数据。

例如，假设用户在网页上的表单中输入数据，然后使用 Get 方法，单击 “提

交”（将数据发送到服务器）。根据用户填写的数据，新网页会有所不同。但

是， QuickTest 不会新建页面测试对象。

➤ 忽略用户输入数据=-=mçëí - 指示 QuickTest 在使用 Post 方法将数据传输到服

务器时，忽略用户输入数据。

例如，假设用户在网页上的表单中输入数据，然后使用 Post 方法，单击 “提

交”（将数据发送到服务器）。根据用户填写的数据，新网页会有所不同。但

是， QuickTest 不会新建页面测试对象。

➤ 使用附加页面信息 - 指示 QuickTest 使用测试对象的附加属性来标识现有页面测

试对象。

提示：当使用 “后退”和 “前进”导航按钮时，可以选择该选项来指示 
QuickTest 识别现有页面。

帧选项

“新建帧测试对象，为”选项指示 QuickTest 在录制过程中在对象库中新建帧对

象的时间。帧选项与页面选项类似 （除 “每次导航”选项不可用以外）。有关详

细信息，请参阅第 534 页的 “页面选项”。
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高级=tÉÄ=选项

通过 “高级 Web 选项”对话框，可以修改 QuickTest 录制和运行网站上的测试

和组件的方式。用户可以随时单击 “重置”按钮，将所有选项重置为默认设置。

访问性检查点选项

用户可以添加可访问性检查点，以检查网页和帧是否符合 W3C Web 内容可访问

性规则。

注意：测试或组件中的所有可访问性检查点，在运行会话期间都使用该对话框中

选定的选项。
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“高级 Web 选项”对话框包括下列 “访问性检查点”选项：

选项 描述

检查点中包括下列检查 指示 QuickTest 为所有可访问性检查点检查选定的可访

问性元素。从下列选项中选择：

• ^ÅíáîÉu=检查 - 检查页面或帧是否包含 ActiveX 对
象。如果包含，则 QuickTest 发出警告，并在测试
结果中显示对象的列表。

• ^äí=属性检查 - 检查所有相关对象 （例如，图像）
是否有 <alt> 属性。如果一个或多个对象缺少所需
的属性，则测试或组件将失败， QuickTest 将在测
试结果中显示缺少属性的对象的列表。默认情况下
选定该选项。

• ^ééäÉí=检查 - 检查页面或帧是否包含 Java 对象。
如果包含，则 QuickTest 发出警告，并在测试结果
中显示对象的列表。

• 框架标题检查 - 检查页面和页面中的所有帧是否有
标题。如果一个或多个帧（或页面）缺少所需的属
性，则测试或组件将失败， QuickTest 将在测试结
果中显示缺少标题的帧的列表。

• 多媒体链接检查 - 检查页面或帧是否包含到多媒体
对象的链接。如果包含，则 QuickTest 发出警告，
并在测试结果中显示链接的列表。

• 服务器端图像检查 - 检查页面或帧是否包含服务器
端图像。如果包含，则 QuickTest 发出警告，并在
测试结果中显示图像的列表。

• 表检查 - 检查页面或帧是否包含表。如果包含，则 
QuickTest 发送警告，并在测试结果中显示表格的
格式以及每个单元格中使用的标记。

有关详细信息，请参阅第 630 页的 “检查 Web 内容可

访问性”。

录制时自动向每个网页添加

访问性检查点

指示 QuickTest 使用上述选项中选定的检查，在录制时

自动向每个网页中添加可访问性检查点。
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自动网页检查点选项

用户可以检查期望的页面属性和实际的页面属性是否相同。“高级 Web 选项”对

话框包括下列 “自动页面检查点”选项：

选项 描述

录制时为每个网页创建

检查点

指示 QuickTest 在录制过程中自动为每个导航的网页添加页

面检查点。

注意：如果用户正在测试含有动态内容的网页，则使用自动
页面检查点可能会导致测试或组件失败，因为这些检
查点认为录制和运行会话之间的页面内容是静态的。

所有自动页面检查点都包括用户从下列选项中选择的检查：

• 断开的链接 - 显示运行会话期间页面中包含的中断链接
的数目。

注意：如果选定“中断链接 - 仅检查到当前主机的链接”选
项 （请参阅第 532 页的“设置 Web 测试选项”），
该数字只包括那些目标为当前主机的中断链接。

• eqji=源代码 - 检查期望的源代码是否与运行会话期间
的源代码相同。

• eqji=标记 - 检查源代码中期望的 HTML 标记是否与运
行会话中的标记相同。

• 图像源 - 检查期望的图像源路径是否与运行会话中的源
路径相同。

• 链接=roi - 检查期望的链接 URL 地址是否与运行会话期
间源代码中的 URL 地址相同。

• 加载时间 - 检查运行会话期间加载页面所用的期望时间，
是否小于或等于录制会话期间所用时间加上 “添加 __ 秒
钟到页面加载时间”选项中指定的时间 （请参阅第 532 
页的“设置 Web 测试选项”）。

• 图像数目 - 检查期望的图像数是否与运行会话中显示的
数字相同。

• 链接数目 - 检查期望的链接数是否与运行会话中显示的
数字相同。

运行测试时忽略自动检

查点

指示 QuickTest 在运行测试或组件时，忽略自动添加的页面

检查点。
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录制设置

用户可以设置录制 Web 对象的首选项。“高级 Web 选项”对话框包括下列 “录

制”选项：

如果 QuickTest 录制 Web 事件的方式不符合用户的要求，那么，用户还可以对

要为每种 Web 对象录制的事件进行配置。例如，如果要录制事件，例如打开子

菜单的 mouseover，则可能需要修改 Web 事件配置，以便识别这种事件。有关

详细信息，请参阅第 35 章 “配置 Web 事件录制”。

选项 描述

对=jáÅêçëçÑí=táåÇçïë=
bñéäçêÉê=启用=tÉÄ=支持

如果选定该选项，则 QuickTest 将 Microsoft 
Windows 资源管理器中的相关对象视为 Web 对象。

如果清除该选项，则 QuickTest 不录制 Microsoft 
Windows 资源管理器中显示的网页上的事件。

注意：修改该设置后，要使更改生效，必须关闭 
Microsoft Windows 资源管理器的所有实例
（在 Windows 任务管理器中确认已关闭所有 
ÉñéäçêÉêKÉñÉ 进程，或重新启动计算机），然后
重新启动 QuickTest。

录制坐标 录制相对于每个操作对象的实际坐标。

将=jçìëÉaçïå=和=
jçìëÉré=录制为=`äáÅâ

为 MouseUp 和 MouseDown 事件录制 Click 方法。

录制所有导航操作的　

k~îáÖ~íÉ=语句

每次更改帧 URL 时录制 Navigate 语句。

使用标准=táåÇçïë=鼠标事件 指示 QuickTest 使用标准 Windows 鼠标事件，而不是

下列事件的浏览器事件：
• lå`äáÅâ 

• låjçìëÉaçïå 

• låjçìëÉré 

注意： 仅当没有使用浏览器事件正确录制事件时，才使

用该选项。
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运行设置

用户可以设置运行会话期间使用 Web 对象的首选项。“高级 Web 选项”对话框

包括下列 “运行”选项：

选项 描述

浏览器清理 在当前测试或组件关闭时关闭所有打开的浏览器。

如果选定该选项，则在关闭当前测试或组件时，将关

闭当前打开的所有浏览器，而不管在 QuickTest 前后

是否打开了浏览器。

仅运行 ÅäáÅâ 使用 MouseDown 事件、 MouseUp 事件和 Click 事
件来运行单击事件，或者仅使用 Click 事件来运行单

击事件。

回放类型 配置如何根据选定的选项运行鼠标操作：

• 事件 - 使用浏览器事件来运行鼠标操作。

• 鼠标 - 使用鼠标来运行鼠标操作。

使用源索引运行 使用源索引属性来提高性能。

允许浏览器在录制 L运行时调

整大小

如果选定该选项，并在录制会话期间调整浏览器大

小，则 QuickTest 在后续运行会话开始时将浏览器调

整到该大小。运行会话结束时，浏览器将返回其默认

的大小。

注意：要使用该选项，请在录制前选择“录制和运行
设置”对话框中的 “打开以下浏览器”选项。

清除该选项时， QuickTest 不会在运行会话开始时更

改浏览器大小。
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OR=
设置逐个测试或组件的选项

可以通过设置任何逐个测试或组件的特定测试选项，控制 QuickTest 录制和运行

不同测试和组件的方式。

本章描述：

➤ 关于设置逐个测试或组件的选项

➤ 使用 “测试设置”对话框

➤ 使用 “业务组件设置”对话框

➤ 定义测试的属性

➤ 定义组件的属性

➤ 定义测试的运行设置

➤ 定义组件的快照

➤ 定义组件的应用程序设置 

➤ 定义测试的资源设置

➤ 定义组件的资源设置

➤ 定义测试或组件的参数

➤ 定义测试或组件的环境设置

➤ 定义测试或组件的 Web 设置

➤ 定义测试或组件的恢复场景设置
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关于设置逐个测试或组件的选项

可以设置影响录制和运行特定测试或组件的方式的测试选项。例如，可以指示 
QuickTest 只对数据表中的某些行运行参数化的测试。

当您保存测试或组件时，将保存指定的逐个测试选项。

“测试设置”和 “业务组件设置”对话框非常相似，包含了许多测试和组件通用

的选项。但是，这两个对话框之间有一些重要区别。

 仅当使用测试时，某些选项和选项卡式页面才可用。例如：

➤ “测试设置”对话框包括 “设为默认值”选项，通过该选项，可以将当前设置定

义为新测试的默认设置。新组件的默认设置基于 Quality Center 项目的组件模板

中定义的设置。有关组件的默认设置的详细信息，请参阅第 820 页的 “使用组

件模板”。

➤ 仅当使用测试时，“运行会话首选项”选项才可用。“业务组件设置”对话框中

不包含 “运行”选项卡。有关组件的运行设置的详细信息，请参阅第 825 页的

“运行组件”。

 仅当使用组件时，某些选项和选项卡式页面才可用。例如：

➤ 通过 “应用程序”选项卡中的选项，可以指定可在其上录制组件的基于 
Windows 的应用程序。

➤ 可以使用 “快照”选项卡捕获图像，将它与组件一起保存，以便在 Quality 
Center 中的业务流程测试中显示。

注意：使用组件时，仅应用 “业务组件设置”对话框中的设置。以前在 “测试

设置”对话框中所做的设置 （包括设为默认设置的设置）不适用于组件。

可以在运行会话期间设置测试或组件特定部分的测试选项。有关详细信息，请参

阅第 28 章 “在运行会话期间设置测试选项”。

还可以设置影响所有测试和组件的测试选项。有关详细信息，请参阅第 24 章
“设置 Global 测试选项”。
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使用 “测试设置”对话框

 录制或运行测试之前，可以使用 “测试设置”对话框修改特定测试的测试

选项。

要设置逐个测试的测试选项，请执行下列操作：

=N 选择 “测试” > “设置”或者单击 “测试设置”工具栏按钮。将打开 “测试设

置”对话框。它按主题划分为若干选项卡式页面。

=O 选择所需的选项卡，根据需要设置选项。有关每个选项卡中可用选项的详细信

息，请参阅下表。

=P 单击 “应用”应用更改并保持对话框打开，或者单击 “确定”保存更改并关闭

对话框。
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“测试设置”对话框包含下列选项卡式页面：

除了这些选项卡，“测试设置”对话框还可能包含与加载的任何外部加载项对应的

其他选项卡。有关外部加载项的详细信息，请参阅相关的 QuickTest 加载项文档。

使用“业务组件设置”对话框

 录制或运行组件之前，可以使用 “业务组件设置”对话框修改特定组件的测

试选项。

打开新的组件时，“业务组件设置”对话框将显示当前定义的默认设置。其中的

许多设置都基于 Quality Center 项目的组件模板中定义的默认设置。有关组件模

板设置的详细信息，请参阅第 820 页的 “使用组件模板”。

选项卡标题 选项卡内容

属性 用于设置测试属性（例如其描述和关联加载项）的选项。有

关详细信息，请参阅第 547 页的“定义测试的属性”。

运行 用于设置运行会话首选项的选项。有关详细信息，请参阅第 
552 页的“定义测试的运行设置”。

资源 用于指定要与测试关联的资源（例如 VBScript 库文件中存

储的函数库）的选项。有关详细信息，请参阅第 560 页的

“定义测试的资源设置”。

参数 用于指定测试的输入和输出参数的选项。有关详细信息，请

参阅第 565 页的“定义测试或组件的参数”。

环境 用于查看现有内置环境变量和用户定义的环境变量、添加、

修改和保存用户定义的环境变量以及选择活动外部环境变量

文件的选项。有关详细信息，请参阅第 568 页的“定义测试

或组件的环境设置”。

tÉÄ

（仅当安装和加载了 
Web 加载项时显示）

用于设置测试在 Web 浏览器上录制和运行的方式的选项。

有关详细信息，请参阅第 575 页的“定义测试或组件的 
Web 设置”。

恢复 用于设置 QuickTest 从运行会话期间测试环境中发生的意外

事件和错误中恢复的方式的选项。有关详细信息，请参阅第 
576 页的“定义测试或组件的恢复场景设置”。
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要设置逐个组件的测试选项，请执行下列操作：

=N 选择 “组件” > “设置”或者单击 “业务组件设置”工具栏按钮。将打开 “业

务组件设置”对话框。它按主题划分为若干选项卡式页面。

=O 选择所需的选项卡，根据需要设置选项。有关每个选项卡中可用选项的详细信

息，请参阅下表。

=P 单击 “应用”应用更改并保持对话框打开，或者单击 “确定”保存更改并关闭

对话框。
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“业务组件设置”对话框包含下列选项卡式页面：

除了这些选项卡，“业务组件设置”对话框还可能包含与加载的任何外部加载项

对应的其他选项卡。有关外部加载项的详细信息，请参阅相关的 QuickTest 加载

项文档。

选项卡标题 选项卡内容

属性 用于设置组件属性 （例如其描述和关联加载项）的选项。

有关详细信息，请参阅第 548 页的 “定义组件的属性”。

快照 该选项用于捕获要与组件一起保存的快照图像，以便在 
Quality Center 中显示。有关详细信息，请参阅第 555 页
的 “定义组件的快照”。

应用程序 用于指定可在其上录制组件的基于 Windows 的应用程序

的选项。有关详细信息，请参阅第 557 页的 “定义组件

的应用程序设置”。

资源 用于指定要与组件关联的资源（例如与组件一起使用的共

享对象库的位置）的选项。有关详细信息，请参阅第 564 
页的 “定义组件的资源设置”。

参数 用于指定组件的输入和输出参数的选项。有关详细信息，

请参阅第 565 页的 “定义测试或组件的参数”。

环境 用于查看现有内置环境变量和用户定义的环境变量、添

加、修改和保存用户定义的环境变量以及选择活动外部环

境变量文件的选项。有关详细信息，请参阅第 568 页的

“定义测试或组件的环境设置”。

tÉÄ

（仅当安装和加载了 Web 
加载项时显示）

用于设置组件在 Web 浏览器上录制和运行的方式的选项。

有关详细信息，请参阅第 575 页的 “定义测试或组件的 
Web 设置”。

恢复 用于设置 QuickTest 从运行会话期间测试环境中发生的意

外事件和错误中恢复的方式的选项。有关详细信息，请参

阅第 576 页的 “定义测试或组件的恢复场景设置”。
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定义测试的属性

可以使用 “测试设置”对话框的 “属性”选项卡查看和定义有关测试 （包括与

其关联的加载项）的常规信息。还可以选择为测试设置生成自动脚本。

“测试设置”对话框的 “属性”选项卡包括下列项：

选项 描述

名称 指明测试的名称。

作者 指明创建测试的用户的用户名。

上次修改使用 指明上次用于修改测试的 QuickTest 的版本。

位置 指明测试的路径和文件名。

描述 通过该选项，可以指定测试的描述。

关联的加载项 显示与测试关联的加载项。有关详细信息，请参阅第 550 页
的 “将加载项与测试或组件关联”。
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定义组件的属性

可以使用 “业务组件设置”对话框的 “属性”选项卡查看和定义有关组件 （包

括与其关联的加载项）的常规信息。还可以设置组件的状态，以及选择 Quality 
Center 是否可以指定组件的循环。

修改 通过该选项，可以选择与测试关联的加载项。有关详细信

息，请参阅第 551 页的“修改关联的加载项”。

生成脚本 生成包含当前测试设置的自动脚本。有关详细信息，请参阅

第 763 页的“实现 QuickTest 操作自动化”，或参阅

《QuickTest 自动化对象模型参考》（“帮助”>“QuickTest 
自动化对象模型参考”）。

选项 描述
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“业务组件设置”对话框的 “属性”选项卡包括下列项：

定义组件的状态

如果安装了支持业务流程测试的 Quality Center，则提供下列组件状态选项：

➤ 错误 - 组件包含需要修复的错误，例如，由于应用程序更改。当业务流程测试包含具有该

状态的组件时，整个业务流程测试的状态也为“错误”。

➤ 维护 - 组件当前已开发并经过测试，但尚未准备好运行，或者以前已实施，现在正在修改

以适应应用程序中的更改。

选项 描述

名称 指明组件的名称。

作者 指明创建组件的用户的用户名。

位置 指明组件的路径和文件名。

描述 指明为组件指定的描述。

关联的加载项 显示与组件关联的加载项。有关详细信息，请参阅第 550 页的

“将加载项与测试或组件关联”。

修改 通过该选项，可以选择与组件关联的加载项。有关详细信息，

请参阅第 551 页的“修改关联的加载项”。

状态 指定组件的状态。可以通过从列表中选择其他选项更改组件的

状态。有关状态选项的详细信息，请参阅下面的 “定义组件

的状态”。

允许循环 控制是否可以在 Quality Center 业务流程测试中为该组件指定

循环。

组件循环是在 Quality Center 中使用 “组件”选项卡定义的。

但是，如果组件中的 后一个步骤不在与第一个步骤相同的应

用程序中的点结束，则不能为某些组件设计多次循环。

在这种情况下，可以清除“允许循环”复选框，避免在 
Quality Center 中为组件指定循环。
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➤ 就绪 - 该组件已完全实施，准备开始运行。它满足指定的需求，并已经根据为您的特定系

统定义的条件进行了测试。

➤ 正在开发中 - 该组件当前正在开发中。该状态 初分配给：

➤ Quality Center （支持业务流程测试）的业务组件模块中新建的组件。

➤ 请求将其拖动到 Quality Center （支持业务流程测试）中的组件树中的组件。

将加载项与测试或组件关联

打开 QuickTest 时，选择要从 “加载项管理器”对话框加载的加载项。可以在为

其加载了必需加载项的任何环境中进行录制。

新建测试时，当前加载的加载项将自动与测试关联。新建组件时，默认的关联加

载项是在组件模板中定义的加载项。有关组件默认设置的详细信息，请参阅第 
820 页的 “使用组件模板”。

如果选择将加载项与测试或组件关联，则会指示 QuickTest 检查是否在每次打开

该测试或组件时加载了关联的加载项。

当打开测试或组件时， QuickTest 将通知您是否当前未加载关联的加载项，或者

是否加载了当前未与测试或组件关联的加载项。该过程确保运行会话不会由于未

加载加载项而失败，如果您计划将所需的加载项与当前打开的测试或组件一起使

用，则会提醒您将其添加到关联的加载项列表中。

Quality Center 使用关联的加载项列表确定打开 QuickTest 时要加载的加载项。

有关使用 Quality Center 的详细信息，请参阅第 40 章“使用 Quality Center”。
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修改关联的加载项

在“修改关联的加载项”对话框中，可以将加载项与测试或组件关联或取消关联。

该对话框列出了所有当前与测试或组件关联的加载项以及 QuickTest 中当前加载

的任何其他加载项。与测试或组件关联但当前未加载的加载项显示为灰色。

可以选中要与测试或组件关联的加载项的复选框，或者清除不希望与测试或组件

关联的加载项的复选框。

在上例中：

➤ Web 已加载且与测试关联。

➤ ActiveX 已加载，但不与测试关联。

➤ Visual Basic 与测试关联，但未加载。
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注意：如果当前未加载某个特定加载项，但是希望将其与测试或组件关联，请重新

打开 QuickTest 并从“加载项管理器”加载该加载项。如果打开 QuickTest 时未

显示“加载项管理器”对话框，则可以选择下次打开 QuickTest 时显示它。要执

行该操作，请从“选项”对话框的“常规”选项卡选择“启动时显示加载项管理

器”。

有关“选项”对话框的详细信息，请参阅第 24 章“设置 Global 测试选项”。有

关“加载项管理器”的详细信息，请参阅第 29 章“使用 QuickTest 加载项”。

还可以使用自动脚本检索该列表并相应地加载加载项。有关使用自动脚本的详细

信息，请参阅 《QuickTest 自动化对象模型参考》。

定义测试的运行设置

运行测试时， QuickTest 将执行您在应用程序或网站上录制的步骤。

使用“测试设置”对话框中的“运行”选项卡，可以选择当在运行会话期间发生

错误时所执行的操作、设置对象同步超时以及选择是否禁用测试的智能标识机制。

默认情况下，当使用全局数据表参数运行测试时， QuickTest 将使用指定的参数

对数据表中的每一行运行测试。有关详细信息，请参阅第 182 页的 “选择全局

或操作数据表参数”。
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可以使用 “运行”选项卡指示 QuickTest 只针对数据表 “全局”选项卡中的某

些行运行测试上的循环。

注意：“测试设置”对话框的“运行”选项卡适用于整个测试。可以从选定操作

的“操作调用属性”对话框中的“运行”选项卡设置测试中逐个操作的运行属

性。有关操作运行属性的详细信息，请参阅第 310 页的“设置操作的运行属性”。

“运行”选项卡包括下列选项： 

选项 描述

数据表循环 指定测试的循环。选择下列选项之一：

• 只运行一次循环=-=只使用全局数据表中的第一行运行一
次测试。

• 在所有行上运行=-=使用全局数据表中的所有行运行带有
循环的测试。

• 运行从行=||=到行 ||=-=使用全局数据表中指定的行范围
的值运行带有循环的测试。

运行会话期间发生

错误时
指定 QuickTest 响应运行会话期间发生的错误的方式。有关

详细信息，请参阅第 554 页的 “指定对错误的响应”。

对象同步超时 设置 QuickTest 在运行测试中某步骤之前等待加载对象的

长时间 （以毫秒为单位）。

注意：当使用 Web 对象时， QuickTest 等待的 长时间是为
“浏览器导航超时”选项设置的时间量与为对象同步超
时设置的时间量之和。有关 “浏览器导航超时”选项
的详细信息，请参阅第 575 页的“定义测试或组件的 
Web 设置”。
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指定对错误的响应

默认情况下，如果运行会话期间发生错误， QuickTest 将显示一个描述该错误的

弹出消息框。要继续或结束运行会话，您必须单击该消息框中的某个按钮。

可以接受 “弹出消息框”选项，也可以通过在 “运行会话期间发生错误时”框

中的列表中选择替代选项之一指定其他响应方式：

➤ 继续下一操作循环=-=QuickTest 在发生错误时继续下一操作循环。

➤ 停止运行=-=QuickTest 在发生错误时停止运行会话。

➤ 继续下一步骤=-=QuickTest 在发生错误时继续测试或组件中的下一步骤。

QuickTest 首先执行与测试或组件关联的任何恢复场景，然后仅当关联的恢复场

景无法解决该错误时才执行上面选定的选项。有关详细信息，请参阅第 576 页的

“定义测试或组件的恢复场景设置”。

运行会话期间禁用智

能标识

指示 QuickTest 在运行会话期间不要使用智能标识机制。

注意：选择该选项后，虽然保存了设置，但是禁用“对象属
性”和“对象库”对话框中的 “启用智能标识”复选
框。清除该选项后，“启用智能标识”复选框返回到以
前的打开或关闭设置。

发生错误时保存桌面
图像 E如果测试是通
过=jÉêÅìêó=业务流
程监视器运行的 F=

该选项只适用于通过 Mercury 应用程序管理 （以前称为 
Topaz ActiveAgent）的业务流程监视器组件运行的测试。

如果选择该选项，则指示 QuickTest 在 Mercury 业务流程监

视器启动的测试的运行会话期间发生错误时捕获桌面的快照。

图像将保存在应用程序管理中。业务流程监视器将运行结果

转发给应用程序管理服务器。

选项 描述
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注意：该选项可以替换 QuickTest 6.0 版和更低版本中的全局选项。打开 
QuickTest 6.0 和更低版本中创建的测试时，默认情况下，自动选择 “弹出消息

框”选项。

要对大量测试使用其他设置，可以使用 QuickTest 自动脚本设置该值。要轻松访

问控制该选项的自动脚本行，可以使用 “测试设置”对话框的 “属性”选项卡

中的 “生成脚本”按钮。

有关详细信息，请参阅第 763 页的 “实现 QuickTest 操作自动化”，或参阅

《QuickTest 自动化对象模型参考》（“帮助” > “QuickTest 自动化对象模型

参考”）。

定义组件的快照

通过 “业务组件设置”对话框的 “快照”选项卡，可以捕获图像，并将它与组

件一起保存。该图像显示在 Quality Center 的业务流程测试中，并提供组件主要

用途的可视指示。
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注意：如果安装了支持业务流程测试的 Quality Center，还可以捕获快照图像并

将其与 Quality Center 的 “组件”选项卡中的组件一起保存。

有关业务流程测试的详细信息，请参阅第 41 章“使用业务流程测试”。

“快照”选项卡包括下列选项：

单击 “应用”或 “确定”后，图像将与组件一起保存，并显示在 Quality 
Center 中包含该组件的业务流程测试中。

选项 描述

从应用程序捕获快照 通过该选项，可以单击“捕获快照”按钮定义要捕获

的图像。然后可以拖动十字线指针选择要捕获的区域。

当释放鼠标按钮时，捕获的区域将显示在“快照”窗

格中。

从文件加载 指定包含所需图像的 KéåÖ 或 KÄãé 文件。可以输入路

径和文件名或使用浏览按钮查找该文件。
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定义组件的应用程序设置

在 “业务组件设置”对话框的 “应用程序”选项卡中，可以指定可在其上录制

组件的基于 Windows 的应用程序。只能在指定的应用程序上录制步骤。

还可以查看当前可在其上录制组件的其他环境 （基于当前加载的加载项）。

注意：“应用程序”对话框和 “应用程序”选项卡中还可能包含可用于安装在您

计算机上的任何 QuickTest 外部加载项的选项。有关这些选项的信息，请参阅特

定加载项的附带文档。

可以使用 “应用程序”选项卡在下列场景中设置或修改应用程序首选项：

➤ 已经在组件中录制了一个或多个步骤，并且希望在继续录制之前修改这些设置。

➤ 要在不同于以前使用过的应用程序上运行组件。

如果您正在录制新组件并且尚未在 “业务组件设置”对话框的 “应用程序”选

项卡中设置应用程序设置，将打开 “应用程序”对话框，其中的选项与 “应用

程序”选项卡中的选项相同。有关录制组件的详细信息，请参阅第 822 页的

“录制组件”。
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注意：要在应用程序上录制，必须手动将其打开。没有可用于自动打开组件应用

程序的设置。

在 “应用程序”选项卡中，下列选项可用：

指定组件的应用程序

在 “选择应用程序”对话框中，可以指定希望 QuickTest 在其上录制组件的可执

行文件。

可以在 “可执行文件”框中输入可执行文件的路径和文件名，也可以单击浏览按

钮查找该文件。

选项 描述

应用程序 列出要在其上录制组件的应用程序。

如果不希望在任何 Windows Applications 上录制，请保留 “应用

程序”区域为空。（该选项为默认设置。）

可以向组件手动添加标准 Windows 步骤，然后运行这些步骤，即

使 “应用程序”区域为空 （或没有列出要为其添加步骤的应用程

序）。

注意：如果定义一个或多个 APP_ENV 环境变量的值，这些值将在
运行会话期间覆盖 “应用程序”区域中指定的值。有关详细
信息，请参阅第 559 页的 “使用环境变量指定基于 
Windows 的应用程序”。

添加 向应用程序列表添加应用程序。 多可以添加十个应用程序。有关

详细信息，请参阅下面的 “指定组件的应用程序”。

删除 从 “应用程序”区域删除选定应用程序。
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使用环境变量指定基于=táåÇçïë=的应用程序

可以使用特殊的预定义环境变量为组件指定要在其上进行录制的应用程序。如果

要测试您的应用程序如何在不同环境中工作，这可能十分有用。例如，您可能要

测试应用程序的类似版本或本地化版本是否运行正常。

当录制之前为一个或多个应用程序定义环境变量时，该环境变量值会覆盖 “应用

程序”对话框和 “应用程序”选项卡中指定的值。

可以将环境变量定义为用户定义的内部变量，还可以将它们添加到外部环境变量

文件中，并设置您的组件以便从该文件加载环境变量。

要对组件使用应用程序环境变量，请执行下列操作：

=N 使用适当的变量名，为要设置的每个应用程序可执行文件定义环境变量。

有关如何定义用户定义的环境变量和如何创建环境变量文件的详细信息，请参阅

第 184 页的 “使用环境变量参数”。

=O 运行组件。 QuickTest 将使用环境变量确定可以在哪些应用程序上进行录制。

选项 变量名 描述

应用程序 1_APP_ENV、

2_APP_ENV、
...
10_APP_ENV 

QuickTest 在其上录制操作的可执行

文件（ 多十个应用程序名）。
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定义测试的资源设置

可以使用 “测试设置”对话框的 “资源”选项卡将特定文件 （例如 VBScript 库
文件和数据表文件）与测试关联，以及指定要用于测试的对象库模式和文件。还

可以将当前关联的库文件和对象库设置设置为所有新测试的默认设置。
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“测试设置”对话框中的 “资源”选项卡包括下列选项区域：

指定对象库设置

“测试设置”对话框中的 “对象库类型”选项区域包括下列选项： 

➤ 每个操作=-=指示 QuickTest 在测试中使用对象库每个操作模式。库文件将与每个

操作一起存储。

➤ 共享=-=指示 QuickTest 在测试中使用共享对象库模式和指定的对象库文件。

可以输入现有共享对象库文件的绝对路径或相对路径。如果输入相对路径，

QuickTest 将在当前测试的目录中搜索该文件，然后在 “选项”对话框的 “文件

夹”选项卡中列出的文件夹中搜索该文件。有关详细信息，请参阅第 512 页的

“设置文件夹测试选项”。

选项区域 描述

库 显示与测试关联的库文件列表。可以添加、删除这些文件并设置它

们的优先级。还可以设置新测试的默认库文件。有关详细信息，请

参阅第 562 页的 “指定关联的库文件”。

数据表 指定要在测试中使用的数据表的位置。

• 默认位置 （在测试目录下）=-=指示 QuickTest 使用测试文件
夹下默认数据表位置中存储的数据。

• 其他位置=-=指示 QuickTest 使用指定的数据表位置中存储的数
据。数据表可以是任何 Microsoft Excel (Kñäë) 文件。

有关选择数据表位置的详细信息，请参阅第 329 页的 “编辑数

据表”。

注意：可以将 Quality Center 中存储的 Microsoft Excel 文件指定
为数据表。有关详细信息，请参阅第 336 页的“将数据表文
件与 Quality Center 一起使用”。

对象库类型 指定要用于测试的对象库模式和文件，通过该选项可以设置新测试

的默认对象库模式和 / 或文件。

注意：仅当测试不调用任何外部操作且不包含任何步骤或对象时这
些选项才启用。

有关详细信息，请参阅下面的“指定对象库设置”。
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注意：如果对象库文件存储在文件系统中，且希望其他用户或 Mercury 产品能够

在其他计算机上运行该测试，则应该将文件路径设置为相对路径 （单击一次路径

突出显示它，再次单击它进入编辑模式）。然后，要运行该测试的任何用户应该

指定 QuickTest 应在其中搜索该相对路径的驱动器号和文件夹。有关详细信息，

请参阅第 512 页的 “设置文件夹测试选项”。

要新建对象库文件，请输入新文件的完整文件系统或 Quality Center 路径。有关

详细信息，请参阅第 687 页的“与 Quality Center 结合使用共享对象库文件”。

➤ 设为默认值=-=将当前指定的对象库模式和 /或文件设置为新测试的默认值。当该测

试的设置与所有测试的默认设置不同时，将启用 “设为默认值”按钮。

有关对象库模式的详细信息，请参阅第 34 章 “选择对象库模式”。

指定关联的库文件

“资源”选项卡的 “关联的库文件”窗格指明与测试或组件关联的库文件的列

表。QuickTest 搜索这些文件，以查找测试或组件中指定的 VBScript 函数、子例

程等。

列表中库文件的顺序确定了 QuickTest 对从测试或组件中的某步骤调用的函数或

子例程进行搜索的顺序。如果有两个函数或子例程的名称相同， QuickTest 将使

用找到的第一个函数或子例程。有关详细信息，请参阅第 754 页的 “使用关联

的库文件”。

可以输入关联库文件的相对路径。在运行会话过程中，QuickTest 将在当前测试的

目录中搜索该文件，然后在“选项”对话框的“文件夹”选项卡中列出的文件夹

中搜索该文件。有关详细信息，请参阅第 512 页的“设置文件夹测试选项”。

注意：  当使用测试时，如果对象库文件存储在文件系统中，且希望其他用户或 
Mercury 产品能够在其他计算机上运行该测试，则应该将文件路径设置为相对路

径 （单击一次路径突出显示它，再次单击它进入编辑模式）。然后，要运行该测

试的任何用户应该指定 QuickTest 应在其中搜索该相对路径的驱动器号和文件

夹。有关详细信息，请参阅第 512 页的 “设置文件夹测试选项”。
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可以使用下列库文件控制按钮添加、删除与测试或组件关联的库文件并设置它们

的优先级：

关联=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目文件夹中的库文件

当您连接到 Quality Center 并单击 按钮时， QuickTest 将添加 
[QualityCenter] 并显示浏览按钮，以便可以查找 Quality Center 路径。

如果没有连接到 Quality Center，可以通过按住 SHIFT 键并单击 按钮添加

位于 Quality Center 项目文件夹中的文件。 QuickTest 将添加 [QualityCenter]，
您可以输入其路径。还可以手动键入整个 Quality Center 路径。如果执行该操

作，则必须在 [QualityCenter] 后添加一个空格。例如： 
[QualityCenter] Subject\Tests。

注意：  运行测试时，仅当连接到相应的 Quality Center 项目时 QuickTest 才
使用 Quality Center 项目文件夹中关联的库文件。

有关使用 Quality Center 项目的详细信息，请参阅第 40 章“使用 Quality
Center”。

选项 描述

将库文件与测试或组件关联。可以输入库文件的绝对路径或相对路径和文

件名，或者使用浏览按钮查找所需的文件。

可以关联位于 Quality Center 项目文件夹中的文件。有关详细信息，请参

阅下面的“关联 Quality Center 项目文件夹中的库文件”。

从列表中删除关联的库文件。

对选定的库文件分配更高的优先级。

对选定的库文件分配更低的优先级。

设为默
认值

=

将库文件的当前列表设置为要与新测试关联的默认列表。

注意：“设为默认值”选项仅可用于测试。当该测试的设置与所有测试的默
认设置不同时，将启用该选项。组件的默认库文件设置是使用组件模
板指定的。有关详细信息，请参阅第 820 页的“使用组件模板”。
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定义组件的资源设置

可以使用“业务组件设置”对话框的“资源”选项卡将特定文件（例如 VBScript 
库文件）与组件关联。还可以指定要用于组件的共享对象库文件的位置。
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“业务组件设置”对话框中的 “资源”选项卡包括下列选项区域：

定义测试或组件的参数

在 “参数”选项卡中，可以定义将值传递到测试或组件中的输入参数，还可以定

义将值从测试或组件传递到外部源的输出参数。还可以使用 “参数”选项卡修改

或删除现有测试或组件参数。

选项区域 描述

库 显示当前与组件关联的库文件的列表，通过该选项可以添加、删除

这些文件并设置它们的优先级。可以将 Quality Center 文件指定为

关联的库文件。有关详细信息，请参阅第 562 页的 “指定关联的库

文件”。

对象库位置 指定要与组件一起使用的共享对象库文件的位置。组件使用存储在 
Quality Center 中的共享对象库文件。

可以输入路径和文件名或使用浏览按钮查找该文件。可以输入现有共

享对象库文件的绝对路径或相对路径。如果输入相对路径，

QuickTest 将在当前测试的目录中搜索该文件，然后在 “选项”对话

框的“文件夹”选项卡中列出的文件夹中搜索该文件。有关详细信

息，请参阅第 512 页的“设置文件夹测试选项”。

要新建对象库文件，请输入新文件的完整路径。

如果已经将共享对象库文件另存为 Quality Center 项目中的附件，

则可以输入 Quality Center 路径。有关详细信息，请参阅第 687 页
的“与 Quality Center 结合使用共享对象库文件”。
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测试和组件参数与操作参数类似。有关操作参数的信息，请参阅第 305 页的

“设置操作参数”。

“参数”选项卡包含两个参数列表：

➤ 输入参数=-=指定测试或组件可以从运行或调用它的源接收值的参数。

➤ 输出参数=-=指定测试或组件可以传递给运行或调用它的源的参数。

可以通过在相应的列表中进行选择并修改其详细信息，对现有参数进行编辑。

注意：  对于组件，还可以在 Quality Center 组件模块中修改输入参数和输出

参数列表。有关详细信息，请参阅 《业务流程测试用户指南》。
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可以使用下列参数控制按钮添加和删除测试或组件的输入和输出参数：

定义输入参数的默认值

当测试或组件运行时，用于参数的实际值通常是调用测试的应用程序

（QuickTest 或 Quality Center）发送的值，如下表中所述：

当测试或组件运行时，如果 QuickTest 或 Quality Center 未提供一个或多个输

入参数的值， QuickTest 将使用该参数的默认值。

选项 描述

向相应的参数列表添加参数。输入新参数的名称并选择参数类型。可以输

入参数的描述，例如，测试或组件中参数的用途。

如果正在定义输入参数，将自动输入指定参数类型的默认值。可以在“默

认值”列中修改和输入参数的默认值。有关详细信息，请参阅下面的“定

义输入参数的默认值”。

定义测试或组件参数的方式与定义操作参数的方式相同。有关定义参数和

参数类型的信息，请参阅第 305 页的“设置操作参数”。

从测试或组件删除选定参数。

文档类型： 调用自： 在以下位置指定参数值：

测试或组件 QuickTest “运行”对话框的 “输入参数”选项卡。

有关详细信息，请参阅第 432 页的“运

行整个测试或组件”。

测试 Quality Center “测试运行属性”对话框 （“测试实验

室”模块）。有关详细信息，请参阅

《Quality Center 用户指南》。

组件 Quality Center “组件循环”对话框 （“测试计划”模

块）。有关详细信息，请参阅 《业务流程

测试用户指南》。
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当在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “参数”选项卡中定义新的参

数时，可以指定该参数的默认值，或者保留 QuickTest 为指定的参数类型分配的

默认值，如下所示：

在步骤中使用测试或组件参数

 仅当参数化顶层操作输入参数的值或指定顶层输出参数的存储位置时，才能直

接访问测试参数。要在操作的步骤中使用为测试参数提供的值，必须将测试参数传

递给包含该步骤的操作。有关详细信息，请参阅第 300 页的“使用操作参数”。

 定义组件参数后，可以在组件中的步骤中直接使用它们，使用方法是：在

“参数选项”或 “值配置选项”对话框中选择输入组件参数，或在 “输出选项”

或“存储位置选项”对话框中选择输出组件参数。有关详细信息，请参阅第 176 
页的 “使用测试、操作和组件输入参数”和第 209 页的 “将值存储在测试、操

作或组件参数中”。

或者，还可以使用 m~ê~ãÉíÉê 实用程序对象在专家视图中输入参数名，格式如

下： Parameter("ParameterName")。有关详细信息，请参阅第 178 页的 “在专

家视图中的步骤中使用操作或组件参数”。

定义测试或组件的环境设置

“测试设置”或“业务组件设置”对话框的“环境”选项卡显示了现有的内置环

境变量和用户定义的环境变量。通过该选项卡，还可以添加、修改或删除用户定义

的内部环境变量，将定义的变量保存到外部 Kuji 文件中以及从文件中检索它们。

如果将用户定义的变量导出到外部 Kuji 文件中，则可以将导出的环境变量文件

与任何其他测试或组件一起使用。

值类型 nìáÅâqÉëí=默认值

字符串型 空字符串

布尔型 True

日期型 当前日期

数值型 0

密码型 空字符串

 任意 空字符串
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有关环境变量和环境参数的详细信息，请参阅第 184 页的“使用环境变量参数”。

“环境”选项卡包括 “变量类型”的下列选项：

➤ 内置=-=显示 QuickTest Professional 定义的内置环境变量及其当前值。

➤ 用户定义=-=显示用户定义的内部和外部环境变量及其当前值。

内置环境变量

选择 “内置”后，“环境”选项卡将列出 QuickTest Professional 定义的内置环

境变量。

将显示内置环境变量的下列信息：

➤ 名称=-=每个内置环境变量的名称

➤ 描述=-=每个内置环境变量的简短描述

➤ 当前值=-=选定环境变量的当前值
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用户定义的环境变量

选择 “用户定义”后，“环境”选项卡将列出可用于测试或组件的用户定义的环

境变量。

注意：来自外部环境变量文件的变量显示为蓝色。内部环境变量显示为黑色。

“环境”选项卡提供用户定义的环境变量的下列信息：

➤ 名称=-=每个用户定义的变量的名称

➤ 值=-=分配给每个用户定义的变量的值

➤ 类型=-=每个用户定义的变量的类型： “内部”或 “外部”。内部环境变量只可用

于在其中定义它们的测试或组件。



第=OR=章=√=设置逐个测试或组件的选项

RTN

“环境”选项卡提供用户定义的环境变量的下列选项：

添加用户定义的环境变量

可以在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中添加用户

定义的内部环境变量。内部环境变量只可用于在其中定义它们的测试或组件。

要添加用户定义的内部环境变量，请执行下列操作：

=N 在 “环境”选项卡的 “变量类型”框中，选择 “用户定义”。

选项 描述

新建 通过该选项，可以定义新的内部环境变量，并将其添加到列

表中。有关详细信息，请参阅下面的 “添加用户定义的环境

变量”。

查看 L编辑 通过该选项，可以编辑选定的内部环境变量的值或查看选定的

外部环境变量的属性。有关详细信息，请参阅第 572 页的

“查看和修改用户定义的环境变量”。

删除 从列表中删除选定的内部环境变量。

注意：确认删除环境变量后，即使在 “测试设置”或“业务
组件设置”对话框中单击“取消”，也不能再检索该环
境变量。

导出 将用户定义的环境变量导出到外部=Kuji 文件中，以便与其

他测试或组件一起使用。然后，可以将导出的环境变量文件与

任何测试或组件一起使用。有关详细信息，请参阅第 573 页
的“导出和加载用户定义的环境变量”。

从外部文件加载变

量和值 （每个运行

会话重新加载一

次）

加载保存在 Kuji=文件中的变量，该文件被指定与测试或组

件一起使用。有关详细信息，请参阅第 573 页的“导出和加

载用户定义的环境变量”。
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=O 单击 “新建”按钮。将打开 “添加新环境参数”对话框。

=P 在 “详细信息”区域中，输入变量的定义：

➤ 名称=-=输入变量的名称。

➤ 值=-=输入变量的值。

=Q 单击“确定”保存更改并关闭“添加新环境参数”对话框。变量将添加到“测试

设置”或“业务组件设置”对话框的“环境”选项卡中的列表（以黑色显示）。

查看和修改用户定义的环境变量

可以在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中编辑用户

定义的内部环境变量的值。还可以查看用户定义的外部变量的属性。

可以复制内部和外部变量的值，以便在 QuickTest 的其他区域 （例如数据表）中

使用。

要修改或复制用户定义的内部环境变量，请执行下列操作：

=N 在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中，双击内部

变量，或者选择它，然后单击 “视图 / 编辑”按钮。将打开 “编辑环境参数”

对话框。
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=O 要修改变量的值，请在 “值”框中输入其他值。

=P 要将变量的值复制到 Windows 剪贴板，请选择值文本，右键单击，然后选择

“复制”。

=Q 单击 “确定”保存更改并关闭 “编辑环境参数”对话框。变量的值已在 “测试

设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中更新。

要查看用户定义的外部环境变量，请执行下列操作：

=N 在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中，双击要查看

的外部变量，或者选择它，然后单击 “视图 / 编辑”按钮。“查看环境参数”对

话框将显示选定变量的详细信息。

如果该变量的值很复杂 （无法在 “值”框中完全显示该值），则可以单击 “视

图 / 编 QuickTest 辑复杂值”按钮查看值的内容。

=O 要将变量的值复制到 Windows 剪贴板，请选择值文本，右键单击，然后选择

“复制”。

=P 单击 “关闭”关闭 “查看环境参数”对话框。

导出和加载用户定义的环境变量

可以将用户定义的环境变量导出到外部=Kuji 文件中，以便与其他测试或组件一

起使用。然后，通过将导出的环境变量作为用户定义的外部环境变量从该文件加

载，可以将其与任何测试或组件一起使用。每次测试或组件运行时，都会加载它

们的值。

要导出用户定义的环境变量，请执行下列操作：

=N 在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中，单击 “导

出”按钮。将打开 “保存环境变量文件”对话框，通过该对话框，可以将用户定

义的变量和值的当前列表导出到 Kuji=文件中。
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=O 选择要保存该文件的文件夹。如果 QuickTest 当前连接到 Quality Center，则可

以单击 “Quality Center”按钮将该文件保存在 Quality Center 中，或者可以

单击 “文件系统”按钮将该文件保存在文件系统中。

=P 在 “文件名”框中键入文件的名称。

=Q 单击 “保存”保存文件。

要从用户定义的外部环境变量文件加载变量，请执行下列操作：

=N 在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中，选择 “从外

部文件加载变量和值 （每个运行会话重新加载一次）”。

=O 在 “文件”框中，输入文件名或单击浏览按钮查找用户定义的外部变量文件。如

果 QuickTest 当前连接到 Quality Center，则可以在 “打开”对话框中单击

“Quality Center”按钮在 Quality Center 中查找该文件，或者可以单击 “文件

系统”按钮在文件系统中查找该文件。

在 “测试设置”或 “业务组件设置”对话框的 “环境”选项卡中，从选定文件

加载的环境变量显示为蓝色。

注意：可以输入环境变量文件的相对路径。 QuickTest 将在 “选项”对话框

的 “文件夹”选项卡中列出的文件夹中搜索该文件。有关详细信息，请参阅

第 512 页的 “设置文件夹测试选项”。

有关内置变量和用户定义的变量的详细信息，以及有关如何创建用户定义的外部

环境变量文件的信息，请参阅第 184 页的 “使用环境变量参数”。



第=OR=章=√=设置逐个测试或组件的选项

RTR

定义测试或组件的=tÉÄ=设置

“Web”选项卡提供用于录制和运行网站上的测试或组件的选项。可以设置等待

浏览器导航的时间，还可以指定 Active Screen 访问信息与捕获的 Active Screen 
页中受密码保护的资源一起使用。

注意：仅当安装并加载了 Web 加载项后，“Web”选项卡才是可用的。

“Web”选项卡包括下列选项：

选项 描述

浏览器导航超时 设置 QuickTest 在运行测试或组件中的某步骤之前等待加

载网页的 长时间（以毫秒为单位）。

用户名 使用标准身份验证机制的受密码保护的资源的用户名。

有关详细信息，请参阅第 634 页的“使用标准身份验证

机制”。
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提示：除了该选项卡中的选项，还可以配置要为每个类型的 Web 对象录制的事

件。例如，如果要录制事件，例如打开子菜单的 mouseover，则可能需要修改 
Web 事件配置，以便识别这种事件。有关详细信息，请参阅第 35 章 “配置 
Web 事件录制”。

定义测试或组件的恢复场景设置

“恢复”选项卡显示了与当前测试或组件关联的所有恢复场景的列表。通过该选

项卡，还可以将其他恢复场景与测试或组件关联、从测试或组件删除场景、更改

它们应用于运行会话的顺序以及查看每个场景的只读概要。

可以启用或禁用测试或组件的特定场景或整个恢复机制。

 如果使用测试，还可以指定场景的当前列表作为所有新测试的默认列表。

密码 使用标准身份验证机制的受密码保护的资源的密码。

有关详细信息，请参阅第 634 页的 “使用标准身份验证

机制”。

高级 打开 “高级身份验证”对话框，通过该对话框，可以手动

登录网站，以便启用对使用高级身份验证机制的受密码保

护的资源的访问。

有关详细信息，请参阅第 636 页的 “使用高级身份验证

机制”。

选项 描述
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有关恢复场景的详细信息，请参阅第 19 章 “定义和使用恢复场景”。

“恢复”选项卡包括下列选项区域：

选项区域 描述

场景 显示与测试或组件关联的每个恢复场景的名称和恢复文件路径。可

以在列表中添加、删除场景并设置它们的优先级，还可以编辑选定

文件的文件路径。有关详细信息，请参阅下面的“指定关联的恢复

场景”。

场景描述 显示 “场景”框中选定的场景的文本描述。

激活恢复场景 指示 QuickTest 检查是否运行如下的关联场景：

• 在每个步骤上=-=在每个步骤后激活恢复机制。

• 出错时=-=仅在返回错误返回值的步骤后，才激活恢复机制。

• 从不=-=禁用恢复机制。

注意：选择“在每个步骤上”可能导致在运行会话过程中性能降低。
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注意：  当使用测试时，如果恢复文件存储在文件系统中，且希望其他用户或 
Mercury 产品能够在其他计算机上运行该测试，则应该将恢复文件路径设置为相

对路径 （单击一次路径突出显示它，再次单击它进入编辑模式）。然后，要运行

该测试的用户应该指定 QuickTest 应在其中搜索该相对路径的驱动器号和文件

夹。有关详细信息，请参阅第 512 页的 “设置文件夹测试选项”。

指定关联的恢复场景

可以选中或清除每个场景旁的复选框，以便为当前测试或组件启用或禁用该场景。

还可以通过单击一次恢复场景文件的路径突出显示它，然后再次单击该路径进入

编辑模式，来编辑该路径。例如，您可能希望将绝对文件路径修改为相对文件路

径。如果修改恢复场景文件的路径，请确保在运行测试或组件之前在新路径位置

中已存在该恢复场景。

场景由下列图标表示：

设为默认值

 

将恢复场景文件的当前列表设置为要与新测试关联的默认列表。

注意：“设为默认值”选项仅可用于测试。当该测试的设置与所有
测试的默认设置不同时，将启用该选项。组件的默认恢复场
景设置是在组件模板中指定的。有关详细信息，请参阅第 
820 页的 “使用组件模板”。

图标 描述

指明由运行会话期间打开的应用程序中的特定弹出窗口触发恢复场景。

指明当应用程序中对象的属性值与指定的值匹配时触发恢复情景。

指明当测试或组件中的步骤未成功运行时触发恢复情景。

指明当行会话过程中指定的应用程序失败时触发恢复场景。

指明恢复场景对于测试或组件不再可用。这可能是由于恢复文件已被重命

名或移动或者不能再由 QuickTest 访问所致。当运行会话期间某个关联的

恢复文件不可用时，在测试结果中会显示一条消息。

选项区域 描述
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注意：随 QuickTest 提供的默认恢复场景安装在 QuickTest 安装文件夹中。在

“恢复”选项卡中用于指定默认恢复场景的路径在文件路径中使用环境变量 
(BmêçÇìÅíaáêB)。这使 QuickTest 可以当与恢复场景关联的测试或组件在不同

的计算机上运行或由不同的 Mercury 产品运行时找到这些恢复场景。

不要修改这些默认恢复场景的文件路径或尝试将环境变量用于任何其他目的。

可以使用下列恢复场景文件控制按钮添加、删除与测试或组件关联的恢复场景文

件并设置它们的优先级：

选项 描述

打开 “添加恢复场景”对话框，通过该对话框，可以将一个或多个恢复场

景与测试或组件关联。有关详细信息，请参阅第 349 页的 “了解“恢复

场景管理器”对话框”。

从测试或组件删除选定恢复场景。

在列表中上移选定场景，赋予其更高的优先级。

在列表中下移选定场景，赋予其更低的优先级。

以只读格式显示选定恢复场景的概要属性。有关详细信息，请参阅第 373 
页的 “查看恢复场景属性”。
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RUN

OS
设置录制和运行选项

 您可以通过设置录制和运行选项来控制 QuickTest 如何在特定环境中开始录

制和运行测试。

注意：本章描述如何定义测试的录制和运行设置。与组件一同使用的应用程序另

外进行了定义，将在第 822 页的 “录制组件”中予以描述。

本章描述：

➤ 关于设置录制和运行选项

➤ 使用录制和运行设置对话框

➤ 设置 Web 录制和运行选项

➤ 设置 Windows Applications 录制和运行选项

➤ 使用环境变量指定测试的应用程序详细信息

关于设置录制和运行选项

可以设置一些选项，这些选项影响您在不同环境中开始录制和运行测试的方式。

例如，当您在标准 Windows 环境中开始录制或运行测试时，可以选择由 
QuickTest 打开特定的 Windows Applications，或者当您在网站上开始录制和运

行测试时，可以由 QuickTest 打开特定 Web 浏览器和 URL。可以在“录制和运

行设置”对话框中设置录制和运行选项，或者可以使用环境变量来设置这些选项。
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使用录制和运行设置对话框

在 Web 或 Windows Applications 中录制或运行测试之前，可以使用 “录制和

运行设置”对话框指示 QuickTest 在您开始录制或运行测试时要打开哪些应用程

序。对于 Windows Applications，还可以指定要在哪些应用程序中进行录制。

注意，可以指示 QuickTest 打开多个环境中的应用程序，并在这些应用程序中进

行录制。

注意：

可以使用相应的选项卡 （仅当安装和加载了加载项时才显示）为某些加载项环境

设置录制和运行设置。对于其他加载项环境 （例如终端仿真器），可以使用

“Windows Applications”选项卡。有关为特定加载项设置录制和运行设置的详

细信息，请参阅相关的 QuickTest 加载项文档。

可以选择根本不设置录制和运行选项，但是，在这种情况下，您可能需要在打开 
QuickTest 后打开应用程序以确保支持该应用程序。有关详细信息，请参阅指南

的 “使用支持的环境”部分，或参阅加载项文档。

在每次开始录制新测试时，“录制和运行设置”对话框都将自动打开 （除非在开

始录制之前手动打开该对话框并设置您的首选项）。除非手动打开 “录制和运行

设置”对话框修改设置，否则当您运行测试时， QuickTest 将对同一测试中的其

他录制会话使用相同的设置。

注意：当编辑测试时， Active Screen 捕获级别的设置 （“工具” > “选项” >
“Active Screen”选项卡）可以对您的测试的录制时间和 Active Screen 的功能

产生极大的影响。确认选定的级别满足您的测试需要。有关详细信息，请参阅第 
514 页的 “设置 Active Screen 选项”。
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“录制和运行设置”对话框可以包含下列选项卡式页面：

除了这些选项卡，“录制和运行设置”对话框还可能包含与加载的任何外部加载

项对应的其他选项卡。有关外部加载项的详细信息，请参阅相关的 QuickTest 加
载项文档。

注意：如果您定义环境变量以指定录制和运行应用程序详细信息，这些值将覆盖

“录制和运行设置”对话框中的值。有关详细信息，请参阅第 589 页的 “使用环

境变量指定测试的应用程序详细信息”。

要设置录制和运行选项，请执行下列操作：

=N 单击 “录制”按钮或选择 “测试” > “录制”。如果是第一次在测试中进行录制

且尚未设置录制首选项 （通过手动打开对话框），将打开 “录制和运行设置”对

话框。它按环境分为若干选项卡式页面。

=O 要选择环境，请单击相应的选项卡。

=P 按下列部分所述，设置所需的选项。

=Q 要应用您的更改并保持 “录制和运行设置”对话框打开，请单击 “应用”。

=R 完成时，请单击 “确定”保存更改并开始录制。

选项卡标题 主题

tÉÄ 用于测试网站的选项。

注意：仅当安装并加载了 Web 支持后，“Web”选项
卡才是可用的。

有关详细信息，请参阅第 584 页的“设置 Web 录制和

运行选项”。

táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë 用于测试标准 Windows Applications 的选项。

注意：该选项卡始终可用，并适用于所有标准 
Windows、 Visual Basic 和 ActiveX。（还必须
加载相应的加载项。） 

有关详细信息，请参阅第 586 页的“设置 Windows 
Applications 录制和运行选项”。
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注意：设置了测试的录制和运行设置后，下次在该测试中录制操作时，将不会打

开 “录制和运行设置”对话框。但是，可以选择 “测试” > “录制和运行设置”

打开 “录制和运行设置”对话框。使用该选项可以在下列场景中设置或修改录制

和运行首选项：

-=您已经在测试中录制了一个或多个步骤并希望在继续录制之前修改设置。

-=您希望在与以前 “录制和运行设置”对话框中设置的应用程序或浏览器不同的

另一应用程序或浏览器中运行测试。

如果更改其他录制会话的录制和运行设置，请确认在运行设置之前返回了该设

置，以满足测试中第一个步骤的需要。

设置=tÉÄ=录制和运行选项

“Web”选项卡定义您的浏览器首选项，以便录制和运行测试。

注意：仅当安装和加载了相应的 Web 加载项后，“Web”选项卡才是可用的。
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“Web”选项卡包含下列选项：

选项 描述

在任何打开的=tÉÄ=浏览

器上录制和运行测试

指示 QuickTest 使用任何打开的 Web 浏览器录制和运行

测试。

注意：打开 QuickTest 后，必须打开 Web 浏览器。

录制或运行会话开始时打

开以下浏览器

指示 QuickTest 使用指定的 URL 地址打开新的浏览器会

话，以录制和运行测试。

注意：该选项可以与 Microsoft Internet Explorer 和 
Netscape Navigator 的支持版本一起使用。对于其
他浏览器类型，请使用 “在任何打开的 Web 浏览
器上录制和运行测试”选项。有关支持的浏览器版
本的信息，请参阅第 617 页的 “使用 Web 浏览
器”并参阅 QuickTest Professional 自述文件。

浏览器详细信息 指示 nìáÅâqÉëí 关注测试录制和测试运行过程中浏览器的

使用。

• 类型=-=指示 QuickTest 打开指定的浏览器类型（即 
Internet Explorer、 Netscape 等）。

注意，“类型”列表只显示您的计算机上当前安装的浏

览器。

• 地址=-=指示 QuickTest 打开指定 URL 的浏览器。

注意：如果定义了 browser type 或 URL 环境变量的值，
在运行会话过程中，该值将覆盖 “Web”选项卡的
“类型”或“地址”框中的值。有关详细信息，请
参阅第 589 页的“使用环境变量指定测试的应用程
序详细信息”。

不在已经打开的浏览器上

录制和运行

指示 QuickTest 不在录制或运行会话开始之前已经打开的

任何浏览器上录制或运行测试。

当测试关闭时关闭浏览器 指示 QuickTest 在测试关闭时关闭 “地址”框中指定的浏

览器窗口。
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AOL 用户以及带有嵌入 Web 浏览器控件的应用程序用户的注意事项： 

要在 AOL 或带有嵌入 Web 浏览器控件的应用程序中录制和运行测试，请在“录

制和运行设置”对话框中选择 “在任何打开的 Web 浏览器上录制和运行测试”，

确保 AOL 或应用程序在 QuickTest 之后打开，然后开始录制。有关浏览器设置

的详细信息，请参阅第 75 页的 “录制测试或组件”。有关使用 AOL 浏览器的其

他信息，请参阅 QuickTest Professional 自述文件。

设置=táåÇçïë=^ééäáÅ~íáçåë=录制和运行选项

“Windows Applications”选项卡定义了您的首选项，用来在 Windows 
Applications （包括标准 Windows、 Visual Basic 和 ActiveX 应用程序）中录

制和运行测试。

与其他选项卡中的相应选项相比，该选项卡中的录制和运行选项的意义有些不同。

如果选择 “在任何打开的基于 Windows 的应用程序上录制并运行测试”，则会

在录制测试时打开的任何基于 Windows 的应用程序 （包括在电子邮件应用程

序、文件管理应用程序上等）上录制所有执行操作。



第=OS=章=√=设置录制和运行选项

RUT

如果选择 “在这些应用程序 （在会话开始时打开）上录制和运行”，则会将录制

操作限制在列表中指定的 Windows Applications 上。另外， QuickTest 将在录

制或运行会话开始时为您打开这些应用程序。

“Windows Applications”选项卡包括下列选项：

选项 描述

在任何打开的基于=
táåÇçïë=的应用程

序上录制并运行测试

指示 QuickTest 使用任何打开的基于 Windows 的应用程序录

制和运行测试。

注意：确保要在其上录制的所有应用程序当前已关闭。
QuickTest 只能在您选择该选项并单击 “确定”之后手
动打开的应用程序上进行录制。“录制和运行设置”对话
框打开时已经打开的这些应用程序的实例可能被忽略，
或可能无法正确录制。

在以下应用程序

（会话开始时打开的）

上录制并运行

指示 QuickTest 将其在 Windows Applications 上的录制限制

在指定的应用程序上，并指示它在录制或运行会话开始时打开

这些应用程序。

如果不想在任何标准 Windows Applications 上录制，则可以

选择该选项，使 “应用程序详细信息”区域为空 （这是默认

设置）。

即使您选择了该选项且使“应用程序详细信息”区域为空 （或

者如果列表不包含要为其添加步骤的应用程序），当只使用标准 
Windows Applications 时，也可以向测试中手动添加步骤，然

后运行这些步骤。

注意：确保“应用程序详细信息”区域中列出的所有应用程序
当前都已关闭。 QuickTest 只能在您选择该选项并单击
“确定”之后打开的指定应用程序的实例中进行录制。
“录制和运行设置”对话框打开时已经打开的这些应用程
序的实例可能被忽略，或可能无法正确录制。

应用程序详细信息 列出在其上录制和运行测试的应用程序的详细信息。

添加 通过打开“应用程序详细信息”对话框，可以向应用程序列表

中添加应用程序。 多可以添加十个应用程序。

有关详细信息，请参阅下面的 “添加或编辑应用程序详细

信息”。

编辑 通过打开“应用程序详细信息”对话框，可以编辑选定应用程

序的应用程序详细信息。有关详细信息，请参阅下面的“添加

或编辑应用程序详细信息”。

删除 从“应用程序详细信息”列表中删除选定的应用程序。
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添加或编辑应用程序详细信息

当在 “录制和运行设置”对话框的 “Windows Applications”选项卡中单击

“添加”或 “编辑”时，将打开 “应用程序详细信息”对话框。

可以向 “Windows Application”选项卡中显示的应用程序列表中添加应用程

序，还可以编辑该列表中的现有应用程序。 多可以在该列表中指定十个应用程序。

可以在 “应用程序详细信息”对话框中指定应用程序的下列详细信息：

选项 描述

应用程序 指示 QuickTest 在指定的可执行文件上录制并打开该文件。

可以输入可执行文件的相对路径。在运行会话过程中， QuickTest 
将在当前测试的目录中搜索该文件，然后在“选项”对话框的

“文件夹”选项卡中列出的文件夹中搜索该文件。有关详细信息，

请参阅第 512 页的“设置文件夹测试选项”。

注意：“应用程序”框应该只包含应用程序的文件名和路径。如果
要添加命令行参数，请使用 “程序参数”框。

提示：可以指定与应用程序关联的文档或其他文件，例如 
ÅWyíãéy~Kíñí。 QuickTest 将在关联的应用程序 （该例中为
记事本）中打开指定的文件。如果使用该选项， QuickTest 
将忽略“程序参数”框的内容。

工作文件夹 指示 QuickTest 从指定的文件夹打开应用程序。

程序参数 可选。指示 QuickTest 使用指定的命令行参数打开应用程序。
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使用环境变量指定测试的应用程序详细信息

可以使用特殊的预定义环境变量指定要用于测试的应用程序。如果要测试您的应

用程序如何在不同环境中工作，这可能十分有用。例如，您可能要测试在具有不

同 Web 地址的相同或相似网站上的 Web 应用程序是否工作正常。

如果定义了一个 （或多个）应用程序详细信息选项的环境变量，并选择了在特定

环境的录制和运行会话开始时打开应用程序选项 （“录制和运行设置”对话框的

每个选项卡中位置靠下的单选按钮），则环境变量的值会覆盖 “录制和运行设

置”对话框中指定的值。

注意：如果选择了在特定环境中的任何应用程序上录制和运行选项 （“录制和运

行设置”对话框的每个选项卡中位置靠上的单选按钮），则 QuickTest 将忽略应

用程序详细信息环境变量。

可以将环境变量定义为内部用户定义的变量，还可以将它们添加到外部环境变量

文件中，并设置您的测试以便从该文件加载环境变量。

仅当准备好运行测试时 （如下面的过程所述），才可以在录制测试时手动设置

“录制和运行”设置，然后定义环境变量或加载环境变量文件。

或者，可以在录制测试之前定义环境变量。在这种情况下， QuickTest 将使用这

些值确定当您开始录制时打开哪些应用程序 （假设选择了当特定环境的录制和运

行会话开始时打开应用程序选项）。（该选项是 “录制和运行设置”对话框的每

个选项卡中位置靠下的单选按钮。）

要在您的测试中使用应用程序详细信息环境变量，请执行下列操作：

=N 按常规设置 “录制和运行设置”首选项以录制测试。

注意：如果已经为一个或多个应用程序详细信息设置了环境变量，且选择了在录

制会话开始时打开应用程序选项，则环境变量的值会覆盖您在对话框中输入的录

制设置。
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=O 按常规录制和编辑测试。

=P 如果在录制测试之前未定义环境变量，可以使用相应的环境变量名定义要设置的

每个应用程序详细信息的环境变量。

有关可用应用程序详细信息环境变量的列表，请参阅下面的 “定义应用程序详细

信息环境变量”。

有关如何定义用户定义的环境变量和如何创建环境变量文件的详细信息，请参阅

第 184 页的 “使用环境变量参数”。

=Q 运行测试之前，请确认在与要为其使用环境变量的环境对应的选项卡中是否选择

了位置靠下的单选按钮。

=R 运行测试。 QuickTest 使用环境值确定在运行会话开始时要打开哪些应用程序。

定义应用程序详细信息环境变量

为了使用环境变量指定要用于测试运行的应用程序，必须使用下面指定的相应变

量名。

使用下表中列出的变量名定义要打开的 Web 浏览器和 URL：

使用下表中列出的变量名定义要在其上录制和运行测试的 Windows Applications 
的详细信息：

选项 变量名 描述

类型 BROWSER_ENV 要打开的浏览器类型。

可能的值： IE、 NS、 NS6

地址 URL_ENV 要在浏览器中显示的 Web 地址。

选项 变量名 描述

应用程序 1_APP_ENV、

2_APP_ENV、
...
10_APP_ENV 

QuickTest 要在其上录制操作且在录制和

运行会话开始时打开的可执行文件。 多

可以指定十个应用程序名。

工作文件夹 1_DIR_ENV
2_DIR_ENV
...
10_DIR_ENV

相应可执行文件所指向的文件夹 （ 多可

用十个相应文件夹路径）。
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自定义专家视图

您可以自定义使用专家视图时测试或组件的显示方式。

本章描述：

➤ 关于自定义专家视图

➤ 自定义专家视图行为

➤ 自定义脚本元素外观

➤ 个性化编辑命令

关于自定义专家视图

QuickTest 包括一个强大的可自定义的编辑器，可用于修改专家视图的许多特征。

通过 “编辑器选项”对话框，您可以更改专家视图中显示脚本的方式。还可以

更改脚本的字体和文本大小，更改不同脚本元素的颜色，包括注释、字符串、

QuickTest 保留字、操作符和数字。例如，您可以使用红色来显示所有文本字

符串。

QuickTest 包括一个默认的键盘快捷键列表，通过这些快捷键，可以移动光标、

删除字符、剪切、将信息复制到剪贴板以及从剪贴板粘贴信息。您可以使用喜欢

的快捷键来替换这些快捷键。例如，您可以将 “行起始”命令从默认的 HOME 
键更改为 ALT + HOME。

您还可以使用 “打印”对话框中的选项来修改打印脚本的方式。有关详细信息，

请参阅第 84 页的 “打印测试或组件”。

有关使用专家视图的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。
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自定义专家视图行为

可以自定义在专家视图中显示脚本的方式。例如，您可以显示或隐藏符号，选择显

示行数。有关使用专家视图的详细信息，请参阅第 36 章“使用专家视图”。

要自定义专家视图行为，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “编辑器选项”。将打开 “编辑器选项”对话框。

=O 单击 “常规”选项卡。



第=OT=章=√=自定义专家视图

RVP

=P 从以下选项中选择：

=Q 单击 “确定”以保存更改并关闭对话框。

选项 描述

显示行号 在脚本每一行的左侧显示行号。

自动缩进 各行均按缩进方式，以便自动在上一行的同一点开始。

您可以在键盘上单击 HOME 键，将光标移回左边距。

按=q~Ä=键缩进选定的文本 按下 TAB 键缩进选定文本。如果未启用该选项，则按

下 Tab 键会用一个 Tab 字符来替换选定文本。

语句结束 选择该选项以后，如果您：

• 在测试对象后键入点线=-=QuickTest 显示您键入对
象后可以添加的可用测试对象和方法的列表。

• 在对象后键入左括号=-=QuickTest 显示对象库中所
有这种类型的测试对象。如果对象库中只有一个这
种类型的对象，则 QuickTest 会自动在左括号后面
的引号内输入其名称。

• 键入方法=-=QuickTest 显示方法的语法，包括其特
定的强制和可选参数。

• 键入对象属性=-=如果对象数据在当前 Active Screen 
或打开的应用程序中可用，则 QuickTest 显示应用
程序中任何运行对象的本机方法和属性。

有关使用语句完成 (IntelliSense) 功能的详细信息，请

参阅第 713 页的“在专家视图中生成语句”。

在当前行周围绘制框 显示光标当前所在的测试或组件的行周围的框。

显示所有字符 显示所有的选项卡、新建行和空格符号。您还可以通

过选择或清除相关的复选框，来选择仅显示其中的某

些字符。

自动扩展=s_pÅêáéí=语法 键入相关的关键字时，自动识别前两个键盘字符，并向

脚本中添加相关的 VBScript 语法或块。

例如，如果输入字母 if，然后在专家视图行的起始处输

入空格，则 QuickTest 会自动输入：

If Then
End If

使用制表符 使用键盘上的 TAB 键时，插入 TAB 字符。如果未启用

该选项，则在按下 TAB 键时插入适当数量的空格字符。
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自定义脚本元素外观

QuickTest 脚本包含许多不同的元素，如注释、字符串、QuickTest 和 VBScript 
保留字、操作符和数字。 QuickTest 脚本的每个元素都可以用不同的颜色显示。

您还可以指定专家视图中所有元素使用的字体和大小。您可以为每个脚本元素创

建自己的个性化颜色方案。例如，脚本中的所有注释都可以在黄色背景上作为蓝

色字母显示 （如下所示）。

要设置脚本元素的字体和颜色首选项，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “编辑器选项”。将打开 “编辑器选项”对话框。

=O 单击 “字体和颜色”选项卡。
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=P 在 “字体”区域中，选择要用于显示所有脚本元素的 “字体名称”和 “大小”。

默认情况下，编辑器使用 Microsoft Sans Serif 字体，这是一种 Unicode 字体。

注意：在测试 Unicode 环境时，必须选择可与 Unicode 兼容的字体。否则，测

试或组件中的元素将无法在专家视图中正确显示。但是，不管您选择何种字体，

测试或组件仍将以同样的方式运行。如果您的操作环境与 Unicode 不兼容，则

好选择固定宽度的字体 （如 Courier），以确保字符对得更齐。

=Q 从 “元素”列表中选择一个脚本元素。

=R 选择前景色和背景色。

=S 选择元素的字形 （Normal、 Bold、 Italic 或 Underline）。

您更改的示例显示在对话框底部的 “预览”窗格中。

=T 对于要修改的每个元素，重复步骤 4 至 6。

=U 单击 “确定”以应用更改并关闭对话框。

个性化编辑命令

可以自定义用于编辑脚本的默认的键盘快捷键。 QuickTest 包括默认的键盘快捷

键，这些快捷键可以移动光标、删除字符，并剪切、复制或粘贴剪贴板中的信

息。您可以使用喜欢的快捷键来替换这些快捷键。例如，您可以将 “行结尾”命

令从默认的 END 键更改为 ALT + END 键。

注意：默认的 QuickTest 菜单快捷键覆盖您可能定义的任何键绑定。例如，如果

您定义 “粘贴”命令的键绑定为 CTRL+P，则打开 “打印”对话框 ( 对应于 “文

件” >“打印”选项 ) 时，默认 QuickTest 快捷键将覆盖您定义的键绑定。有关 
QuickTest 菜单快捷键的完整列表，请参阅 第 18 页的 “用快捷键执行命令”。
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要个性化编辑命令，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “编辑器选项”。将打开 “编辑器选项”对话框。

=O 单击 “键绑定”选项卡。

=P 从 “命令”列表中选择命令。

=Q 单击 “按新的快捷键”框，再按下要用于选定命令的键。例如，按下数字 4 键的

同时按住 CTRL 键，输入 CTRL+4。

=R 单击 “添加”。

注意：如果系统不支持您指定的组合键，或已经为另一个命令定义了这种组合

键，则会在快捷键文本框下面显示相应的结果消息。
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=S 对于所需的其他任何命令，重复步骤 3 至 5。

=T 如果要从列表中删除某种按键顺序，请选择 “命令”列表中的命令，然后突出显

示 “使用键”列表中的键， 后单击 “删除”。

=U 单击 “确定”以应用更改并关闭对话框。
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OU
在运行会话期间设置测试选项

通过在运行会话期间设置和检索测试选项，可以控制 QuickTest 录制和运行测试

或组件的方式。

本章描述：

➤ 关于在运行会话期间设置测试选项

➤ 设置测试选项

➤ 检索测试选项

➤ 控制测试运行

➤ 添加和删除运行时设置

关于在运行会话期间设置测试选项

QuickTest 测试选项影响您对测试和组件进行录制和运行的方式。例如，您可以

设置 QuickTest 对于在一页中查找某个对象所允许的 长时间。

使用专家视图中的 pÉííáåÖ 对象，可以在运行会话期间设置和检索测试选项的

值。有关使用专家视图的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

使用 pÉííáåÖ 对象来检索和设置测试选项，可以控制 QuickTest 运行测试或组件

的方式。

也可以使用 “选项”（全局测试选项）、“测试设置”（特定于测试设置）和

“业务组件设置”（特定于组件设置）三个对话框来设置多个测试选项。有关详

细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”和第 25 章 “设置逐个测试

或组件的选项”。
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本章描述了某些 QuickTest 测试选项，可以借助测试脚本中的 pÉííáåÖ 对象使用

这些选项。所有可用于 pÉííáåÖ 对象的方法和属性的详细信息，请参阅

《QuickTest Professional 对象模型参考》的 “实用程序”部分。

注意：还可以使用自动化程序从外部应用程序控制 QuickTest 选项和多数其他 
QuickTest 操作。有关详细信息，请参阅第 763 页的“实现 QuickTest 操作自动

化”，或 《QuickTest 自动化对象模型参考》（“帮助” >“QuickTest 自动化对

象模型参考”）。

设置测试选项

可以使用 pÉííáåÖ 对象在测试脚本内设置测试选项的值。要设置选项，请使用以

下语法：

Setting (testing_option) = new_value

某些选项是全局的，而另一些选项是每测试设置。

对全局测试选项使用=pÉííáåÖ 对象，将对测试选项进行全局更改，这一更改反映

在 “选项”对话框中。

例如，如果您执行以下语句：

Setting("AutomaticLinkRun")=1

QuickTest 将自动禁用测试中已创建的检查点。该设置在当前的 QuickTest 会话期

间仍然有效，直到它被再次更改为止。更改方式有两种：一是使用另一个 pÉííáåÖ 
语句，二是清除“高级 Web 选项”对话框（选择“工具” > “选项” > “Web”
选项卡，然后单击“高级”）的“运行测试时忽略自动检查点”复选框。

使用 pÉííáåÖ 对象设置每测试选项也会反映在 “测试设置”对话框中。还可以使

用 pÉííáåÖ 对象更改特定测试的特定部分的设置。有关详细信息，请参阅第 602 
页的 “控制测试运行”。

例如，如果您执行以下语句：

Setting("WebTimeOut")=50000
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QuickTest 自动将运行测试步骤之前等待网页加载的时间更改为 50000 毫秒。该

设置在当前的 QuickTest 会话期间仍然有效，直到它被再次更改为止。更改的方

式有两种：一是使用另一个 pÉííáåÖ 语句，二是设置 “测试设置”对话框

“Web”选项卡中的 “浏览器导航超时”选项。

注意：虽然您使用 pÉííáåÖ 对象所做更改反映在“选项”和“测试设置”对话框

中，但是，当您关闭 QuickTest 时，除非您在同一对话框中手动进行了其他更

改，然后单击 “应用”或 “确定”（这会保存该对话框中的所有当前设置），否

则不会保存这些更改。

检索测试选项

还可以使用 pÉííáåÖ 对象检索测试选项的当前值。

要在变量中存储值，请使用以下语法：

new_var = Setting ( testing_option )

要在消息框中显示值，请使用以下语法：

MsgBox (Setting (testing_option) ) 

例如：

LinkCheckSet = Setting("AutomaticLinkRun")

将 AutomaticLinkRun 设置的当前值分配给用户定义的变量 LinkCheckSet。

第 600 页的 “设置测试选项”中显示了可用于检索设置的其他测试选项示例。
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控制测试运行

可以将 pÉííáåÖ 对象的检索和设置功能配合使用，从而在不更改全局设置的情况

下控制运行会话。例如，如果希望仅针对一个网页上的对象将 aÉÑ~ìäíqáãÉlìí 
测试选项更改为 5 秒，可以在该网页打开之后在测试脚本中插入以下语句：

‘Keep the original value of the DefaultTimeOut testing option
old_delay = Setting ("DefaultTimeOut") 

‘Set temporary value for the DefaultTimeOut testing option
Setting("DefaultTimeOut")= 5000

要在网页的结尾将 DefaultTimeOut 测试选项复原为其初始值，可以在链接到下

一页之前立即在脚本中插入以下语句：

‘Change the DefaultTimeOut testing option back to its original value.
Setting("DefaultTimeOut")=old_delay

添加和删除运行时设置

除了全局和特定设置外，您还可以添加、修改和删除自定义运行时设置。这些设

置仅在运行会话期间适用。

要添加新的运行时设置，请使用以下语法：

Setting.Add "testing_option", "value"

例如，您可以创建一个设置，该设置指示当前测试者的姓名，并在消息框中显示

该姓名。

Setting.Add "Tester Name", "Mark Train"
MsgBox Setting(ìTester Name")

注意：使用 pÉííáåÖK^ÇÇ 语句时，如果尝试添加现有的密钥值，将出现错误。要

避免该错误，应首先使用 pÉííáåÖKbñáëíë 语句。有关所有 pÉííáåÖ 方法的详细信

息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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要修改已被初始化的运行时设置，可以使用用于设置任何标准设置选项的语法：

Setting (testing_option) = new_value

例如：

Setting("Tester Name")="Alice Wonderlin"

要删除自定义运行时设置，请使用以下语法：

Setting.Remove ( testing_option )

例如：

Setting.Remove ("Tester Name")
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使用=nìáÅâqÉëí=加载项

QuickTest Professional 具有几个内置的加载项，包括 Web、ActiveX 和 Visual 
Basic，可以通过 QuickTest Professional 安装程序进行安装。 您可以单独购买其

他外部加载项。

使用这些加载项时，可以使用特殊的方法、属性和各种特殊选项，创建 适用于

自己的应用程序的测试或组件。

本章描述：

➤ 关于使用 QuickTest 加载项

➤ 加载 QuickTest 加载项

➤ 使用 QuickTest 加载项的提示

关于使用=nìáÅâqÉëí=加载项

可以在安装 QuickTest Professional 的同时安装 QuickTest 内置加载项，也可以

稍后重新运行安装过程来单独安装 QuickTest 内置加载项。 在 QuickTest 
Professional 内置安装之外单独可用的加载项称为外部加载项。 您可以在 
QuickTest Professional 安装期间使用高度集成的安装来安装外部加载项，此高

度集成的安装将引导您完成安装 QuickTest Professional （包括其内置加载项）

和 QuickTest 外部加载项的过程。 安装 QuickTest 之后，您还可以随时通过运行

特定的外部加载项安装来安装外部加载项。

打开 QuickTest 以后，可以使用 QuickTest Professional 的 “加载项管理器”对

话框选择要加载的已安装加载项。

如果选择了安装并加载加载项，那么 QuickTest 会识别您在相应的环境中录制的

对象，使您能够使用相应的方法、属性和专用选项。
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外部加载项要求单机版或并发许可证号。 可以使用 “加载项管理器”对话框，在

您的计算机上安装一个单机版加载项许可证。 可以在 Mercury 功能测试并发许可

证服务器计算机上安装一个并发加载项许可证。 

有关安装加载项和许可证的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 
Installation Guide》（英文版）。

加载=nìáÅâqÉëí=加载项

如果安装了 QuickTest 加载项，则可以指定要在每个 QuickTest 会话开始时加载

的加载项。

启动 QuickTest 以后，将打开 “加载项管理器”对话框。 它将显示一个列表，其

中列出了已为 QuickTest 安装的所有加载项以及每个加载项使用的许可证的列

表。如果正在使用单机版加载项许可证，则该对话框还显示受限时间许可证的剩

余时间。

注意：如果打开 QuickTest 时未显示 “加载项管理器”对话框，则可以选择下次

打开 QuickTest 时显示它。 要执行该操作，请从 “选项”对话框的 “常规”选

项卡中选择 “启动时显示加载项管理器”。
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可以为当前的 QuickTest 会话选择要加载的加载项。

提示：为了 大程度地提高性能和对象识别的可靠性，请仅加载所需的加载项。

➤ 如果尚未为特定的外部加载项安装加载项许可证，则加载项在 “加载项管理器”

对话框的 “许可证”列中将显示为 “未经授权”。 如果子网内没有并发许可证服

务器拥有特定加载项的注册许可证，或者，如果所有并发许可证都正在使用 （因

而此时不可用），则加载项也可能显示为 “未经授权”。 在这种情况下，可以使

用 LSFORCEHOST 变量连接到子网外的并发许可证服务器，使用在其上安装的

相关的加载项许可证 （如果有可用的）。 有关连接到并发许可证服务器的详细信

息，请参阅 《QuickTest Professional Installation Guide》（英文版）。
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➤ 如果安装了旧版本的 QuickTest 加载项，加载项管理器将在加载项名称旁的 “许

可证”列中显示 “已过期”。 无法加载已过期的加载项。但是，如果加载项的受

支持的 （更高）版本可用，则您可以升级到该版本或安装一个升级修补程序，然

后加载此加载项。有关详细信息，请参阅《QuickTest Professional Installation 
Guide》（英文版）。

注意：QuickTest Professional 多媒体加载项已不再随 QuickTest Professional 
内置安装一起提供。 因此，如果从 QuickTest Professional 6.5 或更早版本开始

升级，多媒体加载项在加载项管理器中显示的许可证状态为 “已过期”，它无法

与 QuickTest Professional 8.0 一起使用。

了解加载项管理器选项

“加载项管理器”包括下列选项：

➤ 加载项列 - 列出已安装 QuickTest Professional 加载项的名称。

➤ 许可证列 - 列出加载项使用的许可证：

➤ 内置 - 对应于随 QuickTest Professional 提供的加载项。 注意，内置加载项使

用与 QuickTest Professional 相同的许可证。 因此，如果 QuickTest 使用永

久许可证，内置加载项就使用同样的永久许可证；如果 QuickTest 使用受限

时间许可证，内置加载项就使用同样的受限时间许可证。

➤ 受限时间 - 临时许可证，例如，14 天的演示版许可证或者一年的许可证。 （仅

当使用 QuickTest 单机版许可证时才会显示，使用并发许可证时不会显示。）

➤ 永久 - 不限制到期时间。

➤ 未经授权 - 对应于未安装许可证的加载项。 要加载加载项，首先需要安装或

访问许可证。 有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional Installation 
Guide》（英文版）。

➤ 已过期 - 对应于 QuickTest 不再支持的加载项。 注意，如果加载项的受支持

的 （更高）版本可用，则您可以升级到该版本或安装一个升级修补程序，然

后加载此加载项。有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 
Installation Guide》（英文版）。

➤ 剩余时间列 - 指定离“受限时间”加载项许可证到期时间尚剩余的天数和小时数。 
（仅当使用 QuickTest 单机版许可证时才会显示，使用并发许可证时不会显示。）

➤ 加载项描述 - 描述加载项支持的环境。
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➤ 启动时显示 - 指示在每次打开 QuickTest 时， QuickTest 都显示 “加载项管理

器”对话框。 

如果该复选框被清除，那么 QuickTest 在打开时不会显示加载项管理器。 要重新

显示该对话框，请选择 “工具” > “选项” > “常规”，然后选择 “启动时显示

加载项管理器”。 有关使用 “选项”对话框的信息，请参阅第 24 章 “设置 
Global 测试选项”。

➤ 修改加载项许可证 - 将打开 “QuickTest Professional 许可证安装 - 欢迎使用”

窗口，可以在该窗口中为外部加载项安装加载项许可证。 （仅当使用 QuickTest 
单机版许可证时才会显示，使用并发许可证时不会显示。）

安装加载项许可证的过程与安装 QuickTest Professional 许可证的过程相同。 有
关许可证以及如何安装许可证的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 
Installation Guide》（英文版）。

注意：如果单击 “确定”， QuickTest 将加载选定的加载项。 默认情况下，首次

启动 QuickTest 时将选择 ActiveX 和 Web 加载项。 每次启动 QuickTest 时，都

会加载当前选定的加载项。

提示：对于大多数 QuickTest Professional 外部 6.5.x 加载项，都可以随包含相

关加载项升级修补程序、新安装的或升级安装的 QuickTest 
Professional 8.0/8.0.1 使用 （加载项升级修补程序可通过 QuickTest 
Professional CD-ROM 获得，也可使用“检查更新”选项下载）。 有关详细信息

和说明，请参阅 《QuickTest Professional Installation Guide》（英文版）。

将加载的加载项与关联的加载项进行匹配

打开测试或组件时， QuickTest 会将当前加载的加载项与测试或组件的关联加载

项进行比较。 如果两者不相符， QuickTest 会发出警告消息。

如果测试或组件的某些关联加载项当前未加载，那么，您可以根据需要：

➤ 关闭再重新打开 QuickTest，然后在 “加载项管理器”对话框中选择所需的加

载项。
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➤ 从测试或组件的关联加载项列表中删除加载项。 要更改与测试或组件关联的加载

项列表，请选择 “测试” > “设置”或 “组件” > “设置”，然后使用 “属性”

选项卡中的 “修改”选项。 有关关联加载项的详细信息，请参阅第 541 页的

“设置逐个测试或组件的选项”。

如果加载项已加载，但是未与测试或组件关联，那么，您可以：

➤ 关闭再重新打开 QuickTest，然后在 “加载项管理器”对话框中清除加载项的复

选框 （如果不需要）。

➤ 向测试或组件的关联加载项列表中添加加载项。 要更改与测试或组件关联的加载

项列表，请选择 “测试” > “设置”或 “组件” > “设置”，然后使用 “属性”

选项卡中的 “修改”选项。 有关关联加载项的详细信息，请参阅第 541 页的

“设置逐个测试或组件的选项”。

使用=nìáÅâqÉëí=加载项的提示

QuickTest 加载项帮助您在不同开发环境中的应用程序上，创建和运行测试和组

件。 加载了加载项之后，便可以采用与其他任何应用程序类似的处理方式，录制

和运行相关开发环境中应用程序的测试和组件。 

要充分利用 QuickTest 的加载项功能，在设计使用 QuickTest 加载项的测试或组

件时，请记住以下事项：

➤ 必须安装和加载加载项，以使 QuickTest 能够识别相应环境中的对象。 要加载加载

项，请在启动 QuickTest 之后，从打开的“加载项管理器”对话框中选择加载项。 

➤ 如果启动 QuickTest 后加载项管理器没有打开，请选择 “工具” > “选项”，然

后单击 “常规”选项卡。 选中 “启动时显示加载项管理器”复选框，然后单击

“确定”。 重新启动 QuickTest。

➤ 要 大程度地提高性能和对象识别的可靠性，请仅安装所需的加载项。 例如，如

果要对一个覆盖 Web 应用程序和 .NET 应用程序的进程进行测试，那么只要加载 
Web 加载项和 .NET 加载项即可。 除非需要使用所有加载项，否则不要全部加载

加载项。

➤ 选择 “帮助” > “关于 QuickTest Professional”，可以查看当前安装或加载的

加载项列表。 该对话框显示计算机上安装的所有加载项的列表。 选中的复选框指

明相应的加载项当前已加载。 
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➤ 单击 “关于 QuickTest Professional”对话框中的 “许可”（“帮助” > “关于 
QuickTest Professional”），可以查看所有当前加载的已授权加载项的许可证详

细信息。

➤ 对于单机版许可证，将显示每一许可证的类别。 许可证类别可以为：演示版许

可证、永久许可证、通勤者许可证或受限时间许可证。 对于 “演示版”、“通

勤者”和受限时间 QuickTest 单机版许可证，还将显示到许可证到期时剩余

的天数和小时数。 

➤ 对于并发许可证，将显示用于每一许可证的并发许可证服务器的 URL。 

要在单机版许可证和并发许可证间切换，请单击 “修改许可证”。 注意，对于 
QuickTest Professional 和所有已加载的加载项的每一会话，仅能使用一种许可

证类型 — 单机版许可证或者是并发许可证。 有关许可证类型、安装许可证和修

改许可证的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional Installation Guide》
（英文版）。
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➤ QuickTest 提供特定环境的检查点和输出值，可用于增强测试或组件。 有关详细

信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。

➤ 可以使用步骤生成器向测试或组件添加其他步骤，或者在专家视图中进行手动添

加。 有关适用于应用程序所在环境的对象、方法和属性的详细信息，请参阅

《QuickTest Professional Object Model Reference》。

➤ 有关在内置 QuickTest 加载项支持的环境中测试的详细信息，请参阅以下章： 

➤ 第 30 章 “测试 Web 对象”

➤ 第 31 章 “测试 Visual Basic 应用程序”

➤ 第 32 章 “测试 ActiveX 控件”

有关单独购买的 QuickTest 外部加载项的信息，请参阅相关 QuickTest 加载项附

带的文档。
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测试=tÉÄ=对象

QuickTest 支持对 Web 对象进行测试。通过向测试或组件中添加 Web 对象检查

点，可以对不同版本的网站中的 Web 对象进行比较。有关所支持浏览器版本的

信息，请参阅自述文件。

本节描述：

➤ 关于测试 Web 对象

➤ 使用 Web 浏览器

➤ 检查 Web 对象

➤ 检查网页

➤ 检查 Web 内容可访问性

➤ 访问 Active Screen 中受密码保护的资源

➤ 激活与 Web 对象关联的方法

➤ 对于 Web 对象使用脚本方法

关于测试=tÉÄ=对象

可以使用 QuickTest 的 Web 加载项对网页和应用程序进行测试。可以测试的 
Web 对象有超链接、图像、图像映射以及 Viewlink 对象。

可以创建 Web 对象检查点，以便对以下两个值进行比较：一是在测试或组件录

制过程中捕获的对象属性的预期值，二是运行会话过程中对象的当前值。可对网

页属性、文本和表进行检查。

还可以对应用程序或网站中的对象 （例如图像或表单元素）进行检查。此外，还

可以添加可访问性检查点，以帮助您快速标识网站中不符合 “W3C Web 内容可

访问性规则”的区域。还可以输出网站中对象的属性或文本值。
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测试 Web 对象时，支持下列检查点和输出值：

在网站或应用程序中开始录制之前，应该确保已经安装和加载了 Web 加载项。

可通过选择“帮助” >“关于 QuickTest Professional”来检查是否安装了 Web 
加载项。通过加载项列表中的复选标记指出已加载的加载项。

还应该在 “录制和运行设置”对话框的 “Web”选项卡 （仅适用于测试）、“测

试设置”对话框或 “业务组件”对话框的 “Web”选项卡以及 “选项”对话框

的 “Web”选项卡中设置首选项。有关详细信息，请分别参阅第 26 章 “设置录

制和运行选项”、第 25 章 “设置逐个测试或组件的选项”和第 24 章 “设置 
Global 测试选项”。

如果 QuickTest 录制 Web 事件的方式不符合您的需要，您也可以针对各类 Web 
对象配置希望录制的事件。例如，如果要录制的事件是打开子菜单的鼠标悬停，

则可能需要修改 Web 事件配置以识别这种事件。有关详细信息，请参阅第 35 章
“配置 Web 事件录制”。

类型 检查点 输出 有关详细信息，请参阅：

标准 是 是 第 7 页的 “检查对象属性值” 和

第 13 页的 “输出属性值”

页面 是 是 第 30 页的 “检查网页” 和

第 13 页的 “输出属性值”

可访问性 是 否 第 630 页的 “检查 Web 内容可访问性”

文本 是 是 第 9 页的 “创建文本检查点” 和

第 13 页的 “输出文本值”

表 是 是 第 8 页的 “检查表和数据库” 和

第 13 页的 “输出属性值”

位图 是 否 第 141 页的 “检查位图”

XML （应用

程序）

是 否 第 151 页的 “检查 XML”
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注意：如果要在网页或应用程序的下拉列表上进行录制，必须单击下拉列表，滚

动到某个不是 初显示的条目，然后选择该条目。如果要在列表中选择的项目已

经显示，则首先必须选择列表中的另一个项目 （单击该项目），然后返回到 初

显示的项目并选择该项目 （单击该项目）。这是因为 QuickTest 仅在列表中的值

发生变化时才对步骤进行录制。

使用=tÉÄ=浏览器

使用 Web 浏览器来录制检查 Web 对象的测试或组件。在“录制和运行设置”对

话框的 “Web”选项卡中选择浏览器。有关详细信息，请参阅第 584 页的 “设

置 Web 录制和运行选项”。

注意：默认情况下，分配给对象库中浏览器测试对象的名称始终是分配给为浏览

器对象录制的第一页的名称。以后录制会话时，只要使用同一个顺序 ID 在浏览

器上进行录制，就使用同一个测试对象。因此，在录制过程中用于浏览器的名称

有可能并不反映实际的浏览器名称。

QuickTest 支持在下列 Web 浏览器上录制和运行测试或组件：

➤ Netscape

➤ Microsoft Internet Explorer

➤ AOL (America Online)

➤ 带有嵌入式 Web 浏览器控件的应用程序

注意：QuickTest 测试或组件一般为交叉浏览器，就是说，您可以在一个浏览器

上录制测试或组件，而在另一个浏览器上运行该测试或组件。有关所支持浏览器

版本的信息，请参阅自述文件。
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使用=fåíÉêåÉí=bñéäçêÉê

QuickTest Professional Web 支持 Internet Explorer 中的浏览器扩展行为。因

此，您无法在未启用 “启用第三方浏览器扩展”选项的 Internet Explorer 上使

用 Web 加载项。要设置该选项，请选择 “工具” > “Internet 选项” > “高

级”，然后在 Internet Explorer 6.x 中选中 “启用第三方浏览器扩展”选项。

使用=kÉíëÅ~éÉ

使用 Netscape 作为 Web 浏览器时，请注意以下事项：

➤ “对象” 属性可以访问 DOM 对象。 Netscape 不支持这些对象。有关 “对象” 
属性的详细信息，请参阅第 747 页的 “访问运行时对象属性和方法”。

➤ 在 Netscape 中录制时打开的对话框不显示在 Active Screen 中。

➤ 在 Netscape 中录制时打开的对话框上只能录制下列对象：

➤ 按钮

➤ 复选框

➤ 编辑 - 对于在对话框中录制的编辑对象，不能应用检查点，也不能使用对象

探测器。

使用=^li=和带有嵌入式=tÉÄ=浏览器控件的应用程序

要在 AOL 或带有嵌入式 Web 浏览器控件的应用程序中录制和运行测试或组件，

请执行下列操作： 

➤ 确保已加载 ActiveX 加载项

➤  在 “录制和运行设置”对话框中选择 “在任何打开的 Web 浏览器上录制

和运行测试”

➤ 确保 AOL 或应用程序在 QuickTest 之后打开

➤ 开始录制

有关浏览器设置的详细信息，请参阅第 75 页的 “录制测试或组件”。

有关使用 AOL 浏览器的详细信息，请参阅 QuickTest Professional 自述文件。
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检查=tÉÄ=对象

可以像在任何标准对象上创建检查点一样，在 Web 对象上创建检查点。当您针

对 Web 对象创建检查点时，QuickTest 像针对任何标准对象一样捕获对象的属性

及属性值。对于 Web 对象，可以检查的属性取决于 Web 对象的属性。

可在录制或编辑测试或组件时创建检查点。

例如，可以针对网站创建一个检查点，以便检查特定网页 （例如 “查找航班”

页面）上某个编辑字段 （例如 “乘客编号”）的值。

要针对=tÉÄ=对象创建检查点，请执行下列操作：

=N 在关键字视图中，对于含有待检查对象的页面，突出显示其步骤。Active Screen 
显示的 HTML 源代码与突出显示的步骤对应。

=O 在 Active Screen 中，右键单击要检查的对象，然后选择 “插入标准检查点”。

将打开 “对象选择 - 检查点属性”对话框。
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=P 确认要检查的对象是否突出显示。

单击 “确定”。将打开 “检查点属性”对话框。
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该对话框将显示对象的下列属性：

➤ “名称”是 QuickTest 指定给测试对象的名称。

➤ “类”是对象的类型。 WebEdit 表示对象是一个编辑字段。

➤ “ABC”图标表示该属性的值是一个常量。

下表描述选定的默认检查。

对于每个对象类， QuickTest 都会建议默认的属性检查。单击 “确定”接受对象

（html tag、 innertext、 name、 type 和 value）的默认属性。 QuickTest 将向

测试或组件中添加对象检查点。在关键字视图中，它将显示为 “查找航班”页面

下的一个新步骤。

有关创建检查点的详细信息，请参阅 第 6 章 “了解检查点”。

检查网页

可通过向测试或组件中添加页面检查点来检查有关网页的统计信息。这些检查点

将检查网页上的链接和图像的源。还可以指示页面检查点包含对中断链接的检查。

自动页面检查点

在 “高级 Web 选项”对话框 （在 “选项”对话框的 “Web”选项卡中，单击

“高级”按钮）中，选中 “录制时为每个网页创建检查点”复选框，可以指示 
QuickTest 为所有测试或组件中的每个页面创建自动页面检查点。默认情况下，

自动页面检查点包括的检查是您从 “高级 Web 选项”对话框的可用选项中选

出的。

属性 值 解释

html tag INPUT INPUT 是 HTML 源代码中定义的 HTML 标记。

innertext 在这种情况下， innertext 的值为空。检查点将检

查到该值为空。

name numPassengers numPassengers 是该编辑字段的名称。

type text text 是 HTML 源代码中定义的对象的类型。

value 1 1 是编辑字段中的值 1。
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在 “选项”对话框 “Web”选项卡 “高级 Web 选项”对话框中，选中 “运行

测试时忽略自动检查点”复选框，还可以指示 QuickTest 不在您运行测试或组件

时自动执行页面检查点。

有关详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。

创建单个页面检查点

可以采用手动方式向测试或组件中添加页面检查点，以便在录制或编辑测试或组

件时检查选定网页上的链接和图像源。

要在录制时添加页面检查点，请执行下列操作：

=N 导航到要添加检查点的页面。

=O 选择“插入” > “检查点” > “标准检查点”或单击“插入检查点”按钮，然后

在该页中单击。将打开 “对象选择 - 检查点属性”对话框。

=P 选择 “页面”项目，然后单击 “确定”。将打开 “页面检查点属性”对话框。

=Q 在 “页面检查点属性”对话框中修改该检查点的设置，如第 623 页的 “了解页

面检查点属性对话框”中所述。

=R 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图中添加一个检查点步骤。

要在编辑测试或组件时添加页面检查点，请执行下列操作：

=N 请确保已选定 “Active Screen”按钮。

=O 在测试或组件中要添加检查点的位置单击步骤。 Active Screen 显示的 HTML 源
代码与突出显示的步骤对应。

=P 在 Active Screen 中右键单击任何位置，然后选择 “插入标准检查点”。将打

开 “对象选择 - 检查点属性”对话框。从显示的对象树中选择要检查的 “页

面”项目。

=Q 单击 “确定”。将打开 “页面检查点属性”对话框。

注意：还可以在关键字视图中右键单击某个 “页面”项目，然后选择 “插入标

准检查点”，从而打开 “页面检查点属性”对话框。

=R 指定检查点的设置。有关详细信息，请参阅下面的 “了解页面检查点属性对

话框”。
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=S 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图中添加一个检查点步骤。

注意：在关键字视图或 Active Screen 中创建页面检查点时，不能选择 “HTML 
验证”选项。只有在录制时创建页面检查点时，才能选择该选项。

了解页面检查点属性对话框

通过 “页面检查点属性”对话框可以选择要检查的属性。

^_`=图标表示要
检查的属性的值
是一个常量。

选中的复选框表
示将对该属性进
行检查。

该图标表示要检
查的属性的值是
一个数据表参数。
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标识对象

该对话框的顶部显示要检查的对象的信息：

选择要检查的对象

在该对话框的 “属性”窗格中列出了对象的默认属性。该窗格包含属性、属性的

值以及属性的类型：

注意：默认情况下，页面检查点包含针对页面加载时间的检查。在 “页面检查点

属性”对话框中显示的加载时间是在录制期间要加载页面所用的时间。要添加 
QuickTest 允许加载页面的时间而又不会导致页面检查点失败，可在 “选项”对

话框的 “Web”选项卡中增加 “添加页面加载时间秒数”选项的值。有关详细

信息，请参阅第 532 页的 “设置 Web 测试选项”。

信息 描述

名称 在 HTML 代码中定义的网页的标题。

类 对象的类型，始终是 “页面”。

窗格元素 描述

复选框 对于每个对象类，QuickTest 都会建议默认的属性检查。可以

接受默认检查，或对其进行相应的修改。

要检查某一属性，请选中相应的复选框。

要排除某项属性检查，请清除相应的复选框。

类型  图标表示当前属性的值是一个常量。

 图标表示当前属性的值是一个测试、操作或组件参数。

 图标表示当前属性的值是一个数据表参数。

 图标表示当前属性的值是一个环境变量参数。

属性 属性的名称。

值 属性的值。注意：除非您对页面中的值进行编辑，否则该值是

您运行测试或组件时属性的预期值。有关编辑属性值的信息，

请参阅第 14 章 “配置值”。
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配置页面属性的值

可以在 “配置值”区域中，将要检查属性的预期值定义为 “常量”或 “参数”。

有关修改属性值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

检查=eqji=验证

在 HTML 验证区域中，可以使用下列选项检查页面的 HTML 源代码和标记： 

注意：只有在录制时创建页面检查点时，“HTML 验证”选项才可用。

选项 描述

eqji=源代码 检查被测试网页中的源与预期的 HTML 代码（录制测试或组

件时页面的源代码）是否匹配。

编辑=eqji=源代码=

（只有当选中

“HTML 源代码”时

才启用该选项）

将打开 “HTML 源代码”对话框，其中显示预期 HTML 代
码。编辑预期 HTML 源代码，然后单击“确定”。注意：如

果单击位于页面底部的正则表达式复选框，您还可以在编辑预

期 HTML 源代码时使用正则表达式。有关正则表达式的详细

信息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。

右键单击然后选择 “查找”或 “替换”，可以搜索或替换

“HTML 源代码”对话框中的文本字符串。有关 “查找”对

话框的详细信息，请参阅第 721 页的 “查找文本字符串”； 
有关 “替换”对话框的详细信息，请参阅第 722 页的“替换

文本字符串”。

eqji=标记 检查被测试网页中的 HTML 标记与预期的 HTML 标记（录

制测试或组件时页面的 HTML 标记）是否匹配。

编辑=eqji=标记 （只

有当选中“HTML 标
记”复选框时才启用

该选项）

将打开显示预期的 HTML 标记的对话框。编辑预期的 HTML 
标记，然后单击 “确定”。注意：如果单击位于页面底部的正

则表达式复选框，您还可以在编辑 HTML 标记时使用正则表

达式。有关正则表达式的详细信息，请参阅第 242 页的 “了

解和使用正则表达式”。

右键单击然后选择“查找”或“替换”，可以搜索或替换

“编辑 HTML 标记”对话框中的文本字符串。有关“查找”对

话框的详细信息，请参阅第 721 页的“查找文本字符串”； 
有关“替换”对话框的详细信息，请参阅第 722 页的“替换

文本字符串”。



第=S=部分=√=使用支持的环境

SOS

检查页面中的所有对象

可以在 “页面中的所有对象”区域中，检查页面中的所有链接、图像和中断链

接。可以使用下列选项检查页面中的对象：

设置常规检查点选项

“检查点属性”对话框的底部包含下列选项：

➤ 检查点超时=-=指定 QuickTest 尝试成功执行检查点的时间间隔 （以秒为单位）。

QuickTest 继续执行检查点，直到通过或出现超时。如果出现超时前检查点尚未

通过，那么检查点失败。

例如，假定某个对象要花费一段时间才能达到期望的状态。在本例中，增加检查

点超时值可以确保对象有足够的时间来达到该状态，因此确保检查点在 大超时

时间到达之前通过。

在 “测试结果”窗口中，可以看到有关检查点超时的信息，包括 QuickTest 用来

执行检查点的时间间隔。

选项 描述

链接 根据您在 “筛选器链接检查”对话框中的选择，检查页面中

相应链接的功能。

筛选器链接检查（只

有当选中“链接”复

选框时才启用该选项）

将打开 “筛选器链接检查”对话框，通过该对话框可以指定

要检查页面中的哪些超链接。其他信息，请参阅第 627 页的

“筛选超文本链接”。

图像 根据您在 “筛选器图像检查”对话框中的选择，检查页面中

显示的图像。

筛选器图像检查（只

有当选中“图像”复

选框时才启用该选项）

将打开 “筛选器图像检查”对话框，通过该对话框可以指定

要检查页面中的哪些图像源。其他信息，请参阅第 628 页的

“筛选图像源”。

中断链接 指示 QuickTest 检查中断链接。

注意：如果希望只检查目标指向当前主机的链接，则应在

“选项”对话框的“Web”选项卡中选择 “中断链接 - 仅检

查到当前主机的链接”选项。有关详细信息，请参阅第 532 
页的 “设置 Web 测试选项”。
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➤ 插入语句=-=指定在测试或组件中执行检查点的时间。如果希望在执行突出显示的

步骤之前检查对象属性的值，请选择 “当前步骤之前”。如果希望在执行突出显

示的步骤之后检查对象属性的值，请选择 “当前步骤之后”。

注意：在录制期间添加页面检查点或修改现有页面检查点时，“插入语句”选项

不可用。仅在编辑测试或组件期间向现有测试或组件中添加新页面检查点时，该

选项才可用。

筛选超文本链接

使用 “筛选器链接检查”对话框，可以筛选要检查页面检查点中的哪些超文本链

接。单击 “页面检查点属性”对话框中的 “筛选器链接检查”，可以打开该对话

框。如果在 “页面检查点属性”对话框选中 “链接”复选框，则默认情况下相

应页上的所有链接均被选中。要指示 QuickTest 不检查特定的超文本链接，请清

除该链接的复选框。

其他信息，请参阅第 626 页的 “检查页面中的所有对象”。
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选择要检查的超文本链接

可以使用下列选项来选择要检查页面检查点中的哪些超文本链接：

配置目标=roi=的值

在 “配置值”区域中，可将该超文本链接所指向的目标 URL 的预期值定义为

“常量”或 “参数”。有关修改值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中

设置值”。

筛选图像源

使用 “筛选器图像检查”对话框，可以筛选要检查页面检查点中的哪些图像源。

选择 “页面检查点属性”对话框中的 “筛选器图像检查”，可以打开该对话框。

如果在 “页面检查点属性”对话框选中 “图像”复选框，则默认情况下相应页

面上的所有图像源均被选中。要指示 QuickTest 不检查特定的图像源，请清除该

图像的复选框。

窗格元素 描述

复选框 页面上的每个链接均有相应的复选框。

要检查某一链接，请选中相应的复选框 （默认情况下将选中

所有链接）。

要从页面检查点中排除某一链接，请清除相应的复选框。

类型  图标表示当前目标 URL 是一个常量。

 图标表示当前属性的值是一个数据表参数。

 图标表示当前属性的值是一个环境变量参数。

 图标表示当前属性的值是一个随机数字参数。

链接名 超文本链接中的文本。

链接=roi 目标 URL。
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其他信息，请参阅第 626 页的 “检查页面中的所有对象”。

选择要检查的图像源

可以使用下列选项来选择要检查页面检查点中的哪些图像源：

窗格元素 描述

复选框 页面上的每个图像源均有相应的复选框。

要检查某一图像源，请选中相应的复选框（默认情况下将选

中所有图像源）。

要从页面检查点中排除某一图像源，请清除相应的复选框。

类型  图标表示当前图像源是一个常量。

 图标表示当前属性的值是一个数据表参数。

 图标表示当前属性的值是一个环境变量参数。

 图标表示当前属性的值是一个随机数字参数。

图像名 图像的名称。

图像源 图像源文件和路径。
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配置图像源文件的路径的值

在 “配置值”区域中，可将图像源文件的路径定义为 “常量”或 “参数”。有

关修改值的信息，请参阅第 238 页的 “在配置值区域中设置值”。

检查=tÉÄ=内容可访问性

基于 Web 的技术和信息系统的 “508 节”标准是以 World Wide Web 
Consortium (W3C) 的 Web Accessibility Initiative 开发的访问规则为基础的。

您可以添加可访问性检查点，以帮助您快速标识网站中不符合 “W3C Web 内容

可访问性规则”的区域。可以向测试或组件中的每个页面添加自动可访问性检查

点，也可以向单个页面或帧添加单个可访问性检查点。

注意：“可访问性检查点”可以帮助您根据 “W3C Web 内容可访问性规则”轻

松地找到网站中需要特别注意的区域。它们不需要指出您的网站是否符合该规

则。有关详细信息，请参阅第 633 页的 “检查可访问性检查点结果”。

设置可访问性检查点首选项

可以在 “高级 Web 选项”对话框中设置可访问性检查点首选项，并且可以在

“可访问性检查点属性”对话框中查看这些首选项。测试或组件中的所有可访问

性检查点均使用运行会话时在 “高级 Web 选项”对话框中选择的选项。有关可

访问性检查点选项的详细信息，请参阅第 536 页的 “高级 Web 选项”。

自动可访问性检查点

在 “高级 Web 选项”对话框 （在 “选项”对话框的 “Web”选项卡中，单击

“高级”按钮），选中 “录制时自动向每个网页添加访问性检查点”复选框，可

以指示 QuickTest 为所有测试或组件中的每个页面创建自动可访问性检查点。如

果选中该选项，将会为录制的每个页面插入一个可访问性检查点。

创建单个可访问性检查点

如果没有选择录制时自动添加可访问性检查点，那么您可以添加一个可访问性检

查点，以帮助您快速标识特定网页中不符合 “W3C Web 内容可访问性规则”的

区域。您可以在录制或编辑测试或组件时添加可访问性检查点。
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要在录制时添加可访问性检查点，请执行下列操作：

=N 导航到要添加可访问性检查点的页面。

=O 选择 “插入” > “检查点” > “可访问性检查点”或单击 “插入检查点”按钮，

然后在要检查的页面或帧中单击。

➤ 如果页面中包含帧，将打开“对象选择 - 可访问性检查点属性”对话框。选择

要检查的“页面”或“帧”项目，然后单击“确定”。将打开“可访问性检

查点属性”对话框。

➤ 如果页面中不包含帧，将打开 “可访问性检查点属性”对话框。该对话框显

示对象的名称、类 （始终为 “页面”或 “帧”）以及当前选定的选项。可以

在“高级 Web 选项”对话框中修改这些选项设置。有关详细信息，请参阅第 
536 页。

=P 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图中添加一个检查点步骤。

要在编辑测试或组件时添加可访问性检查点，请执行下列操作：

=N 请确保已选定 “Active Screen”按钮。

=O 在测试或组件中要添加检查点的位置单击步骤。 Active Screen 显示的 HTML 源
代码与突出显示的步骤对应。
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=P 在 Active Screen 中右键单击任何位置，然后选择 “插入可访问性检查点”。

➤ 如果页面中包含帧，将打开 “对象选择 - 可访问性检查点属性”对话框。选

择 “页面”或 “帧”项目，然后单击 “确定”。将打开 “可访问性检查点属

性”对话框。

➤ 如果页面中不包含帧，将打开 “可访问性检查点属性”对话框。该对话框显

示当前选定的选项。可以在 “高级 Web 选项”对话框中修改这些选项设置。

有关详细信息，请参阅第 536 页。

如果希望在执行突出显示的步骤之前检查该可访问性元素，请选择 “当前步骤之

前”。如果希望在执行突出显示的步骤之后检查该可访问性元素，请选择 “当前

步骤之后”。

注意：在录制期间添加页面检查点或修改现有页面检查点时，“插入语句”选项

不可用。仅在编辑测试或组件期间向现有测试或组件中添加新页面检查点时，该

选项才可用。

=Q 单击 “确定”关闭该对话框。将在关键字视图中添加一个检查点步骤。
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检查可访问性检查点结果

包含测试或组件中的可访问性检查点时，“测试结果”窗口将显示已检查的每个

可访问性选项的结果。

“测试结果”窗口为每个检查点中已检查的每个可访问性选项显示一个单独的步

骤。结果详细信息可以帮助您确定网站或应用程序中不符合 “W3C Web 内容可

访问性规则”的部分。为每项检查提供的信息都是基于 W3C 要求。

有关可访问性检查点的详细信息，请参阅第 474 页的 “分析可访问性检查点

结果”。

访问=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=中受密码保护的资源

当 QuickTest 为基于 Web 的应用程序创建 Active Screen 页面时，它将存储指向

页面中的图像和其他资源的路径，而不是下载图像并将其与测试或组件一起存

储。这样可确保与测试或组件一起捕获的 Active Screen 页面所使用的磁盘空间

不会受页面上所显示资源的文件大小的影响。

由于这种原因，Active Screen（或测试或组件结果）中的页面可能需要有用户名

和密码才能访问页面中的某些图像或其他资源。如果情况如此，当您选择与页面

对应的步骤时，将打开一个弹出登录窗口；否则您将注意到页面中缺少相应的图

像或其他资源。

例如，如果页面中引用的层叠样式工作表 (CSS) 受密码保护，那么页面的格式看

上去可能与网站上的实际页面完全不同，因此无法下载到 Active Screen 中。

根据 Web 服务器所使用的密码保护机制，您可能需要使用以下的一种或两种方

法来访问受密码保护的资源：

➤ 标准身份验证 - 如果服务器使用标准身份验证机制，您可以在 “测试设置”对话

框或“业务组件设置”对话框的“Web”选项卡中输入登录信息。QuickTest 会
将这些信息与测试或组件一起保存，并且每当您选择显示要求该信息的 Active 
Screen 页面时，它会自动输入这些登录信息。

➤ 高级身份验证 - 如果服务器使用更加复杂的身份验证机制，您可能需要使用 
QuickTest 的 “高级身份验证”对话框手动登录到网站中。这会为 Active 
Screen 提供访问权限，使其可以在 QuickTest 会话期间访问 Active Screen 页中

受密码保护的资源。使用该方法时，每次在新的 QuickTest 会话中打开测试或组

件时，都必须通过 “高级身份验证”对话框登录到网站中。



第=S=部分=√=使用支持的环境

SPQ

在多数情况下，自动登录就可以满足要求。在某些情况下，必须使用手动登录方

法。在极少数情况下，可能需要同时使用两种登录机制才能访问 Active Screen 
页面中的所有资源。

注意：如果您的网站不受密码保护，但您仍然不能查看 Active Screen 中的图像

或其他资源，可能有以下原因：未连接到 Internet， Web 服务器关机，用 
Active Screen 页面捕获的源路径不再准确。

使用标准身份验证机制

如果在测试、组件或结果中选择了一个步骤，并且 Active Screen 上方的 Active 
Screen 登录窗口打开或者示结果详细信息出现，则 Active Screen 中可能会有一

个或多个图像或其他资源受密码保护。

要防止弹出登录窗口打开，并确保每次打开测试或组件时，Active Screen 和结果

中的所有图像和资源都能显示，可以使用 QuickTest 的自动 Active Screen 登录

机制。

要启用该机制，可在首次打开弹出登录窗口时，在其中选中 “保存用户名和密

码”。这样就会将登录信息添加到 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话

框的 “Web”选项卡中的 “Active Screen 访问”区域中。此外，也可以将登录

信息手动添加到 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “Web”选

项卡中。
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要在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框中设置=^ÅíáîÉ=pÅêÉÉå=访问

信息，请执行下列操作：

=N 选择“测试” > “设置”或“组件” > “设置”。将打开“测试设置”对话框或

“业务组件设置”对话框。

=O 单击 “Web”选项卡。

=P 输入包含受密码保护的资源的网站或网页的 “用户名”和 “密码”。

=Q 单击 “确定”保存更改并关闭对话框。

=R 通过在关键字视图中选择一个新步骤来刷新 Active Screen，或者切换 Active 
Screen 按钮重新显示 Active Screen。确认页面显示是否正确。

如果仍然缺少或未正确显示一个或多个资源，您可能需要使用 “高级身份验证”

机制。

有关 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “Web”选项卡的详细

信息，请参阅第 575 页的 “定义测试或组件的 Web 设置”。

有关 “高级身份验证”机制的详细信息，请参阅第 636 页的 “。
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使用高级身份验证机制

根据网站上用于密码保护资源的身份验证机制的情况，QuickTest 的自动 Active 
Screen 登录机制有可能是不够的。

为了使 Active Screen 能够访问这类网站中的资源，您必须使用 “高级身份验

证”对话框登录到网站中。使用该方式登录时，在 QuickTest 会话期间您将保持

已登录到网站这一状态。如果先关闭再重新打开 QuickTest，然后重新打开测试

或组件，则必须重新登录。

注意：如果您登录的网站在自动从网站中注销后有一段闲置超时，则当编辑测试

或组件时，您可能需要使用 “高级身份验证”对话框多次登录，以便能够重新访

问 Active Screen 页面。

要使用高级身份验证机制登录到网站，请执行下列操作：

=N 选择“测试” > “设置”或“组件” > “设置”。将打开“测试设置”对话框或

“业务组件设置”对话框。

=O 单击 “Web”选项卡。
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=P 单击 “高级”按钮。将打开 “高级身份验证”对话框。

该对话框中的浏览器窗口将根据下列规则显示测试或组件的默认网页：

➤  首次打开给定测试的该对话框时，浏览器窗口将显示 “录制和运行设置”对

话框的 “Web”选项卡中测试的 URL 地址集。

➤  首次打开给定组件的该对话框时，浏览器窗口将显示 Mercury Tours 示例网

站的 URL 地址。 http://newtours.mercuryinteractive.com。

➤ 如果使用该对话框导航到新的 URL 地址，那么该地址将成为该测试或组件的默

认 “高级身份验证”页面。

=Q 如果显示的网页不是用于登录到网站的正确页面，请在“地址”框中输入正确的 
URL，然后单击 “转到”。否则，将转至步骤 5。

=R 在 “高级身份验证”浏览器窗口中显示的页面中输入登录信息。

http://newtours.mercuryinteractive.com
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=S 当登录过程完成时，单击 “关闭”。将关闭 “高级身份验证”对话框，但对于 
QuickTest 会话的其余内容，登录会话窗口仍然保持打开 （或者直到超过了网站

的闲置超时）。

=T 通过在关键字视图中选择一个新步骤来刷新 Active Screen，或者切换 Active 
Screen 按钮重新显示 Active Screen。确认页面显示是否正确。

如果仍然不能查看 Active Screen 中的图像或其他资源，可能有以下原因：未连接

到 Internet， Web 服务器关机，用 Active Screen 页面捕获的源路径不再准确。

激活与=tÉÄ=对象关联的方法

在专家视图中，可以使用 “Object”属性来激活 Web 对象的方法。激活 Web 
对象的方法具有以下语法：

WebObjectNameKlÄàÉÅíKMethod_to_activateE=F

例如，假定您的脚本中包含以下语句：

document.MyForm.MyHiddenField.value = “My New Text”

下例使用 “对象”属性实现相同的操作，其中 MyDoc 是 DOM 的文档：

Dim MyDoc
Set MyDoc = Browser(browser_name).page(page_name).Object
MyDoc.MyForm.MyHiddenField.value = “My New Text”

在本例中，通过 “对象”属性将 LinksCollecton 指定给页面的链接集合。然后，

对于每个链接弹出一个消息框，其中含有 innerHTML 文本。

Dim LinksCollection,  link
Set LinksCollection = Browser(browser_name).Page(page_name).Object.links
For Each link in LinksCollection

MsgBox link.innerHTML
Next

有关 “对象”属性 (.Object) 的其他信息，请参阅第 746 页的 “检索和设置测试

对象属性值”。

有关 Web 对象的内部属性和方法的列表，请参阅：

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=
/workshop/author/dhtml/reference/objects/obj_document.asp

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/workshop/author/dhtml/reference/objects/obj_document.asp
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/workshop/author/dhtml/reference/objects/obj_document.asp
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对于=tÉÄ=对象使用脚本方法

QuickTest 提供了几种脚本方法，可用于 Web 对象。可以在录制 Web 对象的

同时，录制某种脚本方法。可以在专家视图中采用其他方法手动输入语句。有

关在专家视图中编程的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

有关这些方法的其他信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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PN
测试=sáëì~ä=_~ëáÅ=应用程序

QuickTest 支持 Visual Basic 6.0 应用程序测试。

注意：要测试 Visual Basic 应用程序，您必须安装并加载 Visual Basic 加载项。

要测试 Visual Basic .NET Windows Forms 应用程序，您必须安装并加载 .NET 
加载项。注意，您的 QuickTest 安装中并不包括 .NET 加载项。要获得该加载

项，请与您的 QuickTest 供应商或 Mercury Interactive 客户支持联系。

本节描述：

➤ 关于测试 Visual Basic 应用程序

➤ 在 Visual Basic 应用程序上录制和运行

➤ 查看 Visual Basic 对象

➤ 使用 Visual Basic 对象和方法来增强您的测试或组件

关于测试=sáëì~ä=_~ëáÅ=应用程序

QuickTest 可以识别 Visual Basic 对象，并且当您在 Visual Basic 应用程序上录

制测试或组件时，可以生成 Visual Basic 特定语句。

查看 Visual Basic 对象属性的方法与查看任何其他对象属性的方法相同。您还可

以从您的 Visual Basic 应用程序中输出属性或文本值。
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测试 Visual Basic 对象时，支持以下检查点和输出值：

在专家视图中或使用 “插入” > “步骤”选项时，您可以激活 Visual Basic 方
法、检索并设置属性值 （包括运行时属性），并查看该对象是否存在。

注意，本章同时提供了使用关键字视图和专家视图的示例。其中提供的某些信息

以及描述的过程需要在专家视图中工作。有关在专家视图中工作的详细信息，请

参阅第 36 章 “使用专家视图”。

在=sáëì~ä=_~ëáÅ=应用程序上录制和运行

QuickTest 在 Visual Basic 6.0 应用程序上录制和运行步骤的方式与在任何其他

对象上录制和运行步骤的方式相同。您可以在 “测试结果”窗口中查看您的运行

会话的详细信息。有关运行测试和组件的详细信息，请参阅第 22 章 “运行测试

和组件” 有关查看运行结果的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

建议您在打开想要在其中录制的 Visual Basic 应用程序之前开始录制会话。可以

选择下列选项之一：

➤ 在 “录制和运行设置”对话框的 “Windows Applications”选项卡中选择 “在

以下应用程序 （会话开始时打开的）上录制并运行”，然后指定您的 Visual 
Basic 应用程序的可执行文件的名称和完整路径。录制会话开始时，QuickTest 会
自动打开该应用程序。

类型 检查点 输出 有关详细信息，请参阅：

标准 是 是 第 103 页的 “检查对象属性值”和

第 211 页的 “输出属性值”。

文本 是 是 第 127 页的“创建文本检查点”和 第 221 
页的 “输出文本值”。

文本区 是 是 第 130 页的 “创建文本区域检查点”和

第 221 页的 “输出文本值”。

位图 是 否 第 141 页的 “检查位图”。
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➤ 在 “录制和运行设置”对话框的 “Windows Applications”选项卡中选择 “在

任何打开的基于 Windows 的应用程序上录制并运行测试”，并单击 “确定”开

始录制。 QuickTest 开始录制时，将打开您的 Visual Basic 应用程序。

有关 “录制和运行设置”对话框的详细信息，请参阅第 26 章 “设置录制和运行

选项”。

注意：设置 “录制和运行”选项后，必须执行 Visual Basic 应用程序。

QuickTest 为在 Visual Basic 对象上执行的操作录制 Visual Basic 特定语句。在 
Visual Basic 应用程序中录制时， QuickTest 将在关键字视图中步骤的旁边显示

一个 Visual Basic 图标。例如，如果您在 Visual Basic 文本字段中录制键入名称

的操作，关键字视图可能会显示如下：

QuickTest 在专家视图中将该步骤录制为：

VbWindow("Login").VbEdit("txtAgentsName").Set "John"

您可以像处理任何其他 QuickTest 对象那样在 Visual Basic 对象上运行测试或组

件。结果树显示和关键字视图中使用的图标相同的 Visual Basic 对象图标。

有关运行测试或组件的详细信息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件” 有关查看

结果的信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。
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查看=sáëì~ä=_~ëáÅ=对象

您可以通过插入标准检查点来查看 Visual Basic 对象。有关标准检查点的详细信

息，请参阅第 7 章“检查对象属性值” 有关可用于给定的 Visual Basic 对象的属

性的信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

例如，您可以创建一个检查点，以查看 Visual Basic 组合框的已启用属性。

Visual Basic 检查点的外观和其他检查点语句相似。在关键字视图中，该语句可

能显示如下：

在专家视图中，上述检查点语句可能显示如下：

VbWindow("MainForm").VbComboBox("cbxDepartures").
Check CheckPoint("cbxDepartures")
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使用=sáëì~ä=_~ëáÅ=对象和方法来增强您的测试或组件

QuickTest 提供了几种方法用于处理 Visual Basic 对象。在 Visual Basic 对象上

录制的同时，您可以录制这些方法中的某一些。您可以通过在专家视图中手动输

入语句或使用步骤生成器，将其他功能添加到您的测试或组件中。有关在专家视

图中编程的详细信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图” 有关使用步骤生成器的

详细信息，请参阅第 385 页的 “使用步骤生成器插入步骤”。

除了 Visual Basic 特定对象和方法外，您可以使用 lÄàÉÅí 属性来访问任何运行

时对象的内部属性。 lÄàÉÅí 属性可用于所有 Visual Basic 对象。

您还可以使用 lÄàÉÅí 属性直接访问 Visual Basic 对象属性并激活它们的方法。

例如，您可以使用类似于以下语句设置按钮的焦点和标题：

Set theButton = VbWindow("frmMain").VbButton("OK").Object
theButton.SetFocus
theButton.Caption = "Yes"

lÄàÉÅí 属性还可以用于检查使用标准 Visual Basic 检查点时不可用属性的值。

有关 Visual Basic 对象和方法的其他信息，请参阅 《QuickTest Professional 对
象模型参考》。



第=sf=部分=√=使用支持的环境

SQS



SQT

PO
测试=^ÅíáîÉu=控件

QuickTest 支持在任何应用程序中测试 ActiveX 控件。

本章描述：

➤ 关于测试 ActiveX 控件

➤ 录制和运行 ActiveX 控件

➤ 检查 ActiveX 控件

➤ 激活 ActiveX 控件的方法

➤ 对于 ActiveX 控件使用脚本方法

关于测试=^ÅíáîÉu=控件

许多应用程序中都包括由第三方供应商开发的 ActiveX 控件。 QuickTest 可以录

制和运行这些控件的测试或组件，还可以检查这些控件的属性。

可以像检查其他任何对象的属性一样，检查 ActiveX 控件的属性。还可以在 
ActiveX 应用程序中输出对象的属性或文本值。

测试 ActiveX 对象时，支持下列检查点和输出值：

类型 检查点 输出 有关详细信息，请参阅：

标准 是 是 第 103 页的 “检查对象属性值” 和
第 211 页的 “输出属性值”。

文本 是 是 第 127 页的 “创建文本检查点” 和
第 221 页的 “输出文本值”。

注意：无窗口 ActiveX 控件不支持文本检
查点和输出值。
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在专家视图中或使用 “插入” > “步骤”选项，可以激活 ActiveX 控件的方法，

检索和设置属性的值 （包括运行时属性），还可以检查对象是否存在。

注意，本章提供的示例使用了关键字视图和专家视图，而提供的某些信息和描述

的某些过程需要在专家视图中进行操作。有关专家视图中的操作信息，请参阅第 
36 章 “使用专家视图”。

有关支持的控件和版本的信息，请参阅 QuickTest Professional 自述文件。

录制和运行=^ÅíáîÉu=控件

QuickTest 对 ActiveX 控件的录制和运行采用与其他任何对象相同的步骤。可以

在 “测试结果”窗口中查看运行会话的详细信息。有关运行测试和组件的详细信

息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件”；有关查看运行结果的详细信息，请参

阅第 23 章 “分析测试结果”。

建议您先开始录制会话，然后再打开包含要录制的 ActiveX 控件的应用程序。可

以选择下列选项之一：

➤ 在 “录制和运行设置”对话框的 “Windows Applications”选项卡上选择在

“应用程序”后插入 “（会话开始时打开的）”，然后指定应用程序可执行文件的

完整路径和文件名。 QuickTest 将在录制会话开始时自动打开该应用程序。

➤ 在 “录制和运行设置”对话框的 “Windows Applications”选项卡上，选择

“在任何打开的基于 Windows 的应用程序上录制并运行测试”，然后单击 “确

定”以开始录制。 QuickTest 开始录制时，将打开您选择的应用程序。

有关 “录制和运行设置”对话框的详细信息，请参阅第 26 章 “设置录制和运行

选项”。

文本区域 是 是 第 130 页的 “创建文本区域检查点” 和
第 223 页的 “创建文本区输出值”

表 是 是 第 111 页的 “检查表和数据库” 和
第 211 页的 “输出属性值”

位图 是 否 第 141 页的 “检查位图”

类型 检查点 输出 有关详细信息，请参阅：
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注意：设置“录制和运行”选项之后，必须执行包含要录制的 ActiveX 控件的应

用程序。

QuickTest 录制 ActiveX 控件内的单击操作。当您录制 ActiveX 控件时，

QuickTest 将在关键字视图中的步骤旁显示 ActiveX 图标。例如，如果您录制单

击日历的操作 （这是一个 ActiveX 控件），则关键字视图可能显示如下：

QuickTest 在专家视图中录制该步骤如下：

Dialog("ActiveX Calendars").ActiveX("SMonth Control").Click 44,72

在专家视图中，录制 ActiveX 控件的语法如下：

...ActiveX (ActiveX_control).Method ( 参数 )

QuickTest 可以录制 ActiveX 控件内的标准控件。例如，假定您的 ActiveX 控件

是一个包含下拉列表的日历，可以从中选择月份。如果您在列表中单击，选择了

五月，则 QuickTest 在关键字视图中录制该步骤如下：

QuickTest 在专家视图中录制该步骤如下：

Dialog("ActiveX Calendars").ActiveX("SMonth Control").
WinComboBox("ComboBox").Select "May"
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注意：如果一个 ActiveX 控件包含另一个 ActiveX 控件，QuickTest 也可以录制

和运行该内部控件。

可以像针对其他任何 QuickTest 对象一样，针对 ActiveX 控件运行测试或组件。

结果树显示的 ActiveX 控件图标与关键字视图中使用的图标相同。“测试结果”

窗口的右下窗格显示在运行会话过程中捕获的 ActiveX 控件，并在结果树中突出

显示每个步骤的 ActiveX 控件。

有关运行测试和组件的详细信息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件”；有关结

果的详细信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

检查 ^ÅíáîÉu=控件

可以像针对任何标准对象创建检查点一样，针对 ActiveX 控件创建检查点。当您

针对 ActiveX 控件创建检查点时， QuickTest 像针对任何标准对象一样捕获 
ActiveX 控件的属性及属性值。对于 ActiveX 控件，可以检查的属性取决于 
ActiveX 控件的属性。默认情况下，当您针对 ActiveX 控件创建检查点时，

QuickTest 将捕获 ActiveX 控件的所有属性，但不会选择任何属性进行检查。

例如，您可以针对某个作为日历的 ActiveX 控件创建检查点，以检查日历中的当

前日期。

注意：与其他环境中的表对象不同，在检查 ActiveX 表时，您可以选择检查表内

容和 / 或表对象属性。有关详细信息，请参阅第 117 页的 “了解 “表 / 数据库

检查点属性” 对话框”。

要针对=^ÅíáîÉu=控件创建检查点，请执行下列操作：

=N 在 Active Screen 中，右键单击要检查的 ActiveX 控件，然后选择 “插入标准检

查点”。将打开 “选定对象 - 检查点属性”对话框。
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=O 选择要创建检查点的 ActiveX 控件，然后单击 “确定”。“检查点属性”对话框

打开，显示该 ActiveX 控件的所有属性。

=P 在复选框列中选择要检查的属性。

=Q 对于每个属性，选择要应用的检查点选项。

单击 “确定”。在带有 ActiveX 图标的关键字视图中添加检查点步骤。

有关创建检查点的详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”。
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激活=^ÅíáîÉu=控件的方法

在专家视图中，可以使用“对象”属性来激活 ActiveX 控件的方法。可用方法的

列表取决于 ActiveX 控件。激活 ActiveX 控件的方法具有以下语法：

...ActiveX (ActiveX_control).Object.Method_to_activate( )

例如，假定 ActiveX 控件支持 j~âÉlÄàsáëáÄäÉ 方法。要激活 MakeObjVisible 
方法，可以在测试或组件脚本中插入以下语句：

Browser("Home").Page("HomePage").ActiveX("Calendar")
.Object.MakeObjVisible()

有关 “对象”属性 (.Object) 的其他信息，请参阅第 746 页的 “检索和设置测试

对象属性值”。

对于=^ÅíáîÉu=控件使用脚本方法

QuickTest 提供了几种脚本方法，可用于 ActiveX 控件。可以在录制 ActiveX 控
件的同时，录制某种脚本方法。可以在专家视图中采用其他方法手动输入语句，

也可以使用步骤生成器。有关在专家视图中进行编程的详细信息，请参阅第 36 
章 “使用专家视图”；有关步骤生成器的详细信息，请参阅第 385 页的 “使用

步骤生成器插入步骤”。

有关这些方法的其他信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

注意：为 ActiveX 测试对象创建编程描述时，如果相关运行时对象是无窗口的

（即没有与之关联的窗口句柄），则必须在描述中添加 “无窗口”属性，并将该

属性的值设为 “True”。

例如：

Set BSetutDesc = Description.Create
ButDesc("ProgId").Value = "Forms.CommandButton.1"
ButDesc("Caption").Value = "OK"
ButDesc("Caption").Value = "OK"
Window("Form1").AcxButton(ButDesc).Click

有关使用编程描述的详细信息，请参阅第 731 页的 “使用编程描述”。
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PP
配置对象标识

当您在对象上录制操作时， QuickTest 将记住在该对象的父对象中唯一描述该对

象的一组属性和属性值。在大多数情况下， QuickTest 通过该描述就足以在运行

会话期间标识对象。

如果您发现 QuickTest 对某个对象类使用的描述不是应用程序中对象的 合乎逻

辑的描述，或者如果您期望对象描述中属性的值可以经常更改，那么，您可以配

置 QuickTest 记住和标识对象的方式。您还可以将用户定义的对象映射到标准测

试对象类，以及配置 QuickTest 记住用户定义的对象类中的对象的方式。

本章描述：

➤ 关于配置对象标识

➤ 了解 “对象标识”对话框

➤ 配置智能标识

➤ 映射用户定义的测试对象类

关于配置对象标识

QuickTest 对于每个测试对象都有一组要记住的预定义属性。如果这些强制属性

值不足以唯一标识您录制的对象， QuickTest 可以添加某些辅助属性和 / 或顺序

标识符，以便创建唯一的描述。

强制属性是 QuickTest 对于特定测试对象类始终要记住的那些属性。

辅助属性是只有在以下情况 QuickTest 要记住的那些属性，即 QuickTest 针对应

用程序中的特定对象记住的强制属性不足以创建唯一的描述。如果为一个对象类

定义了几个辅助属性，那么 QuickTest 每次记住一个辅助属性，并在其为该对象

创建了唯一描述后立即停止。如果 QuickTest 记住了辅助属性，将向测试对象描

述中添加这些属性。
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注意：如果所有已定义的强制属性和辅助属性的组合不足以创建唯一的测试对象

描述， QuickTest 还将录制选定的顺序标识符的值。有关详细信息，请参阅第 
661 页的 “选择序号标识符”。

当您运行测试或组件时， QuickTest 将搜索与它记住的描述 （不包含顺序标识

符）相匹配的对象。如果找不到任何与描述相匹配的对象，或者如果找到多个匹

配的对象， QuickTest 将使用智能标识机制 （如果已启用）来标识对象。在大多

数情况下，智能标识定义 （如果存在）可以帮助 QuickTest 标识对象，即使录制

的描述由于一个或多个属性值的更改而失败也是如此。测试对象描述仅在智能标

识机制未能将候选对象缩减到一个对象的情况下，与顺序标识符一同使用。

使用 “对象标识”对话框 （“工具” > “对象标识”），可以配置强制、辅助和

顺序标识符属性， QuickTest 使用这三种属性录制应用程序中对象的描述；还可

以启用和配置智能标识机制。

通过 “对象标识”对话框，还可以配置用户定义的新类，并将这些新类映射到现

有的测试对象类，这样， QuickTest 就可以在您运行测试或组件时识别用户定义

的类中的对象。

了解“对象标识”对话框

使用 “对象标识”对话框的主屏幕，可以设置强制和辅助录制属性，可以选择顺

序标识符，还可以指定是否要为每个测试对象启用智能标识机制。

在“对象标识”对话框中，您还可以定义用户定义的对象类并将它们映射到标准 
Windows 对象类，您可以为在选定环境的 “测试对象类”列表中显示的任何对

象配置智能标识机制。

注意：不能配置某些测试对象 （例如 WinMenu、 VbLabel、 VbObject 和 
VbToolbar 对象）的录制和智能标识属性。因此，这些对象未包含在选定环境的

“测试对象类”列表中。
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有关详细信息，请参阅：

➤ 第 657 页的 “配置强制和辅助录制属性”

➤ 第 661 页的 “选择序号标识符”

➤ 第 665 页的 “启用和禁用智能标识”

➤ 第 666 页的 “恢复所有测试对象的默认对象标识设置”

➤ 第 666 页的 “为对象标识设置生成自动脚本”

➤ 第 666 页的 “配置智能标识”

➤ 第 674 页的 “映射用户定义的测试对象类”

配置强制和辅助录制属性

如果您发现 QuickTest 对某个对象类使用的描述不是应用程序中对象的 合乎逻

辑的描述，或者如果您期望对象描述中当前使用的属性值可以更改，那么，您可

以在录制给定类中的对象时，对 QuickTest 记住的强制属性和辅助属性进行修改。

在运行会话期间， QuickTest 查找与测试对象描述中的所有属性匹配的对象，它

不区分作为强制属性记住的属性和作为辅助属性记住的属性。

例如，某个 Web 图像对象的默认强制属性包括 “alt”、“Html 标记”和 “图

像类型”属性。没有已定义的默认辅助属性。假定您的网站包含几个用于不同的

旋转广告集合的空位。您希望录制单击其中每个空位中的图像的测试或组件。但

是，由于每个广告图像都有不同的 alt 值，而当您创建测试或组件时将录制一个 
alt 值，因此很有可能当您运行测试或组件时将捕获另一个 ~äí 值。如果是这种情

况，您可以从 Web 图像强制属性列表中删除 alt 属性。相反，由于站点的某个空

位中显示的每个广告图像都具有相同的图像 å~ãÉ 属性值，因此您可以向强制属

性中添加 å~ãÉ 属性，以便 QuickTest 可以唯一标识对象。

此外，假定只要 Web 图像在页上显示一次以上 （与在页底部和顶部显示的徽标

类似）， Web 设计者就向图像标记中添加特殊的 fa 属性。因此，强制属性足以

为在页上仅显示一次的图像创建唯一描述，但是您可能还希望 QuickTest 记住在

页上显示多次的图像的 fa 属性。为此，您可以将 fa 属性添加为辅助属性，以便 
QuickTest 仅在创建唯一的测试对象描述需要时才记住 fa 属性。
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要为测试对象类配置强制属性和辅助属性，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “对象标识”。将打开 “对象标识”对话框。

=O 在 “环境”列表中选择相应的环境。与选定环境关联的测试对象类显示在 “测

试对象类”列表中。

注意：“环境”列表中包含的环境与加载的加载项环境相对应。有关加载加载项

的详细信息，请参阅第 29 章 “使用 QuickTest 加载项”。

=P 在 “测试对象类”列表中，选择要配置的测试对象类。
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=Q 在“强制属性”列表中，单击“添加 / 删除”。将打开强制属性的“添加 / 删除属

性”对话框。

=R 选择要包含在 “强制属性”列表中的属性，并 / 或清除要从列表中删除的属性。

注意：您不能将同一属性既放在强制属性列表中，又放在辅助属性列表中。

单击 “新建”，然后在显示的对话框中指定一个有效的属性名，便可以指定一个

新属性。

提示：您还可以使用 attribute/< 属性名 > 标记向 Web 对象的可用属性集中添加

属性名。为此，请单击 “新建”。将打开 “新建属性”对话框。按 attribute/< 属

性名 > 的格式输入一个有效的属性，然后单击 “确定”。将向 “强制属性”列表

中添加新属性。例如，要添加名为 MyColor 的属性，请输入 attribute/MyColor。

=S 单击“确定”关闭“添加 / 删除属性”对话框。更新的强制属性集将显示在“强

制属性”列表中。
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=T 在“辅助属性”列表中，单击“添加 / 删除”。将打开辅助属性的“添加 / 删除属

性”对话框。

=U 选择要包含在 “辅助属性”列表中的属性，并 / 或清除要从列表中删除的属性。

注意：您不能将同一属性既放在强制属性列表中，又放在辅助属性列表中。

单击 “新建”，然后在显示的对话框中指定一个有效的属性名，便可以指定一个

新属性。

提示：您还可以使用 attribute/< 属性名 > 标记向 Web 对象的可用属性集中添加

属性名。为此，请单击 “新建”。将打开 “新建属性”对话框。按 attribute/< 属

性名 > 的格式输入一个有效的属性，然后单击 “确定”。将向 “辅助属性”列表

中添加新属性。例如，要添加名为 MyColor 的属性，请输入 attribute/MyColor。
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=V 单击“确定”关闭“添加 / 删除属性”对话框。属性显示在“辅助属性”列表中。

=NM 使用向上和向下箭头根据需要设置辅助属性的顺序。当您录制测试或组件时，如

果辅助属性是创建唯一的对象描述所必需的，那么， QuickTest 将按照您在 “辅

助属性”列表中设置的顺序，一次一个地向描述中添加辅助属性，直到创建唯一

描述所需信息足够为止。

选择序号标识符

除了录制在 “对象标识”对话框中指定的强制和辅助属性外， QuickTest 还可以

为每个测试对象录制备份顺序标识符。顺序标识符为对象指定一个数字值，该数

字值指示该对象相对于其他具有相同描述的对象 （对于强制属性列表和辅助属性

列表中指定的所有属性都具有相同值的对象）的顺序。在强制和辅助属性不足以

创建唯一描述时， QuickTest 可以通过该顺序值创建唯一的描述。

由于分配的序号属性值是一个相对值，并且仅在与录制时显示的其他对象相关时

准确，因此应用程序页或屏幕的布局或结构的更改将导致该值更改，即使对象本

身没有任何形式的更改。因此， QuickTest 仅在它使用所有可用的强制和辅助属

性都不能创建唯一的描述时，才录制该备份顺序标识符的值。

此外，即使 QuickTest 录制了顺序标识符，也不会在运行会话期间使用它来标识

对象，除非录制的描述和智能标识机制都不能在应用程序中挑选出该对象。

如果其他测试对象属性足以在运行会话期间标识对象，将忽略顺序标识符。

QuickTest 可以使用三种类型的顺序标识符来标识对象：

➤ 索引=-=指示该对象在应用程序代码中相对于其他描述都相同的其他对象的显示顺

序。有关详细信息，请参阅第 662 页的 “使用索引属性标识对象”。

➤ 位置=-=指示该对象在父窗口、框架或对话框中相对于其他描述都相同的其他对象
的显示顺序。有关详细信息，请参阅第 663 页的 “使用位置属性标识对象”。
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➤ `êÉ~íáçåqáãÉ（仅限于浏览器对象）- 指示该浏览器打开的顺序，相对于其他描

述都相同的其他打开的浏览器。有关详细信息，请参阅第 664 页的 “使用 
CreationTime 属性标识对象”。

默认情况下，每个测试对象类的顺序标识符都被选中。要修改选定的顺序标识

符，请从 “顺序标识符”框中选择所需的类型。

提示：如果 QuickTest 在录制时使用强制和辅助属性成功地创建了唯一的测试对

象描述，则不会录制顺序标识符值。您可以在以后使用 “对象属性”或 “对象

库”对话框中的 “添加 / 删除”选项，向对象的测试对象属性中添加顺序标识

符。有关详细信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”。

使用索引属性标识对象

在录制期间， QuickTest 可以为对象的 fåÇÉñ=测试对象属性分配一个值，以便唯

一标识该对象。该值基于对象在源代码中的显示顺序。第一个出现的是 0。

注意， fåÇÉñ 属性值是特定于对象的。因此，如果使用 Index:=3 描述 WebEdit 
测试对象， QuickTest 将在页中搜索第四个 WebEdit 对象。

但是，如果使用 Index:=3 描述 WebElement 对象， QuickTest 将在页中搜索第

四个任何类型的 Web 对象，因为 WebElement 对象适用于所有 Web 对象。

例如，假定页中有下列对象：

➤ 名为 Apple 的图像

➤ 名为 UserName 的图像

➤ 名为 UserName 的 WebEdit 对象

➤ 名为 Password 的图像

➤ 名为 Password 的 WebEdit 对象

下面的描述引用了上述列表中的第三个项目，因为它是页中第一个名为 
UserName 的 WebEdit 对象。

WebEdit("Name:=UserName", "Index:=0") 
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但是，下面的描述引用的是上述列表中的第二个项目，因为它是第一个名为 
UserName 的、任何类型 (WebElement) 的对象。

WebElement("Name:=UserName", "Index:=0") 

使用位置属性标识对象

在录制期间， QuickTest 可以为对象的 içÅ~íáçå=测试对象属性分配一个值，以便

唯一标识该对象。该值基于对象在窗口、框架或对话框中相对于具有相同属性的其

他对象的显示顺序。第一个出现的对象是 0。各列值的分配从上到下、从左到右。

例如，下面的对话框中的单选按钮按照其位置属性编号。

注意， içÅ~íáçå 属性值是特定于对象的。因此，如果使用 Location:=3 描述 
WinButton 测试对象，则 QuickTest 在该页从上到下、从左到右搜索第四个 
WinButton 对象。

但是，如果使用 Location:=3 描述 WinObject 对象，则 QuickTest 在该页中从上

到下、从左到右搜索第四个任何类型的标准对象，因为 WinObject 对象适用于

所有标准对象。

例如，假定对话框中有下列对象：

➤ 名为 OK 的按钮对象

➤ 名为 Add/Remove 的按钮对象

➤ 名为 Add/Remove 的复选框对象

➤ 名为 Help 的按钮对象
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➤ 名为 Check spelling 的复选框对象

下面的描述引用了上述列表中的第三个项目，因为它是页中第一个名为 
Add/Remove 的复选框对象。

WinCheckBox("Name:=Add/Remove", "Location:=0") 

但是，下面的描述引用的是上述列表中的第二个项目，因为它是第一个名为 
Add/Remove 的、任何类型 (WinObject) 的对象。

WinObject("Name:=Add/Remove", "Location:=0") 

使用=`êÉ~íáçåqáãÉ=属性标识对象

在录制期间，如果 QuickTest 不能仅基于测试对象描述唯一标识浏览器对象，它

将为 “CreationTime”测试对象属性分配一个值。该值指示该浏览器打开的顺

序，相对于其他描述都相同的其他打开的浏览器。

在运行会话期间，如果 QuickTest 不能只是基于其测试对象描述来标识某个浏览

器对象，那么，它将检查浏览器的打开顺序，然后使用 “CreationTime”属性

标识正确的对象。

例如，如果您在三个浏览器上录制测试或组件，这三个浏览器除了打开时间分别

在 9:01 pm、9:03 pm 和 9:05 pm 之外，其他方面完全相同，那么，QuickTest 
将把 CreationTime 值 0 分配给 9:01 pm 浏览器，1 分配给 9:03 pm 浏览器，2 
分配给 9:05 pm 浏览器。

在 10:30 pm，当您返回测试或组件时，假定浏览器分别在 10:31 pm、 10:33 
pm 和 10:34 pm 打开。QuickTest 将使用 CreationTime = 0 的浏览器测试对象

标识 10:31 pm 浏览器，使用 CreationTime = 1 的测试对象标识 10:33 pm 浏览

器，使用 CreationTime = 2 的测试对象标识 10:34 pm 浏览器。

如果打开几个浏览器，则 CreationTime 高的浏览器是 后一个打开的浏览

器， CreationTime 低的浏览器是第一个打开的浏览器。例如，如果打开三个

或更多的浏览器，则 CreationTime = 2 的浏览器是第三个打开的浏览器。如果

恰好有七个或更少的浏览器，则 CreationTime = 6 的浏览器是 后一个打开的

浏览器。

例如，如果在 CreationTime = 6 的浏览器上录制步骤，并且具有该 
CreationTime 值的浏览器没有打开，该步骤将在当前打开的、CreationTime 值
高的浏览器上运行。例如，如果在运行会话期间，当前打开了 CreationTime 

= 0 和 CreationTime = 1 的两个浏览器，那么该步骤不会由于找不到 
CreationTime = 6 的浏览器而失败，相反，它会在 后一个打开的浏览器上运

行，如果是这种情况，浏览器 CreationTime = 1。
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注意：可能会出现这样的情况，在会话期间的特定时间，可用的 CreationTime
值并不有序。例如，如果您在录制或运行会话期间打开六个浏览器，然后在该会

话期间，您关闭第二个和第四个浏览器 （CreationTime 值为 1 和 3），那么在

会话结束时，打开的浏览器将是 CreationTime 值为 0、 2、 4 和 5 的浏览器。

启用和禁用智能标识

对于特定测试对象类，选中 “启用智能标识”复选框将指示 QuickTest 录制属性

值，这些属性值是在 “智能标识属性”对话框中指定为对象的基本筛选器或可选

筛选器属性的所有属性的值。

默认情况下，某些测试对象已经具有智能标识配置，而某些则没有。默认情况

下，具有默认配置的对象也已选中 “启用智能标识”复选框。

您应该仅为具有定义的智能标识配置的测试对象类启用智能标识机制。但是，即

使您为测试对象类定义了智能标识配置，您也不会总是希望录制智能标识属性

值。如果您不想录制智能标识属性，请清除 “启用智能标识”复选框。

注意：即使您选择为某个对象录制智能标识属性，您仍然可以在 “对象属性”或

“对象库”对话框中禁用为特定对象使用智能标识机制。

 您还可以在 “测试设置”对话框的 “运行”选项卡中禁用为整个测试使用该

机制。有关详细信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”和第 25 章 “定义测试的

运行设置”。

但是，如果您不录制智能标识属性，则不能在以后为某个对象启用智能标识机制。

有关智能标识机制的详细信息，请参阅第 666 页的 “配置智能标识”。
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恢复所有测试对象的默认对象标识设置

您可以单击 “重置为默认值”按钮，恢复 “环境”框中列出的所有环境 （对应

于当前加载的加载项）的 “对象标识”对话框中所有元素的默认设置。

注意，“重置为默认值”按钮应用于所有 QuickTest 测试对象类的主对象标识属

性和智能标识属性 （这些属性在 “对象标识”对话框中当前可用），该按钮还可

应用于在 “对象映射”对话框中映射的、用户定义的测试对象类。

为对象标识设置生成自动脚本

您可以单击“生成脚本”按钮，生成包含当前对象标识设置的自动脚本。有关详

细信息，请参阅第 763 页的“实现 QuickTest 操作自动化”，或参阅《QuickTest 
自动对象模型参考》（“帮助” > “QuickTest 自动化对象模型参考”）。

配置智能标识

通过配置智能标识属性，可以帮助 QuickTest 标识应用程序中的对象，即使对象

的录制描述中的某些属性已更改也是如此。

当 QuickTest 使用录制的描述标识对象时，它将搜索与描述中的每个属性值都匹

配的对象。在大多数情况下，该描述是标识对象的 简单方法，如果对象的主属

性不更改，该方法就会奏效。

如果 QuickTest 找不到任何与录制的对象描述相匹配的对象，或者如果它找到多

个与描述匹配的对象，那么 QuickTest 将忽略录制的描述，使用智能识别机制尝

试标识该对象。

智能标识机制越复杂，就越灵活，因此，如果配置符合逻辑，智能标识定义 （如

果存在）可以适当地帮助 QuickTest 标识对象，即使录制的描述失败也是如此。

智能标识机制使用两类属性： 

➤ 基本筛选器属性=-=特定测试对象类的 基本的属性，如果不更改源对象的要素则

不能更改这些属性的值。例如，如果某个 Web 链接的标记由 <A> 更改为任何其

他值，您就不能再将其称为同一对象。

➤ 可选筛选器属性 - 由于不可能定期更改而可以帮助标识特定类的对象的其他属

性，但是如果这些属性不再适用，可以将它们忽略。
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了解智能标识进程

如果 QuickTest 在运行会话期间激活智能标识机制 （原因是，它不能基于录制的

描述标识对象），它将按照以下进程标识对象：

=N QuickTest “忘记”录制的测试对象描述，创建一个新的候选对象列表，该列表包

含与基本筛选器属性列表中定义的所有属性匹配的对象（在该对象的父对象内）。

=O 在该对象列表中， QuickTest 筛选任何与 “可选筛选器属性”列表中列出的第一

个属性不匹配的对象。其余对象成为新的候选对象列表。

=P QuickTest 计算新的候选对象列表：

如果新的候选对象列表仍然有多个对象， QuickTest 将使用新的 （更小的）候选

对象列表对列表中的下一个可选筛选器属性重复步骤 2。

如果新的候选对象列表为空， QuickTest 将忽略该可选筛选器属性，返回以前的

候选者列表，对列表中的下一个可选筛选器属性重复步骤 2。

如果候选对象列表只包含一个对象，那么 QuickTest 认为它已标识该对象并执行

包含该对象的语句。

=Q QuickTest 继续在步骤 2 和 3 中描述的进程，直到它标识一个对象，或者没有可

选筛选器属性可用。

智能标识删除进程完成后，如果 QuickTest 仍然不能标识对象，则 QuickTest 将
使用录制的描述加上顺序标识符来标识对象。

如果组合的录制描述和顺序标识符不足以标识对象，则 QuickTest 将停止运行会

话，并显示 “运行错误”消息。

在测试结果中查阅智能标识信息

如果 QuickTest 不能通过录制的测试或组件标识在步骤指定中的对象，则 
QuickTest 将尝试使用智能标识机制标识对象。

在没有与录制的描述匹配的对象之后，如果 QuickTest 使用智能标识成功地找到

一个对象，那么，将收到警告状态的结果，指示智能标识机制已使用。

如果智能标识机制不能成功地标识对象， QuickTest 将使用录制的描述加上顺序

标识符来标识对象。如果仍然不能标识对象，测试或组件将失败，并在结果中显

示一个普通的失败步骤。

有关详细信息，请参阅第 486 页的 “分析测试结果中的智能标识信息”。
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智能标识示例概览

以下示例引导您完成某个对象的对象标识进程。

假定测试或组件中有以下语句：

Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").Image("Login").Click 22,17

当您录制测试或组件时， QuickTest 将为登录图像录制以下对象描述： 

但是录制测试或组件后的某个时间，将向页中添加第二个登录按钮 （用于登录到

网站的 VIP 部分），以便 Web 设计者可以将初始登录按钮的 alt 标记更改为 
basic login。

Web 图像对象（alt、 html 标记、图像类型）的默认描述对站点中的大多数图像

都有效，但是对登录图像不再有效，因为该图像的 alt 属性不再与录制的描述匹

配。因此，当您运行测试或组件时， QuickTest 不能基于录制的描述标识登录按

钮。但是， QuickTest 可以使用智能标识定义成功地标识登录按钮。

下面的解释描述了 QuickTest 使用智能标识查找登录对象时所使用的进程：

=N 根据 Web 图像对象的智能标识定义，QuickTest 在您单击登录图像时录制下列属

性的值：
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录制的值如下所示：

基本筛选器属性： 

可选筛选器属性：

=O QuickTest 标识 “Mercury”页上与基本筛选器属性定义 （html tag = INPUT 
和 image type = Image Button）匹配的五个对象，从而开始智能标识进程。

QuickTest 将以上对象视为候选对象，并开始根据 “可选筛选器属性”列表检查

候选对象。

=P QuickTest 检查每个候选对象的 alt 属性，但都没有 alt 值 Login，因此 
QuickTest 忽略该属性，并移动到下一个属性。

=Q QuickTest 检查每个候选对象的 name 属性，并查找名为 login 的两个对象 （基

本和 VIP 按钮）。 QuickTest 从列表中筛选出其他三个对象，这两个登录按钮成

为新的候选对象。

=R QuickTest 检查其余两个候选对象的 “文件名” 属性。其中只有一个文件名为 
login.gif，于是， QuickTest 正确地断定它已找到 “登录”按钮，单击该按钮。

配置智能标识定义的逐步说明

您可以使用 “智能标识属性”对话框 （可从 “对象标识”对话框访问）为某个

测试对象类配置智能标识定义。

属性 值

html tag INPUT

image type Image Button

属性 值

alt Login

name Login

file name login.gif

class < 空 >

visible 1
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要配置智能标识属性，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “对象标识”。将打开 “对象标识”对话框。

=O 在 “环境”列表中选择相应的环境。与选定环境关联的测试对象类显示在 “测

试对象类”列表中。

注意：“环境”列表中包含的环境与加载的加载项环境对应。有关加载加载项的

详细信息，请参阅第 29 章 “使用 QuickTest 加载项”。

=P 选择要配置的测试对象类。
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=Q 单击 “启用智能标识”复选框旁边的 “配置”按钮。“配置”按钮仅在选中

“启用智能标识”选项时启用。将打开 “智能标识属性”对话框：

=R 在 “基本筛选器属性”列表中，单击 “添加 / 删除”。将打开基本筛选器属性的

“添加 / 删除属性”对话框。
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=S 选择要包含在 “基本筛选器属性”列表中的属性，并 / 或清除要从列表中删除的

属性。

注意：您不能将同一属性既放在基本属性列表中，又放在可选属性列表中。

单击 “新建”，然后在显示的对话框中指定一个有效的属性名，便可以指定一个

新属性。

提示：您还可以使用 attribute/< 属性名 > 标记向 Web 对象的可用属性集中添加

属性名。为此，请单击 “新建”。将打开 “新建属性”对话框。按 attribute/< 属

性名 > 的格式输入一个有效的属性，然后单击 “确定”。将向 “基本筛选器属

性”列表中添加新属性。例如，要添加名为 MyColor 的属性，请输入 
attribute/MyColor。

=T 单击 “确定”关闭 “添加 / 删除属性”对话框。更新的基本筛选器属性集将显示

在 “基本筛选器属性”列表中。

=U 在 “可选筛选器属性”列表中，单击 “添加 / 删除”。将打开可选筛选器属性的

“添加 / 删除属性”对话框。
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=V 选择要包含在 “可选筛选器属性”列表中的属性，并 / 或清除要从列表中删除的

属性。

注意：您不能将同一属性既放在基本属性列表中，又放在可选属性列表中。

单击 “新建”，然后在显示的对话框中指定一个有效的属性名，便可以指定一个

新属性。

提示：您还可以使用 attribute/< 属性名 > 标记向 Web 对象的可用属性集中添加

属性名。为此，请单击 “新建”。将打开 “新建属性”对话框。按 attribute/< 属

性名 > 的格式输入一个有效的属性，然后单击 “确定”。将向 “可选筛选器属

性”列表中添加新属性。例如，要添加名为 MyColor 的属性，请输入 
attribute/MyColor。

=NM 单击 “确定”关闭 “添加 / 删除属性”对话框。属性显示在 “可选筛选器属性”

列表中。

=NN 使用向上和向下箭头根据需要设置可选筛选器属性的顺序。当 QuickTest 使用智

能标识机制时，它按照您在 “可选属性”列表中设置的顺序逐步对照可选属性检

查其余候选对象，直到将候选对象筛选为一个对象。
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映射用户定义的测试对象类

通过 “对象映射”对话框，可以将无法识别的类或自定义类的对象映射到标准 
Windows 类。例如，如果应用程序具有一个无法识别的按钮，该按钮将被录制

为一般 WinObject。您可以告知 QuickTest 标识对象，就好像它属于标准 
Windows 按钮 类一样。然后，当您在录制期间单击按钮时， QuickTest 将按照

与单击标准 Windows 按钮相同的方式录制操作。当您将无法识别的或自定义的

对象映射到标准对象后，对象将作为用户定义的测试对象添加到标准 Windows 
测试对象类列表中。您可以为用户定义的对象类配置对象标识设置，方式与任何

其他对象类一样。

注意：无法识别的对象应仅映射到带有兼容行为的标准 Windows 类。例如，不

要将行为与按钮类似的对象映射到编辑类。

注意：仅当在 “环境”框中选中了 “标准 Windows”时，才能定义用户定义

的类。

要将无法识别的或自定义的类映射到标准=táåÇçïë=类，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “对象标识”。将打开 “对象标识”对话框。

=O 在 “环境”框中选择 “Standard Windows”。“用户定义”按钮将变为启用。
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=P 单击 “用户定义”。将显示 “对象映射”对话框。

=Q 单击指向手，然后单击要将其类作为用户定义的类添加的对象。用户定义的对象

的名称将显示在 “类名”框中。

提示：按住 CTRL 键，可以更改窗口焦点或执行右键单击或鼠标悬停 （以显示上

下文菜单）等操作。注意：按 CTRL 键时，您不能从 Windows 任务栏中选择应

用程序，因此，必须确保要访问的窗口没有 小化。

=R 在 “映射到”框中，选择要将用户定义的对象类映射到的标准对象类，然后单击

“添加”。类名和映射将添加到对象映射列表中。

=S 如果要将其他对象映射到标准类，请对每个对象重复步骤 4-5。

=T 单击 “确定”。“对象映射”对话框关闭，您的对象作为用户定义的测试对象添

加到标准 Windows 测试对象类列表中。注意：您的对象具有角上带有一个红色 
U 的图标，标识它为用户定义的类。

=U 为用户定义的对象类配置对象标识设置，方式与任何其他对象类一样。有关详细

信息，请参阅第 33 页的 “配置强制和辅助录制属性”和第 33 页的 “配置智能

标识”。
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要修改现有映射，请执行下列操作：

=N 在 “对象映射”对话框中，从对象映射列表中选择要修改的类。类名和当前映射

显示在 “类名”和 “映射到”框中。

=O 选择要将选定的用户定义的类映射到的标准对象类，然后单击 “更新”。类名和

映射将在对象映射列表中更新。

=P 单击 “确定”关闭 “对象映射”对话框。

要删除现有映射，请执行下列操作：

=N 在 “对象映射”对话框中，从对象映射列表中选择要删除的类。

=O 单击 “删除”。类名和映射将从 “对象映射”对话框的对象映射列表中删除。

=P 单击 “确定”。“对象映射”对话框关闭，类名从 “对象标识”对话框的标准 
Windows 测试对象类列表中删除。
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PQ
选择对象库模式

创建测试或组件时，测试或组件中的对象的所有相关信息都存储在对象库中。可

以在 “对象库”对话框中查看和修改该信息。

有两种类型的对象库 - 共享对象库和每个操作对象库。

 组件使用存储在 Quality Center 中的共享对象库文件。

 使用测试时，可以选择希望作为所有新建测试的默认类型的对象库类型，并

且可根据需要更改每个新建测试的对象库类型。

本章描述：

➤ 关于选择对象库模式

➤ 决定要选择的对象库模式

➤ 设置对象库模式

关于选择对象库模式

QuickTest 运行测试或组件时，它通过在应用程序中移动鼠标光标、单击对象和

输入键盘输入来模拟实际用户。如同实际用户一样， QuickTest 必须了解应用程

序的界面才能够使用应用程序。 QuickTest 了解应用程序的对象及其对应的属性

值，并将这些对象描述存储在对象库文件中，从而获得使用应用程序的能力。
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 计划和创建测试时，必须考虑要在测试中存储对象的方式。可以为每个操作

提供一个单独的对象库并在相应的对象库中存储每个操作的对象，或者，也可以

将测试或组件中的所有对象存储在公用 （共享）对象库文件 （可以在多个测试

中使用该文件）中。

通过 QuickTest 的 TestGuard 技术，可以将与测试对象相关的所有信息都存储在

共享对象库中，以维护测试或组件的可重用性。应用程序中的对象发生更改时，

可以在一个中心位置更新多个测试或组件的测试对象信息。

 如果不熟悉 QuickTest，您可能希望使用对象库每个操作模式。这是默认设

置，所有在 QuickTest 5.6 或更早版本中创建的测试都采用这种模式。在这种模

式下， QuickTest 会自动为测试中的每个操作创建一个对象库文件，这样，不必

创建、选择或修改对象库文件便可录制和运行测试。如果确实要对操作对象库进

行更改，所做的更改也不会对其他操作或测试有任何影响 （调用该操作的测试除

外，有关详细信息，请参阅第 294 页的 “插入对现有操作的调用”）。

如果熟悉测试，在共享对象库模式下工作可能是效率 高的方式。在这种模式

下，如果测试或组件包括相同的对象，可以为多个测试或组件使用一个对象库文

件。应用于多个测试或组件的对象信息将保留在一个中心位置。应用程序中的对

象发生更改时，可以在一个位置更新多个测试或组件的对象。

 不必为所有测试使用相同的对象库模式。可以在 “测试设置”对话框的 “资

源”选项卡中选择每个操作库模式或特定共享对象库文件，作为新建测试的默认

设置。打开新建测试时，该测试将设为使用默认库。如果要为新建测试使用其他

共享对象库或设置每个操作模式，可以在开始向该测试添加对象之前，在 “测试

设置”对话框的 “资源”选项卡中更改该测试的选择。

例如，假设将某个共享对象库文件设为所有测试的默认设置。如果打开了一个新

建测试并希望为该特定测试使用每个操作库模式，可以在开始向新建测试添加对

象之前，在 “测试设置”对话框中选择 “每个操作”。

打开并使用现有测试或组件时，测试总是会使用在 “测试设置”对话框或 “业

务组件设置”对话框的 “资源”选项卡中指定的模式和文件。
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注意：

仅当测试不包括任何步骤或对象并且不调用任何外部操作时，才可以更改该测试

的对象库类型。但是，如果使用的是共享对象库，则可以修改共享对象库文件的

路径，并更改测试或组件使用的文件。有关详细信息，请参阅第 690 页的 “选

择共享对象库文件”。

不必从测试或组件中加载对象库文件。

 如果要在 Quality Center 中使用共享对象库，必须在 Quality Center 项目

中将共享对象库另存为附件，然后才能在 “测试设置”对话框的 “资源”选项

卡中指定对象库文件。有关详细信息，请参阅第 687 页的 “与 Quality Center 
结合使用共享对象库文件”。

决定要选择的对象库模式

 要为每个测试选择默认对象库模式和适当的对象库模式，您需要了解两种模

式之间的区别。

一般来讲，创建简单的录制和运行测试时，对象库每个操作模式使用 简便，特

别是在下列情况下：

➤ 只有一个或非常少的几个测试对应于给定的应用程序、界面或对象集。

➤ 不打算经常修改测试对象属性。

➤ 通常创建单操作测试。

相反，在下列情况下，共享对象库模式通常是首选模式：

➤ 有几个测试用来测试同一应用程序、界面或对象集的元素。

➤ 希望不时更改应用程序中的对象属性，和 / 或需要定期更新或修改测试对象属性。

➤ 经常使用多操作测试，并且定期使用 “插入操作的副本”和 “插入对操作的调

用”选项。

以下部分描述与各种 QuickTest 功能结合使用每种模式的效果和含义。
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了解对象库每个操作模式

 在对象库每个操作模式下工作时： 

➤ QuickTest 为每个操作创建一个新的 （空白）对象库。

➤ 在应用程序中的对象上录制操作时，QuickTest 自动在适当的操作对象库中存

储有关这些对象的信息。

➤ 新建操作时，QuickTest 将新建另一个对象库并在录制过程中再次开始向该库

添加测试对象。

➤ 在两个不同操作中的应用程序的同一对象上进行录制时，该对象将作为单独的

测试对象存储在每个对象库中。

➤ 保存测试时，所有操作对象库都将作为测试中每个操作的一部分自动与测试一

起保存。操作对象库不能作为单独的文件访问 （这一点与共享对象库相同）。

在对象库每个操作模式下更新测试对象

 修改一个对象库中的测试对象属性、值或名称不会影响另一对象库或其他测

试中存储的相同测试对象的相关信息。

如果参数化了一个操作中的对象，则参数化只应用于该当前操作中的对象。有关

参数化测试的详细信息，请参阅第 12 页的 “参数化值”。

如果要更新几个操作中同一对象的对象属性、值或名称，请打开包含该对象的每

个操作的对象库（在要修改的操作中选择某个步骤，然后选择“工具” > “对象

库”或者单击 “对象库”工具栏按钮），并在每个对象库中进行所需的更改。
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在对象库每个操作模式下使用 “对象库”对话框

 您可以在 “对象库”对话框中查看和修改操作中的对象的相关信息。还可以

使用 “导出”选项将对象库另存为共享对象库文件，以便用于其他测试。

在对象库每个操作模式下工作时，“对象库”对话框显示当前操作中所有对象的

层次结构，在每个级别都按测试对象类分组。

“对象库”对话框包含各种选项，可用来管理操作中的对象。有关详细信息，请

参阅第 4 页的 “管理测试对象”。

在对象库每个操作模式下拆分和复制操作

 如果在使用对象库每个操作模式时拆分测试中的操作，则： 

➤ QuickTest 创建一个操作对象库的复本。

➤ 两个操作具有相同的对象库，包含原始对象库中的所有对象。

➤ 如果要向一个拆分操作中添加对象，新对象将只添加到相应的操作对象库中。

有关详细信息，请参阅第 298 页的 “拆分操作”。
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将操作的复本插入到测试中时： 

➤ 已复制操作的操作对象库与操作步骤一起复制。

➤ 可以像编辑测试中的任何其他对象库那样编辑已复制操作的对象库。

注意：不能将使用共享对象库文件的操作的复本插入使用操作对象库的测试。这是

因为，使用操作对象库的测试为每个操作提供一个单独的对象库。复制的操作必须

使用自己的操作对象库，而不能使用在一个或几个测试之间共享的操作对象库。

有关复制操作的详细信息，请参阅第 290 页的 “插入对现有操作的调用”。

在对象库每个操作模式下插入操作调用

 将对操作的调用插入使用对象库每个操作模式的测试时：

➤ QuickTest 在运行该测试时会引用调用的操作的对象库。

➤ 调用的操作的对象库是只读的，调用的操作中的所有步骤也都是只读的。

注意：不能将对使用共享对象库文件的操作的调用插入使用操作对象库的测试。

这是因为，使用操作对象库的测试为每个操作提供一个单独的对象库，并且使用

共享对象库的测试中的操作使用在一个或几个测试间共享的库。您也不能更改使

用每个操作对象库的测试中调用的操作的库类型。

有关调用操作的详细信息，请参阅第 294 页的 “插入对现有操作的调用”和第 
302 页的 “设置操作属性”。

了解共享对象库模式

使用共享对象库模式时， QuickTest 将使用为测试中的所有操作或组件指定的对

象库文件。新建测试或组件时，可以指定现有的对象库文件，或者通过指定新文

件名新建一个对象库文件。

开始创建测试或组件之后，可以指定其他对象库文件或者新建一个对象库文件。

运行测试或组件之前，必须确保测试或组件使用的对象库文件包含测试或组件中

的所有对象。否则，测试或组件可能会失败。有关详细信息，请参阅第 64 页的

“向对象库添加对象”。
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提示：如果在新建对象库文件时没有指定文件扩展名，则 QuickTest 将自动添加

共享对象库的默认扩展名： .tsr

在共享对象库模式下工作时：

➤ 在对象上录制步骤的同时， QuickTest 会将新对象添加到对象库。

➤ 如果在共享对象库中已经存在的对象 （即，对象具有相同的测试对象描述）上录

制操作， QuickTest 将使用现有信息，而不向对象库中添加该对象。

➤ 在两个不同的操作或者不同的测试或组件中的相同对象上进行录制时，

QuickTest 将使用共享对象库文件中的同一测试对象。

➤ 如果共享对象库没有锁定并且 /或者以只读模式打开，则保存打开的测试或组件或

者在“对象库”对话框中单击“保存”时， QuickTest 会保存对共享对象库文件

所做的更改。

注意：共享对象库文件可能已被 QuickTest 锁定。如果文件已锁定，将打开一条

有关已锁定资源的消息。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建、打开和保存

带有锁定资源的测试或组件”。

在共享对象库模式下更新测试对象

通过共享对象库模式，可以：

➤ 在应用程序中的对象发生更改时轻松地维护测试或组件

➤ 在一个中心位置管理一套测试或组件的所有对象

在修改打开的测试或组件的共享对象库中的测试对象属性、名称、参数化设置等

时， QuickTest 会将更改应用于使用同一共享对象库文件的所有测试或组件。

注意：保存打开的测试或者在 “对象库”对话框中单击 “保存”，可保存对共享

对象库所做的更改。如果共享对象库被锁定并且 / 或者以只读模式打开，则不能

保存对它所做的更改。
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在共享对象库模式下参数化测试对象

参数化共享对象库中的对象属性时，应考虑下列几个问题：

➤ 参数化对象属性 （使用任何类型的参数）时，所做的更改会应用于已经包含

该对象的所有测试或组件。

➤ 如果参数化了属于对象描述的一部分的对象属性，然后在应用程序中、在该对

象上再次进行了录制， QuickTest 将在共享对象库中新建测试对象。这是因

为，对象库中该对象的描述与应用程序中的描述不同 （测试对象描述中的一

个或多个属性具有参数化的值，而不是应用程序中相应对象属性的常量值）。

此外，使用数据表参数进行参数化时： 

➤ 必须使用全局数据表。“数据表参数选项”对话框中的 “当前操作表 （本

地）”选项将被禁用。

➤ 对对象所做的更改将保存在共享对象库中，但是相应的数据表只随当前使用的

测试或组件保存。

➤ 必须确保每个包含参数化对象并使用同一共享对象库的其他测试或组件也在全

局数据表中具有对应的列。否则，测试或组件可能会失败。

➤ 全局数据表中与参数化对象相关的列名必须与使用同一共享对象库的每个测试

或组件的名称相同。

➤ 全局数据表列中的数据可以与每个测试或组件的数据不同。



第=PQ=章=√=选择对象库模式

SUR

在共享对象库模式下使用 “对象库”对话框

您可以在 “对象库”对话框中查看和修改测试或组件中的对象的相关信息。

在共享对象库模式下工作时，“对象库”对话框将显示对象库文件中所有对象的

层次结构。“对象库”对话框中的对象在每个级别上都按测试对象类分组。

“对象库”对话框包含各种选项，可用来管理测试或组件中的对象。有关详细信

息，请参阅第 4 页的 “管理测试对象”。

重命名共享对象库中的对象

如果重命名了一个测试或组件的共享对象库中的对象，在打开使用同一共享对象

库的另一测试或组件时，该测试或组件会更新第二个测试或组件的所有步骤中的

对象名。该过程可能需要一些时间。如果保存对第二个测试或组件所做的更改，

则会保存重命名的步骤。但是，如果关闭第二个测试或组件而不保存，则下次打

开同一测试或组件时，将需要一些时间再次更新测试或组件步骤中的对象名。
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在共享对象库模式下拆分和复制操作

 使用共享对象库模式时，拆分操作不会影响对象库文件。有关详细信息，请

参阅第 298 页的 “拆分操作”。

将操作的复本插入到使用共享对象库的测试时，请注意：

➤ 仅复制操作本身，而不复制其相应的对象库。

➤ 复制的操作将使用与复制到其中的测试相同的共享对象库。

➤ 从使用其他共享对象库或在每个操作库模式下插入操作的复本时，必须确保该

操作中包含的所有对象都存在于测试的共享对象库中。如果该操作使用不存在

于共享对象库中的对象，则测试可能会失败。有关详细信息，请参阅第 64 页
的 “向对象库添加对象”。

在共享对象库模式下插入操作调用

 如果在共享对象库模式下工作时插入对外部操作的调用，则可以从使用以下

对象库或模式的测试调用操作：

➤ 与调用测试相同的共享对象库

➤ 对象库每个操作模式

➤ 与调用测试使用的不同的共享对象库

插入对其测试使用对象库每个操作模式的操作的调用时，可以指示外部操作引用

自己的对象库或使用与当前测试的其他操作相同的共享对象库。可以在 “操作属

性”对话框的“外部操作”选项卡中执行该操作。有关详细信息，请参阅第 302 
页的 “设置操作属性”。

注意：如果调用的操作继续使用自己的每个操作对象库，则该对象库在调用该操

作的测试中是只读的，并且调用的操作的所有步骤也都是只读的。

插入对使用其他共享对象库的外部操作的调用时，调用的操作将使用当前测试的

共享对象库。运行测试之前，请确保调用的操作中的所有对象都存在于当前测试

的共享对象库文件中。如果调用的操作包含不存在于当前测试的共享对象库文件

中的对象，则测试可能会失败。有关向对象库添加对象的信息，请参阅第 64 页
的 “向对象库添加对象”。
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与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=结合使用共享对象库文件

可以将新的或现有共享对象库添加到 Quality Center 项目。请注意：

➤  如果通过文件系统将现有共享对象库文件添加到 Quality Center 项目中，它

将是由不存在于 Quality Center 项目中的测试使用的共享对象库文件复本。

➤ 必须连接到 Quality Center，才能在文件系统中使用共享对象库。

➤  将文件保存到项目之后，对 Quality Center 库文件所做的更改将不会影响文

件系统中的文件，反之亦然。

➤ 可以使用 “对象库”对话框中的 “另存为”选项，在 Quality Center 中保存共

享对象库。

设置对象库模式

 您可以在 “测试设置”对话框的 “资源”选项卡中设置测试的对象库模式。

如果测试不调用任何外部操作并且不包含任何步骤或对象，则可以更改该测试的

对象库模式。不能更改组件的对象库模式。

如果不更改对象库， QuickTest 将使用设为新建测试默认设置的对象库模式和 /
或文件。
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要设置对象库模式，请执行下列操作：

=N 选择 “测试” > “设置” > “资源”选项卡。

=O 在 “对象库类型”区域，选择 “每个操作”或 “共享”。
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=P 如果在步骤 2 中选择了 “共享”，请指定要用作对象库文件的共享对象库文件。

要指定文件，请输入对象库文件名，或单击浏览按钮并从 “打开”对话框中选择

资源文件。要新建共享对象库文件，请在 “共享”框中输入新文件名。

提示：对象库文件的默认文件扩展名是 Kíëê，但是文件可能使用任何扩展名。

在 “打开”对话框中浏览现有对象库文件时，在 “文件类型”框中选择 “所

有文件”。

注意：

可以输入现有对象库文件的相对路径。 QuickTest 将在当前测试的目录中搜索该

文件，然后在 “选项”对话框的 “文件夹”选项卡中列出的文件夹中搜索该文

件。有关详细信息，请参阅第 512 页的 “设置文件夹测试选项”。新建共享对象

库文件时，必须输入完整路径。

确保对选择的对象库文件具有写入权限。否则，您可以保存对测试所做的更改，

但是新的测试对象或者对对象属性或参数化设置所做的任何更改都不会保存在对

象库中。

=Q 如果要将所做的选择用作新建测试的默认设置，请单击 “设为默认值”。

➤ 如果 “每个操作”是默认设置，则所有新建测试都将使用每个操作对象库。

➤ 如果将 “共享”设为新建测试的默认设置，则列出的共享对象库文件将设为

所有新建测试的默认共享对象库。如果该文件存在于 Quality Center 中，则

新建测试时必须连接到 Quality Center。

有关规则和详细信息，请参阅第 690 页的 “选择共享对象库文件”。

=R 单击 “确定”，保存并关闭 “测试设置”对话框。

注意：对默认对象库类型所做的更改只应用于单击 “确定”关闭 “测试设置”

对话框之后打开的测试。如果更改默认对象库类型时已经打开了新建测试，则所

做的更改不会应用于该测试。要使用新设置，请选择 “文件” > “新建测试”新

建一个测试。
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选择共享对象库文件

使用现有测试或组件时，“测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “资

源”选项卡中将显示与该测试或组件关联的对象库模式和 / 或文件。创建测试

时，将显示默认模式。

如果测试不调用任何外部操作并且测试或组件不包含任何步骤或对象，则可以更

改用于该测试或组件的库模式或共享对象库文件。

将对象或步骤添加到测试以后，不能将对象库模式从每个操作更改为共享，反之

亦然。如果现有测试或组件使用共享对象库文件，则可以更改该测试或组件使用

的共享对象库文件。

选择共享对象库文件的规则

可在下列情况下新建共享对象库文件或将现有共享对象库文件与测试或组件相

关联：

➤ 新建测试或组件时

➤ 使用处于共享对象库模式的现有测试或组件时

➤ 如果测试不调用任何外部操作并且测试或组件不包含任何步骤或对象

为测试或组件新建共享对象库文件或选择现有共享对象库文件时，请考虑下列

问题：

➤ 可以在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框的 “资源”选项卡

中，或者选择 “另存为”选项之后在现有测试或组件的 “对象库”对话框中

键入新名称，以新建共享对象库文件。

➤ 可以浏览到某个现有共享对象库文件并在 “测试设置”对话框或 “业务组件

设置”对话框的 “资源”选项卡中选择它，来选择现有的共享对象库文件。

➤ 不能使用相对路径新建共享对象库文件。必须为新建共享对象库文件指定一个

绝对路径。

➤ 更改测试或组件使用的共享对象库文件时，对当前共享对象库所做的更改不会

自动保存。如果不希望丢失对当前共享对象库所做的更改，请在指定其他共享

对象库文件之前在 “对象库”对话框中单击 “保存”。

➤  如果选择了使用相对路径的文件， QuickTest 将在当前测试的文件夹中搜

索该文件，然后在 “选项”对话框的 “文件夹”选项卡中列出的文件夹中搜

索该文件。有关详细信息，请参阅第 24 页的 “设置文件夹测试选项”。
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➤ 将现有测试或组件与新的或现有共享对象库文件关联时，运行测试或组件之前

必须确保该组件或测试中包含的所有对象及其所有操作都存在于该组件或测试

的共享对象库中。否则，测试或组件可能会失败。有关详细信息，请参阅第 
64 页的 “向对象库添加对象”。

➤ 与测试或组件关联的现有共享对象库文件可能已被 QuickTest 锁定。打开使

用锁定共享对象库的测试或组件时，通过 QuickTest，可以以只读或读写模式

打开该测试或组件。但是，对象库将被锁定并且对其所做的任何修改都无法保

存。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建、打开和保存带有锁定资源的测

试或组件”。

设置默认共享对象库文件

 在选中 “共享”选项的情况下，在“测试设置”对话框的 “资源”选项卡中

单击 “设为默认值”，可以设置测试的默认共享对象库文件。列出的文件将成为

所有新建测试的默认共享对象库文件。

 可以在组件模板中设置组件的默认共享对象库文件。有关详细信息，请参阅

第 820 页的 “使用组件模板”。列出的文件将成为所有新建组件的默认共享对象

库文件。

设置默认共享对象库文件时，请考虑下列问题：

➤ 设置其他默认共享对象库文件将不会影响任何现有或已打开的测试或组件。

➤ 所有新建测试或组件都将试图访问默认共享对象库。

➤  如果共享对象库文件的路径是相对路径， QuickTest 将在当前测试的文件

夹中搜索该共享对象库文件，然后在 “选项”对话框的 “文件夹”选项卡中

列出的文件夹中搜索该文件。

➤ 建议您确保共享对象库的路径是绝对路径，或者该路径在 “选项”对话框的

“文件夹”选项卡中列出。

➤  如果选择将使用相对路径的文件或位于当前测试的文件夹中的文件设为默

认共享对象库，则 QuickTest 可能无法在新建测试时找到该文件。

➤  如果默认共享对象库文件位于 Quality Center 中，则新建测试时必须连

接到 Quality Center。
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PR
配置=tÉÄ=事件录制

如果 QuickTest 录制 Web 事件的方式不符合您的需要，那么，您可以对要为每

种 Web 对象录制的事件进行配置。

本章描述：

➤ 关于配置 Web 事件录制

➤ 选择标准事件录制配置

➤ 自定义事件录制配置

➤ 保存和加载自定义事件配置文件

➤ 重置事件录制配置设置

关于配置=tÉÄ=事件录制

QuickTest 通过录制基于 Web 应用程序上执行的事件来创建您的事件或组件。事

件是一种通知，它是对操作 （例如状态更改）的响应，或者是用户在查看文档时

单击鼠标或按下某个键的结果。您可能发现，需要录制的事件比默认情况下 
QuickTest 自动录制的事件更多或更少。可以使用“Web 事件录制配置”对话框

在三种标准配置中选择一种，从而修改默认的事件录制设置；也可以自定义单个

事件录制配置设置以满足特定要求。

例如，QuickTest 一般不录制链接对象上的 mouseover 事件。但是，如果您有连

接到某个链接的 mouseover 行为，则录制 mouseover 事件对您来说可能就是重

要的。在这种情况下，您可以自定义配置，只要链接对象连接到某个行为，就可

以录制这些对象上的 mouseover 事件。
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注意：事件配置是一种全局设置，因此在更改设置后会影响要录制的所有测试或

组件。

更改事件配置设置不会影响已经录制的测试或组件。如果您发现 QuickTest 录制

的事件多于或少于您所需要的事件，则更改事件录制配置，然后重新录制受更改

影响的测试或组件部分。

对自定义的 Web 事件录制配置设置的更改不会影响到打开的浏览器。要应用您

对现有测试或组件的更改，在 “Web 事件录制配置”对话框中进行所需的更改，

刷新任何打开的浏览器，然后启动一个新的录制会话。

选择标准事件录制配置

“Web 事件录制配置”对话框提供三种标准事件配置级别。默认情况下，

QuickTest 使用 “基本”录制配置级别。如果 QuickTest 未录制您需要的所有事

件，则需要更高的事件配置级别。

级别 描述

基本 默认值 
• 始终录制标准 Web 对象（如图像、按钮和单选按

钮）上的 click 事件。

• 始终录制表单中的 submit 事件。

• 录制连接了处理程序或行为的其他对象上的 click 
事件。
有关处理程序和行为的详细信息，请参阅第 701 页
的“侦听条件”。

• 只有当 mouseover 之后的事件在同一个对象上执行
时，才会录制图像和图像映射上的 mouseover 事件。

中级 除了在基本级别上录制的对象以外，还要录制标记对象 
<DIV>、 <SPAN> 和 <TD> HTML 上的 click 事件。

高级 除了在基本级别上录制的对象以外，还要录制连接了处

理程序或行为的对象上的 mouseover、 mousedown 
和 double-click 事件。

有关处理程序和行为的详细信息，请参阅第 701 页的

“侦听条件”。
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要设置标准事件录制配置，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “Web 事件录制配置”。将打开“Web 事件录制配置”对话框。

=O 使用滑块来选择您首选的标准事件录制配置。

提示：单击 “自定义设置”按钮，可以打开 “自定义 Web 事件录制配置”对话

框，在该对话框中，可以对事件录制配置进行自定义。有关详细信息，请参阅下

面的 “自定义事件录制配置”。

单击 “默认设置”按钮，可以将刻度返回到 “基本”级别。

=P 单击 “确定”。
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自定义事件录制配置

如果标准事件配置级别不完全符合您的录制需求，那么，可以使用“自定义 Web 
事件录制配置”对话框对事件录制配置进行自定义。

“自定义 Web 事件录制配置”对话框允许您以几种方式自定义事件录制。您可以：

➤ 添加或删除对象， QuickTest 应将特殊的侦听或录制设置应用于这些对象

➤ 添加或删除事件， QuickTest 应对这些事件进行侦听

➤ 修改事件的侦听或录制设置

要自定义事件录制配置，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “Web 事件录制配置”。将打开“Web 事件录制配置”对话框。

=O 单击 “自定义设置”按钮。将打开 “自定义 Web 事件录制配置”对话框。
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=P 使用下列选项自定义事件录制配置：

选项 描述

“对象”窗格 显示 Web 测试对象类和 HTML 标记对象列表。

• 要添加对象，请选择“对象” > “添加”。

• 只能删除 HTML 标记对象。要从列表中删除 HTML 对象，
请选择“对象” > “删除”。

有关详细信息，请参阅第 698 页的 “添加和删除自定义配置

对象列表中的对象”。

“事件”窗格 显示与对象关联的事件的列表。
• 要向“事件”窗格中添加事件，请选择“事件”>“添加”。

• 要删除事件，请选择“事件” > “删除”。

有关详细信息，请参阅第 700 页的 “添加和删除对象的侦听

事件”。

事件名 事件的名称。

侦听 QuickTest 何时对事件进行侦听的条件。

• ^äï~óë=-=始终对事件进行侦听。

• fÑ=e~åÇäÉê=-=如果某事件附加了处理程序，则对该事件进行
侦听。 A 处理程序是网页中的代码，通常是用脚本语言编
写的函数或例程，在发生相应事件时接收控制。

• fÑ=_ÉÜ~îáçê - 如果某事件附加了 DHTML 行为，则对该事
件进行侦听。 DHTML 行为是一种简单的轻型组件，可封
装页面上的特定功能或行为。当 DHTML 行为应用于页面
上的标准 HTML 元素时，可以增强该元素的默认行为。

• fÑ=e~åÇäÉê=çê=_ÉÜ~îáçê - 如果某事件附加了处理程序或行
为，则对该事件进行侦听。

• kÉîÉê - 从不对事件进行侦听。

有关详细信息，请参阅第 701 页的 “修改事件的侦听和录制

设置”。

录制 启用或禁用选定对象的事件录制，或者仅在同一个对象上发生

后续事件时才启用事件录制。

重置 允许您将设置重置到预定义的级别。
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=Q 单击 “确定”。将关闭 “自定义 Web 事件录制配置”对话框。“Web 事件录制

配置”对话框上的滑块刻度被隐藏，而配置描述显示 “自定义”。

添加和删除自定义配置对象列表中的对象

“自定义 Web 事件录制配置”对话框列出对象层次中的对象。层次的顶部是

“任何 Web 对象”。“任何 Web 对象”的设置应用于被测试网页上的任何对象，

该对象没有特定的事件录制配置设置。下面是 “Web 对象”和 “HTML 标记对

象”类别，其中每个类别都包含对象列表。

在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中使用对象时，请记住以下规定：

➤ 如果某对象在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中列出，则该对象的设置将

覆盖 “任何 Web 对象”的设置。

➤ 不能对 “Web 对象”类别中的对象列表进行删除或添加，但可以修改其中任何

一个对象的设置。

➤ 可以向 “HTML 标记对象”类别添加网页中的任何 HTML 标记对象。
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要向事件配置对象列表中添加对象，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择 “对象” > “添加”。在

“HTML 标记对象”列表中显示 “新建对象”。

=O 单击 “新建对象”以便重命名。输入准确的 HTML 标记名称。

默认情况下，设置新建对象以侦听和录制附加了处理程序的 onclick 事件。

有关添加或删除事件的详细信息，请参阅下面的 “添加和删除对象的侦听事

件”。有关侦听和录制设置的详细信息，请参阅第 701 页的 “修改事件的侦听和

录制设置”。

要从 “eqji=标记对象”列表中删除对象，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框的 “HTML 标记对象”中，选择要删除

的对象。

=O 选择 “对象” > “删除”。该对象将从列表中删除。

注意：您无法从 “Web 对象”类别中删除对象。
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添加和删除对象的侦听事件

您可以修改可触发 QuickTest 侦听对象的事件列表。

要添加对象的侦听事件，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择要添加事件的对象，或选择

“任何 Web 对象”。

=O 选择 “事件” > “添加”。将打开可用事件的列表。

=P 选择要添加的事件。在 “事件名”列中将该事件按字母数字顺序显示出来。默认

情况下， QuickTest 侦听附加了处理程序的事件，并始终录制该事件 （只要在某

一级别侦听到该事件）。

有关侦听和录制设置的详细信息，请参阅下面的“修改事件的侦听和录制设置”。
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要删除对象的侦听事件，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择要从中删除事件的对象，或选

择 “任何 Web 对象”。

=O 在 “事件名”列中选择要删除的事件。

=P 选择 “事件” > “删除”。该事件将从 “事件名”列中删除。

修改事件的侦听和录制设置

可以选择侦听条件，并针对为每个对象列出的每个事件设置录制状态。

注意：侦听和录制设置是手动单独设置。这意味着您可以选择侦听但不录制特定

对象的事件，也可以选择不侦听但仍然录制某对象的事件。有关详细信息，请参

阅第 703 页的 “使用事件侦听和录制的提示”。

侦听条件

对于每个事件，您可以指示 QuickTest 只要对象上发生的事件附加了以下三项，

就对该事件进行侦听：事件处理程序、 DHTML 行为、事件处理程序或 DHTML 
行为；还可以指示 QuickTest 从不对相应事件进行侦听。

事件处理程序是网页中的代码，通常是用脚本语言编写的函数或例程，在发生相

应事件时接收控制。

DHTML 是一种简单的轻型组件，可封装页面上的特定功能或行为。当 DHTML 
行为应用于页面上的标准 HTML 元素时，可以增强该元素的默认行为。

要指定事件的侦听条件，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择要修改其侦听条件的对象，或

选择 “任何 Web 对象”。
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=O 在要修改事件所在的行中，从 “侦听”列选择侦听条件。

可以选择 Always、 If Handler、 If Behavior、 If Handler or Behavior、=或 
Never。

录制状态

对于每个事件，您可以启用录制、禁用录制，也可以仅在下一个事件依赖于选定

事件时才启用录制。

➤ bå~ÄäÉÇ - 当 QuickTest 侦听选定对象或另一对象 （事件冒泡到该对象）上的事

件时，只要相应对象上发生该事件就对其进行录制。

冒泡是一个过程，当子对象上发生某事件时，该事件可以沿 HTML 代码中的层

次结构链向上移动，直到遇到事件处理程序对该事件进行处理为止。

➤ aáë~ÄäÉÇ - 不录制指定的事件，并且在适用处忽略事件的冒泡过程。

➤ bå~ÄäÉÇ=çå=åÉñí=ÉîÉåí=- 除了仅在同一个对象上发生后续事件时才录制该事件

以外，其他均与 bå~ÄäÉÇ 相同。例如，假定某个 mouseover 行为对图像链接进

行了修改。您可能不希望每次偶然将鼠标移到该图像上时都录制 mouseover 事
件。只有 mouseover 事件之后显示的图像才能启用 link 事件，但是，对于同一

个对象来说，必须先录制 mouseover 事件后录制 click 事件。该选项仅适用于图

像和 WebArea 两种对象。
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要设置事件的录制状态，请执行下列操作：

=N 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择要修改其录制状态的对象，或

选择 “任何 Web 对象”。

=O 在要修改事件的所在行中，从 “录制”列选择录制状态。

使用事件侦听和录制的提示

有时可能很难找到理想的侦听和录制设置。定义这些设置时，请记住下列规则：

➤ 如果对象窗格中不同对象的设置有冲突，则 QuickTest 为特定“HTML 标记对象”

的设置指定第一优先级，为“Web 对象”的设置指定第二优先级。 QuickTest 只
将“任何 Web 对象”的设置应用到未在“HTML 标记对象”或“ Web 对象”区

域中定义的 Web 对象。

➤ 要录制对象上的事件，必须指示 QuickTest 侦听该事件，并在该事件发生时对其

进行录制。即使父对象包含处理程序或行为，也可以侦听子对象上的事件；即使

子对象包含处理程序或行为，也可以侦听父对象上的事件。

但是，您必须在 “源对象”上启用事件录制 （源对象是实际发生事件的对象，

而不管父对象是否包含处理程序或行为）。
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例如，假定带有 onmouseover 事件处理程序的表单元格包含两个图像。当用户

使用鼠标指针点击其中一个图像时，事件也会冒泡到单元格，实际点击的图像的

有关信息包括在冒泡过程中。可以通过以下方法录制这一 mouseover 事件：

➤ 将 <TD> 标记 mouseover 事件的侦听设置为 “If Handler”（这样，

QuickTest 就可以在该事件发生时 “听到”它），同时，禁用该事件的录制；

然后，将 <IMG> 标记 mouseover 事件的侦听设置为 “Never”，同时，将 
<IMG> 标记的录制设置为 “Enable”（以便在 <TD> 级侦听到图像上的 
mouseover 事件后对该事件进行录制）。

➤ 将 <IMG> 标记 mouseover 事件的侦听设置为“Always”（这样，即使图像标

记不包含行为或处理程序，也可以对 mouseover 事件进行侦听），然后将

<IMG> 标记的录制设置为“Enabled”（以便录制图像上的 mouseover 事件）。

➤ 指示 QuickTest 侦听许多对象上的许多事件可能会降低性能，因此，请尝试限制

所需对象的侦听设置。

➤ 在极少数情况下，侦听发生事件的对象 （源对象）会干扰事件。

如果您发现，自己的应用程序在开始使用 QuickTest 对其进行录制后便不能正常

运行，有可能就是侦听设置在进行干扰。

如果出现该问题是由于鼠标事件，可以尝试选择 “高级 Web 选项”对话框中相

应的“使用标准 Windows 鼠标事件”选项。有关详细信息，请参阅第 536 页的

“高级 Web 选项”。

如果出现该问题是由于键盘事件或内部事件，或者“使用标准 Windows 鼠标事件”

选项不解决问题，那么，将源对象上事件的侦听设置设为“Never”（但源对象上

的录制设置仍保持为“enabled”），然后将父对象的侦听设置设为“Always”。
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保存和加载自定义事件配置文件

您可以保存在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中所做的更改，并随时加载

这些更改。

要保存自定义配置，请执行下列操作：

=N 自定义所需的事件录制配置。有关如何进行自定义配置的详细信息，请参阅第 
696 页的 “自定义事件录制配置”。

=O 在 “自定义 Web 事件录制配置”对话框中，选择 “文件” > “配置另存为”。

将打开 “另存为”对话框。

=P 导航到要在其中保存事件配置文件的文件夹，然后输入配置文件名。配置文件的

扩展名是 Kñãä。

=Q 单击 “保存”保存文件并关闭该对话框。

要加载自定义配置，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “Web 事件录制配置”，然后单击 “自定义设置”以打开 “自

定义 Web 事件录制配置”。

=O 选择 “文件” > “加载配置”。将打开 “打开”对话框。

=P 找到要加载的事件配置文件 (Kñãä)，然后单击 “打开”。关闭对话框并加载选定

的配置。
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重置事件录制配置设置

设置了自定义设置之后，还可以还原标准设置，方法是在 “Web 事件录制配置”

对话框中，将事件录制配置设置重置为基本级别。

注意：当您选择了重置标准设置时，您的自定义设置将被全部清除。如果不希望

失去所做的更改，请确保在事件配置文件中保存设置。有关详细信息，请参阅第 
705 页的 “保存和加载自定义事件配置文件”。

要在 “tÉÄ=事件录制配置”对话框中重置基本级别配置设置，请执行下列操作：

=N 选择“工具” > “Web 事件录制配置”。将打开“Web 事件录制配置”对话框。

=O 单击 “默认值”。将重新显示标准配置滑块，并将所有事件设置还原到 “基本”

事件录制配置级别。

=P 如果要选择不同的标准配置级别，请参阅第 694 页的“选择标准事件录制配置”。

在“自定义 Web 事件录制配置”对话框中，还可以将设置还原到特定的（基本）

自定义配置，从而可以从该点开始进行自定义。

要在 “自定义=tÉÄ=事件录制配置”对话框中将设置重置为自定义级别，请执行

下列操作：

=N 选择“工具” > “Web 事件录制配置”。将打开“Web 事件录制配置”对话框。

=O 单击 “自定义设置”按钮。将打开 “自定义 Web 事件录制配置”对话框。

=P 在 “重置为”框中，选择所需的标准事件录制级别。

=Q 单击 “重置”。所有事件设置都被还原到选定级别的默认值。
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PS
使用专家视图

在 QuickTest 中，测试和组件由使用 Microsoft VBScript 编程语言编写的语句组

成。对于熟悉 VBScript 的测试人员而言，专家视图可以代替关键字视图。

本章介绍了如何在专家视图中工作，并简要地介绍了 VBScript，然后展示了如何

使用一些简单的编程技术来增强测试和组件。

本章描述：

➤ 关于使用专家视图

➤ 了解和使用专家视图

➤ 在专家视图中导航

➤ 了解基本的 VBScript 语法

➤ 使用编程描述

➤ 通过编程运行和关闭应用程序

➤ 使用注释、控制流和其他 VBScript 语句

➤ 检索和设置测试对象属性值

➤ 访问运行时对象属性和方法

➤ 运行 DOS 命令

➤ 使用 Windows API 增强测试

➤ 选择要在运行会话期间报告的步骤
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关于使用专家视图

在专家视图中，可以查看使用 VBScript 编写的操作或组件。如果您熟悉 
VBScript，则可以添加和更新语句并通过编程方式增强测试和组件。

录制步骤时，步骤在专家视图中显示为 VBScript 语句。录制测试或组件时，可

以添加可录制和不可录制的 VBScript 语句，以便增强其功能和灵活性。

要了解如何使用 VBScript，可以直接通过 QuickTest 的“帮助”菜单（“帮助”>
“QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考”）查看 VBScript 文档。

可以添加在对象上执行操作或从应用程序中检索信息的语句。例如，可以添加一

个检查对象是否存在的步骤，或者可以检索方法的返回值。

在专家视图中，可以手动或使用步骤生成器向测试或组件中添加步骤。有关步骤

生成器的详细信息，请参阅第 385 页的 “使用步骤生成器插入步骤”。

可以随时打印专家视图中显示的测试或组件。还可以在打印输出中包含附加信息。

有关从专家视图进行打印的详细信息，请参阅第 84 页的“打印测试或组件”。

注意：QuickTest Professional 可与 Unicode 兼容，符合 Unicode 标准的要求，

您可以添加和更新 VBScript 语句以便测试使用多个国家的语言开发的应用程序。

Unicode 表示字符必须使用 8 位或 16 位代码值。有关 Unicode 标准的详细信

息，请访问： http://www.unicode.org/standard/standard.html。

了解和使用专家视图

如果您更喜欢使用 VBScript 语句，则可以选择用专家视图代替关键字视图，从

而在专家视图中使用测试和组件。只要您愿意，可以选择 QuickTest 窗口中 “测

试”窗格底部的专家视图或关键字视图选项卡，在这两个视图之间进行切换。

专家视图显示的步骤及对象与关键字视图相同，只是格式不同：

➤ 在关键字视图中， QuickTest 显示每个步骤的信息，并在基于图标的表中显示对

象层次。有关详细信息，请参阅第 15 章 “使用关键字视图”。

➤ 在专家视图中， QuickTest 将每个步骤显示为一行 VBScript。在基于对象的步骤

中，这一行 VBScript 定义对象层次。

http://www.unicode.org/standard/standard.html
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下图显示同一个对象层次在专家视图和关键字视图中的显示方式：

专家视图中的每一行 VBScript 代表测试或组件中的一个步骤。以上示例代表测

试中的一个步骤，在该步骤中，用户向编辑框中插入名称 mercury。通过步骤的

层次，可以查看站点的名称、页面的名称、页面中对象的类型和名称、以及在对

象上执行的方法的名称。

下表介绍了同一个步骤的不同部分在关键字视图和专家视图中的表现方式： 

关键字视图 专家视图 解释

Browser 
("Welcome: 
Mercury Tours")

浏览器测试对象的名称是 
Welcome: Mercury Tours。

Page ("Welcome: 
Mercury Tours")

当前页面的名称是 Welcome: 
Mercury Tours。

WebEdit 
("userName")

对象类型是 WebEdit ；执行操

作的编辑框的名称是 
userName。

Set 在编辑框上执行的方法是 Set。

"mercury" 插入到 ìëÉêå~ãÉ 编辑框中的

值是 mercury。
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在专家视图中，对象描述显示在对象类型后面的括号中。对于对象库中存储的所

有对象，对象名称对该对象进行了充分的描述。在以下示例中，对象类型是 
Browser，而对象名称是 Welcome: Mercury Tours：

Browser ("Welcome: Mercury Tours")

提示：测试对象和方法的名称不区分大小写。

对象层次中的对象以点为分隔符。在以下示例中， Browser 和 Page 是同一层次

中两个单独的对象：

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours")

在对象上执行的操作 （方法）总是显示在脚本行的末尾，位于与操作相关的所有

值的后面。以下示例使用 Set 方法在 userName 编辑框中插入单词 mercury：

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours").
WebEdit("userName").Set "mercury"

录制测试时， QuickTest 将应用程序上执行的操作录制为其中的对象。

QuickTest 中的对象按环境进行分类。 QuickTest 环境包括标准的 Windows 对
象、Visual Basic 对象、ActiveX 对象、Web 对象以及作为外部加载项提供的环

境中的对象。

大多数对象都具有相应的方法。例如， Back 方法与 Browser 对象相关联。

有关对象及其相关的方法和属性的完整列表，请选择“帮助” > “QuickTest
Professional 帮助”，然后从“目录”选项卡中打开“QuickTest 对象模型参考”。

有关添加使用方法执行操作的步骤的详细信息，请参阅第 713 页的 “在专家视

图中生成语句”。

有关使用 VBScript 的详细信息，请参阅第 725 页的“了解基本的 VBScript 语法”。
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了解=`ÜÉÅâéçáåí=和=lìíéìí=语句

在 QuickTest 中，可以在页面、字符串、表和其他对象上创建检查点和输出值。

在关键字视图中创建检查点或输出值时，QuickTest 会在专家视图中用 VBScript 
创建一行相应的文本。其中使用 Check 方法执行检查点，并使用 Output 方法

执行输出值步骤。

例如，在以下语句中， QuickTest 对单词 New York 执行检查：

Browser("Mercury Tours").Page("Flight Confirmation").Check 
Checkpoint("New York")

关键字视图中对应的步骤如下所示： 

注意：

有关检查点的详细信息在相关的 “检查点属性”对话框中设置，并随所检查的对

象一起存储。有关输出值步骤的详细信息在相关的 “输出值属性”对话框中设

置，并随输出其值的对象一起存储。专家视图中显示的语句是对存储信息的引

用。因此，不能在专家视图中手动插入检查点或输出值语句，也不能将 
`ÜÉÅâéçáåí 或 lìíéìí 语句从专家视图复制到其他测试或组件中。

有关插入和修改检查点的详细信息，请参阅第 6 章 “了解检查点”有关插入和修

改输出值的详细信息，请参阅第 13 章 “输出值”。

了解参数指示

使用 QuickTest 时，通过将值参数化可以增强测试和组件。参数是从外部数据源

或生成器为其赋值的变量。

在关键字视图中创建参数时，QuickTest 会在专家视图中用 VBScript 创建一行相

应的文本。
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例如，如果您将方法参数的值定义为数据表格参数， QuickTest 将使用以下语法

从数据表格中检索值：

Object_Hierarchy.Method DataTable (parameterID, sheetID) 

例如，假定您在 Mercury Tours 站点上录制测试，并且选择 San Fransisco 作为

目标。在专家视图中，将向测试中插入以下语句：

Browser("Welcome: Mercury").Page("Find a Flight:").WebList("toPort").
Select "San Francisco"

现在，假定您将目标值参数化，并且在数据表格中创建一个 aÉëíáå~íáçå 列。上

述语句将进行修改，如下所示：

Browser("Welcome: Mercury").Page("Find a Flight:").WebList("toPort").
Select DataTable("Destination",dtGlobalSheet) 

在该示例中， Select 是方法名称， DataTable 是表示数据表格的对象，

Destination 是数据表格中列的名称，而 dtGlobalSheet 表示数据表格中的工作表。

在关键字视图中，该步骤显示如下： 

有关使用和定义参数值的详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

项目 描述

Object_Hierarchy 测试对象的层次定义，由一个或多个用点分隔的对象组成。

Method QuickTest 在参数化对象上执行的方法的名称。

DataTable 表示数据表格的保留对象。

parameterID 从中取值的数据表格中的列的名称。

sheetID 存储值的工作表的名称。如果参数是一个全局参数，则 
dtGlobalSheet 是工作表的 ID。
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在专家视图中生成语句

在专家视图中可以通过三种方式生成语句：

➤ 使用步骤生成器可以添加使用方法和函数的步骤。有关详细信息，请参阅第 385 
页的 “使用步骤生成器插入步骤”。

➤ 可以手动生成使用方法来执行操作的 VBScript 语句。QuickTest 提供了一种语句

完成 (Intellisense) 功能。在专家视图中进行键入时，该功能有助于您为语句选

择测试对象或方法，或查看相关语法。有关详细信息，请参阅后面的 “为对象生

成语句”。

➤ 在专家视图中开始键入 VBScript 关键字时，如果已启用了 “自动展开 VBScript 
语法”选项， QuickTest 将自动向脚本中添加相关语法或块。有关详细信息，请

参阅第 716 页的 “自动完成 VBScript 语法”。

为对象生成语句

在专家视图中进行键入时，借助 QuickTest 的语句完成 (Intellisense) 功能，您

可以从下拉列表中为语句选择测试对象或方法，并可以查看相关语法。

默认情况下启用 “语句结束”选项。可以在 “编辑器选项”对话框中禁用或启

用该选项。有关其他信息，请参阅第 27 章 “自定义专家视图”。

如果 “语句结束”选项是启用的：

➤ 当您在语句中的测试对象后面键入点时， QuickTest 将显示一个可用测试对象和

方法的列表，您可以在键入的对象后面添加这些测试对象和方法。

➤ 当您键入对象并在后面键入一个左括号 “E”时 （例如 Browser(）， QuickTest 
将显示对象库中该类型的所有测试对象的列表。如果对象库中只有一个该类型的

对象， QuickTest 会自动在左括号后面输入该对象的名称，并在对象名称两旁加

上引号。

➤ 当您键入方法时， QuickTest 将显示该方法的语法，包括该特定方法的强制参

数和可选参数。添加使用方法的步骤时，必须为与该方法相关的每个强制参数

定义值。

➤ 当您在语句中使用 Object 属性时，如果对象数据当前在 Active Screen 或打开的

应用程序中可用， QuickTest 将显示应用程序中任何运行时对象的本机方法和属

性。有关 Object 属性的详细信息，请参阅第 747 页的“访问运行时对象属性和

方法”。
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要在专家视图中使用语句完成功能生成语句，请执行下列操作：

=N 确认“语句结束”选项是选定的（“工具”>“编辑器选项”>“常规”选项卡）。

=O 在专家视图中键入对象，并在后面键入一个左括号 “E”。

如果对象库中只有一个该类型的对象， QuickTest 会自动在左括号后面输入该对

象的名称，并在对象名称两旁加上引号。如果对象库中存在多个该类型的对象，

QuickTest 将在列表中显示这些对象。

=P 双击列表中的对象或使用箭头键选择对象，然后按 ENTER 键。 QuickTest 会将对

象插入到脚本行中。

=Q 在要执行方法的对象后面键入一个句点 (.)。

或者，可以在句点后面或者在开始键入方法名称时，按 CTRL+ 空格键或选择

“编辑” > “完成字”。 QuickTest 将显示该对象的可用方法的列表。
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=R 双击列表中的方法或使用箭头键选择方法，然后按 ENTER 键。 QuickTest 会将方

法插入到脚本行中。

如果在列表打开之前就开始键入方法名，并且只有一个方法与键入的文本相匹配，

则将自动完成输入该单词。如果有多个单词与键入的文本相匹配，则将显示可用

方法的列表，并且将突出显示与键入文本相匹配的第一个方法（按字母顺序）。

如果方法包含参数， QuickTest 将在工具提示中显示该方法的语法。

在上面的示例中， Select 方法有一个名为 fíÉã 的参数。参数名表示要在列表中

选择的项。

还可以将光标放在任何对象或方法上，然后按 CTRL+SHIFT+ 空格键或选择

“编辑” > “参数信息”，以显示该项目的语句完成工具提示。

=S 在方法后面按显示的语法输入方法参数。

注意：在专家视图中添加步骤后，可以在关键字视图中查看新步骤。如果在专家

视图中添加的语句包含语法错误， QuickTest 将在您选择关键字视图选项卡时显

示错误。有关详细信息，请参阅第 728 页的 “处理 VBScript 语法错误”。

有关任何 QuickTest 方法的详细信息和示例，请参阅 《QuickTest Professional 
对象模型参考》。

有关 VBScript 语法的详细信息，请参阅第 725 页的“了解基本的 VBScript 语法”。

语句完成工具提示
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自动完成=s_pÅêáéí=语法

如果已启用了 “自动扩展 VBScript 语法”选项，并且开始在专家视图中键入 
VBScript 关键字， QuickTest 将自动识别关键字的前两个字符，并自动向脚本中

添加相关的 VBScript 脚本或块。例如，如果在专家视图中一行的开头输入了字

母 if 并按空格键， QuickTest 将自动输入：

If Then
End If

默认情况下启用 “自动展开 VBScript 语法”选项。可以在 “编辑器选项”对话

框中禁用或启用该选项。有关详细信息，请参阅第 592 页的 “自定义专家视图

行为”。

如果输入的两个字符是多个关键字的前两个字符，则会显示 “选择关键字”对话

框，从中可以选择所需的关键字。例如，如果输入了字母 pr 并按空格键，则会打

开 “选择关键字”对话框，其中包含关键字 private 和 property。

然后可以选择所需的关键字， QuickTest 将自动在脚本中输入相关的 VBScript 
块。有关详细信息，请参阅后面的 “选择 VBScript 关键字”。

有关 VBScript 语法的详细信息，请参阅第 725 页的“了解基本的 VBScript 语法”。

选择=s_pÅêáéí=关键字

如果在专家视图中一行的开头输入了关键字的前两个字符并按空格键，并且存在

多个以这两个字符开头的 VBScript 关键字，则将打开 “选择关键字”对话框。

然后，可以从列表中选择关键字并单击 “确定”。 QuickTest 将自动在脚本中输

入相关的 VBScript 语法或块。
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例如，如果输入了字母 pr 并按空格键，则会打开 “选择关键字”对话框，其中

包含关键字 private 和 property。

只有在 “编辑器选项”对话框的 “常规”选项卡中选定了 “自动展开 VBScript 
语法”选项后，才会显示该对话框。

在专家视图中导航

使用 “转至”对话框或书签可以跳至专家视图中的特定行。还可以在专家视图中

查找特定的文本字符串，并且如有必要，可以将它们替换为其他字符串。使用这

些选项，可以轻松地在很长的操作或组件部分中进行导航。

注意： 使用测试时，专家视图将只显示一个操作。本节中所述的导航功能只适

用于当前选定的操作，而不适用于整个测试。
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使用 “转至”对话框

使用 “转至”对话框，可以在专家视图中导航到操作或组件中的特定行。

提示：通过在 “工具” > “编辑器选项” > “常规”选项卡中选择 “显示行号”

选项，可以对专家视图进行配置以显示行号。有关编辑器选项的详细信息，请参

阅第 27 章 “自定义专家视图”。

要使用 “转至”对话框在专家视图中导航到某一行，请执行下列操作：

=N 单击专家视图选项卡。

=O 选择 “编辑” > “转至”。将打开 “转至”对话框。

=P 在 “转至行号”框中输入要导航到的脚本行。光标将移至指定的脚本行。

使用书签

使用书签可以标记操作或组件中的重要部分，以便在各个部分之间轻松地导航。

书签只在特定操作或组件的范围内适用；如果在不同操作之间导航，则不会保留

这些书签，并且它们不会随测试或组件一起保存。

分配书签时，将在专家视图中选定行的左侧添加一个图标。然后，使用 “书签”

对话框中的 “转至”按钮可以跳至带书签的行。
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以下示例向操作中添加了两个书签。

带书签的行
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要设置书签，请执行下列操作：

=N 单击专家视图选项卡。

=O 在操作或组件的行中单击，以便为其分配书签。

=P 选择 “编辑” > “书签”。将打开 “书签”对话框。

=Q 在 “书签名”字段中，输入书签的唯一名称并单击 “添加”。书签将随同该书签
所在的行号以及行中的文本内容一起，被添加到 “书签”对话框中。此外，将在
专家视图中选定行的左侧添加一个书签图标 。

=R 要删除书签，请在列表中将其选中并单击 “删除”。

要导航到特定的书签，请执行下列操作：

=N 单击专家视图选项卡。

=O 选择 “编辑” > “书签”。将打开 “书签”对话框。

=P 从列表中选择书签并单击 “转至”按钮。 QuickTest 将跳至当前操作或组件中相
应的行。

提示：通过在 “工具” > “编辑器选项” > “常规”选项卡中选择 “显示行号”

选项，可以对专家视图进行配置以显示行号。有关编辑器选项的详细信息，请参

阅第 27 章 “自定义专家视图”。
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查找文本字符串

可以指定要在专家视图的当前操作中查找的文本字符串。还可以在 “编辑 
HTML 源代码”、“编辑 HTML 标记”以及 “‘With’生成结果”对话框中搜

索字符串。您可以搜索文字，或使用正则表达式执行更高级的搜索。还可以使用

其他选项，进一步细化搜索结果。

要查找文本字符串，请执行下列操作：

=N 单击专家视图选项卡并选择 “编辑” > “查找”，

或者

单击专家视图选项卡并选择 “编辑” > “将 ‘With’应用到脚本”，然后按 
CTRL+F，
或者

在 “页检查点属性”对话框中，单击 “编辑 HTML 源代码”或 “编辑 HTML 
标记”，然后右键单击并在显示的对话框中选择 “查找”。

将打开 “查找”对话框。

=O 在 “查找内容”框中，输入要查找的文本字符串。

=P 如果希望在指定的字符串中使用正则表达式，单击箭头按钮 并选择正则表达

式。从列表中选择正则表达式时，它将自动插入到 “查找内容”框中的光标位置

处。有关详细信息，请参阅第 724 页的 “在 “查找”和 “替换”对话框中使用

正则表达式”。

=Q 选择以下任意选项有助于细化您的搜索：

➤ 区分大小写 - 在搜索中区别大写字符和小写字符。如果选定了 “区分大小

写”， QuickTest 将只查找那些大小写方式与“查找内容”框中输入的文本完

全相同的匹配项。
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➤ 全字匹配 - 搜索与整个单词匹配，而不是与更长的单词的一部分匹配的文本。

➤ 正则表达式 - 将指定的文本字符串作为正则表达式处理。从列表中选择正则

表达式时，该选项是自动选定的。

➤ 在开始 L结尾处自动换行 - 根据选定的搜索方向，当到达开头或结尾时，继续

从操作、组件或对话框文本的开头或结尾进行搜索。

➤ 限于选定内容 - 只在操作、组件或对话框文本的选定部分中进行搜索。

➤ 将光标置于结尾处 - 当找到搜索字符串时，将光标放在突出显示的匹配项的

末尾。

=R 以专家视图中当前的光标位置为基准，指定要执行搜索的方向：“向上”或

“向下”。

=S 单击 “查找下一个”，在专家视图的当前操作或组件中或当前对话框中突出显示

指定文本字符串的下一个匹配项。

替换文本字符串

可以指定要在专家视图的当前操作或组件中查找的文本字符串，并指定用于替换

它们的文本字符串。还可以在“编辑 HTML 源代码”和“编辑 HTML 标记”对

话框中搜索和替换字符串。您可以查找和替换文字，或使用正则表达式执行更高

级的进程。还可以使用其他选项，进一步细化查找和替换进程。

要替换文本字符串，请执行下列操作：

=N 单击专家视图选项卡并选择 “编辑” > “替换”，

或者

在 “页检查点属性”对话框中，单击 “编辑 HTML 源代码”或 “编辑 HTML 
标记”，然后右键单击，并在显示的对话框中选择 “替换”。
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将打开 “替换”对话框。

=O 在 “查找内容”框中，输入要查找的文本字符串。

=P 在 “替换为”框中，输入要用于替换找到的文本的文本字符串。

=Q 如果希望在 “查找内容”或 “替换为”字符串中使用正则表达式，单击箭头按

钮 ，并选择正则表达式。从列表中选择正则表达式时，它将自动插入到 “查找

内容”或 “替换为”框中的光标位置处。有关详细信息，请参阅第 724 页的

“在 “查找”和 “替换”对话框中使用正则表达式”。

=R 选择以下任意选项有助于细化您的搜索：

➤ 区分大小写 - 在搜索中区别大写字符和小写字符。如果选定了“区分大小写”，

QuickTest 将只查找那些大小写方式与“查找内容”框中输入的文本完全相同

的匹配项。

➤ 保留大小写 - 检查 “查找内容”字符串的每个匹配项中所有的小写、大写、

句首字母大写或大小写混合。“替换为”字符串将按照找到的匹配项的大小写

方式进行转换，除非找到的匹配项为大小写混合。在后面这种情况下，将直接

使用 “替换为”字符串，而不做任何修改。

➤ 全字匹配 - 搜索与整个单词匹配，而不是与更长的单词的一部分匹配的文本。

➤ 正则表达式 - 将指定的文本字符串作为正则表达式处理。从列表中选择正则

表达式时，将自动选择该选项。

➤ 在开始 L结尾处自动换行 - 根据选定的搜索方向，当到达开头或结尾时，继续

从操作、组件或对话框文本的开头或结尾进行搜索。
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➤ 限于选定内容 - 只在操作、组件或对话框文本的选定部分中进行搜索。

➤ 将光标置于结尾处 - 当找到搜索字符串时，将光标放在突出显示的匹配项的

末尾。

=S 单击 “查找下一个”，在专家视图的当前操作或组件中突出显示指定文本字符串

的下一个匹配项。

=T 单击 “替换”，将突出显示的文本替换为 “替换为”框中的文本，或单击 “全

部替换”，在当前操作、组件或对话框中将 “查找内容”框中指定的所有匹配项

替换为 “替换为”框中的文本。

在 “查找”和 “替换”对话框中使用正则表达式

可以在 “查找内容”和 “替换为”字符串中使用正则表达式以增强搜索。要了

解正则表达式的常规信息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。不

过，请注意，“查找”和 “替换”对话框支持的表达式与 QuickTest 的其他部分

支持的表达式之间有所差别。

通过单击 “查找”和 “替换”对话框中的箭头按钮，可以显示可用于选定内容

的正则表达式 。
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可以从预定义的正则表达式列表中选择，也可以使用标记的表达式。使用正则表

达式搜索字符串时，您可能希望字符串随已找到的匹配项进行更改。

例如，您可以搜索 Eë~îÉyWåFyN，该表达式将查找 ë~îÉ 加任意数字，后面再紧跟 
ë~îÉ 以及找到的相同数字的任何匹配项（这意味着将查找 ë~îÉSë~îÉS 而不查找 
ë~îÉSë~îÉT）。

还可以使用标记的表达式，在替换字符串中插入找到的匹配项中的部分文本。例

如，可以搜索 ë~îÉEyWåF 并将其替换为 çéÉåEyWåF。这将查找 ë~îÉ 加任意数字，

并将其替换为 çéÉå 以及找到的数字。

从正则表达式列表中选择 “标记表达式”可以插入括号 “EF”，从而在搜索字符

串中指示标记的表达式。选择 “匹配标记的表达式”，然后选择特定的标记组

号，可以按 “y”加上标记组号 1-9 的格式，指定要使用的标记的表达式。（确

定标记的表达式的编号时，从搜索字符串中的左括号 “E”开始计数。 第一个

（ 左边）标记的表达式为 “yN”， 后一个为 “yV”。

了解基本的=s_pÅêáéí=语法

VBScript 是易于学习，且功能强大的脚本语言。即使您以前没有编程经验，仍可

以使用 VBScript 开发执行基于对象的简单任务和复杂任务的脚本。

本节提供了一些基本的指南，可以帮助您使用 VBScript 语句增强 QuickTest 测
试或组件。有关使用 VBScript 的详细信息，可以通过 QuickTest 的 “帮助”菜

单 （“帮助” > “QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考”）查看 
VBScript 文档。

每个 VBScript 语句都有其特定的语法规则。如果您不遵循这些规则，则在运行有

问题的步骤时会出现错误。此外，如果您尝试从专家视图切换到关键字视图，

QuickTest 会列出发现的任何语法错误。如果不修复或消除语法错误，将无法切换

到关键字视图。有关详细信息，请参阅第 728 页的“处理 VBScript 语法错误”。

在专家视图中工作时，应该牢记以下常规 VBScript 语法规则和指南：

➤ 区分大小写 - 默认情况下，VBScript 不区分大小写，并且不区分大写单词和小写

单词。例如，在变量名、对象名和方法名或常量中。

例如，以下两个语句在 VBScript 中是相同的：

Browser("Mercury").Page("Find a Flight:").WebList("toDay").Select "31"
browser("mercury").page("find a flight:").weblist("today").select "31"
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➤ 文本字符串 - 按文本字符串输入值时，必须在字符串前后加上引号。例如，在以

上脚本段中，网站名、网页名和编辑框名都是用引号括起来的文本字符串。注

意，值 31 也用引号括起来，这是因为它是一个表示数字的文本字符串，而不是

一个数字值。

在下面的示例中，只有属性名 （第一个参数）是文本字符串并用引号括起来。第

二个参数 （属性值）是变量，因此不用加引号。第三个参数 （指定超时）是数

字值，也不用加引号。

Browser("Mercury").Page("Find a Flight:").WaitProperty("items count", 
Total_Items, 2000)

➤ 变量 - 可以指定变量存储字符串、整数、数组和对象。使用变量可以使脚本更易

于阅读并且更灵活。有关详细信息，请参阅下面的 “使用变量”。

➤ 括号 - 要获得所需的结果并避免出错，在语句中正确地使用括号 () 是非常重要

的。有关详细信息，请参阅第 727 页的 “使用括号”。

➤ 注释 - 可以使用撇号 (') 在语句中添加注释，可添加在单独一行的开头，也可以

添加在语句的末尾。建议您尽可能地添加注释，使脚本更易于理解和维护。有关

详细信息，请参阅第 739 页的 “插入注释”。

➤ 空格 - 可以向脚本中添加额外的空格，从而使脚本更清晰。VBScript 会忽略这些

空格。

有关使用特定 VBScript 语句增强测试和组件的详细信息，请参阅第 739 页的

“使用注释、控制流和其他 VBScript 语句”。

使用变量

可以指定变量来存储测试或组件中的测试对象或简单值。将变量用于测试对象

时，可以在其他语句中使用变量而无须使用整个对象层次。按这种方式使用变

量，您的语句更易于阅读和维护。

要指定用于存储对象的变量，请按以下语法使用 Set 语句：

Set ObjectVar = ObjectHierarchy
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在以下示例中， Set 语句指定将变量 UserEditBox 用于为 ìëÉêå~ãÉ 编辑框存储

完整的 Browser > Page > WebEdit 对象层次。然后，Set 方法使用 UserEditBox 
变量，将值 John 输入到 ìëÉêå~ãÉ 编辑框中：

Set UserEditBox = Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").
WebEdit("username")

UserEditBox.Set "John"

注意：不要使用 Set 语句指定包含简单值 （例如字符串或数字）的变量。以下示

例显示了如何为简单值定义变量：

MyVar = Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").
WebEdit("username").GetTOProperty("type")

您还可以使用 Dim 语句声明其他类型的变量，包括字符串、整数和数组。该语

句不是强制的，但使用它可以改善测试或组件的结构。以下示例使用 Dim 语句

声明 passengers 变量，然后，该变量可以用于当前操作中的其他语句。

Dim passengers
passengers = Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").

WebEdit("numpassengers").GetROProperty("value")

使用括号

使用 VBScript 编程时，遵循是否应在语句中使用括号 () 的规则是非常重要的。

如果正在调用返回值的方法并且使用该返回值，则必须在方法参数两旁使用括号。

例如，如果正在将值返回给变量、在 If 语句中使用方法、或使用 Call 关键字调

用操作，则应在方法参数两旁使用括号。如果需要检索检查点的返回值，则也必

须在检查点名称两旁加上括号。

提示：如果在测试中运行步骤时收到 “语句应该结束”错误消息，则表示必须在

步骤方法的参数两旁加上括号。

以下几个示例显示何时使用或不使用括号。
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以下示例要求在 ChildItem 方法的方法参数两旁加上括号，因为该方法向变量

返回值。

Set WebEditObj = Browser("Mercury Tours").Page("Method of Payment").
WebTable("FirstName").ChildItem (8, 2, "WebEdit", 0)

WebEditObj.Set "Example"

以下示例使用了 Call，因此要求在方法参数两旁加上括号。

Call RunAction("BookFlight", oneIteration)

以下示例在 If 语句中使用了方法，因此要求在 WaitProperty 方法参数两旁加上

括号。

If Browser("index").Page("index").Link("All kind of").
WaitProperty("attribute/readyState", "complete", 4) Then 
Browser("index").Page("index").Link("All kind of").Click

End If

以下示例要求在 Check 方法参数两旁加上括号，因为它返回检查点的值。

a = Browser("MyBrowser").Page("MyPage").Check (CheckPoint("MyProperty"))

以下示例不要求在 Click 方法参数两旁加上括号，因为它不返回值。

Browser("Mercury Tours").Page("Method of Payment").WebTable("FirstName").
Click 3,4

处理=s_pÅêáéí=语法错误

从专家视图选择关键字视图选项卡时， QuickTest 尝试在关键字视图中显示更新

的信息。如果新的或更新的 VBScript 语句包含语法错误，QuickTest 将无法在关

键字视图中显示步骤。

提示：在 Microsoft 语言参考中， VBScript 语法错误定义如下： “当其中一个 
VBScript 语句的结构违反了一个或多个 VBScript 脚本语言的语法规则时，将产

生错误”。要了解如何使用 VBScript，可以通过 QuickTest 的 “帮助”菜单

（“帮助” > “QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考”）查看 
VBScript 参考。
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“语法错误”对话框列出了在测试和组件中找到的语法错误，并且可以帮助您定

位每个错误，以进行更正。

“语法错误”对话框顶端的概要显示了在测试或组件的语句中发现的语法错误总数。

错误列表窗格显示了错误的详细信息：

“当前行”框中显示当前选定行的语法。

转至错误=-=跳至专家视图中选定的行，将光标放在行中出现错误的位置，并关闭

“语法错误”对话框。或者，可以双击错误列表窗格中选定的行。

窗格元素 描述

操作名 包含有问题的步骤的操作。

行 包含错误的行。行是从操作或组件的开头开始编号的。

错误描述 错误的描述。例如，如果使用 If 语句开始一个条件块，但没有使用 
End If 语句结束，则描述为应有 “End If”。
注意：在某些情况下， QuickTest 无法确定确切的错误，并显示许多

可能的错误情形，例如： 应有“End Sub”、“End Function”或

“End Property”。
检查指定行中的语句，查明出现的是哪个错误。
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使用=s_pÅêáéí=参考

QuickTest 专家视图是一个 VBScript 编辑器。因此，除了可以输入测试对象语句

以及其它面向测试的函数外，还可以手动输入有效的 Microsoft VBScript 语句。

还可以从专家视图或关键字视图中使用“步骤生成器”插入许多 VBScript 语句。

为了帮助您，“QuickTest Professional 帮助”包括了 Microsoft Visual Basic 
Scripting 文档。包括的该文档由三部分组成，每部分都包含使用 QuickTest 时
可以关联的信息：

➤ s_pÅêáéí - 包括用户指南和全面的对象、方法、属性、函数以及其它可以在编写 
VBScript 脚本时使用的元素的参考信息。

➤ pÅêáéí=oìåíáãÉ - 描述 Dictionary 对象、 FileSystemObject 对象以及 Script 
Encoder 工具。

➤ táåÇçïë=pÅêáéí=eçëí - 概述了如何使用 Microsoft Windows Script Host 工
具，并包括相关的参考信息。

注意：虽然这三部分中的某些主题可能同时包含 VBScript 和 JScript 信息或示

例，但 QuickTest 只支持 VBScript。不要试图在 QuickTest 中使用来自 
VBScript 参考的 JScript 示例。

使用=jáÅêçëçÑí=sáëì~ä=_~ëáÅ=pÅêáéíáåÖ=文档

“VBScript 参考” > “VBScript”、“VBScript 参考” > “Script Runtime”和

“VBScript 参考” > “Windows Script Host”部分下的所有帮助主题都来自 
Microsoft。这些帮助文件不是由 Mercury 准备的， Mercury 对其内容概不负

责。 这些帮助文件直接来自 Microsoft 的 Script56.chm 帮助文件，该文件可以

从 http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/downloads/list/webdev.asp 
下载。 

依照 Microsoft Windows Script 5.6 附带的 “Microsoft 软件 终用户许可协

议” 的部分 1d，在 “VBScript 参考”标题下，只是原样包含了 Script56.CHM 
帮助文件中与 VBScript 相关的部分。 

“VBScript 参考”标题下的信息可能包含错误、问题或其他局限性。 Mercury 对
于 “VBScript 参考”标题下的信息的准确性、适合性、可靠性、时效性、完整

性、适应性或适用性不作任何承诺。 Mercury 对由于使用 “VBScript 参考”标

题下的帮助文件中的信息而产生的任何损坏 （包括时间的损失）概不负责。   

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/downloads/list/webdev.asp
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“VBScript 参考”标题下的内容可能包含指向 Internet 站点的链接。 某些链接可

能未指向预期的站点或任何站点。 而且，此类站点中的这些链接未经任何产品或

服务的认可，而且这些站点中的所有信息都未得到 Mercury 的认可。 其中某些帮

助页或 Internet 站点将提供有关 Jscript 的参考信息，但这些参考信息不适用于 
QuickTest Professional，因为 QuickTest Professional 不支持 Jscript。

Windows®、 Microsoft®、 Script® 和 Visual Basic® 是 Microsoft 
Corporation 在美国和 / 或其它国家 （或地区）的注册商标。 Microsoft 
Corporation 与 Mercury 之间没有任何关系。 “VBScript 参考”标题下显示的

视图是 Microsoft Corporation 所专有的。 

以下声明适用于 “Microsoft VBScript 帮助”主题。

© 2001 Microsoft Corporation。 保留所有权利。

内部版本： 主题版本 5.6.9309.1546

使用编程描述

录制在对象上执行的操作时， QuickTest 将向对象库中添加适当的测试对象。一

旦对象保存到对象库中后，就可以在专家视图中添加语句，以在该对象上执行其

他方法。要添加这些语句，通常需要将对象层次中每个对象的名称 （不区分大小

写）输入为对象描述，然后添加适当的方法。

例如，在以下语句中， username 是编辑字段的名称。该编辑字段位于名为 
Mercury Tours 的页面上，并且该页面在浏览器中使用名称 Mercury Tours 进行

录制。

Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").WebEdit("username")

因为对象库中的每个对象都具有唯一名称，所以对象名是您唯一需要指定的。在

测试运行期间， QuickTest 在对象库中根据名称和父对象来查找对象，并使用为

该测试对象存储的测试对象描述，在网站或应用程序中标识该对象。

还可以指示 QuickTest 在对象上执行方法，而不引用对象库或对象名。要执行此

操作，可以为 QuickTest 提供一个属性和值的列表。 QuickTest 可以使用该列表

标识要执行方法的对象。

如果您希望在未存储在对象库中的对象上执行操作，则这种编程描述将是非常有

用的。还可以使用编程描述在具有某些相同属性的多个对象上执行相同的操作，

或者在其属性与运行会话期间动态确定的描述相匹配的对象上执行操作。
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例如，假定您正在测试某个网站，该网站根据所提供的传记信息生成潜在雇主的

列表，并负责将您的简历发送给从列表中选择的雇主名。您希望在测试中选择列

表中显示的所有雇主，但在设计测试时，您不确定页面上会显示多少个复选框，

当然，您也无法确定每个复选框的确切的对象描述。在这种情况下，可以使用编

程描述指示 QuickTest 对符合以下描述的所有对象执行 Set "ON" 方法： HTML 
TAG = input, TYPE = check box。

有两种类型的编程描述。可以列出直接在测试语句中描述对象的属性和值的集

合，或者向 Description 对象中添加属性和值的集合，然后在语句中输入 
Description 对象的名称。

对于基本的对象描述需求，直接在语句中输入编程描述会是更简单的方法。不

过，在大多数情况下， Description 对象方法的功能更强大且更有效。

直接在语句中输入编程描述

通过指定描述对象的 property:=value 对而不是指定对象名，可以直接在语句中描

述对象。

常规语法为：

TestObject("PropertyName1:=PropertyValue1", "..." ,
 "PropertyNameX:=PropertyValueX"} 

TestObject - 测试对象的类。

PropertyName:=PropertyValue - 测试对象的属性及其值。各个 
property:=value 对之间应用逗号和引号分开。

注意，如果希望根据在运行会话期间检索的属性值查找对象，可以将变量名输入

为属性值。

注意：QuickTest 将按正则表达式计算编程描述中的所有属性值。因此，如果希

望输入包含特殊正则表达式字符 （例如 *、 ? 和 +）的值，请使用 \ （反斜杠）

字符指示 QuickTest 将特殊字符作为文字字符处理。有关正则表达式的详细信

息，请参阅第 242 页的 “了解和使用正则表达式”。
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以下语句指定 Mercury Tours 页面中名为 author 且索引值为 3 的 WebEdit 测试

对象。当测试运行时，QuickTest 将查找具有匹配属性值的 WebEdit 对象，并输

入文本 Mark Twain。

Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").WebEdit("Name:=Author",
 "Index:=3").Set "Mark Twain"

注意：在测试对象层次中的特定位置使用编程描述后，在相同语句中该位置的后

面部分，必须继续使用编程描述。如果在层次中使用编程描述指定的其他对象的

后面，您按对象库名指定了某个测试对象，则 QuickTest 将无法识别该对象。

例如，您可以使用以下语句，因为该语句在整个测试对象层次中使用编程描述：

Browser("Title:=Mercury Tours").Page("Title:=Mercury Tours").
WebEdit("Name:=Author", "Index:=3").Set "Mark Twain"

您也可以使用以下语句，因为该语句从描述中的特定位置 （从 Page 对象描述开

始）开始使用编程描述。

Browser("Mercury Tours").Page("Title:=Mercury Tours").
WebEdit("Name:=Author", "Index:=3").Set "Mark Twain" 

不过，您不能使用以下语句，因为该语句对 Browser 和 Page 对象使用编程描

述，但又试图对 WebEdit 测试对象使用对象库名。

Browser("Title:=Mercury Tours").Page("Title:=Mercury Tours").
WebEdit("Author").Set "Mark Twain"

QuickTest 尝试根据名称来查找 WebEdit 对象，但无法在库中找到该对象，因为

父对象是使用编程描述指定的。

有关使用测试对象的详细信息，请参阅第 4 章 “管理测试对象”。

如果希望在一个测试或组件中多次使用相同的编程描述，则可以将创建的对象赋

值给变量。

例如，您无须输入：

Window("Text:=Myfile.txt - Notepad").Move 50, 50
Window("Text:=Myfile.txt - Notepad").WinEdit("AttachedText:=Find what:").

Set "hello"
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Window("Text:=Myfile.txt - Notepad").WinButton("Caption:=Find next").Click

而可以输入：

Set MyWin = Window("Text:=Myfile.txt - Notepad")
MyWin.Move 50, 50
MyWin.WinEdit("AttachedText:=Find what:").Set "hello"
MyWin.WinButton("Caption:=Find next").Click

此外，还可以使用 With 语句：

With Window("Text:=Myfile.txt - Notepad") 
.Move 50, 50 
.WinEdit("AttachedText:=Find what:").Set "hello" 
.WinButton("Caption:=Find next").Click 

End With

有关 With 语句的详细信息，请参阅第 745 页的 “With 语句”。

将=aÉëÅêáéíáçå=对象用于编程描述

使用 Description 对象可以返回包含一组 Property 对象的 Properties 集合对

象。 Property 对象由属性名和值组成。然后，可以在语句中指定用返回的 
Properties 集合代替对象名。（每个 property 对象都包含一个属性名和值对。）

注意：默认情况下，添加到 Properties 集合的所有 Property 对象的值都将作为

正则表达式处理。因此，如果希望输入包含特殊正则表达式字符（例如 *、 ? 和 
+）的值，请使用 \ （反斜杠）字符指示 QuickTest 将特殊字符作为文字字符处

理。有关正则表达式的详细信息，请参阅第 242 页的“了解和使用正则表达式”。

可以将 RegularExpression 属性设置为 False，以便将集合中特定 Property 对
象的值指定为文字值。有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模

型参考》的 “实用程序”部分。

要创建 Properties 集合，可以使用以下语法输入 Description.Create 语句：

Set MyDescription = Description.Create()
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创建 Properties 对象 （例如，以上示例中的 MyDescription）后，就可以输入语

句，以便在运行会话期间在 Properties 对象中添加、编辑、删除或检索属性和

值。这样，您可以在运行会话期间，使用动态方法确定哪个属性以及多少个属性

应包含在对象描述中。

在 Properties 集合中填充一组 Property 对象 （属性和值）后，可以在测试语句

中指定用 Properties 对象代替对象名。

例如，您无须输入：

Window("Error").WinButton("text:=OK", "width:=50").Click

而可以输入：

Set MyDescription = Description.Create()
MyDescription("text").Value = "OK"
MyDescription("width").Value = 50
Window("Error").WinButton(MyDescription).Click

注意：在测试对象层次中的特定位置使用编程描述后，在相同语句中该位置的后

面部分，必须继续使用编程描述。如果在层次中使用编程描述说明的其他对象的

后面，您按对象库名指定了某个测试对象，则 QuickTest 将无法识别该对象。

例如，您可以使用 Browser(Desc1).Page(Desc1).Link(desc3)，因为该语句在整

个测试对象层次中使用编程描述。

您也可以使用 Browser("Index").Page(Desc1).Link(desc3)，因为该语句从描述中

的特定位置 （从 Page 对象描述开始）开始使用编程描述。

不过，您不能使用 Browser(Desc1).Page(Desc1).Link("Example1")，因为该语

句对 Browser 和 Page 对象使用编程描述，但又试图对 Link 测试对象使用对象库

名 （QuickTest 尝试根据名称来查找 Link 对象，但无法在库中找到该对象，因

为父对象是使用编程描述指定的）。

使用 Properties 对象时，可以将变量名用于属性或值，以便根据运行会话期间

检索的属性和值来生成对象描述。

如果希望对多个对象使用编程描述，则可以在测试或组件中创建多个 Properties 
对象。
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有关 Description 和 Properties 对象及其相关方法的详细信息，请参阅

《QuickTest Professional 对象模型参考》。

检索=`ÜáäÇlÄàÉÅíë
使用 ChildObjects 方法可以检索指定父对象中的所有对象，或者只检索符合特

定编程描述的那些子对象。要检索子对象的该子集，首先创建一个 description 
对象，然后使用 Description 对象添加一组属性和值，以便子对象集合与之进行

匹配。

注意：必须使用 Description 对象为 ChildObjects 描述参数创建编程描述。不

能使用 property:=value 语法在参数中直接输入编程描述。

在 description 对象中 “构建”完描述后，使用以下语法检索与描述相匹配的子

对象：

Set MySubSet=TestObject.ChildObjects(MyDescription)

例如，以下语句指示 QuickTest 选中 Itinerary 网页上的所有复选框：

Set MyDescription = Description.Create()
MyDescription("html tag").Value = "INPUT" 
MyDescription("type").Value = "checkbox" 

Set Checkboxes = 
Browser("Itinerary").Page("Itinerary").ChildObjects(MyDescription)
NoOfChildObjs = Checkboxes.Count
For Counter=0 to NoOfChildObjs-1

Checkboxes(Counter).Set "ON" 
Next

有关 ChildObjects 方法的详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模

型参考》。
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将编程描述用于=tÉÄbäÉãÉåí=对象

使用 WebElement 对象可以在不适合于其他任何 Mercury 测试对象类的 Web 
对象上执行方法。 WebElement 测试对象从不进行录制，但您可以将编程描述

用于 WebElement 对象，以便在网站中的任何 Web 对象上执行方法。

例如，在运行以下语句时：

Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").
WebElement("Name:=UserName", "Index:=0").Click

或者

set WebObjDesc = Description.Create() 
WebObjDesc("Name").Value = "UserName" 
WebObjDesc("Index").Value = "0" 
Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").WebElement(WebObjDesc).

Click

QuickTest 单击 Mercury Tours 页面中名为 UserName 的第一个 Web 对象。

有关 WebElement 对象的详细信息，请参阅《QuickTest Professional 对象模型

参考》。

在编程描述中使用=fåÇÉñ=属性

有时， index 属性是很有用的测试对象属性，可以唯一地标识对象。 Index 测试

对象属性按对象在源代码中出现的顺序标识对象，第一个对象的索引值为 0。

Index 属性值是针对特定对象的。因此，如果使用索引值 3 来描述 WebEdit 测
试对象， QuickTest 将搜索页面中的第四个 WebEdit 对象。

不过，如果使用索引值 3 来描述 WebElement 对象，QuickTest 将搜索页面中的第

四个 Web 对象而不考虑其类型，因为 WebElement 对象适用于所有 Web 对象。

例如，假定有一个页面，其中包含以下对象：

➤ 一个名为 Apple 的图像

➤ 一个名为 UserName 的图像

➤ 一个名为 UserName 的 WebEdit 对象

➤ 一个名为 Password 的图像
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➤ 一个名为 Password 的 WebEdit 对象

以下描述引用上述列表中的第三个项目，因为它是页面上第一个名为 UserName 
的 WebEdit 对象。

WebEdit("Name:=UserName", "Index:=0") 

不过，以下描述引用上述列表中的第二个项目，因为它是页面上第一个名为 
UserName 的任意类型 (WebElement) 的对象。

WebElement("Name:=UserName", "Index:=0") 

注意：如果只有一个对象，则使用 index=0 将不会检索该对象。在对象描述中不

应包含 Index 属性。

通过编程运行和关闭应用程序

除了使用 “录制和运行”对话框指示 QuickTest 在测试开始运行时打开新的浏览

器或应用程序，以及 / 或者手动打开要测试的应用程序之外，您还可以向测试中

插入打开和关闭要测试的应用程序的语句。

使用 SystemUtil.Run 语句可以从指定位置运行任何应用程序。如果测试中包含

多个应用程序，并且在 “录制和运行设置”对话框中选定了 “在任何应用程序

上录制和运行测试”，这是十分有用的。可以指定应用程序并传输支持的任意参

数，或者可以指定文件名以及打开指定文件时启动的相关应用程序。

使用 Close 方法可以关闭大多数应用程序。

例如，使用以下语句可以在默认的文本应用程序（记事本）中打开名为 íóéÉKíñí 
的文件，键入 happy days，使用快捷键保存文件，然后关闭应用程序：

SystemUtil.Run "C:\type.txt", ""","",""
Window("Text:=type.txt - Notepad").Type "happy days" 
Window("Text:=type.txt - Notepad").Type micAltDwn & "F" & micAltUp
Window("Text:=type.txt - Notepad").Type micLShiftDwn & "S" & micLShiftUp
Window("Text:=type.txt - Notepad").Close 
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注意：

使用 “录制和运行设置”对话框指定要打开的应用程序时， QuickTest 不会在测

试中添加 SystemUtil.Run 语句。

InvokeApplication 方法只能打开可执行文件，并且主要用于向后兼容。

有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

使用注释、控制流和其他=s_pÅêáéí=语句=
使用 QuickTest 时，您可以通过添加控制测试的逻辑流的条件语句，在测试中集

成决策制定功能。此外，可以在测试中定义 QuickTest 发送到测试结果的消息。

为了改善测试的可读性，还可以向测试中添加注释。

有关如何在关键字视图中使用这些编程概念的信息，请参阅第 20 章 “添加包含

编程逻辑的步骤”。

注意：“VBScript 参考”（可以通过“帮助” > “QuickTest Professional 帮助”

获得）中提供了 Microsoft VBScript 文档，其中包含 VBScript、Script Runtime 
和 Windows Script Host。

插入注释

注释是脚本中的一行文本或行中的部分文本，前面带有一个撇号 (')。运行测试

时， QuickTest 不处理注释。使用注释可以解释脚本段，以便改善可读性并且使

测试更易于更新。

以下示例显示了注释如何描述后面的语句的作用：

在 “username”编辑字段中设置单词 “mercury”。
Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").WebEdit("username").

Set "mercury"
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默认情况下，注释在专家视图中显示为绿色。可以在 “编辑器选项”对话框中自

定义注释的外观。有关详细信息，请参阅第 594 页的 “自定义脚本元素外观”。

注意：还可以使用 VBScript 的 Rem 语句添加一行注释。有关其他信息，请参阅 
Microsoft VBScript 语言参考 （选择 “帮助” > “QuickTest Professional 帮
助” > “VBScript 参考” > “VBScript”）。

执行计算

使用算术运算符可以编写执行简单计算的语句。例如，可以使用乘法运算符，将

站点的两个文本框中显示的值相乘。 VBScript 支持以下算术运算符：

在以下示例中，乘法运算符用于以每个乘客可携带 100 磅行李为基础，计算所有

乘客可以携带的 大行李重量。

使用 GetROProperty 方法从编辑框中检索
乘客数

passenger = Browser ("Mercury_Tours"). Page ("Find_Flights").
WebEdit("numPassengers"). GetROProperty("value")

将乘客数乘以 100

weight = passenger * 100

将 大重量插入到消息框中。

msgbox(" 乘客可以携带的 大重量为 "& weight &" 磅。 ")

运算符 描述

+ 加法

– 减法

– “非”运算符（负值 - 一元运算符）

* 乘法

/ 除法

^ 幂
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cçêKKKkÉñí=语句

For...Next 循环指示 QuickTest 按指定的次数执行一个或多个语句。它的语法

如下：

cçê counter Z=start íç end xpíÉé stepz
statement

kÉñí

在以下示例中， QuickTest 使用 For 语句计算乘客数的阶乘值。

passengers = Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").
WebEdit("numPassengers").GetROProperty("value")

total = 1
For i=1 To passengers

total = total * i
Next
MsgBox "!" & passengers & "=" & total

项目 描述

counter 该变量用作为循环次数的计数器。

start 计数器的起始数字。

end 计数器的结束数字。

step 递增直到每个循环结束的数字。

默认值 = 1。
可选。

statement  在循环期间执行的单个语句或一系列语句。
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cçêKKKb~ÅÜ=语句

For...Each 循环指示 QuickTest 计算数组或对象集合中每个元素的一个或多个语

句。它的语法如下：

For Each item In array
statement

Next

以下示例使用 For...Each 循环显示数组中的每个值。

MyArray = Array("one","two","three","four","five")
For Each element In MyArray

msgbox element
Next 

açKKKiççé=语句

Do...Loop 语句指示 QuickTest 在（或直到）条件为真时执行一个语句或一系列

语句。它的语法如下：

Do [{while} {until} conditionz
statement

Loop

项目 描述

item 表示数组中的元素的变量。

array 数组的名称。

statement 在循环期间执行的单个语句或一系列语句。

项目 描述

condition 要满足的条件。

statement 在循环期间执行的单个语句或一系列语句。
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在以下示例中， QuickTest 使用 Do...Loop 计算乘客数的阶乘值。

passengers = Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").
WebEdit("numPassengers").GetROProperty("value")

total = 1
i = 1
Do while i <= passengers

 total = total * i
 i = i + 1

Loop
MsgBox "!" & passengers & "=" & total

tÜáäÉ=语句

While 语句指示 QuickTest 在条件为真时执行一个语句或一系列语句。它的语法

如下：

While condition
statement

Wend

在以下示例中，当乘客数小于十时， QuickTest 使用 While 语句执行一个循环。

在每个循环中， QuickTest 将乘客数递增一。

passengers = Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").
WebEdit("numpassengers").GetROProperty("value")

While passengers < 10
passengers = passengers + 1

Wend

msgbox(" 乘客数为 " & passengers)

项目 描述

condition 要满足的条件。

statement 在循环期间执行的单个语句或一系列语句。
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fÑKKKqÜÉåKKKbäëÉ=语句

If...Then...Else 语句指示 QuickTest 根据指定的条件执行一个语句或一系列语

句。如果条件未得到满足，则将分析下一个 Elseif 条件或 Else 语句。它的语法

如下：

If condition Then
statement

ElseIf condition2 Then
statement

Else
statement

End If

在以下示例中，如果乘客数小于四， QuickTest 将关闭浏览器。

passengers = Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").
WebEdit("numpassengers").GetROProperty("value")

If (passengers < 4) Then
Browser("Mercury Tours").Close

Else
Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").Image("continue").Click 69,5

End If

以下示例使用 If、 ElseIf 和 Else 语句检查值是等于 1、 2 还是 3。

value = 2
If value = 1 Then
   msgbox " 一 "
Elseif value = 2 Then
   msgbox " 二 "
Else
   msgbox " 三 "
End If

项目 描述

condition 要满足的条件。

statement 要执行的语句。
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táíÜ=语句

With 语句通过将具有同一父层次的连续语句组织在一起，使脚本更简练、更易

于读写或编辑。

注意：将 With 语句应用于脚本对运行会话本身没有任何影响，它只会影响脚本

在专家视图中的显示方式。

With 语句的语法如下。

With object
statements

End With 

例如，您可以将以下脚本：

Window("Flight Reservation").WinComboBox("Fly From:").Select "London"
Window("Flight Reservation").WinComboBox("Fly To:").Select "Los Angeles"
Window("Flight Reservation").WinButton("FLIGHT").Click
Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").WinList("From").

Select "19097   LON "
Window("Flight Reservation").Dialog("Flights Table").WinButton("OK").Click

替换为：

With Window("Flight Reservation") 
.WinComboBox("Fly From:").Select "London" 
.WinComboBox("Fly To:").Select "Los Angeles" 
.WinButton("FLIGHT").Click 
With .Dialog("Flights Table") 

.WinList("From").Select "19097   LON " 

.WinButton("OK").Click 
End With 'Dialog("Flights Table") 

End With 'Window("Flight Reservation") 

项目 描述

object 对象或返回对象的函数。

statements 要在对象上执行的一个或多个语句。
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注意，在专家视图中输入 With 语句对关键字视图不会产生任何影响。

注意：除了手动输入 With 语句外，还可以指示 QuickTest 在录制时自动生成 
With 语句，或者为现有对象生成 With 语句。有关详细信息，请参阅第 404 页
的 “为测试或组件生成 “With”语句”。

检索和设置测试对象属性值

测试对象属性是 QuickTest 为每个对象定义的属性集。可以设置和检索测试对象

的属性值，并且可以从运行时对象中检索测试对象属性的值。

运行测试时， QuickTest 将为存储在测试对象库中的测试对象创建临时版本。使

用 GetTOProperty、 GetTOProperties 和 SetTOProperty 方法可以设置和检

索测试对象的测试对象属性值。

使用 GetTOProperty 和 GetTOProperties 方法可以检索 QuickTest 用于标识

对象的特定属性值或所有属性和值。

使用 SetTOProperty 方法可以修改 QuickTest 用于标识对象的属性值。

注意：因为 QuickTest 在测试运行期间引用的是测试对象的临时版本，所以使用 
SetTOProperty 方法所做的任何更改只适用于测试运行过程，而不会影响存储在

测试对象库中的值。

例如，以下语句将 pìÄãáí 按钮的名称值设置为 my button，然后将 my button 值
检索到 _ìííçåk~ãÉ 变量中：

Browser("QA Home Page").Page("QA Home Page").
WebButton("Submit").SetTOProperty "Name", "my button" 

ButtonName=Browser("QA Home Page").Page("QA Home Page").
WebButton("Submit").GetTOProperty("Name") 
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使用 GetROProperty 方法可以从应用程序的运行时对象中检索测试对象属性的

当前值。

例如，可以在测试运行期间检索链接的目标值，如下所示：

link_href = Browser("Mercury Technologies").Page("Mercury Technologies").
Link("Jobs").GetROProperty("href") 

提示：如果您不知道网站或应用程序中对象的测试对象属性，可以使用 Object Spy 
查看这些属性。有关 Object Spy 的信息，请参阅第 3 章“了解测试对象模型”。

有关每个对象支持的测试对象属性的列表和描述，以及有关 GetROProperty、
GetTOProperty、 GetTOProperties 和 SetTOProperty 方法的其他信息，请

参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

访问运行时对象属性和方法

如果可用于特定测试对象的测试对象方法和属性没有提供所需的功能，则可以使

用 Object 属性在应用程序中访问任何运行时对象的本机方法和属性。

将 QuickTest 的语句完成功能与对象属性一起使用，可以查看对象的可用本机方

法和属性的列表。有关语句完成选项的详细信息，请参阅第 713 页的 “在专家

视图中生成语句”。

提示：如果对象是 Web 对象，还可以使用特性 / 属性标记在编程描述中引用其本

机属性。 有关详细信息，请参阅第 748 页的“访问 Web 对象的用户定义属性”。
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检索运行时对象属性

使用 Object 属性可以访问任何运行时对象的本机属性。例如，可以检索 
ActiveX 日历的内部 Day 属性的当前值，如下所示：

Dim MyDay
Set MyDay= 
Browser("index").Page("Untitled").ActiveX("MSCAL.Calendar.7").Object.Day 

有关 Object 属性的其他信息，请参阅《QuickTest Professional 对象模型参考》。

激活运行时对象方法

使用 Object 属性可以激活任何运行时对象的内部方法。例如，可以激活编辑框

的本机 focus 方法，如下所示：

Dim MyWebEdit 
Set MyWebEdit=Browser("Mercury Tours").Page("Mercury Tours").

WebEdit("username").Object 
MyWebEdit.focus 

有关 Object 属性的其他信息，请参阅《QuickTest Professional 对象模型参考》。

访问=tÉÄ=对象的用户定义属性

使用特性 /< 属性名 > 标记可以访问 Web 对象的本机属性，并可以使用这些属性

通过编程描述标识此类对象。

例如，假定两个位置的网页上具有相同的公司徽标图像：

<IMG src="logo.gif" LogoID="122">
<IMG src="logo.gif" LogoID="123">

通过在描述中包含用户定义属性 LogoID，可以使用编程描述标识要单击的图

像，如下所示：

Browser("Mercury Tours").Page("Find Flights").Image("src:=logo.gif",
"attribute/LogoID:=123").Click 68, 12

注意：Netscape 4.x 不支持特性 LY属性名 [ 标记。

有关编程描述的详细信息，请参阅第 731 页的 “使用编程描述”。
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运行=alp=命令

可以在 QuickTest 测试中使用 VBScript Windows Scripting Host Shell 对象 
(WSCript.shell) 运行标准的 DOS 命令。例如，使用以下语句可以打开 DOS 命
令窗口、将路径更改为 C:\、并执行 DIR 命令：

Dim oShell
Set oShell = CreateObject ("WSCript.shell")
oShell.run "cmd /K CD C:\ & Dir"
Set oShell = Nothing

有关详细信息，请参阅 Microsoft VBScript 语言参考 （选择 “帮助” >
“QuickTest Professional 帮助” > “VBScript 参考” > “VBScript”）。

使用=táåÇçïë=^mf=增强测试

使用 Windows API 可以增强测试的功能并提高测试的可用性和灵活性。

Windows 操作系统提供了许多函数，可帮助您控制和管理 Windows 操作。在

测试中使用这些函数可以获得其他功能。

Microsoft MSDN 网站中提供了 Windows API 文档，可通过以下网址访问： 
http://msdn.microsoft.com/library/en-
us/winprog/winprog/windows_api_start_page.asp?frame=true

可以在以下网址找到特定 API 函数的参考： http://msdn.microsoft.com/library/en-
us/winprog/winprog/windows_api_reference.asp?frame=true

要使用=táåÇçïë=^mf=函数，请执行下列操作：

=N 在 MSDN 中，找到要在测试中使用的函数。

=O 阅读其文档，了解所有必需的参数和返回值。

=P 记下 API 函数的位置。API 函数位于 Windows DLL 中。请求的函数所在的 DLL 
的名称通常与函数文档中的 “Import Library”部分相同。例如，如果文档引用 
rëÉêPOKäáÄ，则函数位于名为 rëÉêPOKÇää 的 DLL 中，该 DLL 通常在 System32 
库中。

=Q 使用 QuickTest Extern 对象可以声明外部函数。 有关详细信息，请参阅

《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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以下示例声明对名为 dÉícçêÉÖêçìåÇtáåÇçï 的函数的调用，该函数位于 
ìëÉêPOKÇää 中：

extern.declare micHwnd, "GetForegroundWindow", "user32.dll", 
"GetForegroundWindow"

=R 调用传输任何必需参数的已声明函数，例如，hwnd = extern.GetForegroundWindow()。

以上示例检索前台窗口的句柄。如果前台窗口不在对象库中，或者无法预先确定

（例如，具有动态标题的窗口），则可以增强您的测试。可以将此句柄用作窗口

的编程描述的一部分，例如 Window("HWND:="&hWnd).Close。

在某些情况下，可能必须将预定义的常量值用作函数参数。由于这些常量不在测

试的上下文中定义，因此必须找到它们的数值才能将它们传递到调用的函数。这

些常量的数值通常在函数的头文件中声明。可以在每个函数的文档中的

“Header”部分下找到对头文件的引用。如果在计算机上安装了 Microsoft 
Visual Studio，通常可以在 X:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\VC98\Include 下找到头文件。

例如， GetWindow API 函数应该接受一个数值，该数值代表指定窗口与要检索

其句柄的窗口之间的关系。在 MSDN 文档中，可以找到以下常量： 
GW_CHILD、 GW_ENABLEDPOPUP、 GW_HWNDFIRST、
GW_HWNDLAST、 GW_HWNDNEXT、 GW_HWNDPREV 和 
GW_HWNDPREV。如果打开 GetWindow 文档中提及的 tfkrpboKe 文件，

则将找到以下标志值：

/*
 * GetWindow() Constants
 */
#define GW_HWNDFIRST0
#define GW_HWNDLAST 1
#define GW_HWNDNEXT2
#define GW_HWNDPREV 3
#define GW_OWNER 4
#define GW_CHILD 5
#define GW_ENABLEDPOPUP 6
#define GW_MAX 6
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示例

以下示例检索记事本应用程序中特定菜单项的值。

' 常量值：
const MF_BYPOSITION = 1024
' API 函数声明
Extern.Declare micHwnd,"GetMenu","user32.dll","GetMenu",micHwnd
Extern.Declare 
micInteger,"GetMenuItemCount","user32.dll","GetMenuItemCount",micHwnd
Extern.Declare 
micHwnd,"GetSubMenu","user32.dll","GetSubMenu",micHwnd,micInteger
Extern.Declare 
micInteger,"GetMenuString","user32.dll","GetMenuString",micHwnd,micInteger,

micString+micByRef,micInteger,micInteger
' Notepad.exe
hwin = Window("Notepad").GetROProperty ("hwnd")' 获取窗口的句柄
MsgBox hwin
men_hwnd = Extern.GetMenu(hwin)' 获取窗口的主菜单的句柄
MsgBox men_hwnd
' 使用 API 函数
item_cnt = Extern.GetMenuItemCount(men_hwnd)
MsgBox item_cnt
hSubm = Extern.GetSubMenu(men_hwnd,0)
MsgBox hSubm
rc = Extern.GetMenuString(hSubm,0,value,64 ,MF_BYPOSITION)
MsgBox value

选择要在运行会话期间报告的步骤

使用 Report.Filter 方法可以确定要在测试结果中包含的步骤或步骤类型。可以

完全禁止或允许报告语句后面的步骤，或者可以指示在报告中只包含失败的后续

步骤，或失败的和出现警告的后续步骤。还可以使用 Report.Filter 方法检索当

前的报告模式。
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以下是可用的报告模式：

要禁止报告后续步骤，请输入以下语句：

Reporter.Filter = rfDisableAll

要重新允许报告后续步骤，请输入：

Reporter.Filter = rfEnableAll

要指示 QuickTest 在测试结果中只包含失败的后续步骤，请输入：

Reporter.Filter = rfEnableErrorsOnly

要指示 QuickTest 在测试结果中只包含失败的或出现警告的后续步骤，请输入：

Reporter.Filter = rfEnableErrorsAndWarnings

要检索当前报告模式，请输入：

MyVar=Reporter.Filter

有关详细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

模式 描述

0 或 rfEnableAll 在测试结果中显示所有事件。

默认值。

1 或 
rfEnableErrorsAndWarnings

在测试结果中只显示带有警告状态或失败状态的事件。

2 或 rfEnableErrorsOnly 在测试结果中只显示带有失败状态的事件。

3 或 rfDisableAll 不在测试结果中显示任何事件。
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除了 QuickTest 测试对象模型支持的测试对象、方法和函数以外，您可以定义自

己的 VBScript 函数子例程、类、模块等等，然后从您的测试或组件调用它们。

本节描述：

➤ 关于使用用户定义的函数

➤ 使用关联的库文件

➤ 从您的测试或组件执行外部定义的函数

➤ 将用户定义的函数注册为测试对象方法

关于使用用户定义的函数

如果有较大的代码段，并且需要在一个测试或组件或者几个不同的测试或组件中

多次使用，则您可能想要创建一个用户定义的函数，以便更容易地设计和读取您

的测试或组件。

您可以在单个测试或组件中定义这些函数，也可以创建一个或多个包含您的函数

的外部 VBScript 库文件，以便可以从任何测试或组件中访问它们。

您还可以将函数注册为 QuickTest 测试对象的方法。已注册的方法可以覆盖运行

会话持续期间的现有测试对象方法的功能，您也可以为测试对象类注册新方法。

注意： 如果直接在某个操作中定义函数，则此函数只能在该操作中调用。如果

希望此函数可用于整个测试，请将其另存为 KîÄë 文件并在“测试” > “设置” >
“资源”选项卡中将其指定为关联的库文件。有关指定关联的库文件的详细信

息，请参阅第 550 页的 “将加载项与测试或组件关联”。
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使用关联的库文件

您可以创建包含 VBScript 函数、子例程、类、模块等对象的 VBScript 库文件，
然后将这些文件与您的测试或组件关联。也可以调用与您的测试或组件关联的任
何库文件中包含的任何 VBScript 函数、子例程等对象。

以标准 VBScript 语法编写的任何文本文件都可以用作库文件。注意，库文件中
的函数可以调用 QuickTest 为改进性能而提供的 QuickTest 保留对象，例如实用
程序对象。

注意：除了关联的库文件中可用的函数外，您还可以使用 ExecuteFile 函数直接
从任何操作或组件调用包含在 VBScript 文件中的函数。您还可以将 ExecuteFile 
语句插入关联的库文件。有关详细信息，请参阅下面的 “从您的测试或组件执行
外部定义的函数”。

您可以在 “测试设置”对话框 （“测试” > “设置” > “资源”选项卡）中为所
有新测试指定默认的库文件。也可以为组件模板中的所有新组件指定默认库文件
（“文件” > “业务组件” > “编辑模板”）。还可以在相应的 “测试设置”对话
框或 “业务组件设置”对话框中编辑现有测试或组件的关联库文件列表。有关详
细信息，请参阅第 560 页的 “定义测试的资源设置”或第 564 页的 “定义组件
的资源设置”。

注意： 创建测试后，在 “测试设置”对话框中指定的文件列表将独立于 “测
试设置”对话框中设置的默认文件。对 “测试设置”对话框中的默认库文件列表
所做的更改不会影响现有测试。

使用与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=关联的库文件

使用 Quality Center 和关联的库文件时，在 “测试设置”对话框的 “资源”选
项卡中指定关联文件之前，您必须将关联的库文件另存为 Quality Center 项目中
的附件。您可以将新的或现有库文件添加到 Quality Center 项目中。

注意： 如果将文件系统中的现有库文件添加到 Quality Center 项目中，该文
件将成为不在 Quality Center 项目中的测试使用的文件副本，因此，您将文件保
存到项目中后，对 Quality Center 文件所做的更改不会影响文件系统中的文件，
反之亦然。
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要使用与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=关联的库文件，请执行下列操作：

=N 如果要添加新的库文件，请在文件系统中创建一个带有扩展名 KîÄë 的新文件。

=O 在 Quality Center 中，将库文件作为附件添加到项目中。

=P 在 “测试设置”对话框或 “业务组件设置”对话框中，单击 “资源”选项卡。

=Q 要向关联库文件列表添加新文件，请在连接到 Quality Center 后，单击“添加”

按钮。 QuickTest 将添加 [QualityCenter]，然后显示一个浏览按钮，以便您可以

找到 Quality Center 路径。

如果未连接到 Quality Center，请按住 SHIFT 键并单击 “添加”按钮。

QuickTest 将添加 [QualityCenter]，然后您输入相应的路径。您也可以手动键入

整个 Quality Center 路径。如果手动键入，则必须在 [QualityCenter] 之后添加

一个空格。例如： [QualityCenter] Subject\Tests。

注意，仅当连接到相应的 Quality Center 项目之后， QuickTest 才会搜索 
Quality Center 项目文件夹。

从您的测试或组件执行外部定义的函数

您可以创建一个 VBScript 文件，并通过在操作、组件和库文件中插入一个 
ExecuteFile 语句，从测试中的某个操作、从组件或关联的库文件中调用该文件

的函数、子例程、类，等等。

运行您的测试或组件时， ExecuteFile 语句执行指定文件中的所有全局代码，以

使文件中的所有定义可以在操作脚本、组件脚本或库文件脚本的全局范围中使用。

提示：如果要在您创建的每个操作，或特定 Quality Center 项目中创建的每个组

件中包括一个特定的 ExecuteFile 语句，则可以将该语句添加到操作模板或项目

的业务组件模板中。有关详细信息，请参阅第 321 页的 “创建操作模板”或第 
820 页的 “使用组件模板”。

要执行外部定义的函数，请执行下列操作：

=N 使用标准的 VBScript 语法创建 VBScript 文件。有关详细信息，请参阅

《Microsoft VBScript 语言参考》（“帮助”>“QuickTest Professional 帮助”>
“VBScript 参考” > “VBScript”）。
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=O 将文件存储在可以从运行您的测试或组件的计算机上访问的任何文件夹中。

=P 使用以下语法将一个 ExecuteFile 语句添加到组件、测试中的操作或关联的库文

件中：

ExecuteFile FileName 

其中 FileName 是您的 VBScript 文件的绝对路径或相对路径。

=Q 根据需要在您的操作或组件或在关联的库文件中的其他函数中，使用指定的 
VBScript 文件中的函数、子例程、类等等。

注意：

ExecuteFile 语句利用 VBScript ExecuteGlobal 语句。有关详细信息，请参阅 
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/
script56/html/vsstmExecuteGlobal.asp。

在某个操作中运行 ExecuteFile 语句时，只能从当前操作中调用文件中的函

数。要使 VBScript 文件中的函数可用于整个测试，请在 “测试设置”对话框或

“业务组件设置”对话框的 “资源”选项卡中将文件名添加到关联的库文件列表

中。有关详细信息，请参阅第 754 页的 “使用关联的库文件”。

将用户定义的函数注册为测试对象方法

在运行会话过程中，您可以使用 RegisterUserFunc 方法将新方法添加到测试对

象，或更改现有测试对象方法的行为。

您还可以使用 UnregisterUserFunc 语句禁用新方法或将现有方法返回到它们的

原始 QuickTest 行为。

要注册方法，请首先在您的测试、组件或关联的库文件中定义一个函数。然后在

您的测试或组件中输入一个 RegisterUserFunc 语句，用于指定测试对象类、要

使用的函数以及调用您的函数的方法名称。您可以为测试对象类注册新方法，或

者可以使用现有的方法名称，以 （暂时）覆盖指定方法的现有功能。

注意，已注册的方法仅应用于在其中注册该方法的测试或组件，并且 QuickTest 
将在每次运行会话开始时清除所有函数注册。

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/script56/html/vsstmExecuteGlobal.asp
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/script56/html/vsstmExecuteGlobal.asp
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准备用户定义的函数

如果您想要使用户定义的函数限制为仅用于本地操作或组件，则可以将该函数直

接写入您的测试或组件中，或者可以将该函数存储在关联的库文件中，以使其可

用于许多操作和测试或组件 （建议）。注意，如果您的本地操作或组件以及关联

的库文件中存在相同的函数名称， QuickTest 将使用操作或组件中定义的函数。

运行包含已注册的方法的语句时，该语句将把测试对象作为第一个参数发送。因

此，用户定义的函数必须至少有一个参数。用户定义的函数可以有任意数量的参

数，也可以只有测试对象参数。注意，如果函数覆盖现有的方法，则应该有该函

数要替换的方法的准确语法。这意味着该函数的第一个参数是测试对象，并且其

余的参数匹配所有原始方法参数。

提示：您可以使用父测试对象属性检索由函数中第一个参数代表的对象的父类。

例如：

ParentObj = obj.GetROProperty("parent")

编写函数时，您可以使用标准 VBScript 语句和任何 QuickTest 保留对象、方法

或函数，以及与函数的第一个变量中指定的测试对象关联的任何方法。

例如，假设您想要在设置某个编辑框的新值之前，将该框的当前值报告给 “测试

结果”。您可以使用一个函数覆盖标准的 QuickTest Set 方法，该函数检索编辑

框的当前值，将该值报告给 “测试结果”，然后设置该编辑框的新值。该函数具

有类似下面的语法：

Function MyFuncWithParam (obj, x)
dim y
y = obj.GetROProperty("value")
Reporter.ReportEvent micDone, "previous value", y
MyFuncWithParam=obj.Set (x)

End Function

注意：该函数定义一个返回值，使得每次从测试或组件调用该函数时，会返回 
pÉí 方法参数值。

您还可以在用户定义的函数中使用 RegisterUserFunc 语句来调用其他已注册方

法。有关如何编写 RegisterUserFunc 语句的信息，请参阅下面的 “注册用户定

义的测试对象方法”。
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注册用户定义的测试对象方法

您可以使用 RegisterUserFunc 语句指示 QuickTest 将用户定义的函数用作测试

或组件运行期间或取消注册方法之前的指定测试对象类的方法。

注意： 如果调用一个注册方法 （并且不会在操作结束时取消注册该方法）的外

部操作，则方法注册还会对调用该操作的测试的剩余部分中有效。

要将用户定义的函数注册为测试对象方法，请使用以下语法：

RegisterUserFunc TOClass, MethodName, FunctionName

提示：如果正在注册的函数是在库文件中定义的，建议在该库文件中还包括 
RegisterUserFunc 语句，以便使该方法可以立即在使用该库文件的任何测试或组

件中使用。

项目 描述

TOClass 任何测试对象类。

注意：您不能注册 QuickTest 保留对象（例如 DataTable、
Environment、 Reporter 等等）的方法。

MethodName 您想要注册的方法。如果输入已经和指定的对象类关联的方法

的名称，则用户定义的函数将覆盖现有方法。如果输入新名

称，将添加到对象支持的方法列表中。

FunctionName 用户定义的函数的名称。函数可以位于您的测试或组件中，也

可以位于与您的测试或组件关联的任何库文件中。
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例如，假设 Find Flights 网页包含一个 `çìåíêó=编辑框，并且默认情况下该框包

含值 USA。下例将 Set 方法注册为使用 MySet 函数，以便在输入新值之前检索

编辑框的默认值。

Function MySet (obj, x) 
dim y
y = obj.GetROProperty("value")
Reporter.ReportEvent micDone, "previous value", y
MySet=obj.Set(x) 

End Function

RegisterUserFunc "WebEdit", "Set", "MySet" 
Browser("MercuryTours").Page("FindFlights").WebEdit("Country").Set "Canada" 

有关详细信息和示例，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

取消注册用户定义的测试对象方法

使用 RegisterUserFunc 语句注册方法时，您的方法成为测试或组件的剩余部分

或取消注册方法之前的指定测试对象的识别方法。如果您的方法覆盖 QuickTest 
方法，则取消注册该方法将把它重置为正常行为。取消注册其他方法将从测试对

象支持的方法列表中删除这些方法。

可重用操作包含覆盖 QuickTest 方法的已注册方法时，取消注册方法特别重

要。例如，如果不取消注册使用直接在调用的操作内定义的函数的方法，则如果

在后面的操作中再次调用已注册的方法，调用测试将失败，因为它无法找到函数

定义。

如果已注册函数是在库文件中定义的，则调用测试可能成功 （假定该库文件与调

用测试关联）。但是，由于调用测试的作者可能没有意识到调用的操作包含已注

册函数，因此在以后的操作中使用该已注册方法并期望正常的 QuickTest 行为，

终导致生成意外的结果。

要取消注册用户定义的方法，请使用以下语法：

UnRegisterUserFunc TOClass, MethodName

项目 描述

TOClass 要为其注册方法的测试对象类。

MethodName 要取消注册的方法。
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例如，假设 Find Flights 网页包含一个=`çìåíêó=编辑框，并且默认情况下该框包

含值 USA。下例将 Set 方法注册为使用 MySet 函数，以便在输入新值之前检索

编辑框的默认值。为 `çìåíêó 编辑框使用 WebEdit.Set 语句中的已注册方法

后，将使用 UnRegisterUserFunc 语句将 Set 方法返回其标准功能。

Function MySet (obj, x) 
dim y
y = obj.GetROProperty("value")
Reporter.ReportEvent micDone, "previous value", y
MySet=obj.Set(x) 

End Function

RegisterUserFunc "WebEdit", "Set", "MySet"
Browser("MercuryTours").Page("FindFlights").WebEdit("Country").Set "Canada" 
UnRegisterUserFunc "WebEdit", "Set" 

注册用户定义的测试对象方法的规则

注册用户定义的方法时，请考虑以下提示和规则：

➤ 注册将用于整个测试对象类。您不能为特定测试对或测试对象实例注册方法。

➤ 如果正在注册的函数是在库文件中定义的，建议在该库文件中还包括 
RegisterUserFunc 语句，以便使该方法可以立即在使用该库文件的任何测试或

组件中使用。

➤ QuickTest 将在每次开始运行会话时清除所有方法注册。这样，如果注册是作为

测试或组件步骤 （并且不在库文件中）执行，而且使用调试选项从注册后的某点

（例如，使用 “从步骤运行”选项）开始运行该测试或组件， QuickTest 将不会

识别注册。

➤ 如果您在可重用操作中注册方法，则强烈建议在该操作结束时取消注册方法

（以后如果需要，在下一次开始调用操作时重新注册该方法），使得调用您的操

作的测试将不会受方法注册的影响。
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➤ 您可以重新注册同一方法，以使用不同的用户定义的函数，而不必首先取消注册

该方法。但是，注意，当您取消注册方法时，该方法将重置为 初的 QuickTest 
功能 （如果它是新方法，则完全清空），而不会返回到上一次注册状态。

例如，假设您输入以下语句：

RegisterUserFunc "Link", "Click", "MyClick"
RegisterUserFunc "Link", "Click", "MyClick2"
UnRegisterUserFunc "Link", "Click" 

运行 UnRegisterUserFunc 语句后， Click 方法会停止使用 MyClick2 函数中

定义的功能，并且返回到 初的 QuickTest Click 功能，而不会返回到 MyClick 
函数中定义的功能。
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PU
实现=nìáÅâqÉëí=操作自动化

正如使用 QuickTest 实现应用程序测试自动化一样，也可以使用 QuickTest 
Professional 自动化对象模型实现 QuickTest 操作自动化。可以使用由 
QuickTest 自动化对象模型公开的对象、方法和属性来编写程序，用以配置 
QuickTest 选项和运行测试或业务组件，而不必使用 QuickTest 界面手动执行这

些操作。

自动化程序在以下情形特别有用：多次执行相同任务或就多个测试或组件执行相

同任务；根据特定环境或应用程序的需要快速配置 QuickTest。

本章描述：

➤ 关于实现 QuickTest 操作自动化

➤ 决定何时使用 QuickTest 自动化程序

➤ 为设计和运行自动化程序选择语言和开发环境

➤ 了解 QuickTest 自动化程序的基本元素

➤ 生成自动化脚本

➤ 使用 QuickTest 自动化对象模型参考
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关于实现=nìáÅâqÉëí=操作自动化

可以使用 QuickTest Professional 自动化对象模型编写程序，用以实现 QuickTest 
操作的自动化。通过 QuickTest 自动化对象模型提供的对象、方法和属性，可以在

另一个应用程序中对 QuickTest 进行控制。

什么是自动化？

自动化是 Microsoft 的一项技术，利用该项技术可以在其他应用程序中访问某个

应用程序内部的软件对象。使用 VBScript 或 VC++ 等脚本或编程语言，可以轻

松地创建和操纵这些对象。通过自动化技术，可以采用编程方式控制应用程序的

功能。

对象模型是软件对象 （类）的结构表示，这些对象 （类）由系统或应用程序的

实现组成。对象模型定义一组类和界面及其属性、方法、事件和关系。

什么是=nìáÅâqÉëí=自动化对象模型？

通过 QuickTest 界面提供的所有配置和运行功能，基本上都可以通过对象、方法

和属性在 QuickTest 自动化对象模型中以某种方式表示出来。尽管并不是总能进

行一对一的比较，但 QuickTest 中大多数对话框都有相应的自动化对象，对话框

中的大多数选项都可以使用相应的对象属性进行设置和 / 或检索，并且大多数菜

单命令和其他操作也都有相应的自动化方法。

可以使用由 QuickTest 自动化对象模型公开的对象、方法和属性，以及循环和条

件语句等标准编程元素来设计您的程序。

自动化程序在以下情形特别有用：多次执行相同任务或就多个测试或组件执行相

同任务；根据特定环境或应用程序的需要快速配置 QuickTest。

例如，您可以在 Microsoft Visual Basic 中创建和运行一个自动化程序，该程序执

行以下操作：加载测试所需的加载项；以可见模式启动 QuickTest ；打开测试；

分别在“选项”、“测试设置或业务组件设置”以及“录制和运行设置”对话框

中配置相应的设置；运行测试；保存测试。

然后，可以在您的程序中添加一个简单的循环，这样，多个测试可以用一个程序

执行上述操作。

您还可以创建初始化程序，该程序使用特定的配置设置打开 QuickTest。然后，

您可以通知所有测试人员使用这个自动化程序打开 QuickTest，以确保所有测试

人员始终使用相同的配置。
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决定何时使用=nìáÅâqÉëí=自动化程序

与使用 QuickTest 设计测试和业务组件一样，创建一个有用的 QuickTest 自动化程

序需要计划、设计时间和测试。您必须始终对以下两个因素进行权衡：一是初期投

资，二是通过对潜在的长期或单调的任务进行自动化而节省的时间和人力资源。

任何必须连续执行多次或必须定期执行的 QuickTest 操作都适合使用 QuickTest 
自动化程序。

以下只是几个有用的 QuickTest 自动化程序示例：

➤ 初始化程序 - 可以编写一个程序，该程序自动启动 QuickTest，并根据特定环境

中的录制需要对选项和设置进行配置。

➤ 维护测试或组件数据库 - 您可以编写一个程序，该程序重复整个测试或组件数据

库以实现某个目标。例如：

➤ 更新值 - 使用适当的加载项打开每个测试或组件，根据更新的应用程序以更

新运行模式运行相应的测试或组件，然后保存该测试或组件以便更新所有测试

或组件中的值，使其与应用程序中已更新的值相符。

➤ 将新选项应用于现有测试或组件 - 当升级到新版本的 QuickTest 时，您可能

发现新版本提供了某些您希望应用于现有测试或组件的选项。您可以编写一个

程序，该程序打开每个现有测试或组件，设置新选项的值，然后保存并关闭相

应测试或组件。

➤ 从其他应用程序调用=nìáÅâqÉëí - 您可以使用运行 QuickTest 自动化程序的选项

或控件设计自己的应用程序。例如，您可以创建一个 Web 表单或一个简单的 
Windows 界面，这样，产品经理即使不熟悉 QuickTest，也可以在您创建的表

单或界面中计划 QuickTest 的运行。

为设计和运行自动化程序选择语言和开发环境

您可以从多种面向对象的编程语言中选择一种，用以编写自己的自动化程序。每

种语言又有多种开发环境，可用于设计和运行您的自动化程序。

编写自动化程序

您可以通过任何一种支持自动化的语言和开发环境编写自己的 QuickTest 自动化

程序。例如，您可以使用 VBScript、 JavaScript、 Visual Basic、Visual C++ 或 
Visual Studio.NET。



第=T=部分=√=高级功能

TSS

某些开发环境支持类型库的引用。类型库是一个二进制文件，其中包含某个对象

模型的对象、界面和其他定义的描述。

如果选择了支持引用类型库的开发环境，则可以在编写程序的过程中利用 
Microsoft IntelliSense、自动语句完成和状态栏帮助提示等功能。 QuickTest 自
动化对象模型提供了一个名为 nqlÄàÉÅíjçÇÉäKÇää 的类型库文件。该文件存储

在 YnìáÅâqÉëí=安装文件夹 [yÄáå 目录下。

如果选择了支持引用类型库的环境，请确保先引用 QuickTest 类型库，再开始编
写或运行自动化程序。例如，如果您使用的是 Microsoft Visual Basic，请选择
“项目” > “引用”打开项目的 “引用”对话框。然后选择 “QuickTest 
Professional <sÉêëáçå> 对象库”（其中 <Version> 是当前安装的 QuickTest 自动
化类型库的版本）。

运行自动化程序

有几个应用程序可用于运行自动化程序。也可以使用 Microsoft Windows Script 
Host，通过命令行运行自动化程序。

例如，可以使用以下命令行来运行自动化程序： 

WScript.exe  /E:VBSCRIPT myScript.vbs
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了解=nìáÅâqÉëí=自动化程序的基本元素

和多数自动化对象模型一样， QuickTest 自动化对象模型的根对象是 
Application 对象。 Application 对象代表 QuickTest 的应用程序级。使用该对

象可以返回 QuickTest 的其他元素 （如代表测试或业务组件文档的 Test 对象、

代表 “选项”对话框的 Options 对象或代表 “加载项管理器”对话框中的一组

加载项的 Addins 集合），还可以执行以下操作：加载加载项、启动 QuickTest、
打开和保存测试或组件、关闭 QuickTest。

由 Application 对象返回的每个对象都可以返回其他对象，执行与对象相关的操

作，还可以检索和 / 或设置该对象的关联属性。

每个自动化程序均从创建 QuickTest Application 对象开始。创建该对象不会启

动 QuickTest，只是提供了一个对象，通过该对象可以访问 QuickTest 自动化对

象模型的其他所有对象、方法和属性。

注意：您还可以选择指定远程 QuickTest 计算机，在该计算机 （即运行程序的计

算机）上创建对象。有关详细信息，请参阅联机 《QuickTest 自动化对象模型参

考》的 “在远程计算机上运行自动化程序”部分。

程序其他部分的结构取决于程序的目标。可以在启动 QuickTest 之前执行几项操

作，如检索测试或组件的关联加载项、加载加载项、通知 QuickTest 以可见模式

打开。执行这些准备步骤之后，如果计算机上的 QuickTest 还没有打开，可以使

用 Application.Launch 方法打开 QuickTest。使用 Launch 方法之后，自动化

程序中的多数操作均可执行。

有关自动化程序中可以执行的操作的信息，请参阅联机 《QuickTest 自动化对象

模型参考》。有关该帮助文件的详细信息，请参阅第 769 页的“使用 QuickTest 
自动化对象模型参考”。

必要的操作执行完毕，或希望执行要求关闭并重新启动 QuickTest 的操作 （如更

改一组已加载的加载项），请使用 Application.Quit 方法。
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生成自动化脚本

“测试设置”对话框的 “属性”选项卡、“选项”对话框的 “常规”选项卡和

“对象标识”对话框中均包含 “生成脚本”按钮。单击该按钮可以生成自动化脚

本文件 (KîÄë)，其中包含相应对话框中的当前设置。

可以照原样运行生成的脚本，以便使用与生成脚本的 QuickTest 应用程序完全相

同的配置打开 QuickTest，也可以将选定行从生成的文件中复制并粘贴到您的自

动化脚本中。

例如，为 “选项”对话框生成的脚本可能与以下脚本类似：

Dim App 'As Application
Set App = CreateObject("QuickTest.Application")
App.Launch
App.Visible = True
App.Options.DisableVORecognition = False
App.Options.AutoGenerateWith = False
App.Options.WithGenerationLevel = 2
App.Options.TimeToActivateWinAfterPoint = 500
..
..
App.Options.WindowsApps.NonUniqueListItemRecordMode = "ByName"
App.Options.WindowsApps.RecordOwnerDrawnButtonAs = "PushButtons"
App.Folders.RemoveAll

有关 “生成脚本”按钮的详细信息，以及有关 “选项”、“对象标识”、“测试

设置”和 “业务组件设置”对话框中的可用选项的信息，请分别参阅第 24 章
“设置 Global 测试选项”、第 33 章 “配置对象标识”和第 25 章 “设置逐个测

试或组件的选项”。
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使用=nìáÅâqÉëí=自动化对象模型参考

QuickTest 自动化对象模型参考是一个帮助文件，提供 QuickTest 自动化对象模

型中对象、方法和属性的详细描述、语法信息和示例。

可以在以下位置打开 “QuickTest 自动化对象模型参考”： 

➤ QuickTest 程序文件夹 （“开始” > “程序” > “QuickTest Professional” >
“Documentation” > “QuickTest Automation Reference”）

➤ QuickTest 帮助菜单 （“帮助” > “QuickTest 自动化对象模型参考”）
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使用=táåoìååÉê

使用 QuickTest 时，还可以运行 WinRunner 测试，并在编译模块中调用 TSL 或
用户定义的函数。

本章描述：

➤ 关于使用 WinRunner

➤ 调用 WinRunner 测试

➤ 调用 WinRunner 函数

关于使用=táåoìååÉê

如果计算机上已安装或在以后安装了 WinRunner 7.5，用户可以将对 
WinRunner 测试和函数的调用包含在 QuickTest 测试或组件中。

注意：对于 WinRunner 7.6 之前的版本，如果已加载 QuickTest Web 加载项，
则无法从 QuickTest 在网页上运行 WinRunner 测试 （使用 WinRunner 的 
WebTest 加载项）。对于 WinRunner 7.6，用户可以安装修补程序 toTSmNM=J=
pìééçêí=toLnqm=áåíÉÖê~íáçå，它位于 Mercury Interactive 客户支持站点 
(http://support.mercury.com) 上的修补程序数据库中，从而启用该功能。对于 
WinRunner 的以后版本，该功能将以内置方式提供。

创建对 WinRunner 测试或函数的调用后，就可以修改调用语句中的参数值，方

法是在专家视图中编辑它们。

有关操作信息，请参阅第 36 章 “使用专家视图”。

http://support.mercury.com
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当 QuickTest 连接到包含 WinRunner 测试或编译模块的 Quality Center 项目

时，用户可以调用存储在该 Quality Center 项目中的 WinRunner 测试或函数。

调用=táåoìååÉê=测试

当 QuickTest 链接到 WinRunner 以运行测试时，它将启动 WinRunner，打开

该测试，然后运行它。有关 WinRunner 测试运行的信息显示在 QuickTest “测

试结果”窗口中。

可以使用 “调用 WinRunner 测试”对话框或通过在专家视图中输入 
qpiqÉëíKoìåqÉëíbñ 语句，插入对 WinRunner 测试的调用。

注意： 用户不能调用包含调用 QuickTest 测试的 WinRunner 测试。

要使用 “调用=táåoìååÉê=测试”对话框插入对=táåoìååÉê=测试的调用，请执

行下列操作：=

=N 选择 “插入” > “调用 WinRunner” > “测试”。

将打开 “调用 WinRunner 测试”对话框。



第=PV=章=√=使用=táåoìååÉê

TTR

=O 在 “测试路径”框中，输入 WinRunner 测试的路径或浏览到该路径。

如果在单击浏览按钮时已连接到 Quality Center，将打开 “从 Quality Center 
项目打开 WinRunner 测试”对话框，以便用户可以从 Quality Center 项目中选

择模块。有关该对话框的详细信息，请参阅第 791 页的 “从 Quality Center 项
目中打开测试”。

=P “参数”框列出 WinRunner 测试所需的任何测试参数。要输入参数值，请执行

下列操作：

➤ 在 “测试参数”列表中突出显示该参数。选定参数显示在列表下面的 “名

称”框中。

➤ 在 “值”框中输入新值。

注意：用户还可以将 QuickTest 随机或环境参数或 QuickTest 数据表中的参数值

用作 WinRunner 测试的参数。通过在 TSLTest.RunTestEx 语句中手动输入参

数信息，可以实现这一点。有关详细信息，请参阅第 776 页的 “将 QuickTest 
的参数化值传递到 WinRunner 测试”。

=Q 如果在测试运行时不想查看 WinRunner 窗口，请选择 “运行 WinRunner 小

化”。（仅 WinRunner 7.6 及更高版本支持该选项。）

=R 如果希望在调用 WinRunner 测试的步骤完成时关闭 WinRunner 应用程序，请

选择 “运行测试之后关闭 WinRunner”。（仅 WinRunner 7.6 及更高版本支持

该选项。）

=S 单击 “确定”关闭对话框。

有关 WinRunner 测试参数的信息，请参阅 《WinRunner 用户指南》。

在 QuickTest 中，对 WinRunner 测试的调用显示为：

➤ 关键字视图中的一个 WinRunner oìåqÉëíbñ 步骤。例如： 
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➤ 专家视图中 VBScript 中的一个 TSLTest.RunTestEx 语句。例如：

TSLTest.RunTestEx "C:\WinRunner\Tests\basic_flight",TRUE, 0, "MyValue"

RunTestEx 方法具有以下语法：

TSLTest.RunTestEx TestPath , RunMinimized, CloseApp [ , Parameters ] 

注意：在 QuickTest 6.0 中创建的测试，可能包含使用 RunTest 方法对 
WinRunner 测试的调用，该方法的语法略有不同。使用此方法测试将继续成功

运行。但是，如果用户使用 WinRunner 7.6 或更高版本，建议将测试更新为 
RunTestEx 方法 （以及相应的参数语法）。有关这些方法的详细信息，请参阅

《QuickTest Professional 对象模型参考》。

有关 RunTestEx 方法和用法示例的其他信息，请参阅《QuickTest Professional 
对象模型参考》。

将=nìáÅâqÉëí=的参数化值传递到=táåoìååÉê=测试

用户可以传递在 QuickTest 数据表、随机或环境参数中定义的 WinRunner 参数

值，而不是为 WinRunner 测试所需的参数设置固定值。通过输入相应的语句作

为 TSLTest.RunTestEx 语句中的参数变量，可以指定这些参数化的值。

例如，假设用户要在基于 Windows 的航班预定应用程序上运行 WinRunner 测
试，该测试包含的参数化语句用于航班和座舱等级上的乘客数。用户可以从 
QuickTest 随机参数（生成 1 和 100 之间的随机数字）向 WinRunner 测试传递

它的第一个参数的值，并从标记为 Class 的 QuickTest 数据表列中向其传递座舱

等级的值。 QuickTest 中的 TSLTest.RunTestEx 语句可能类似以下内容：

TSLTest.RunTestEx "D:\test1", TRUE, FALSE, RandomNumber(1, 100) , 
DataTable("Class", dtGlobalSheet)

有关 RandomNumber、 Environment 和 DataTable 方法的语法和用法的详

细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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查看结果

当用户运行对 WinRunner 测试的调用，并且计算机上安装了 WinRunner 7.6 
或更高版本时， QuickTest 结果中将包含 WinRunner 结果中通常包含的每个事

件的节点。当用户选择一个与 WinRunner 步骤相对应的节点时，右窗格中将显

示 WinRunner 测试的概要和有关选定步骤的详细信息。

注意：在 WinRunner 测试的结果文件夹中，可以查看已调用的 WinRunner 测
试的结果。对于存储在 Quality Center 中的 WinRunner 测试，用户还可以在 
Quality Center 中查看 WinRunner 测试结果。

有关详细信息，请参阅第 500 页的“在测试结果中查看 WinRunner 测试步骤”。

有关设计和运行 WinRunner 测试的详细信息，请参阅 WinRunner 文档。

调用=táåoìååÉê=函数

当 QuickTest 链接到 WinRunner 以调用函数时，它会启动 WinRunner，加载

编译模块，然后调用函数。当用户要在 QuickTest 中使用 WinRunner 中的用户

定义函数时，这很有用。

可以从 QuickTest 调用 WinRunner 函数，方法是指定该函数和包含该函数的编

译模块。

注意：不能在 QuickTest 测试或业务组件中检索 WinRunner 函数返回的值。但

是，用户可以在结果中查看返回的值。
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要从=táåoìååÉê=编译模块调用用户定义的函数，请执行下列操作：=

=N 选择 “插入” > “调用 WinRunner” > “函数”。

将打开 “调用 WinRunner 函数”对话框。

=O 在 “模块”框中，输入包含该函数的编译模块的路径或浏览到该路径。

如果在单击浏览按钮时已连接到 Quality Center，将打开 “从 Quality Center 
项目打开 WinRunner 测试”对话框，以便用户可以从 Quality Center 项目中选

择编译模块。

要调用 WinRunner TSL 函数，请输入任意编译模块的路径。

=P 在 “函数名”框中，输入在指定编译模块中定义的函数的名称，或者输入任意 
WinRunner TSL 函数。

=Q 在 “参数”框中单击。如果计算机上当前打开了 WinRunner，“参数”框将显

示为选定函数定义的参数名。如果 WinRunner 未打开，“参数”框中将列出 
éN-éNR，表示该函数 多可能有十五 (15) 个参数。

=R 输入 áå 或 áåçìí=参数的值，如下所示：

➤ 在 “参数”框中突出显示该参数。参数名显示在 “名称”框中。

➤ 在 “类型”框中，选择正确的参数类型 (áå/çìí/áåçìí)。
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➤ 如果参数类型为 “in”或 “inout”，请在 “值”框中输入值。

注意：用户还可以将 QuickTest 随机或环境参数或 QuickTest 数据表中的参数值

用作函数的 áå 或 áåçìí=参数。通过在 TSLTest.CallFuncEx 语句中手动输入参

数信息，可以实现这一点。有关详细信息，请参阅下面的 “将 QuickTest 参数传

递到 WinRunner 函数”。

有关函数参数的详细信息，请参阅 《WinRunner 用户指南》。

=S 如果在函数运行时不想查看 WinRunner 窗口，请选择 “运行 WinRunner 小
化”。（仅 WinRunner 7.6 及更高版本支持该选项。）

=T 如果希望在调用 WinRunner 函数的步骤完成时关闭 WinRunner 应用程序，请
选择 “运行测试之后关闭 WinRunner”。（仅 WinRunner 7.6 及更高版本支持
该选项。）

=U 单击 “确定”关闭对话框。

在 QuickTest 中，对 TSL 函数的调用显示为：

➤ 关键字视图中的一个 WinRunner `~ääcìåÅbñ 步骤。例如： 

➤ 专家视图中 VBScript 中的一个 TSLTest.CallFuncEx 语句。例如：

CallFuncEx "C:\WinRunner\Tests\TlStep","TlStep1",TRUE, 0, "MyArg1"

CallFuncEx 函数具有以下语法：

TSLTest.CallFuncEx ModulePath, Function, RunMinimized, CloseApp [=, 
Arguments ] 

注意：在 QuickTest 6.0 中创建的测试，可能包含使用 CallFunc 方法对 
WinRunner 测试的调用，该方法的语法略有不同。使用此方法测试将继续成功

运行。但是，如果用户使用 WinRunner 7.6 或更高版本，建议将测试更新为 
CallFuncEx 方法 （以及相应的参数语法）。有关这些方法的详细信息，请参阅

《QuickTest Professional 对象模型参考》。
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有关 CallFuncEx 方法和用法示例的其他信息，请参阅 《QuickTest 
Professional 对象模型参考》。

有关 WinRunner 函数、函数参数和 WinRunner 编译模块的信息，请参阅

《WinRunner 用户指南》和 《WinRunner TSL 参考指南》。

将=nìáÅâqÉëí=参数传递到=táåoìååÉê=函数

用户可以指示 QuickTest 让 WinRunner 使用在 QuickTest 随机或环境参数或者 
QuickTest 数据表中定义的参数值，而不是为 WinRunner 函数中的 in 和 inout 
参数设置固定值。通过输入相应的语句作为 TSLTest.CallFuncEx 语句中的参数

变量，可以指定这些参数。

例如，假设用户在 WinRunner 中创建了一个用户定义的函数，该函数运行一个

应用程序，并输入该应用程序的用户名和密码。

用户可以指示 QuickTest 让 WinRunner 从标记为 FlightUserName 和 FlightPwd 
的 QuickTest 数据表列中获取用户名和密码的值。 QuickTest 中的 
TSLTest.CallFuncEx 语句可能类似以下内容：

TSLTest.CallFuncEx "D:\flightfuncs", "run_flight", TRUE, FALSE, 
DataTable("FlightUserName", dtGlobalSheet), DataTable("FlightPwd", 
dtGlobalSheet)

有关 RandomNumber、 Environment 和 DataTable 方法的语法和用法的详

细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

查看结果

在 QuickTest 中运行 WinRunner 7.6 或更高版本中的 WinRunner 函数之后，

用户可以查看函数调用的结果。 QuickTest “测试结果”窗口显示 WinRunner 
函数的开始和 WinRunner 函数结果。如果调用的函数包含 report_msg 或 
tl_step 等事件，则也会包含有关这些事件的结果的信息。

注意：如果计算机上安装了 WinRunner 7.5 版，用户可以在 QuickTest “测试

结果”窗口中查看有关 WinRunner 函数运行的基本信息。
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在结果树中突出显示 táåoìååÉê=cìåÅíáçå=oÉëìäíë=项，以显示函数返回值和有

关对函数的调用的其他信息。 

有关使用 WinRunner 函数和编译模块的详细信息，请参阅 WinRunner 文档。
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QM
使用=nì~äáíó=`ÉåíÉê

要确保对您的应用程序进行全面测试，您通常必须创建并运行多次测试。

Mercury Quality Center 是集中质量解决方案 （原为 TestDirector），可以帮助

您组织和控制测试流程。

注意：本章中的 Quality Center 功能和选项的参考信息适用于所有当前支持的版

本的 Quality Center 和 TestDirector。有关支持的版本的 Quality Center 和 
TestDirector 列表，请参阅 QuickTest Professional 自述文件。

本章描述：

➤ 关于使用 Quality Center

➤ 与 Quality Center 连接和断开连接

➤ 将测试保存到 Quality Center 项目

➤ 从 Quality Center 项目中打开测试

➤ 运行存储在 Quality Center 项目中的测试

➤ 在 QuickTest 中管理测试版本

➤ 设置 Quality Center 测试运行的首选项



第=U=部分=√=使用其他=jÉêÅìêó=产品

TUQ

关于使用=nì~äáíó=`ÉåíÉê
QuickTest 可以与 Quality Center 集成使用，后者是 Mercury 集中质量解决方

案。 Quality Center 可以帮助您维护包含涵盖您的应用程序功能所有方面的所有

类型测试 （例如， QuickTest 测试、业务流程测试、手动测试、使用其他 
Mercury 产品创建的测试，等等）的项目。您的项目中的每个测试设计为实现您

的应用程序的指定测试需求。要实现项目的目标，请将您项目中的测试组织成唯

一的组。

Quality Center 为计划和运行测试、收集结果、分析结果和管理测试版本提供了

直观而有效的方法。它还提供了出色的用于跟踪缺陷的系统，通过它可以从 初

检测到缺陷直至解决缺陷的过程中密切监视缺陷。

一个 Quality Center 项目就是一个数据库，用于收集和存储与测试流程相关的数

据。为了使 QuickTest 访问 Quality Center 项目，您必须连接到安装 Quality 
Center 的本地或远程 Web 服务器。QuickTest 连接到 Quality Center 以后，您

可以创建测试和组件并将它们保存到您的 Quality Center 项目中。运行测试后，

可以在 Quality Center 中查看结果。

注意，使用 Quality Center 时，您可以将测试与附加到 Quality Center 项目

的外部文件相关联。您可以关联所有测试或单个测试的外部文件。例如，假定您

将新测试的共享对象库模式设置为默认模式。您可以指示 QuickTest 使用存储在 
Quality Center 中的特定对象库文件。

有关指定所有测试的外部文件的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试

选项”。有关指定单个测试的外部文件的详细信息，请参阅第 25 章 “设置逐个

测试或组件的选项”。

您可以在缺陷发生时自动将其报告给 Quality Center 项目，也可以直接从 
QuickTest 的 “测试结果”窗口中手动将其报告给项目。有关自动或手动将缺陷

报告给 Quality Center 项目的详细信息，请参阅第 495 页的 “提交运行会话期

间检测到的缺陷”。

您可以使用支持业务流程测试的 Quality Center 创建组件，然后使用这些组件生

成业务流程测试。有关组件的详细信息，请参阅第 41 章“使用业务流程测试”。

有关支持业务流程测试的 Quality Center 的详细信息，请参阅 《业务流程测试

用户指南》。

您可以从 Quality Center 运行 QuickTest 测试或组件，然后使用 Quality Center 
查看和管理结果。您还可以使用支持业务流程测试的 Quality Center 创建业务流

程测试，并在其中包含您在支持业务流程测试的 QuickTest 或 Quality Center 中
创建的组件。有关详细信息，请参阅第 41 章“使用业务流程测试”。
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有关使用 Quality Center 的详细信息，请参阅 《Mercury Quality Center 用户

指南》。有关 QuickTest 和 Quality Center 集成的 新信息和提示，请参阅 
QuickTest Professional 自述文件（可以通过“开始”>“程序”>“QuickTest 
Professional” > “Readme”访问）。

与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=连接和断开连接

如果同时使用 QuickTest 和 Quality Center，则 QuickTest 可以与您的 Quality 
Center 项目通信。

在测试过程中，您可以随时将 QuickTest 与 Quality Center 项目连接或断开连

接。但是，如果从 Quality Center 打开了某个 QuickTest 测试或组件，或者 
QuickTest 正在使用来自 Quality Center 的共享资源 （例如共享对象库或数据

表文件），则不要断开 QuickTest 与 Quality Center 的连接。

注意：您可以连接到任何当前支持的版本的 Quality Center 或 TestDirector。有

关支持的版本的 Quality Center 和 TestDirector 列表，请参阅 QuickTest 
Professional 自述文件。要使用 TestDirector 7.6 或更早版本，必须在您的 
QuickTest 计算机中安装 TestDirector 连接加载项。有关详细信息，请参阅第 
788 页的 “使用 Quality Center 连接加载项”。

将=nìáÅâqÉëí=连接到=nì~äáíó=`ÉåíÉê
连接过程分两个阶段。首先，将 QuickTest 连接到本地或远程 Quality Center 
Web 服务器。该服务器用于处理 QuickTest 与 Quality Center 项目之间的连接。

然后，选择 QuickTest 要访问的项目。项目可以为您测试的网站或应用程序存储

测试或组件以及运行会话信息。注意， Quality Center 项目有密码保护，因此您

必须提供用户名和密码。
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要将=nìáÅâqÉëí=连接到=nì~äáíó=`ÉåíÉê，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “Quality Center 连接”或单击 “Quality Center 连接”工具

栏按钮。将打开 “Quality Center 连接”对话框。

=O 在 “服务器”框中，键入安装有 Quality Center 的 Web 服务器的 URL 地址。

注意：您可以选择可通过局域网 (LAN) 或广域网 (WAN) 访问的 Web 服务器。

=P 在 “服务器连接”区域中，单击 “连接”。

建立与服务器的连接后，服务器名将以只读格式显示在 “服务器”框中。

=Q 如果要连接到 TestDirector 7.6 或更高版本或者 Mercury Quality Center 8.0 或
更高版本中的项目，请在 “域”框中选择包含该 Quality Center 项目的域。

=R 在 “项目”框中，选择您要使用的项目。

=S 在 “用户名”框中，键入用于打开选定项目的用户名。

=T 在 “密码”框中，键入选定项目的密码。
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=U 在 “项目连接”区域中，单击 “连接”将 QuickTest 连接到选定项目。

建立到选定项目的连接后，“项目连接”区域中的字段将以只读格式显示。

=V 要在下次打开 QuickTest 时自动重新连接到 Quality Center 服务器和选定项目，

请选中 “启动时重新连接”复选框。

=NM 如果选中了 “启动时重新连接”复选框，将启用 “保存启动时重新连接使用的

密码”复选框。要保存密码以便在启动时重新连接，请选中 “保存启动时重新连

接使用的密码”复选框。

如果不保存密码，则启动过程中在 QuickTest 连接到 Quality Center 时将提示

您输入密码。

=NN 单击 “关闭”关闭 “Quality Center 连接”对话框。状态栏中将显示 Quality 
Center 图标以指示 QuickTest 当前已经连接到 Quality Center 项目。

提示：要查看当前的 Quality Center 连接，请指向 Quality Center 图标。要打

开 “Quality Center 连接”对话框，请双击 nì~äáíó=`ÉåíÉê 图标。

断开=nìáÅâqÉëí=与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=的连接

您可以断开与 Quality Center 项目或 Web 服务器的连接。注意，如果您在断开 
QuickTest 与项目的连接之前断开 QuickTest 与 Web 服务器的连接，将自动断

开 QuickTest 与该项目数据库的连接。

注意：如果断开与 Quality Center 的连接时，某个 Quality Center 测试、组件或

共享文件（例如共享对象库或数据表文件）处于打开状态，将被 QuickTest 关闭。
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要断开=nìáÅâqÉëí=与=nì~äáíó=`ÉåíÉê=的连接，请执行下列操作：

=N 选择 “工具” > “Quality Center 连接”或单击 “Quality Center 连接”工具

栏按钮。将打开 “Quality Center 连接”对话框。

=O 要断开 QuickTest 与选定项目的连接，请在“项目连接”区域中单击“断开连接”。

=P 要断开 QuickTest 与选定 Web 服务器的连接，请在 “服务器连接”区域中单击

“断开连接”。

=Q 单击 “关闭”关闭 “Quality Center 连接”对话框。

使用=nì~äáíó=`ÉåíÉê=连接加载项

连接到 Quality Center 需要 Quality Center 连接加载项。

如果使用的是 Quality Center 8.0，则当您使用 “Quality Center 连接”对话框

连接到 Quality Center 时，会自动安装该加载项。

要使用 TestDirector 7.6 或更早版本，您必须手动安装对应于您的 QuickTest 计
算机上的 TestDirector 版本的 TestDirector 连接加载项。
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要查看在您的计算机中自动安装的 Quality Center 连接加载项的版本，请转至 
YnìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=安装文件夹 [yqa^mf`äáÉåí。右键单击=íÇÅäáÉåíKÇää=文
件并单击 “属性”。

要安装 Quality Center 连接加载项，请从 “Quality Center 加载项”页 （可以

从 Quality Center 主屏幕中访问）中选择 “Quality Center 连接”。

注意：通过 Quality Center 连接加载项还可以访问 TDOTA 功能 （即，通过某

个自动化程序），即使您的计算机中没有安装 Quality Center。有关使用自动化

程序访问 TDOTA 的详细信息，请参阅 《QuickTest 自动化对象模型参考》。

将测试保存到=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目

当 QuickTest 连接到 Quality Center 项目时，您可以在 QuickTest 中新建测

试并将其直接保存到您的项目中。要保存测试，请为其赋予一个描述性名称，并

将其与测试计划树中的相关主题关联起来。这有助于您跟踪为每个主题创建的测

试，以及快速查看测试计划进度和创建进度。

注意： 您还可以将组件保存到 Quality Center 项目。有关详细信息，请参阅

第 818 页的 “保存组件”。
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要将测试保存到=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目，请执行下列操作：

=N 连接到 Quality Center 服务器和项目。有关详细信息，请参阅第 785 页的 “将 
QuickTest 连接到 Quality Center”。

=O 在 QuickTest 中，单击 “保存”或选择 “文件” > “保存”保存测试。将打开

“将测试保存到 Quality Center”对话框，并显示测试计划树。

注意，仅当 QuickTest 与 Quality Center 项目连接时，才会显示 “将测试保存

到 Quality Center”对话框。

要将测试直接保存在文件系统，请单击“文件系统”按钮打开“保存 QuickTest 
测试”对话框。（在 “保存 QuickTest 测试”对话框中，通过单击 “Quality 
Center”按钮可以返回 “将测试保存到 Quality Center 项目”对话框）。

=P 在测试计划树中选择相关主题。要展开该树并查看子级别，请双击关闭的文件

夹。要折叠子级别，请双击打开的文件夹。

=Q 在 “测试名”框中，输入测试的名称。使用描述性名称有助于方便地标识测试。

测试名中不能使用以下字符：y=L=W=?=\=Y=[=ö=G=B=D
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=R 如果要将 Active Screen 文件随您的测试保存，请确认选择了 “保存 Active 
Screen 文件”。注意，如果清除此框，将删除您的 Active Screen 文件，并且将

您将无法使用 Active Screen 选项编辑您的测试。有关详细信息，请参阅第 82 页
的 “保存测试”。

=S 单击 “确定”保存测试并关闭对话框。注意， QuickTest 保存测试时，状态栏中

的文本会相应变化。

下一次启动 Quality Center 时，新测试将包括在 Quality Center 的测试计划树

中。有关详细信息，请参阅 《Mercury Quality Center 用户指南》。

从=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目中打开测试

QuickTest 连接到 Quality Center 项目之后，您可以打开作为您的 Quality 
Center 项目的一部分的 QuickTest 测试。请根据测试在测试计划树中的位置对

其进行查找，而不是按照其在文件系统中的实际位置进行查找。您也可以从 “文

件”菜单中 近使用过的测试列表中打开测试。

在支持版本控制的 Quality Center 项目中打开测试时，图标会指明测试的版本控

制状态。 Quality Center 版本控制支持不可用于组件。

注意： 您还可以从 Quality Center 项目中打开组件。有关详细信息，请参阅

第 816 页的 “打开现有组件”。

要从=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目打开测试，请执行下列操作：

=N 连接到 Quality Center 服务器和项目。有关详细信息，请参阅第 785 页的 “将 
QuickTest 连接到 Quality Center”。
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=O 在 QuickTest 中，单击“打开测试”或选择“文件” > “打开测试”打开测试。

将打开 “从 Quality Center 打开测试”对话框，并显示测试计划树。

注意，仅当 QuickTest 与 Quality Center 项目连接时，才会显示 “从 Quality 
Center 项目打开测试”对话框。

注意：要在连接到 Quality Center 的情况下从文件系统直接打开测试，请单击

“文件系统”按钮打开“打开测试”对话框。（从“打开测试”对话框中，您可以

单击“Quality Center”按钮返回“从 Quality Center 项目打开测试”对话框。）

=P 在测试计划树中单击相关主题。要展开该树并查看子级别，请双击关闭的文件

夹。要折叠该树，请双击打开的文件夹。

注意，选择主题时，属于该主题的测试将显示在 “从 Quality Center 项目打开

测试”对话框右窗格中。

➤ 如果测试存储在支持版本控制的 Quality Center 项目中，则 “测试名”旁边

的图标将指明测试的版本控制状态。有关详细信息，请参阅第 794 页的 “从

支持版本控制的 Quality Center 项目中打开测试”。

➤ “测试名”列列出属于选定主题的测试的名称。
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➤ “状态”列指明每个测试是处于测试运行的 “设计”阶段还是 “就绪”阶段。

注意，默认情况下，从 QuickTest 保存到 Quality Center 项目的测试被标记

为 “设计”。只能从 Quality Center 客户端更改状态。

➤ “创建时间”列指明每个测试的创建日期。

=Q 从 “测试名”列表中选择测试。该测试将出现在只读的 “测试名”框中。

=R 如果要打开只读模式的测试，请选择 “以只读模式打开”复选框。

=S 单击 “确定”打开测试。

QuickTest 下载和打开测试时，所执行的操作将在状态栏中显示。

测试打开时， QuickTest 标题栏将显示 [Quality Center]、完整的主题路径和测试

名。例如：

[Quality Center} Subject\System\qa_test1

在以下情况中，测试将以只读模式打开：

➤ 您选择了 “以只读模式打开”

➤ 您打开的测试已被另一个用户锁定，或者该测试的附件当前被另一个用户锁定

➤ 您打开的测试当前已签入 Quality Center 版本控制数据库 （对于支持版本控

制的项目）

➤ 您打开的测试当前已签出给另一个用户 （对于支持版本控制的项目）

有关详细信息，请参阅第 794 页的 “从支持版本控制的 Quality Center 项目中

打开测试”和第 93 页的 “创建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件”。

从 “最新文件”列表中打开测试和组件

您可以从 “文件”菜单中的 新文件列表中打开 Quality Center 测试和组件。

如果选择了 Quality Center 项目中的某个测试或组件，但 QuickTest 当前未连

接到 Quality Center 或该测试或组件的正确项目，将打开 “连接到 Quality 
Center 项目”对话框并显示正确的服务器、项目和 近在该计算机上打开该测试

或组件的用户的名称。
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登录到该项目，然后单击 “确定”。

如果您选择打开某个上次在您的计算机中使用不同的 Quality Center 用户名编辑

过的测试或组件，也会打开 “连接到 Quality Center 项目”对话框。您可以使

用显示的名称登录，也可以单击 “取消”保持使用当前的用户名登录。

从支持版本控制的=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目中打开测试

单击 “打开”工具栏按钮或选择 “文件” > “打开”从支持版本控制的 
Quality Center 项目中打开测试时，“从 Quality Center 项目打开 QuickTest 测
试”对话框将显示图标，指明选定主题中每个测试的版本控制状态。

从支持版本控制的 Quality Center 项目中打开测试时，测试将以读写或只读模式

打开，具体取决于该测试当前的版本控制状态。

注意：Quality Center 版本控制支持不可用于组件。

下表概述了版本控制状态图标和每个状态的打开模式：

有关使用存储在带有版本控制的 Quality Center 项目中的测试的详细信息，请参

阅第 797 页的 “在 QuickTest 中管理测试版本”。

图标 描述 打开模式

< 无 > 测试当前已签入版本控制数据库。 只读

测试当前已签出给您。 只读

测试当前已签出给另一个用户。 只读

您的计算机中当前打开了该测试的旧版本。 原样
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运行存储在=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目中的测试

 QuickTest 可以从 Quality Center 项目中运行测试并将运行结果保存在该项目

中。要保存运行结果，您可以指定运行会话的名称和作为结果存储位置的测试集。

注意：虽然组件保存在 Quality Center 中，但运行方式和未存储在 Quality 
Center 中的测试的运行方式相同。有关详细信息，请参阅第 22 章 “运行测试和

组件”。

要将结果保存到=nì~äáíó=`ÉåíÉê=项目，请执行下列操作：

=N 在 QuickTest 中，单击 “运行”按钮或选择 “测试” > “运行”。将打开 “运

行”对话框。

=O “项目名”框中显示当前连接到的 Quality Center 项目。

要将运行结果保存在 Quality Center 项目中，请接受默认的“运行名”，或在框

中键入其他名称。

=P 接受默认的 “测试集”，或浏览以选择另一个测试集。

=Q 如果测试集中有该测试的多个实例，请在 “实例”框中指定要保存其结果的测试

实例。
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注意：测试集是为实现特定测试目标而选定的一组测试。例如，您可以创建一个

测试集，用于测试应用程序的用户界面或应用程序的应力性能。在 Quality 
Center 的测试运行模式下工作时定义测试集。有关详细信息，请参阅您的 
Quality Center 文档。

要运行测试，并覆盖前面的测试运行结果，请选择 “临时运行结果文件夹 （并

不保存在项目中）”选项。

注意：QuickTest 将所有测试的临时测试运行结果存储在 Y系统驱动器 WyqÉãéy=
qÉãéoÉëìäíë[ 中。“临时运行结果文件夹 （并不保存在项目中）”选项文本框

中的路径是只读的，不能更改。

=R 单击 “确定”。将关闭 “运行”对话框，并且 QuickTest 将开始运行测试。

QuickTest 运行测试时，将突出显示关键字视图中的每个步骤。

测试停止运行时，将打开 “测试结果”窗口，除非您已经清除了 “选项”对话

框的 “运行”选项卡中的 “测试运行结束时查看结果”复选框。有关 “选项”

对话框的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。

测试停止运行时，状态栏中将显示 “正在上载”。上载进程完成后，将打开 “测

试结果”窗口。

注意：您可以在缺陷发生时自动将其报告给 Quality Center 项目，也可以直接从 
QuickTest 的 “测试结果”窗口中手动将其报告给 Quality Center 项目。有关

详细信息，请参阅第 495 页的 “提交运行会话期间检测到的缺陷”。
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在=nìáÅâqÉëí=中管理测试版本

QuickTest 连接到支持版本控制的 Quality Center 项目时，您可以更新并修

改您的自动化测试脚本，同时保留每个测试的旧版本。这将帮助您跟踪对每个测

试脚本所做的更改，查看从某个版本的脚本到另一个版本的脚本修改了哪些内

容，或返回上一个版本的测试脚本。

您可以通过将测试保存在支持版本控制的项目中将该测试添加到版本控制数据库

中。通过将测试签入和签出版本控制数据库来管理测试版本。

带有 新版本的测试是位于 Quality Center 测试存储库中并且被 Quality 
Center 用于所有测试运行的测试。

注意：=

支持版本控制的 Quality Center 项目要求安装版本控制软件以及 Quality 
Center 的版本控制加载项。有关详细信息，请参阅您的 Quality Center 文档。

仅当您连接到支持版本控制的 Quality Center 项目并且打开了某个 Quality 
Center 测试时，菜单中的 “ 版本”选项才可用。 Quality Center 版本控制支持

不可用于组件。

将测试添加到版本控制数据库=
使用 “另存为”将新测试保存在支持版本控制的 Quality Center 项目中时，

QuickTest 会自动将测试保存在该项目中，将测试签入带有版本号 1.1.1 的版本

控制数据库，然后将其签出，以便您可以继续工作。

QuickTest 状态栏指明所发生的每个操作。但是，注意，保存对现有测试的更改

不会将该测试签入。即使您保存并关闭测试，测试将保存签出状态，直到您选择

将其签入。有关详细信息，请参阅第 799 页的 “将测试签入版本控制数据库”。
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将测试签出版本控制数据库

选择 “文件” > “打开”打开当前签入版本控制数据库的测试时，测试将以

只读模式打开。

注意：“从 Quality Center 项目打开测试”对话框将显示图标，指明您的项目中

每个测试的版本控制状态。有关详细信息，请参阅第 791 页的 “从 Quality 
Center 项目中打开测试”。

您可以查看签入的测试。还可以运行测试并查看结果。

要修改测试，您必须签出该测试。签出测试时， Quality Center 将把该测试复制

到您唯一的签出目录中 （第一次签出测试时自动创建的目录），并将该测试锁定

到项目数据库中。这将禁止 Quality Center 项目的用户覆盖您对该测试所做的任

何更改。但是，其他用户仍可以运行上次签入数据库的版本。

您可以保存并关闭测试，但该测试仍保留锁定状态，直到您将测试返回 Quality 
Center 数据库。您可以通过签入测试或撤消签出操作来释放测试。有关签入测试

的详细信息，请参阅第 799 页的 “将测试签入版本控制数据库”。有关撤消签出

的详细信息，请参阅第 804 页的 “取消签出操作”。

默认情况下，签出操作选项会使用 新版本的测试。您也可以签出 旧版本的测

试。有关详细信息，请参阅第 801 页的 “使用 “版本历史记录”对话框”。

要签出 新版本的测试，请执行下列操作：

=N 打开您要签出的测试。有关详细信息，请参阅第 791 页的 “从 Quality Center 
项目中打开测试”。

注意：确保您打开的测试当前已签入。如果您打开已签出给您的测试，将禁用

“签出”选项。如果您打开已签出给另一个用户的测试，则所有 “版本”选项

（除 “版本历史记录”选项外）将被禁用。
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=O “版本” > “签出”。将打开 “签出”对话框并显示要签出的测试版本。

=P 您可以在 “注释”框中输入有关计划做出的更改的描述。

=Q 单击 “确定”。只读测试将关闭并自动作为可写测试重新打开。

=R 根据需要查看或编辑您的测试。

注意：您可以保存更改并关闭测试而不签入测试，但您的更改将不可用于其他 
Quality Center 用户，直到您签入更改。如果不想签入您的更改，则可以撤消签

出。有关签入测试的详细信息，请参阅第 799 页的 “将测试签入版本控制数据

库”。有关撤消签出的详细信息，请参阅第 804 页的 “取消签出操作”。

将测试签入版本控制数据库

测试签出后， Quality Center 用户可以运行测试的以前签入的版本。例如，

假设您签出版本为 1.2.3 的测试，然后对其做出许多更改并保存该测试。直到您

将测试作为版本 1.2.4 （或您指定的其他版本号）签回版本控制数据库后，

Quality Center 用户才可以继续运行版本 1.2.3。

完成对测试所做的更改，并且 Quality Center 用户可以使用您的新版本后，您可

以将其签回版本控制数据库。

注意：如果不想将您的更改签入 Quality Center 数据库，则可以撤消签出操作。

有关详细信息，请参阅第 804 页的 “取消签出操作”。
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将测试签回版本控制数据库后， Quality Center 将从您的签出目录中删除测试副

本，并在数据库中解锁该测试，以便测试版本可用于 Quality Center 项目的其他

用户。

要签入当前打开的测试，请执行下列操作：

=N 确认当前打开的测试是签出给您的。有关详细信息，请参阅第 801 页的 “查看

测试的版本信息”。

注意：如果该打开的测试当前已签入，则 “签入”选项被禁用。如果您打开已签

出给另一个用户的测试，则所有 “版本”选项 （除 “版本历史记录”选项外）

将被禁用。

=O 选择 “版本” > “签入”。将打开 “签入”对话框。

=P 接受默认的新版本号并继续步骤 7，或单击浏览按钮指定自定义版本号。如果单

击浏览按钮，将打开 “签入”对话框。

=Q 手动修改版本号或使用版本号的每个元素旁边的向上箭头和向下箭头。您可以在

第一个元素中输入数字 1-900。可以在第二和第三个元素中输入数字 1-999。不

能输入低于版本控制数据库中该测试的 新版本的版本号。

=R 单击 “确定”保存版本号并关闭 “编辑签入版本号”对话框。
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=S 如果在签出测试时输入了更改的描述，“注释”框中将显示该描述。您可以输入

或修改该框中的注释。

=T 单击 “确定”签入该测试。该测试将关闭并自动作为只读测试重新打开。

使用 “版本历史记录”对话框

您可以使用 “版本历史记录”框来查看有关当前打开的测试的版本信息，以

及查看或检索较旧版本的测试。

查看测试的版本信息

您可以查看已经存储在 Quality Center 版本控制数据库中的任何打开的测试的版

本信息，无论其当前状态是什么。

要打开测试的“版本历史记录”对话框，请打开该测试并选择“版本” > “版本

历史记录”。

“版本历史记录”对话框提供以下信息：

测试名 - 当前打开的测试的名称。

测试状态 - 测试的状态。测试可以是： 
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➤ 已签入 - 测试当前已签入版本控制数据库。该测试当前以只读格式打开。您

可以签出该测试对其进行编辑。

➤ 已签出 - 测试已被您签出。该测试当前以读写格式打开。

➤ 被=Y另一个用户 [=签出 - 测试当前被另一个用户签出。该测试当前以只读格式

打开。在指定用户签入该测试之前，您不能签出或编辑该测试。

我的打开版本 - 当前在您的 QuickTest 计算机中打开的测试版本。

版本详细信息 - 测试的版本详细信息。

➤ 版本 - 测试的所有版本的列表。

➤ 用户 - 已签入每个列出的版本的用户。

➤ 日期 - 每个版本签入的日期。

➤ 时间 - 每个版本签入的时间。

版本注释 - 签入选定测试版本时输入的注释。

使用以前的测试版本

您可以以只读模式查看旧版本测试，也可以签出旧版本然后将其作为 新版本签入。

要查看旧版本测试，请执行下列操作：

=N 打开 Quality Center 测试。将打开 新版本的测试。有关详细信息，请参阅第 
791 页的 “从 Quality Center 项目中打开测试”。

=O 选择 “版本” > “版本历史记录”。将打开 “版本历史记录”对话框。

=P 在 “版本详细信息”列表中选择您要查看的测试版本。

=Q 单击 “获得版本”按钮。 QuickTest 将提醒您由于该测试未签出，因此将以只读

模式打开。

=R 单击 “确定”关闭该 QuickTest 消息。选定版本将以只读模式打开。

提示：使用 “获得版本”选项以只读模式打开旧版本后，您可以通过选择

“版本” > “签出”签出打开的测试。该操作与使用 “版本历史记录”对话框

中的 “签出”按钮的效果相同。
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要签出旧版本测试，请执行下列操作：

=N 打开 Quality Center 测试。将打开 新版本的测试。有关详细信息，请参阅第 
791 页的 “从 Quality Center 项目中打开测试”。

=O 选择 “版本” > “版本历史记录”。将打开 “版本历史记录”对话框。

=P 在 “版本详细信息”列表中选择您要查看的测试版本。

=Q 单击 “签出”按钮。将打开一个确认消息。

=R 确认您要签出较旧版本的测试。将打开“签出”对话框并显示要签出的测试版本。

=S 您可以在 “注释”框中输入有关计划做出的更改的描述。

=T 单击 “确定”。打开的测试将关闭，并且选定版本测试以可写模式打开。

=U 根据需要查看或编辑测试。

=V 如果要将您的测试作为 Quality Center 数据库中的 新版本测试签入，请选择

“版本” > “签入”。如果不想将修改后的测试上载到 Quality Center 中，请选

择 “版本” > “撤消签出”。

有关签入测试的详细信息，请参阅第 799 页的 “将测试签入版本控制数据库”。

有关撤消签出的详细信息，请参阅第 804 页的 “取消签出操作”。
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取消签出操作

如果签出测试然后决定不将修改后的测试上载到 Quality Center 中，您应该

取消签出操作，以便该测试可以被其他 Quality Center 用户签出。

要取消签出操作，请执行下列操作：

=N 如果签出的测试尚未打开，请打开它。

=O 选择 “版本” > “撤消签出”。

=P 单击 “是”确认取消您的签出操作。此时即取消了该签出操作。签出的测试将关

闭，并且以前签入的测试版本将以只读模式重新打开。

设置=nì~äáíó=`ÉåíÉê=测试运行的首选项

您可以通过 QuickTest、安装在您计算机中的 Quality Center 客户端或远程 
Quality Center 客户端来运行存储在 Quality Center 数据库中的 QuickTest 测
试。注意，Quality Center 客户端运行您的 QuickTest 测试时，将使用关联的加

载项列表来加载适用于您测试的加载项。有关详细信息，请参阅第 551 页的

“修改关联的加载项”。

Quality Center 测试在您的 QuickTest 计算机上运行时，您可以指示 QuickTest 
报告每个失败步骤的缺陷。您还可以手动从 “QuickTest 测试结果”窗口将缺陷

提交到 Quality Center。有关详细信息，请参阅第 495 页的 “提交运行会话期

间检测到的缺陷”。

指示远程 Quality Center 客户端在您的计算机上运行 QuickTest 测试之前，您

必须授予 Quality Center 使用您的 QuickTest 应用程序的权限。您还可以查看

或修改 QuickTest 远程代理设置。
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允许=nì~äáíó=`ÉåíÉê=在=nìáÅâqÉëí=计算机上运行测试

出于安全原因，不允许对您的 QuickTest 应用程序的远程访问。如果要允许 
Quality Center （或其他远程访问客户端）打开并运行 QuickTest 测试，您必须

选择 “允许其他 Mercury 产品运行测试和组件”选项。

要允许远程=nì~äáíó=`ÉåíÉê=客户端在您的=nìáÅâqÉëí=计算机中运行测试，请执行

下列操作：

=N 打开 QuickTest。

=O 选择“工具” > “选项”或单击“选项”工具栏按钮。将打开“选项”对话框。

=P 单击 “运行”选项卡。

=Q 选择 “允许其他 Mercury 产品运行测试和组件”复选框。

关于该选项的详细信息，请参阅第 520 页的 “设置运行测试选项”。

提示：要从 Quality Center 访问 QuickTest 测试，您还必须在 Quality Center 
计算机中安装 Quality Center 的 QuickTest 加载项。有关该加载项的详细信息，

请参阅 “QuickTest Professional 加载项”屏幕 （可以从主 Quality Center 屏
幕访问）。

设置=nìáÅâqÉëí=远程代理首选项

从 Quality Center 运行 QuickTest 测试时，将在 QuickTest 计算机上打开 
QuickTest 远程代理。 QuickTest 远程代理确定远程应用程序 （例如 Quality 
Center）运行测试时 QuickTest 的行为方式。

您可以随时打开 “远程代理设置”对话框来查看或修改 Quality Center 在您的

计算机上运行 QuickTest 测试时您的 QuickTest 应用程序使用的设置。
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要打开 “远程代理设置”对话框，请执行下列操作：

=N 选择“开始”>“程序”>“QuickTest Professional”>“Tools”>“Remote 
Agent”。将打开 “远程代理”，并且在任务栏中显示 “远程代理”图标。

=O 右键单击“远程代理”图标并选择“设置”。将打开“远程代理设置”对话框。 

=P 查看或修改该对话框中的设置。有关详细信息，请参阅下面的 “了解 “远程代

理设置”对话框”。

=Q 单击 “确定”保存设置并关闭对话框。

=R 右键单击 “远程代理”图标并选择 “退出”结束 “远程代理”会话。

了解 “远程代理设置”对话框

使用 “远程代理设置”对话框可以查看或修改 Quality Center 在您的计算机

上运行 QuickTest 测试时您的 QuickTest 应用程序使用的设置。 
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“远程代理设置”对话框包含下列选项：

选项 描述

级别 要在日志中包括的详细信息级别。日志是在 Quality 
Center 运行 QuickTest 测试时创建的。

无（默认） - 不创建日志。

低 - 日志列出所有 Quality Center-QuickTest 通信

错误。

中 - 日志包括 Quality Center-QuickTest 通信错误以

及有关 Quality Center-QuickTest 通信中产生的其他

主要操作的信息。

高 - 日志包括与 Quality Center-QuickTest 通信相关

的所有可用信息。

日志文件夹 存储日志文件的文件夹路径。如果在“级别”选项中

指定了日志类型，则该选项必需。

||=次运行后重新启动测试

工具

Quality Center 完成指定次数的测试运行后重新启动 
QuickTest 应用程序。 QuickTest 重新启动后，将继续

测试集中的下一个测试。

要获得 多可用内存时，您可能要使用该选项。

如果不希望 QuickTest 在测试集处理过程中重新启动，

请输入 0 （默认）。

在测试运行之前保存经过修

改的打开测试

如果远程代理开始运行测试时 QuickTest 中打开了现有

（已命名）测试，该选项可确保保存对该测试所做的任

何修改。

在测试运行之前保存打开的

新测试

如果远程代理开始运行测试时 QuickTest 中打开了新

（无标题）测试，该选项将把该测试保存在：

YnìáÅâqÉëí 安装文件夹 [yqÉëíëynì~äáíó=`ÉåíÉê 中，

并为其指定顺序的测试名。

在测试运行后打开新测试 默认情况下，远程代理结束了所有测试的运行后，由远

程代理运行的 后一个测试在 QuickTest 中保持打开状

态。但是，如果有任何共享资源（例如共享对象库或

数据表文件）与该打开的测试关联，这些资源将锁定给

其他用户，直到该测试被关闭。您可以选择该选项以确

保将 Quality Center 运行的 后一个测试关闭，并且

打开一个空白测试。
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以隐藏模式运行=nìáÅâqÉëí 指定是否以隐藏（静默）模式运行 QuickTest。

在以下时间后重新启动测试

工具

如果下述操作或查询在尝试指定秒数后无响应，则重新

启动 QuickTest：
操作 - QuickTest 操作，例如打开或运行。

查询 - 远程应用程序执行以确认应用程序是否正在响应

的标准状态查询（例如 Quality Center 的 
ÖÉí|ëí~íìë 查询）。 
两个选项的默认值都是 2700 秒（45 分钟）。但是，

QuickTest 操作在两次响应之间可能需要较长的时间，

而查询通常只需要数秒钟。因此，您可能要为这两个选

项分别设置不同的值。

选项 描述
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QN
使用业务流程测试

 当您连接到支持业务流程测试的 Quality Center 项目时，通过 QuickTest 可
以创建和 / 或实现用于 Quality Center 业务流程测试的组件的步骤。

本章描述：

➤ 关于使用业务流程测试

➤ 了解组件

➤ 创建组件

➤ 打开现有组件

➤ 保存组件

➤ 使用组件模板

➤ 录制组件

➤ 运行组件

关于使用业务流程测试

通过业务流程测试主题事件专家可以使用新的测试方法和改善的自动测试环境来

创建测试。

业务流程测试与 Quality Center 组合在一起，可以通过购买特定的业务流程测试

许可证来启用。为了从 QuickTest 内使用业务流程测试，您必须连接到支持业务

流程测试的 Quality Center 项目。

本部分提供业务流程测试模型的概述。有关详细信息，请参阅 《业务流程测试用

户指南》。
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本章中的其余节描述了使用 QuickTest 中的组件的独特选项和功能。对于组件和测

试通用或相似的 QuickTest 选项和功能，在本用户指南中的相关章中都有描述。

了解业务流程测试角色

业务流程测试模型是基于角色的，允许非技术的主题事件专家来定义和记录业务

流程、业务组件和业务流程测试，同时测试工具工程师可以录制并规划业务组件

的各个步骤， QA 测试人员可以专注于运行和调试各个组件。

注意：组织中的角色结构和由各种角色执行的任务可能与此处描述的有所不同，

这取决于您的组织采用的方法。例如，业务组件专家和业务流程专家的任务可能

由同一个人来执行。

业务流程测试模型中可以识别下列四种基本的用户角色：

➤ 业务组件专家=-=“业务组件专家”是对应用程序的各个基础元素和任务非常了解

的主题事件专家。这也使业务组件专家可以确定对于多个业务流程都通用的关键

业务活动。业务组件专家使用业务组件模块创建业务组件，描述可以在应用程序

中执行的特定任务，以及执行这些任务前后应用程序的情况或状态。

例如，大多数应用程序要求用户在可以访问任何应用程序功能之前进行登录。业

务组件专家可以创建一个业务组件来描述该登录过程。这些组件过程也可以在其

他业务流程测试中重复使用，从而使维护、更新和测试管理更加容易、更加经济

有效。

业务组件专家还确定是否需要实现业务流程专家所要求的任何新业务组件，如果

需要，新组件应该位于组件树中的什么位置。

➤ 业务流程专家=- “业务流程专家”是具有应用程序逻辑的特定知识、对整个系统

有高水平理解的主题事件专家。这使业务流程专家可以确定必须测试的操作场景

或业务流程。使用测试计划模块，业务流程专家将由业务组件专家创建的业务组

件组合成业务流程测试，它由一系列的业务组件组成。

如果他或她认为现有组件都不能满足业务流程测试的需求，业务流程专家还会提

出新建业务组件的请求。

➤ 测试工具工程师=-=“测试工具工程师”是自动测试工具 （例如， QuickTest 
Professional）方面的专家。测试工具工程师实现和维护每个由业务组件专家启

动的单个业务组件的测试步骤。
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➤ n^=测试人员=-=“QA 测试人员”是负责配置业务流程测试的值、运行测试集中

的测试并查看结果的 Quality Center 用户。

业务流程测试模型的一个主要优势在于主题事件专家的工作并不依赖于测试工具

专家是否完成了业务组件。因此，使用业务流程测试，在要测试的应用程序处于

自动业务组件可以被录制的级别上之前，测试流程就可以启动。

了解业务流程测试工作流程

业务流程测试工作流程可能会根据您的测试需要而有所不同。以下是常见工作流

程的一个示例：

了解业务流程测试方法

主题事件专家创建的每个场景都是一个业务流程测试。业务流程测试由一系列组

件组成。每个组件执行一项特定的任务。组件可以将数据传递到后续组件。
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了解组件

组件是维护简单的可重用脚本。组件创建过程可以分成两个元素： 组件 Shell 和
组件实现。

➤ “组件 Shell”是组件的外层。 Shell 中的信息在测试级别上是可见的或可用的。

业务组件专家定义组件 Shell 信息。业务组件专家创建组件 Shell 之后，它就可

以用于构建业务流程测试，即使实现过程还没有开始。

➤ “组件实现”是组件的内层。它包括组件的实际脚本和特定设置。该信息只能在

组件级别上看到。您可以使用 QuickTest Professional 创建组件实现。

在=nì~äáíó=`ÉåíÉê=业务组件模块中创建组件

业务组件专家可以新建组件，并在 Quality Center 业务组件模块中定义其 Shell。 

组件 Shell 包括下列元素： 

➤ 详细信息 - 组件的用途或内容的常规概要，加上定义组件前提条件 （例如，组件

启动时应用程序的状态、组件应该执行的步骤）和结束条件 （例如，应用程序应

该以哪种状态结束、组件是否应该以存在多次组件循环可能的方式结束）的更详

细说明。

➤ 快照 - 提供组件用途或操作的可视提示或描述的图像。

菜单栏

工具栏

侧栏

组件
请求窗格

业务组件模块选项卡

组件树
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➤ 输入参数 - 组件可以接收的数据的名称、默认值和描述。

➤ 输出参数 - 组件可以返回业务流程测试的值的名称和描述。

➤ 状态 - 组件当前的状态，例如组件是否完全实现并且运行准备就绪，或者是否具

有需要修复的错误。 高严重级别组件状态定义业务流程测试的整体状态。

组件 Shell 对相同业务流程测试中的其他组件是公开的。使用输出和输入参数，

您可以将数据从一个组件传递到业务流程测试中的下一个组件。

在=nìáÅâqÉëí=mêçÑÉëëáçå~ä=中实现组件

您可以在 QuickTest Professional 中实现组件。在大多数情况下，您可以打开并

实现现有组件，其 Shell 由业务组件专家定义。

从 QuickTest，您可以通过在任何支持的环境上录制步骤，添加检查点和输出

值，参数化选定的项目，使用流语句、用户定义的函数和其他 VBScript 语句增

强测试来实现组件。

从 QuickTest，您还可以查看和设置组件特定的选项。例如，您可以查看组件描

述、修改组件屏幕截图，还可以确定能否在该组件中应用组件循环。

组件实现以后，业务组件专家就可以打开 Quality Center 业务组件模块中的组件

来查看 “概要”选项卡中以可理解的句子表述的组件步骤的概要。

在=nì~äáíó=`ÉåíÉê=测试计划模块中创建业务流程测试

要创建业务流程测试，主题事件专家将选择 （拖放）应用到业务流程测试的组件

并配置它们的运行设置。

每个组件都会由不同的业务流程测试以不同的方式使用。例如，在每个测试中，

组件可以配置为使用不同的输入参数值或运行不同次数的循环。

当创建业务流程测试时，如果主题事件专家意识到还没有为某个业务流程测试必

需的元素定义组件，主题事件专家可以从测试计划模块提交一个组件请求。

运行业务流程测试并分析结果

您可以使用 QuickTest 中的运行和调试选项来运行和调试单个组件。

您可以通过从测试计划模块运行测试来调试业务流程测试。当选择从该模块运行

时，您可以选择要在调试模式下运行的组件。（这将在组件开始时暂停运行。）
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当业务流程测试已经经过调试并且准备好进行常规测试运行时， Quality Center 
测试人员将以类似于任何其他测试在 Quality Center 中运行的方式从测试实验室

模块中运行它。在运行测试之前， Quality Center 测试人员可以使用测试实验室

模块网格中的 “循环”列定义运行时参数值和循环。

从测试实验室模块，您可以查看整个业务流程测试运行的结果。结果包括每个参

数的值和由 QuickTest 报告的各个步骤的结果。

您可以单击 “打开报告”链接来打开完整的 QuickTest 报告。分层报告包含业务

流程测试运行内所有不同的循环和组件。

了解组件

组件是执行特定任务的易于维护的可重用脚本，也是可以生成有效业务流程测试

结构的生成块。组件是已细分成更小部分的业务流程的组成部分。例如，在大多

数应用程序中，用户需要在可以进行任何其他操作之前进行登录。主题事件专家

可以创建一个代表应用程序登录过程的组件。然后，每个组件都可以在不同的业

务流程测试中重复使用，使维护、更新和测试管理更容易。

组件由步骤组成。例如，登录组件的第一步可能是打开应用程序。第二步可以是

输入用户名。第三步可以是输入密码，第四步可以是单击 “进入”按钮。

通过在任何支持的环境上录制步骤，添加检查点和输出值，参数化选定的项目，

使用流语句、用户定义的函数和其他 VBScript 编程语句增强组件，您可以在 
QuickTest 中创建和编辑组件。主题事件专家将组件组合成业务流程测试，它们

用于检查网站或应用程序行为是否与期望的一致。

了解组件和测试之间的差异

如果已经熟悉了使用 QuickTest 来创建基于操作的测试，您将会发现创建和编辑

组件的过程非常相似。但是，由于组件模型的设计和用途，您录制、编辑和运行

组件的方式会存在一定的差异。本部分中下面的规则将提供这些差异的概述。

组件和测试之间的常规差异

有关组件和测试之间差异的规则和信息如下所示：

➤ 组件是单个的实体。它不能包含多个操作或者调用其他操作或其他组件。

➤ 当使用组件时，所有外部文件都存储在您当前连接的 Quality Center 项目中。
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➤ 没有每个操作 （或每组件）对象库选项。所有组件都必须使用共享对象库文件

（存储在 Quality Center 中）。

➤ 关键字视图中的组件节点的名称与所保存的组件相同。您不能重命名该节点。

➤ 使用特定菜单选项创建和编辑组件 （在 “文件” > “业务组件”下）。如果当前

打开了一个组件，您可以使用 “新建”和 “打开”工具栏按钮来创建或编辑其

他的组件。

在组件中使用数据表时的差异

下面是在组件中使用数据表时您应该考虑的规则和信息。有关数据表的详细信息，

请参阅第 18 章“使用数据表”。

➤ 一个组件只能具有一个 （本地）数据表。它不具备全局数据表。通过指定引号中

工作表的名称 （与组件的名称相同）或者使用常量 ÇíäçÅ~äëÜÉÉí（没有引号），

您可以在语句中引用数据表。您还可以使用 DataTable.LocalSheet 方法来引用

数据表。

➤ 您只能将数据表中第一行用于数据表参数和输出值。这是因为组件循环定义于 
Quality Center 中 （基于您所定义的组件参数循环的次数）。数据表中的其他行

仍然可以用于计算公式等等。

➤ 组件始终使用与组件一起保存的数据表文件。无法将外部数据表文件与组件相

关联。

创建组件

当 QuickTest 连接到支持业务流程测试的 Quality Center 项目时，您可以在该

项目中新建一个组件。

新组件基于您要在其中保存该组件的 Quality Center 项目的组件模板。有关组件

模板的信息，请参阅第 820 页的 “使用组件模板”。

提示：您还可以在 Quality Center 中新建组件，如 《业务流程测试用户指南》

中所述。
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要创建组件，请执行下列操作：

=N 连接到支持业务流程测试的 Quality Center 项目。有关连接到 Quality Center 
的信息，请参阅第 785 页的 “将 QuickTest 连接到 Quality Center”。

=O 选择“文件”>“业务组件” >“新建”。将基于项目组件模板打开一个新组件。

提示：如果已经打开了一个组件，您还可以单击 “新建”工具栏按钮打开一个新

组件。

注意：如果您的组件模板将新组件与锁定的共享对象库相关联，那么当新建组件

时将打开一条关于锁定的资源的消息。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创

建、打开和保存带有锁定资源的测试或组件”。

如果找不到默认情况下与新组件相关联的共享对象库， QuickTest 将使用原来的

共享对象库名新建一个空白共享对象库。

打开现有组件

当 QuickTest 连接到支持业务流程测试的 Quality Center 项目时，您可以打开

存储在项目中的组件以查看、修改或运行它。您可以根据其在组件树中的位置来

查找组件。

要打开现有组件，请执行下列操作：

=N 连接到保存您的组件的 Quality Center 项目。有关连接到 Quality Center 的信

息，请参阅第 785 页的 “将 QuickTest 连接到 Quality Center”。
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=O 选择 “文件” > “业务组件” > “打开”。将打开 “打开业务组件”对话框，显

示当前 Quality Center 项目中的所有组件。

每个组件的状态由各自的图标指明。有关组件状态及其图标的信息，请参阅

《业务流程测试用户指南》。

提示：您可以通过从 “文件”菜单中的 “ 新文件”列表中进行选择来打开

近使用过的组件。如果已经打开了一个组件，您还可以单击 “打开”工具栏按钮

打开另一个组件。

=P 单击组件树中的相关文件夹。要展开该树并查看组件，请双击关闭的文件夹。要

折叠该树，请双击打开的文件夹。

=Q 选择组件。组件名显示在只读的 “组件名”框中。

=R 单击 “确定”打开该组件。

在 QuickTest 下载并打开组件时，它执行的操作将显示在状态栏中。

当组件打开时， QuickTest 标题栏将显示 [Component] [Quality Center]、完整路

径和组件名。例如， flight_login 组件的标题栏可能是：

[Component] [Quality Center] Components\Flight\flight_login
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注意：如果您正在打开的组件与找不到的共享对象库相关联，将打开一条消息，

通过该消息可以为该组件新建一个空白共享对象库、可以为该组件选择不同的共

享对象库文件或者使用每个操作对象库打开新的空白测试。

如果您正在打开的组件与锁定的共享对象库相关联，将打开一条消息指示您如何

打开该组件。有关详细信息，请参阅第 93 页的 “创建、打开和保存带有锁定资

源的测试或组件”。

保存组件

当 QuickTest 连接到支持业务流程测试的 Quality Center 项目时，您可以将组

件保存到项目中。要保存组件，请为其赋予一个描述性名称，并将其与组件树中

的相关文件夹关联起来。这有助于您跟踪为每个主题创建的组件，以及快速查看

组件的计划进度和创建进度。

要将组件保存到=Quality Center=项目，请执行下列操作：

=N 连接到支持业务流程测试的 Quality Center 服务器和项目。有关详细信息，请参

阅第 785 页的 “将 QuickTest 连接到 Quality Center”。

=O 在 QuickTest 中，单击 “保存”，或者选择 “文件” > “保存”保存该组件。
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将打开 “保存业务组件”对话框，并显示组件树。

=P 在组件树中选择组件文件夹。要展开该树并查看子级别，请双击关闭的文件夹。

要折叠子级别，请双击打开的文件夹。

您可以将该组件保存到 Quality Center 项目中的现有文件夹中，或者单击 “新

建文件夹”按钮新建要保存它的文件夹。

=Q 在 “组件名”框中，输入组件名。使用描述性名称有助于方便地标识组件。不能

在组件名中使用下列字符： 
y=L=W=?=\=Y=[=ö=G=B=D

=R 单击 “确定”保存组件并关闭对话框。注意，在 QuickTest 保存组件的过程中，

状态栏中的文本会发生更改。

下一次启动 Quality Center 时，新组件将包括在 Quality Center 的组件模块

中。有关详细信息，请参阅 《Mercury Quality Center 用户指南》。
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使用组件模板

通过组件模板可以指定在特定 Quality Center 项目中创建的所有新组件上应用的

默认组件专用设置。例如，您可能希望指定所有新组件使用相同的恢复场景。

通过将这些语句添加到组件模板中，您还可以指定将一个或多个语句包括在创建

于特定 Quality Center 项目中的每个新组件中。例如，您可能希望在每个组件的

开头添加带有项目信息的注释，例如 “ActiveX Project for AutoTesting 版本 
8.1.11”。您还可能希望添加指定所有组件都应该调用某个特定函数的行，例如 
InitApplication(“\\serverA\DomainXXX”,“UserName”,“Password”)。

尽管这不是其主要用途，但是当使用组件模板时您还可以执行其他标准测试操

作，例如在对象上录制步骤。

每个项目都具有自己的组件模板，用作在该项目中创建的所有新组件的基础。您

可以修改组件模板中的信息以适合您的需要。有关包括在组件模板中的默认组件

设置的信息，请参阅第 821 页的 “指定组件模板设置的规则”。

要修改组件模板，请执行下列操作：

=N 连接到要修改其组件模板的 Quality Center 项目。有关连接到 Quality Center 
的信息，请参阅第 785 页的 “与 Quality Center 连接和断开连接”。

=O 选择 “文件” > “业务组件” > “编辑模板”。将打开组件模板。

注意：如果组件模板与找不到的共享对象库相关联，将打开一条消息，通过该消

息可以为该组件模板新建一个空白共享对象库，或者可以为该组件模板选择不同

的共享对象库文件。

=P 在“业务组件设置”对话框（“组件” > “设置”）中的各个选项卡中修改默认

组件设置。有关详细信息，请参阅第 821 页的“指定组件模板设置的规则”。

=Q 如果您愿意，可以添加或修改默认语句。例如，打开必需的应用程序或关闭特定

的应用程序的注释、函数调用、步骤或语句。

=R 单击 “保存”，或者选择 “文件” > “保存”以保存组件模板。在该 Quality 
Center 项目中创建的所有新组件都将使用您所定义的设置和组件信息。项目中的

现有组件，或其他项目中的组件，不会受到您对该组件模板所做更改的影响。
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指定组件模板设置的规则

您可以选择“组件” > “设置”打开“业务组件设置”对话框，指定默认情况下

用于 Quality Center 项目中所有新组件的设置。

由于某些选项无法指定为默认设置或与组件模板无关，该组件模板的 “业务组件

设置”对话框中的选项会比常规组件的 “业务组件设置”对话框少。

有关组件设置和如何定义它们的常规信息，请参阅第 25 章 “设置逐个测试或组

件的选项”。

注意：以前在 “测试设置”对话框中所做的设置 （包括那些指定为测试的默认

设置的设置）不会应用到组件或组件模板中。

下面是可以在组件模板中定义作为所有新组件的默认设置的设置。下面没有提到

的任何选项卡或选项，或者对于组件模板不可用，或者不会影响默认组件设置。

➤ 在 “属性”选项卡中，您可以指定与新组件相关联的加载项的默认设置。注

意，指定的加载项可能不同于新建组件时加载的加载项。

➤ 默认的组件模板指定 Web 加载项和 ActiveX 加载项作为所有新组件的关联加

载项。

➤ 在 “资源”选项卡中，您可以指定用于所有新组件的默认库文件和共享对象

库文件。

默认组件模板不指定任何库文件，而是将所有新组件的共享对象库文件指定为 
xnì~äáíó`ÉåíÉêz=pìÄàÉÅíyaÉÑ~ìäíKíëê。

➤ 在 “应用程序”选项卡中，您可以指定基于 Windows 的应用程序 （默认情

况下您可以在其上录制和运行新组件），还可以查看当前可在其上进行录制和

运行的其他环境 （基于当前加载的加载项）。

默认组件模板不指定任何基于 Windows 的应用程序。

➤ 在 “恢复”选项卡中，您可以指定要与新组件一起使用的默认恢复文件。

默认组件模板不指定任何恢复场景。

➤ 如果当前加载的加载项具有相应的设置选项卡 （例如 Web），您可以指定那

些环境的默认设置。
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使用组件模板脚本的规则

当使用组件模板时，存在几个不可用或者无关的测试操作，如下所示：

➤ 您无法在组件模板中的步骤上插入检查点和输出值。

➤ Active Screen 上下文 （右键单击）菜单不可用。

➤ 使用模板捕获并保存的 Active Screen 文件并没有应用到新组件中。

➤ 输入到模板数据表中的值并没有应用到基于该模板的新组件中。

➤ 尽管参数化选项是可用的，但这些选项与组件模板无关，不应该使用。

录制组件

通过执行和录制用户执行的典型进程，您可以录制一个组件。

要录制组件，请执行下列操作：

=N 打开 QuickTest。有关详细信息，请参阅第 10 页的 “启动 QuickTest”。

=O 打开新的或现有组件。

有关详细信息，请参阅第 815 页的“创建组件”和第 816 页的“打开现有组件”。

=P 单击 “录制”按钮，或者选择 “组件” > “录制”。
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如果您正在录制新组件并且尚未在“业务组件设置”对话框（“组件”>“设置”）

中的“应用程序”选项卡中设置应用程序设置，将打开“应用程序”对话框。

“应用程序”对话框具有下列用途：

➤ 通知您当前可以在其上进行录制的环境 （基于当前加载的加载项）。

➤ 通过它可以定义您希望在其上录制和运行步骤的基于 Windows 的应用程序。

您只能在指定的应用程序上录制和运行步骤。

注意：当加载 Web 加载项时，会自动在 Web 应用程序上进行录制，因此不需要

将其添加到列表中。

要在应用程序上录制，您必须手动打开它或者将语句添加到打开所需应用程序的

组件中。“应用程序”对话框并不包括用于自动打开应用程序的设置。
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下一次在相同的组件中启动会话时，将不会打开 “应用程序”对话框。但是，您

可以选择 “组件” > “设置”打开 “业务组件设置”对话框，并使用 “应用程

序”选项卡以下列场景来设置或修改应用程序首选项：

➤ 您已经在组件中录制了一个或多个步骤，并且希望在继续录制之前修改这些

设置。

➤ 您要在不同于以前使用过的应用程序上运行该组件。

=Q 指定要在其上录制和运行该组件的基于 Windows 的应用程序。“应用程序”对

话框中的选项与 “业务组件设置”对话框中 “应用程序”选项卡中的选项相同。

有关详细信息，请参阅第 557 页的 “定义组件的应用程序设置”。

=R 单击 “确定”关闭 “应用程序”对话框并开始录制您的组件。

=S 在您的应用程序或网站中导航。 QuickTest 将录制您执行的每个步骤并将其显示

在关键字视图和专家视图中。

=T 要确定网站或应用程序是否正常工作，您可以插入各种检查点。有关详细信息，

请参阅第 6 章 “了解检查点”。

=U 可以参数化您的组件以检查它如何使用多个数据集或来自外部源的数据执行相同

的操作。有关详细信息，请参阅第 12 章 “参数化值”。

=V 当您完成录制会话时，请单击 “停止”按钮，或者选择 “组件” > “停止”。

=NM 要保存您的组件，请单击“保存”按钮，或者选择“文件” > “保存”。在“保

存业务组件”对话框中，为该组件分配一个名称。

注意：不能在组件名中使用下列字符：
y=L=W=?=\=Y=[=ö=G=B=D

您可以将该组件保存到 Quality Center 项目中的现有文件夹中，或者单击 “新

建文件夹”按钮新建要保存它的文件夹。

有关录制会话的其他信息，请参阅第 75 页的 “录制测试或组件”。
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运行组件

运行组件时， QuickTest 将执行您在应用程序或网站上录制的步骤。当运行会话

完成时， QuickTest 将显示一个对结果进行详细描述的报告。有关运行会话的常

规信息，请参阅第 22 章 “运行测试和组件”。

QuickTest 不会在组件运行开始时自动打开任何应用程序。您必须录制必要应用

程序的打开、手动打开它们或者将 SystemUtil.Run 语句插入到您的组件中以指

示 QuickTest 在运行会话过程中打开应用程序。有关 SystemUtil.Run 方法的详

细信息，请参阅 《QuickTest Professional 对象模型参考》。

在 “测试设置”对话框的 “运行”选项卡中可用的运行会话首选项选项不可用

于组件，原因如下：

➤ 可以为测试定义的数据表选项与组件无关，因为各个组件和业务流程测试的循环

是在 Quality Center 中定义的。

➤ 当运行测试时， lå=bêêçê=行为是由为该组件指定的运行模式确定的。从 
QuickTest 运行组件或者从 Quality Center 以调试模式运行时，如果出现错误将

打开消息框。当从 Quality Center 以正常模式运行组件时，QuickTest 在出现错

误后会继续执行下一个步骤。

➤ 组件的对象同步超时始终是 20 秒 （20000 毫秒）。

➤ 对于测试，可以禁用智能标识，但对于组件无法禁用。

从 QuickTest 运行组件时，结果将存储在您的本地计算机上。默认情况下，

QuickTest 将结果保存在计算机上的 Quality Center 缓存路径中。您可以将该路

径修改为任何其他文件系统路径或选择将结果保存在临时结果文件夹中。有关查

看结果的常规信息，请参阅第 23 章 “分析测试结果”。

注意：仅当组件作为业务流程测试的组成部分从 Quality Center 中 （不在调试

模式中）运行时，结果才存储在 Quality Center 中。有关运行业务流程测试的信

息，请参阅 《业务流程测试用户指南》。
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QO
使用=jÉêÅìêó=性能测试和应用程序管理产品

 使用 QuickTest 创建并运行了一组应用程序的功能测试后，您可能希望测试

应用程序的处理负载有多大，也可能希望监视应用程序的运行状况。

Mercury LoadRunner 在可控制的峰值负载条件下测试应用程序的性能。为了生

成负载， LoadRunner 运行成百个或上千个虚拟用户。这些虚拟用户提供一致、

可重复和可度量的负载，像实际用户一样使用您的应用程序。

Mercury 应用程序管理可以对 终用户的经历进行实时监视。业务流程监视器运

行虚拟用户，以便针对所监视的应用程序执行典型的活动。

如果您已经在 QuickTest 中创建并完成了测试，该测试可以很好地代表用户的操

作，那么，您可以将这个 QuickTest 测试作为性能测试和应用程序管理活动的基础。

本章描述：

➤ 关于使用 Mercury 性能测试和应用程序管理产品

➤ 使用 QuickTest 的性能测试和应用程序管理功能

➤ 设计供 LoadRunner 或业务流程监视器使用的 QuickTest 测试

➤ 在 LoadRunner 或 Mercury 应用程序管理中插入和运行测试

关于使用=jÉêÅìêó=性能测试和应用程序管理产品

通过 QuickTest 可以创建复杂的测试，这些测试检查应用程序的所有功能，以确

定应用程序的每个元素在任何情况下都可以执行预期的功能。

所有 Mercury 性能测试和应用程序管理产品中使用的录制机制都是相同的。这意

味着，您可以创建与 Mercury LoadRunner 和 Mercury 应用程序管理兼容的测

试，以便利用 QuickTest 中设计好的并且经过调试的测试或测试段为基础，运行

其他 Mercury 性能测试和应用程序管理产品。
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例如，您可以向 LoadRunner 场景中的特定点添加 QuickTest 测试，以确定应用

程序的功能在这些敏感点不会受到额外负载的影响。

QuickTest 还提供了几种功能，专用于与 LoadRunner 和业务流程监视器的集

成。但是，由于 LoadRunner 和业务流程监视器用于运行这样一些测试，这些测

试用虚拟用户来代表同时执行标准用户操作的多个用户，因此，将这两个产品与 
QuickTest 集成时，某些 QuickTest 功能就可能无法使用。

如果确实希望同时在 QuickTest 以及 LoadRunner 和 / 或 Mercury 应用程序管

理中使用单个测试，则应在设计测试时考虑到每个产品所支持的不同选项。

使用=nìáÅâqÉëí=的性能测试和应用程序管理功能

QuickTest 包括一个选项，用于保存测试的集成数据。利用这些数据，可以使用 
Mercury 应用程序管理或 LoadRunner 运行在 QuickTest 中设计的测试。还可

以利用其他 QuickTest 功能，这些功能主要是为 LoadRunner 和 Mercury 应用

程序管理用户设计的。

保存测试的集成数据

要实现与 LoadRunner 和 Mercury 应用程序管理虚拟用户技术的集成，

QuickTest 必须生成特殊的集成文件。默认情况下，启用生成这些数据的选项。

但是，您或其他进行 QuickTest 测试的人员可能禁用了该选项，以保留磁盘空

间。开始创建供 LoadRunner 或 Mercury 应用程序管理使用的测试之前，请按

以下说明启用该选项：

=N 在 QuickTest 中，选择“工具” > “选项”，或单击“选项”工具栏按钮。将打

开 “选项”对话框，并显示 “常规”选项卡。

=O 在 “常规”选项卡中，确认选中 “保存数据以便与 Mercury 性能测试和应用程

序管理产品集成”。

=P 如果要将某个测试与 LoadRunner 或 Mercury 应用程序管理集成，而该测试在保

存时没有选择该选项，那么，打开该测试，先选择该选项，再重新保存该测试。

有关 “选项”对话框的详细信息，请参阅第 24 章 “设置 Global 测试选项”。

提示：要检查保存测试时是否保存了集成数据，可以在测试文件夹中查找与该测

试具有相同修改日期的 <testname>.usr 文件。
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添加用于检查性能测试和应用程序管理的语句

使用 Services 对象及其关联方法，可以插入专用于性能测试和应用程序管理的语

句。包括 Abort、GetEnvironmentAttribute、LogMessage、Rendezvous、
SetTransactionStatus、ThinkTime、UserDataPoint、StartTransaction 和 
EndTransaction。有关这些方法的详细信息，请参阅 LoadRunner 或 Mercury 
应用程序管理文档。

还可以使用 “插入” > “开始事务”和 “插入” > “结束事务”菜单选项插入 
StartTransaction 和 EndTransaction 语句，或者使用工具栏按钮插入语句。

有关这些选项的详细信息，请参阅第 415 页的 “度量事务”。

注意：您的测试必须包括由 LoadRunner 或业务流程监视器使用的事务。

LoadRunner 和业务流程监视器仅使用包括在事务中的数据，忽略测试中事务以

外的所有数据。

设计供=iç~ÇoìååÉê=或业务流程监视器使用的=nìáÅâqÉëí=测试

供 LoadRunner 或业务流程监视器使用的 QuickTest 测试应该简单并用于确认特

定的操作，还应该避免使用外部操作和引用其他外部文件。

设计供=iç~ÇoìååÉê=使用的测试

设计供 LoadRunner 使用的测试时，应遵守下列规则：

➤ LoadRunner 不能运行嵌套操作循环。

➤ 请勿包括对外部操作或其他外部资源 （如外部数据表文件、环境变量文件、共享

对象库等）的引用。

设计供业务流程监视器使用的测试

设计供业务流程监视器使用的测试时，应遵守下列规则：

➤ 对应的 StartTransaction 和 EndTransaction 语句必须包含在同一操作内。

➤ 业务流程监视器不使用 QuickTest “选项”对话框的 “运行”选项卡中的循环设

置，而是使用数据表文件中的行数。



第=U=部分=√=使用其他=jÉêÅìêó=产品

UPM

在=iç~ÇoìååÉê=或=jÉêÅìêó=应用程序管理中插入和运行测试

除了设计供 LoadRunner 或 Mercury 应用程序管理使用的相应测试以外，还应

在 LoadRunner 或 Mercury 应用程序管理中使用 QuickTest 测试时，注意几个

问题。

在=iç~ÇoìååÉê=场景中插入和运行测试

在 LoadRunner 场景中插入和运行测试时，应遵守下列规则：

➤ 每台计算机上只能运行一个 GUI Vuser。

➤ 要在 LoadRunner 场景中插入 QuickTest 测试，请在 Controller “打开测试”

对话框中浏览测试文件夹，然后在 “文件类型”框中选择 “Astra 测试”，查看

文件夹中的 QuickTest 测试。

➤ 在 LoadRunner 中运行 QuickTest 测试之前，请确保 QuickTest 计算机上的 
QuickTest 已关闭。

➤ 在 “脚本的运行时设置”对话框中，与 QuickTest 测试相关的只有 “常规”类

别和子类别 （“常规”、“循环”、“其他”、“思考时间”）。“回放”选项与测

试不相关。

有关使用 LoadRunner 的详细信息，请参阅 LoadRunner 文档。

在业务流程监视器中插入和运行测试

在业务流程监视器中插入和运行测试时，应遵守下列规则：

➤ 业务流程监视器一次只能运行一个 QuickTest 测试 （事务文件）。

➤ 用 QuickTest 录制的测试 （事务文件）不支持事务细分。

有关使用 Mercury 应用程序管理的详细信息，请参阅 Mercury 应用程序管理文档。
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^
使用=nìáÅâqÉëí=J=常见问题

本章回答了 QuickTest 的高级用户 常提出的一些问题。这些问题和答案分为下

列几个部分：

➤ 录制和运行测试

➤ 在专家视图中编程

➤ 使用动态内容

➤ 高级 Web 问题

➤ 测试维护

➤ 测试本地化应用程序

➤ 提高 QuickTest 性能

录制和运行测试

➤ QuickTest 如何捕获网页中的用户进程？

QuickTest 挂钩浏览器（Netscape、Microsoft Internet Explorer 或 AOL）。当

用户浏览基于 Web 的应用程序时， QuickTest 将录制用户操作。（有关修改录制

哪些用户操作的信息，请参阅第 35 章“配置 Web 事件录制”）然后 QuickTest 
可以通过运行 初出现的步骤运行测试。

➤ 如何在 QuickTest 不支持的对象或环境中录制？

您可以通过下列方式实现这一点：

➤ 默认情况下，QuickTest 支持多个开发环境。您还可以通过安装并加载任何可

用于 QuickTest Professional 的外部加载项，来启用其他的环境的支持，例如 
Java、Oracle、 .NET、 SAP 解决方案、 Siebel、 PeopleSoft、终端仿真器和 
Web Service。



第=Q=部分=√=附录

UPQ

➤ 可以将无法识别的或自定义的类的对象映射到标准的 Windows 类。有关对象

映射的详细信息，请参阅第 674 页的 “映射用户定义的测试对象类”。

➤ 可以为与测试对象行为相似的对象定义虚拟对象，然后在正常录制模式中录

制。有关定义虚拟对象的详细信息，请参阅第 16 章 “了解虚拟对象”。

➤ 可以基于低级录制模式或模拟模式中的坐标录制您的单击和键盘输入。有关低

级和模拟录制的详细信息，请参阅第 86 页的 “选择录制模式”。

在专家视图中编程

➤ 是否可以在函数库中存储函数和子例程？

可以在单个测试中定义函数，或者创建包含函数的一个或多个外部 VBScript 库
文件，然后从任意测试调用它们。

还可以将函数注册为 QuickTest 测试对象的方法。在测试运行期间，您注册的方

法可以覆盖现有测试对象的功能，或者您可以为测试对象类注册一个新方法。

有关详细信息，请参阅第 37 章 “使用用户定义的函数”。

使用动态内容

➤ 对于在两次查看之间动态更改的对象，如何在其上录制和运行测试？

有时，网页或应用程序中对象的内容会因动态内容而发生更改。可以创建这些对

象的动态描述，以便 QuickTest 可以在其运行测试时识别它们。有关详细信息，

请参阅第 4 章 “管理测试对象”。

➤ 如何确定子窗口存在 （或不存在）？

有时，一个窗口中的链接会创建另一个窗口。

可以使用 Exist 属性检查窗口是否存在。例如：

Browser("Window_name").Exist
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还可以使用 ChildObjects 方法在桌面上或任何其他父对象内检索所有子对象

（或者匹配某描述的子对象的子集）。

有关 Exist 属性和 ChildObjects 方法的详细信息，请参阅 《QuickTest 
Professional 对象模型参考》。

➤ QuickTest 如何在动态生成的 URL 和网页上进行录制？

QuickTest 会实际单击页面上显示的链接。因此， QuickTest 将记录如何查找特

定对象，例如页面上的一个链接，而不是对象本身。例如，如果某个动态生成的 
URL 的链接是一个图像，QuickTest 便录制该“IMG”HTML 标记以及图像名。

这样 QuickTest 在将来就可以找到该图像并单击它。

高级=tÉÄ=问题

➤ QuickTest 如何处理 Cookie？ 

服务器端连接 （例如 CGI 脚本）可以使用 Cookie 存储和检索连接的客户端的

信息。

QuickTest 在内存中为每个用户存储 Cookie，并且浏览器按正常方式处理这些 
Cookie。

➤ QuickTest 如何处理会话 ID？ 

处理会话 ID 的是服务器，而不是浏览器，通常用 Cookie 或在所有链接中嵌入

会话 ID 的方法。这不影响 QuickTest。

➤ QuickTest 如何处理服务器重定向？ 

当服务器重定向客户端时，客户端通常不会注意重定向，且一般不会出现错误定

向。在大多数情况下，客户端重定向到服务器的另一个脚本上。其他脚本为要查

看的后续页生成 HTML 代码。这对 QuickTest 或浏览器没有影响。

➤ QuickTest 如何处理元标记？ 

元标记不影响页面的显示方式。通常，它们只包含有关页面的创建者、页面的更

新频率、页面的内容和表示页面内容的关键词等方面的信息。因此， QuickTest 
处理元标记没有任何问题。
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➤ QuickTest 是否使用 .asp？

使用 Active Server Page 技术动态创建的网页有一个 .asp 扩展名。该技术完全是

服务器端的，并且与 QuickTest 无关。

➤ QuickTest 是否使用 COM？

QuickTest 符合 COM 标准。

QuickTest 支持嵌入网页的 COM 对象 （现在只能通过 Microsoft Internet 
Explorer 才能对其进行访问），并且您可以在 VBScript 中驱动 COM 对象。

➤ QuickTest 是否使用 XML？

XML 是可扩展标记语言，它是 SGML 用于 Web 文档的缩减版本， Web 设计人

员可以通过 XML 创建自己自定义的标记。QuickTest 支持 XML 并将 XML 标记

识别为对象。

还可以创建 XML 检查点检查网页上 XML 文档的内容、帧或文件。 QuickTest 
还支持 XML 输出和架构验证。

有关详细信息，请参阅第 11 章 “检查 XML”。

测试维护

➤ 当应用程序发生更改时如何维护测试？

应用程序发生更改时维护测试的方法取决于应用程序更改的程度。这就是应创建

一个小测试组而不是为整个应用程序创建一个大测试的主要原因之一。当应用程

序发生更改时，可以重新录制部分测试。如果更改不重要，可以手动编辑测试将

其更新。

还可以使用 QuickTest 的操作功能设计更多模块和有效测试。进行录制时，可以

基于功能将测试划分为多个操作。当应用程序发生更改时，可以重新录制特定操

作，而无需更改其余测试。尽可能插入对可重用操作的调用，而不是在几个测试

中创建相同的脚本。这样，对原始可重用操作的更改就自动应用到调用该操作的

所有测试上。有关详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。

如果有很多包含相同测试对象的测试和操作，建议使用共享对象库，这样就可以在

一个集中位置更新对象信息。有关详细信息，请参阅第 34 章“选择对象库模式”。



附录=^=√=使用=nìáÅâqÉëí=J=常见问题

UPT

要更新检查点、Active Screen 中的信息，或更新有关对象属性更改时测试对象属

性的信息，或要在不重新录制步骤的情况下在 Active Screen 中添加新的对象或

步骤，请使用 “更新运行”选项。有关详细信息，请参阅第 438 页的 “更新测

试或组件”。

➤ 完成录制测试后是否可以增加或减少 Active Screen 信息？

如果发现录制后保存在 Active Screen 中的信息不能满足测试编辑需要，或者不

再需要 Active Screen 信息，并且要缩减测试的大小，有多种方法可以更改与测

试一起保存的 Active Screen 信息量。

➤ 要减少测试使用的磁盘区间，可以通过选择“另存为”删除 Active Screen 信
息，并清除“保存 Active Screen 文件”复选框。有关详细信息，请参阅第 82 
页的“保存测试”。

➤ 如果选择在测试 Windows Applications 时不将所有信息保存在 Active 
Screen 中，则可以使用多种方法之一增加 Active Screen 中保存的信息。

确认 “选项”对话框中 “Active Screen”选项卡上的 Active Screen 捕获

首选项已设置为捕获所需要的信息量，然后执行下列操作：

➤ 执行 “更新运行”操作，为所有现有步骤在 Active Screen 中保存所需信

息量。

➤ 重新录制包含要添加到 Active Screen 中的对象的步骤。

要重新录制步骤，请选择要在其后录制步骤的步骤，放置应用程序以匹配

测试中的选定位置，然后开始录制。或者，在测试中要在其前面添加步骤

的步骤处放置一个断点，然后运行测试到断点。这将把应用程序放到正确

的位置以便录制步骤。

有关更改 Windows Applications 的 Active Screen 中保存的信息量的详

细信息，请参阅第 514 章的 “设置 Active Screen 选项”。

有关“更新运行”选项的详细信息，请参阅第 438 页的“更新测试或组件”。

有关设置断点的详细信息，请参阅第 424 页的 “设置断点”。
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测试本地化应用程序

➤ 我正在测试单个应用程序的本地化版本，每个版本都有本地化用户界面字符串。

如何在 QuickTest 中创建有效的测试？

可以使用全局环境变量列表中的参数将这些用户界面字符串参数化。可以从任何测

试访问该列表中的变量和相应值。有关详细信息，请参阅第 12 章“参数化值”。

➤ 我正在测试单个应用程序的本地化版本。如何根据应用程序的语言，在测试中有

效地输入不同的数据？

如果您正在运行测试的单个循环，或者如果您希望对于操作或测试的所有循环，

值保持恒定，请使用环境变量，然后为每个测试运行更改活动环境变量文件。

如果您在运行测试或操作的多个循环，并且希望输入数据在每个循环中都发生更

改，则可以为应用程序的每个本地化版本创建一个外部数据表。更改正在测试的

应用程序的本地化版本时，可以只切换测试的数据表文件 （在 “测试设置”对

话框的 “资源”选项卡上）。

有关使用数据表的详细信息，请参阅第 18 章 “使用数据表”有关为测试选择数

据表文件的详细信息，请参阅第 560 页的 “定义测试的资源设置”。

提高=nìáÅâqÉëí=性能

➤ 如何提高 QuickTest 的工作速度？

可以通过执行下列操作之一提高 QuickTest 的工作速度：

➤ QuickTest 启动时，不要在加载项管理器中加载不必要的加载项。这将缩短录

制时间并提高测试运行性能。有关加载加载项的详细信息，请参阅第 608 页
的 “加载 QuickTest 加载项”。

➤ 在 “快速模式”下运行测试。在 “选项”对话框中的 “运行”选项卡上，选

择 “快速”选项。这将指示 QuickTest 运行测试而不为每个步骤显示执行箭

头，从而加快测试运行速度。有关 “选项”对话框中的 “运行”选项卡的详

细信息，请参阅第 520 页的 “设置运行测试选项”。

➤ 如果编辑测试时没有使用 Active Screen，请在编辑测试时隐藏 Active Screen 
以缩短编辑反应时间。选择 “视图” > “Active Screen”，或切换 Active 
Screen 工具栏按钮隐藏 Active Screen。有关详细信息，请参阅第 2 章
“QuickTest 概述”。
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➤ 确定是否需要在 Active Screen 中捕获和保存信息，以及捕获和保存多少信

息。捕获的信息越多，越容易使用多种 Active Screen 选项向测试中添加步

骤，但是更多的捕获信息还会导致录制速度变慢、编辑时间变长。可以从下列 
Active Screen 选项中选择以提高性能：

➤ 如果正在测试 Windows Applications，可以选择在每一步保存所有的 
Active Screen 信息、只在某些步骤保存信息或完全禁用 Active Screen 捕
获。可以在 “选项”对话框中的 “Active Screen”选项卡上设置该首选

项。有关详细信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active Screen 选项”。

➤ 如果正在测试 Web 应用程序，则可以禁用 Active Screen 中所有步骤的屏

幕捕获。在 “选项”对话框中的 “Active Screen”选项卡上，单击 “自

定义级别”打开 “自定义 Active Screen 捕获设置”对话框。

选择 “禁止 Active Screen 捕获”选项。这将缩短录制时间。有关 “选

项”对话框中的 “Active Screen”选项卡的详细信息，请参阅第 514 页
的 “设置 Active Screen 选项”。

➤ 当保存一个新测试，或使用 “另存为”用新名保存测试时，可以通过清除

“保存”或 “另存为”对话框中的 “保存 Active Screen 文件”选项，选

择不在测试中保存捕获的 Active Screen 文件。如果已经完成了测试设计

并且计划将测试只用于测试运行时，该操作尤其有用。没有 Active Screen 
文件的测试打开速度更快，并且使用的磁盘空间明显更少。

➤ 确定希望何时为测试结果捕获并保存应用程序图像。在“选项”对话框中的

“运行”选项卡上，从“将步骤屏幕捕获内容保存到结果中”框中选择一个选

项。可以通过保存屏幕捕获内容（仅在某些情况下），或根本不保存图像来缩

短测试运行时间和减少磁盘空间。有关“选项”对话框中的“Active Screen”
选项卡的详细信息，请参阅第 514 页的“设置 Active Screen 选项”。

提示：保存无 Active Screen 文件的测试后，如果需要恢复 Active Screen 文
件，请重新录制必要的步骤或使用 “更新运行”选项为测试中的所有步骤重

新捕获屏幕。有关详细信息，请参阅第 438 页的 “更新测试或组件”。
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➤ 如何减少 QuickTest 使用的磁盘空间？

可以通过执行下列任一操作减少 QuickTest 使用的磁盘空间：

➤ 确定希望何时为测试结果捕获并保存应用程序图像。在“选项”对话框中的

“运行”选项卡上，从“将步骤屏幕捕获内容保存到结果中”框中选择一个选

项。可以通过保存屏幕捕获内容（仅在某些情况下），或根本不保存图像来减

少磁盘空间和缩短测试运行时间。有关“选项”对话框中的“Active Screen”
选项卡的详细信息，请参阅第 514 页的“设置 Active Screen 选项”。

➤ 确定是否需要在 Active Screen 中捕获和保存信息，以及捕获和保存多少信

息。捕获的信息越多，越容易使用多种 Active Screen 选项向测试中添加步

骤，但是更多的捕获信息还会导致录制速度变慢、编辑时间变长。可以从下列 
Active Screen 选项中选择以提高性能：

➤ 如果正在测试 Windows Applications，可以选择在每一步保存所有的 
Active Screen 信息、只在某些步骤保存信息或完全禁用 Active Screen 捕
获。可以在 “选项”对话框中的 “Active Screen”选项卡上设置该首选

项。有关详细信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active Screen 选项”。

➤ 如果正在测试 Web 应用程序，则可以禁用 Active Screen 中所有步骤的屏

幕捕获。在 “Active Screen”选项卡上，单击 “自定义级别”打开 “自

定义 Active Screen 捕获设置”对话框。选择 “禁止 Active Screen 捕获”

选项。这将缩短录制时间。有关 “选项”对话框中的 “Active Screen”
选项卡的详细信息，请参阅第 514 页的 “设置 Active Screen 选项”。

➤ 当保存一个新测试，或使用 “另存为”用新名保存测试时，可以通过清除

“保存”或 “另存为”对话框中的 “保存 Active Screen 文件”选项，选

择不在测试中保存捕获的 Active Screen 文件。如果已经完成了测试设计

并且计划将测试只用于测试运行时，该操作尤其有用。没有 Active Screen 
文件的测试使用的磁盘空间明显更少。

提示：保存无 Active Screen 文件的测试后，如果需要恢复 Active Screen 文件，

请重新录制必要的步骤或使用 “更新运行”选项为测试中的所有步骤重新捕获屏

幕。有关详细信息，请参阅第 438 页的 “更新测试或组件”。

➤ 是否有建议的测试长度？

虽然对测试长度没有正式的限制，但是建议您将测试划分为操作，并且尽可能在

测试中使用可重用的操作。一个操作中的步骤不能多于数百步，并且，理想情况

是不多于数十步。有关详细信息，请参阅第 17 章 “使用操作”。
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符号

1_APP_ENV 变量 590
1_DIR_ENV 变量 590
508 节 , Web 内容可访问性规则 74, 630

字母

ActionIteration, 环境变量 188
Active Screen

保存和删除文件 82
定义 Web 设置 518
定义捕获设置 516
访问 , “测试设置”对话框

“Web”选项卡 635
高级身份验证 636
更改 92
增加 / 减少所保存的信息 837

Active Screen 按钮 17
“Active Screen”对话框 634, 636
Active Server Page 技术 836
ActiveX 控件

测试 647–652
激活 , 语法 652
检查 650–651
脚本方法 652
录制和运行测试 648–650
支持的检查点和输出值 647

America Online (AOL) 浏览器 618
API

使用 Windows 749
ASCII 329
asp 文件 836
BROWSER_ENV 变量 590
CGI 脚本 835
Close 方法 738
CMDLINE_ENV 变量 590
COM 836

ControllerHostName, 环境变量 188
Cookie 835
CreationTime 属性 , 了解 664
Debug toolbar, QuickTest window 18
Dictionary 对象 314
Dim 语句 , 在专家视图中 727
Do...Loop 语句 , 在专家视图中 742
Domain 命令行选项 491
DOS 命令 , 在测试中运行 749
Excel 公式

用于参数化值 339
在检查点中 340
在数据表中 339–341

Excel. 请参阅 Microsoft Excel
ExecuteFile 函数 755
EXEPATH_ENV 变量 590
Exist 函数 834
Exist 语句 413
FAQ 833–840
File toolbar, QuickTest window 17
For...Each 语句 , 在专家视图中 742
For...Next 语句 , 在专家视图中 741
FromDate 命令行选项 491
GetROProperty 方法 747
GroupName, 环境变量 188
“HTML 标记”对话框 625
“HTML 源代码”对话框 625
HTML 验证 625
If...Then...Else 语句 , 在专家视图中 744
Index 属性 , 编程描述 737
IntelliSense 593, 713
Internet Explorer 618
LocalHostName, 环境变量 188
Log 命令行选项 492
Mercury Quality Center。 请参阅 Quality 

Center
Mercury Tours, 示例应用程序 xvi, 8

索引
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Microsoft Excel 329, 339
Microsoft Internet Explorer 617
Microsoft Query

数据库检查 114–116
为数据库检查点选择数据库 116, 338

Microsoft Visual Basic 脚本语言 7
MinSize 命令行选项 492
Name 命令行选项 492
Netscape 618
Object 属性 , 运行时方法 748
ODBC, 为数据库检查点选择数据库 338
OS, 环境变量 188
OSVersion, 环境变量 188
Password 命令行选项 493
PathFinder.Locate, 语句 513
Power User, 高级功能 833–840
ProductDir, 环境变量 188
ProductName, 环境变量 188
ProductVer, 环境变量 188
Project 命令行选项 493
QA 测试人员 811

业务流程测试中的角色 810
QA 工程师

业务流程测试中的角色 810
Quality Center 783–808

版本控制 797
报告默认值 495
捕获组件的快照 555
打开测试 791
断开连接 787
共享对象库 687
关联的库文件 754
管理测试流程 7
环境变量文件 187
将测试保存到项目 789–791
连接到项目 496, 785–788
连接加载项 788
使用 QuickTest 7
手动报告默认值 495
数据表 336
远程运行 QuickTest 测试 805
自动报告默认值 499

“Quality Center 连接”按钮 17
“Quality Center 连接”对话框 496, 786
QuickTest

window 12

Debug toolbar 18
File toolbar 17
Testing toolbar 17

窗口
标题栏 12
菜单栏 12
操作工具栏 12, 18
测试窗格 12
测试工具栏 12
调试工具栏 12
数据表 12
文件工具栏 12
状态栏 12

概述 9–25
简介 3–8
自动化对象模型 763

QuickTest Professional 中的新增功能 xv
QuickTest 中的测试版本 797
QuickTest 自动化对象模型参考 769
Recursive 命令行选项 493
RegisterUserFunc 语句 756
ResultDir, 环境变量 188
Results Remover Utility

从命令行运行 491
ScenarioId, 环境变量 188
Server 命令行选项 493
Set 语句 , 在专家视图中 726
SetTOProperty 方法 58
SGML 836
Shortcut Key Reference Card xiv
Silent 命令行选项 493
SystemTempDir, 环境变量 188
SystemUtil.Run 方法 738
Test toolbar, QuickTest window 17
Test 命令行选项 494
TestDir, 环境变量 188
TestDirector 请参阅 Quality Center
TestDirector。 请参阅 Quality Center
TestIteration, 环境变量 188
TestName, 环境变量 188
toolbars, QuickTest window

Debug 18
File 17
Testing 17

TSL 函数 , 从 QuickTest 调用 777–781
Unicode 3, 74, 708
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UnregisterUserFunc 语句 756
UntilDate 命令行选项 494
UpdatingActiveScreen, 环境变量 189
UpdatingCheckpoints, 环境变量 189
URL_ENV 变量 590
User 命令行选项 494
UserName, 环境变量 189
VBScript

库文件 754
文档 739
语法 725
语法错误 728
自动展开语法 593

VBScript 语法中的错误 728
Viewlink 对象 615
Visual Basic 对象 641–645

查看 644
录制和运行测试 642
使用对象和方法 645

VuserId, 环境变量 189
W3C Web 内容可访问性规则 74, 630
Wait 语句 413
WaitProperty 语句 411
Web 内容 , 动态 834
Web 内容可访问性 74, 630

测试结果中的检查点 474
检查点

测试结果 633
设置首选项 630
手动添加 630–632
自动添加 630

Web 设置
“高级 Web 选项”对话框 536
“选项”对话框 532
“页面和帧选项”对话框 533

Web 事件录制配置 693–706
标准 694–695
自定义 696–703

“Web 事件录制配置”对话框 695
Web 浏览器 , 支持 615
“Web”选项卡 , “录制和运行设置”对话框 

584
WebElement 对象 , 编程描述 737
While 语句 , 在专家视图中 743
Windows API 749
Windows Application

编辑 588
设置 522
添加 588

Windows Application 设置 , “高级 Web 选
项”对话框 525

“Windows Application”选项卡 , “录制和
运行设置”对话框 586

Windows 命令行选项 491
WinRunner

测试 , 从 QuickTest 传递参数 776
从 QuickTest 调用 TSL 函数 777–781
从 QuickTest 调用测试 774–777
函数参数 , 从 QuickTest 传递参数 780
使用 773–781
在测试结果中查看 WinRunner 步骤 

500
“‘With’生成结果”窗口 407
With 语句 404–408

“‘With’生成结果”窗口 407
删除 407
手动输入 745
为现有操作生成 406
在专家视图中 404
自动生成 , 录制时 405

WORKDIR_ENV 变量 590
XML

对象和方法 168
检查 151–168
检查点

“编辑架构”对话框 167
“架构验证”对话框 165
“添加架构”对话框 167
“元素值”对话框 164
分析结果 168
修改 168
用于网页 / 帧 153
用于文件 156
元素 162
值 163

检查点 , 分析结果 466
检查点结果 , 检查点概要 468
检查点结果 , 属性详细信息 469
输出值结果 , 分析 482
输出值结果 , 属性详细信息 484

“XML 检查点结果”窗口 468
“XML 检查点属性”对话框 159
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XML 输出值 207
“XML 输出值结果”窗口 483
“XML 输出值属性”对话框 234
XML 值 , 输出 231

^

安装指南 , QuickTest Professional xiv

_

百分比 , 设置自定义格式 335
版本管理器 797
版本控制 797

将测试签入 797, 799
将测试添加到 797
签出测试 798

版式约定 xvii
帮助 , 联机 , 来自 QuickTest Professional xv
保存

测试 82
到 Quality Center 项目 789–791

带有锁定资源的测试 96
恢复场景 371

“保存 QuickTest 测试”对话框 78, 82
“保存”按钮 17
保存对话框 82
保留对象 754
报告 , 筛选 751
报告。 请参阅“测试结果”窗口
报告缺陷

手动 495
自动 495

本地测试 283
本地化 184, 328
本地化应用程序 , 测试 838
本地数据表。 请参阅操作数据表
编程 834

步骤生成器 384, 385–398
将消息发送到测试结果 408
使用 VBScript 725
添加步骤 383
条件语句 399
循环语句 402
在关键字视图中 383
在专家视图中 707–752

注释 410
编程描述 731–738

使用 Index 属性 737
使用变量 732
用于 description 对象 734
用于 WebElement 对象 737
在语句中 732

使用 With 语句 734
编辑菜单命令 , 数据表 333
“编辑架构”对话框 , XML 检查点 167
编码密码 342
变量

环境 568–574
另请参阅环境变量 , 用户定义

标识测试对象 29–41
标题栏 , QuickTest 窗口 12
标准检查点

分析结果 462
指定超时 108, 626

标准事件录制配置 694–695
标准输出值 206

创建 211
指定 214

表 , 检查 111–113, 117–124
表达式

在专家视图中使用 724
表检查点

分析结果 464
修改 124
指定单元格 120
指定单元格标识设置 123
指定预期数据 121
指定值类型 121–122

“表输出值属性”对话框 230
不可重用操作 283
步骤

插入 385–398
从关键字视图中删除 266
向关键字视图中添加 256
在层次中拖放 265
在层次中移动 265
在关键字视图中查看属性 268
在关键字视图中修改 259
在块后添加 258

步骤 , 可选 442–444
步骤生成器 384, 385–398
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菜单栏 ,QuickTest 窗口 12
参数

操作 300
操作的设置 304
操作规则 323
环境变量 , 用户定义 570–574
为测试和组件指定 565
在专家视图中 711

参数保留对象 568
参数定义 , 默认 239, 241
参数化

测试 , 示例 193
方法 171
使用数据驱动器 200
值 169–199

参数化示例 193
参数化图标 174, 241
参数化值 , 在测试结果中查看 478
参数类型

操作参数 170
测试参数 170
环境变量参数 184–191
数据表参数 178–183
随机数字参数 192–193
组件参数 170

“参数选项”按钮 239
“参数选项”对话框 177
参数值 , 定义 237
操作 281–323

不可重用 283
参数化数据 , 存储位置 308
插入

调用 294
副本 291
现有 290

拆分 298
创建 287
从某个步骤运行 436–437
多操作 , 测试中 283–284
概述 282–283
共享值 313

使用 Dictionary 对象 314
可重用 283
模板 321
嵌套 297

删除 316
设置参数 304
设置属性 302
使用规则 321–322
图表 282, 291
外部 283
向关键字视图中添加 256
语法 288
在层次中拖放 265
在层次中移动 265
重命名 319–320

操作参数 170, 176–177, 300
存储输出值 209, 217
规则 323
设置选项 177

操作调用
参数值 312
设置运行属性 310
属性 308
循环 310
运行属性 310

操作调用的参数值 312
操作工具栏 18
“操作”工具栏 286
操作列 , 关键字视图 254
操作列表 18, 286
操作数据表 284
操作数据表参数 183
操作数据工作表 328
“操作”选项卡 , 数据表 284
测试

保存 82
保存到 Quality Center 项目 789–791
本地 283
编程 383
参数化 , 示例 193
测试结果 447
从某个步骤运行 436–437
打开 81
打印 84
打印结果 458
调试 421–429
更新 438
管理 81–84
计划 74–75
检查数据库 111–116
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将恢复场景关联 376
解压缩 84
禁用恢复场景 379
录制 75–78, 581–590
删除恢复场景从 379
删除结果 489
设置默认恢复场景 380
使用可选步骤运行 442–444
图表 282, 291
压缩 84
预览结果 460
运行 431–445, 581–590
暂停运行 424
增强 80

测试参数 170, 176–177
存储输出值 209, 217
设置选项 177
使用 568

测试窗格 12, 14
更改焦点 , 快捷键 18
关键字视图选项卡 14
专家视图选项卡 15

测试的错误行为选项 553
测试对象

标识 29–41
管理 43–70
属性值 , 检索和设置 746
修改名称 57

测试工具栏 ,QuickTest 窗口 12
测试工具专家 810
测试集 796
测试脚本。请参阅脚本
测试结果

报告缺陷 495
参数化值 478
查看 447
查看 WinRunner 步骤 500
查看任何测试 455–457
发送消息到 408
启用和筛选 751
使用测试结果删除工具删除 489
使用命令行选项删除 491
手动报告缺陷 495
输出值 479
运行时数据表 481
自动报告缺陷 499

“测试结果”按钮 17
“测试结果”窗口 448

“测试结果”工具栏 451
测试结果树 451

“测试结果”工具栏 , “测试结果”窗口 451
测试结果删除工具 489
“测试设置”按钮 17
“测试设置”对话框 543

“Web”选项卡 575
“参数”选项卡 565
“环境”选项卡 568–574
“恢复”选项卡 576
“生成脚本”选项 768
“属性”选项卡 547
“运行”选项卡 552
“资源”选项卡 560

测试结果树 451
测试结果显示 , 自定义 503
测试流程 5, 286

创建测试 5
分析测试结果 7
运行测试 6

批处理测试 , 运行 444–445
测试数据库 , 维护 765
测试选项

恢复 602
检索 601
设置 600
所有测试的设置 507–540
为逐个测试或组件设置 541
运行时 602
在测试脚本中 599–603

“测试运行错误”触发器 352
测试运行时间 , 提高 838
测试中的多操作 283–284
层次

移动操作和步骤 265
“插入报告”对话框
“插入检查点”按钮 17
插入事务 417
“插入新建操作”对话框 287
查看测试结果 447

“测试结果”窗口 448
打印测试结果 458
检查点 461
任何测试 455–457
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筛选结果 454
预览测试结果 460

查询文件 , 用于数据库检查点
创建 116, 338
使用 ODBC/Microsoft Query 338

查找
专家视图中的文本 721

拆分操作 298
“拆分操作”按钮 17
“拆分操作”对话框 299
场景

保存恢复 371
查看恢复属性 373, 378
从测试中删除恢复 379
复制恢复 375
恢复 345
禁用恢复 379
删除恢复 374
设置恢复优先级 379
设置默认恢复 380
修改恢复 374
与测试关联 376

常规选项 592
常见问题 833–840
“常量值选项”按钮 240
常量值 , 定义 237
“常量值选项”对话框 240
超时

设置 553
指定标准检查点 108, 626
指定文本检查点 138

超文本链接 , 筛选 627
程序性描述 58
重命名操作 319–320
重新启动 Microsoft Windows 操作 361
初始化脚本 765
触发器

测试运行错误 352
弹出窗口 352
对象状态 352
事件 345
应用程序崩溃 352

处理程序 701
传递参数

到 WinRunner 测试 776
到 WinRunner 函数 780

窗格
测试 14
调试查看器 16
更改焦点 , 快捷键 18

创建
测试 73–96
带有锁定资源的测试 93
新的测试 81
在测试运行期间创建测试对象 58

创建时间标识符 请参阅顺序标识符
磁盘空间 , 保存 838
“从 Quality Center 项目打开测试”对话框 

792, 794
从 QuickTest 调用 TSL 函数 777–781

a

打开 QuickTest 测试对话框 76, 81
“打开 QuickTest 测试”对话框 816
“打开”按钮 17
打开测试 81

带有锁定的资源 95
在 Quality Center 项目中 791

“打开”对话框 816
打开对话框 81
打印

测试和组件 84
测试结果 458

“打印”按钮 17
代理 , 远程 805
单步命令 422
等待对象 410
“调用 WinRunner 测试”对话框 774
“调用 WinRunner 函数”对话框 778
低级录制 86, 91, 834
“低级录制”按钮 17
动态 Web 内容 834
动态生成的 URL 和网页 835
度量事务 415
断点 421–429

删除 425
设置 424
在关键字视图中使用 270

断开与 Quality Center 的连接 787
对象

标识 29–41, 655–676
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查看方法 29–41
方法 , 运行时 747
检查 104–108
名称 , 修改 57
属性

添加 63
运行时 747

对象标识
恢复默认设置 666
生成自动脚本 666

“对象标识”对话框 656
对象库

查找对象属性或值 55
删除对象 70
替换对象属性值 56
添加对象 64

“对象库”按钮 17
“对象库”对话框 44
对象库模式

共享 682
每个操作 680
设置默认值 687
为测试设置 560, 687
选择 677–691
与 Quality Center 结合使用 687

对象名 , 修改 57
对象模型

定义 764
自动化 763

“对象属性”对话框 49, 52
对象探测器 39
“对象探测器”按钮 17
“对象映射”对话框 674
“对象状态”触发器 352

c

反斜杠 (\) 245
方法

查看测试对象 29–41
添加新的或更改行为 756
用户定义 756
运行时对象 747

“分配”列 , 关键字视图 254
分析测试结果 447

“测试结果”窗口 448

参数化值 478
打印结果 458
检查点 461
筛选结果 454
输出值 479
预览结果 460
运行时数据表 481

服务器
Quality Center, 断开连接 787
服务器端连接 835
重定向 835

服务器的重定向 835
辅助属性 , 配置 657
复杂值 240

d

“概要”列 , 关键字视图 255
“高级 Web 选项”对话框 536
“高级 Windows Application 选项”对话框 

525
高级身份验证

Active Screen 636
高级事件录制配置级别 694
格式菜单命令 , 数据表 335
更新 , 文档 xvi
更新测试和组件 438
“更新运行”对话框 440
工具栏 , QuickTest 窗口

文件 12
工具栏 ,QuickTest 窗口

操作 18
测试 12
调试 12

工作表菜单命令 , 数据表 332
工作测试 797
公式

用于参数化值 339
在检查点中 340
在数据表中 339–341

共享操作值
使用 Dictionary 对象 314
使用环境变量操作

共享值
使用环境变量 314
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通过全局数据表操作
共享值

通过全局数据表 314
共享对象库 677, 682

选择文件 690
共享对象库模式

与 Quality Center 结合使用 687
关闭应用程序进程操作 361
关键字 , 选择 716
关键字列 123
关键字视图 14, 251

列 253
删除步骤 266
设置显示选项 267
使用键盘键 255
添加步骤 256
修改步骤 259
在块后添加步骤 258

关联的加载项和加载的加载项 611
关联的库文件 754

与 Quality Center 754
管理测试 81–84

保存 82
测试流程 7, 783
打开 81
打印 84
解压缩 84
新建 81
压缩 84

管理测试对象 43–70
规则

用于业务组件模板 822
用于组件 814
用于组件模板 820

e

函数 , 用户定义 753–760
函数参数 , 将参数从 QuickTest 传递到 

WinRunner 780
函数调用操作 361
函数库。 请参阅关联的库文件
环境 , 为组件指定 557
环境变量 184–191, 568–574

存储输出值 210, 220
类型 184

内置 188–189, 568
文件 , 与 Quality Center 187
应用程序详细信息

了解 589
预定义的变量名 590

用户定义 , 查看 572
用户定义 , 导出 573
用户定义 , 修改 572
用户定义的内部 184
用户定义的外部 185
组件的应用程序详细信息 559

恢复
保存场景 371
操作 345
查看场景属性 373, 378
场景 345
从测试中删除场景 379
复制场景 375
将场景与测试关联 376
禁用场景 379
删除场景 374
设置场景优先级 379
设置默认场景 380
文件 347
修改场景 374

恢复操作
关闭应用程序进程 361
函数调用 361
键盘或鼠标操作 361
重新启动 Microsoft Windows 361

“恢复操作 - 单击按钮或按键”屏幕 363
“恢复操作 - 关闭进程”屏幕 364
“恢复操作 - 函数”屏幕 365
“恢复操作”屏幕 360, 361
“恢复场景管理器”对话框 347
恢复场景向导 351

“单击按钮或按键”屏幕 363
“关闭进程”屏幕 364
“函数”屏幕 365
“恢复操作”屏幕 360, 361
“恢复场景向导完成”屏幕 370
“恢复后测试运行选项”屏幕 367
“名称和描述”屏幕 369
“设置对象属性和值”屏幕 357
“选择测试运行错误”屏幕 358
“选择触发器事件”屏幕 352
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“选择对象”屏幕 355
“选择进程”屏幕 359
“指定弹出窗口的条件”屏幕 354

“恢复场景向导完成”屏幕 370
恢复后测试运行选项 345
“恢复后测试运行选项”屏幕 367
会话 ID 835
货币 , 设置自定义格式 335

g

基本事件录制配置级别 694
集合 , 属性。 请参阅编程描述
集合 , 虚拟对象 271
技术支持。 请参阅客户支持
计划测试 74–75
计时事务 415
计算 , 在专家视图中 740
加载 QuickTest 加载项 608
加载的加载项和关联的加载项 611
加载项

关联的和加载的 611
加载 608
使用 607–614
提示 612
与测试或组件关联 550–552

“加载项管理器”对话框 608
加载项许可证 608, 611
架构 , 用于结果 503
“架构验证”对话框 , XML 检查点 165
检查点

Web 内容可访问性 630–632
XML 151–168
标准 , 用于检查文本 129
参数化 197
定义 80, 97
可访问性选项 516, 526, 530, 536
类型 98
了解 97
使用公式 340
添加 98
文本区域 130
修改 109, 110
用于表 111–113, 117–124
用于对象 104–108
用于数据库 111–124

用于图像 109–110
用于位图 141–149
用于文本 125–139
用于页面 621
在专家视图中 711
针对 ActiveX 控件 647
支持 Web 对象 616

“检查点属性”对话框
“预期数据”选项卡 121
用于检查表 117–124
用于检查对象 106
用于检查数据库 117–124

减少 Active Screen 信息 837
键分配 , 在专家视图中 595
键盘或鼠标操作 361
键盘键 , 在关键字视图中 255
键盘快捷键

在专家视图中 595
“将测试保存到 Quality Center 项目”对话框 

790
将测试签出版本控制 798
将测试添加到版本控制 797
将加载项与测试或组件关联 550–552
脚本

常规选项 592
脚本窗口自定义 593
突出显示脚本元素 594
自定义 591

教程 xiv
教程 , QuickTest Professional xiv, xv
结果

查看 447
结果集 113
结果架构 503
结果显示 , 自定义 503
结束事务 417
“结束事务”按钮 17
“结束事务”对话框 417
解压缩测试 84

h

“开始事务”按钮 17
“开始事务”对话框 417
可访问性。请参阅 Web 内容可访问性
可扩展标记语言 (XML) 836
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可选步骤 442–444
默认 443
设置 443

可重用操作 283
客户支持 , 联机 xvi
库文件

关联的 754
为测试指定 560
为组件指定 564

快捷键
对于菜单项 18
在专家视图中 595

快捷键 , 在关键字视图中 255
快捷键参考卡 , QuickTest Professional xiv
快照 , 为组件捕获 555

i

“来自文件的 XML 检查点”对话框 156
连接 Quality Center 785–788
连接到 Quality Center 496
连接字符串 , 为数据库检查点指定 115
列 , 在关键字视图中显示 267
录制

测试 75–78, 581–590
低级 86, 834
模拟 86
时间 , 提高 838
网站 615
状态 , 选项 702
组件 822

“录制”按钮 17
“录制和运行设置”对话框 582

“Web”选项卡 584
“Windows Application”选项卡 586
环境变量 589

j

冒泡 702
“密码编码器”对话框 342
密码 , 编码 342
描述 , 测试对象 32

请参阅对象
修改 58–63

描述性编程。 请参阅编程描述

名称
描述 , 修改 58–63

“名称和描述”屏幕 369
命令行选项 , 删除测试结果时使用 491
模板

业务组件规则 822
用于操作 321
用于组件 820
组件的规则 820

模拟录制 86, 88
默认的参数定义 239, 241
默认对象标识设置 666
默认可选步骤 443
默认属性 , 修改 29–41, 43–70

k

内容属性检查 , 对数据库 113–116
内置环境变量 188–189, 568

m

配置级别
标准 694–695
自定义 696–703

“配置文本选择”对话框 133
配置值 237
配置值区域 238
屏幕快照。 请参阅快照

n

启动 QuickTest 10
签出命令 798
签入命令 797, 799
嵌入式 Web 浏览器控件 618
嵌套操作 297
强制属性 , 配置 657
取消注册方法 , 使用 UnregisterUserFunc 语句 

759
全局 / 操作数据表 , 选择 284
全局数据表 284
全局数据表参数 182
全局数据工作表 327
缺陷 , 报告 495

从测试结果 495
缺陷，报告
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在测试期间自动进行 499

o

日期 , 设置自定义格式 335

p

筛选
超文本链接 627
图像源 628

筛选器属性 666
“筛选器图像检查”对话框 626, 627, 628
删除

操作 316
测试结果 489
从对象库中删除对象 70
断点 425
列表中的对象 699

删除操作 316
上下文菜单 , 快捷键 18
“上一步”按钮 18
设计时数据表 325
设置对象 600
“设置对象属性和值”屏幕 357
“生成脚本”选项 768
时间 , 设置自定义格式 335
示例应用程序 , Mercury Tours xvi, 8
事件录制配置 693–706

标准级别 694
重置 706
自定义级别 696

事务 415
插入 417
定义 415
度量 415
结束 417

输出
XML 值 231
属性值 211
数据库值 229
文本值 223
值 205–236

输出类型 216
操作参数 217
测试参数 217

环境变量 220
数据表 219
组件参数 217

输出值
ActiveX 控件 647
XML, 指定 231
编辑 210
标准 211
查看 210
查看结果 479
存储在操作 , 组件 , 或测试参数中 209
存储在环境变量中 210
存储在数据表中 209
定义 205
对于 XML 元素 / 属性 , 创建 231
对于表和数据库 230
对于数据库单元格 , 创建 229
数据库 229, 231
为对象属性创建 211
为文本创建 223
文本 221–228
文本区 223

输出值类别
XML 输出值 207
标准输出值 206
数据库输出值 207
文本区输出值 207
文本输出值 207

“输出值属性”对话框 214
书签 718
属性

CreationTime 664
操作的设置 302
操作调用的设置 308
查看恢复场景 373, 378
默认 29–41, 43–70
索引 662
添加测试对象属性 63
位置 663
运行时对象 747
在关键字视图中查看步骤 268

属性集合。 请参阅编程描述
属性输出值 , 指定 ??–216
属性值

等待 411
输出 211–??, 211
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树视图。 请参阅关键字视图
数据表 12, 16, 325–343

“操作”选项卡 284
“全局”选项卡 284
保存 328–329
本地数据工作表 328
编辑表 329–335
编辑菜单命令 333
表列 179
表行 179
菜单命令 , 用于编辑表格 331
参数 178–183
操作数据工作表 328
查看结果 481
存储输出值 209, 219
导入数据 , 以各种格式 329
更改焦点 , 快捷键 18
工作表菜单命令 332
工作表函数 339
公式菜单命令 335
规范 330
激活前一个 / 下一个 , 快捷键 18
脚本函数 , 使用 343
全局 / 操作 , 选择 284
设计时 325
使用公式 339–341
数据菜单命令 334
数据工作表 327
位置 328
文件菜单命令 332
与 Quality Center 336
运行时 326
在组件中使用 815
逐个测试的循环选项 553

“数据表”按钮 17
数据表参数

设置选项 181
数据表的规范 330
数据表工作表中的 TEXT 函数 339
数据表工作表中的 VALUE 函数 339
数据表中的工作表函数 339
数据菜单命令 , 数据表 334
数据工作表

本地 328
操作 328
全局 327

数据库
“指定 SQL 语句”屏幕 115
创建检查点 113–116
检查 111–124
结果集 113
连接字符串 115
手动定义 SQL 语句 114–116
用 Microsoft Query/SQL 语句创建查询 

116
在 ODBC/Microsoft Query 中创建查询 

338
数据库查询向导 114
数据库检查点

分析结果 464
修改 124
指定单元格 120
指定单元格标识设置 123
指定预期数据 121
指定值类型 121–122

数据库输出值 207, 230
数据库值 , 输出 229
数据驱动的测试 170
数据驱动器 200
数学公式 , 在数据表中 339–341
顺序标识符 661
顺序标识符 请参阅顺序标识符
随机数字参数 192–193
索引属性 , 了解 662
锁定的资源 93

保存测试 96
创建测试 93
打开测试 95

q

“弹出窗口”触发器 352
特性属性 748
添加 / 删除对话框 , 对象标识 658, 670
“添加 / 删除属性”对话框 59, 62
“添加架构”对话框 , XML 检查点 167
“添加同步点”对话框 412
条件语句 399

在关键字视图中使用 269
调试测试和组件 421–429

删除断点 425
设置断点 424
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示例 428
暂停运行 424

调试查看器 425–427
窗格 16
更改焦点 , 快捷键 18

“调试查看器”按钮 17
调试工具栏 ,QuickTest 窗口 12
“停止”按钮 17
同步测试 410

等待显示对象 413
等待指定的属性值 411
同步点 411
修改超时值 414

同步超时
设置 553

同步点
插入 412
创建 411

图像 , 检查 109–110
图像 , 为组件捕获 555
图像检查点

比较图像内容 110
编辑属性值 110

“图像检查点属性”对话框 109
图像源 , 筛选 , 用于页面检查点 628

t

外部操作
定义 283
数据位置 308

外部函数 , 从脚本执行 755
网页 / 帧 XML 检查点 153
“网页外观”对话框 518
网站 , Mercury xvi
网站 , 录制和运行测试 615
位图 , 检查 141–149
位图检查点

创建 142–147
分析结果 465
修改 147–149

“位图检查点属性”对话框 142
位置标识符 请参阅顺序标识符
位置属性 , 了解 663
文本

在专家视图中查找 721

在专家视图中替换 722
文本 , 检查 125–139

另请参阅文本检查点
使用标准检查点 129
使用文本检查点 127
使用文本区域检查点 130

文本检查点
分析结果 466
类型 125
配置文本选择 133
修改 139
指定超时 138
指定后续文本 137–138
指定前导文本 136–137
指定已检查的文本 135–136

“文本检查点属性”对话框 132
文本区检查点 , 分析结果 466
文本区输出值 207

创建 223
指定 225

文本输出值 207
指定 225

“文本区输出值属性”对话框 225
“文本区域检查点属性”对话框 132
“文本输出值属性”对话框 225
文本值 , 输出 223
文档

打印 xiv
更新 xvi
联机 xv

文档 , 打印
Shortcut Key Reference Card xiv
安装指南 xiv
教程 xiv

文件菜单命令 , 数据表 332
文件工具栏 , QuickTest 窗口 12

u

“显示选定操作”按钮 18
现有操作 , 插入 290
项目 (Quality Center)

打开测试 791
断开连接 787
将测试保存到 789–791
连接到 785–788
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“项目”列 , 关键字视图 254
“新建”按钮 17
行为 , DHTML 701
性能 , 提高 838
修改

测试对象描述 58–63
默认属性 29–41, 43–70
您的许可证 8
在运行期间修改测试对象属性 58

虚拟对象 271–279
定义 274–277
删除 278–279

虚拟对象管理器 278
虚拟对象向导 274–277
许可证信息 8
“选项”按钮 17
“选项”对话框 508

“Active Screen”选项卡 514
“Web”选项卡 532
“Windows Application”选项卡 522
“常规”选项卡 510
“生成脚本”选项 768
“文件夹”选项卡 512
“运行”选项卡 520
生成自动化脚本 510

“选择操作”对话框 292, 295
“选择测试运行错误”屏幕 358
“选择触发器事件”屏幕 352
“选择对象”屏幕 355
“选择关键字”对话框 716
“选择进程”屏幕 359
循环 178, 310

为组件指定 549
逐个测试的选项 553

循环语句 402
在关键字视图中使用 269

v

压缩测试 84
验证

用于 Active Screen 636
页面 , 检查 621
“页面和帧选项”对话框 533
页面检查点

HTML 验证 625

编辑页面属性值 625
筛选超文本链接 627–628
筛选图像源 628–630

“页面检查点属性”对话框 622, 623
业务分析员

业务流程测试中的角色 810
业务流程测试 809, 811

捕获组件的快照 555
工作流程 811
角色 810
运行 813

业务流程测试中的工作流程 811
业务流程测试中的角色 810
业务流程专家 810
业务组件。请参阅组件
“业务组件设置”对话框

“Web”选项卡 575
“参数”选项卡 565
“环境”选项卡 568–574
“恢复”选项卡 576
“快照”选项卡 555
“属性”选项卡 548
“应用程序”选项卡 557
“资源”选项卡 564

应用程序
编辑 588
测试本地化版本 838
关闭 738
添加 588
为组件指定 557
运行 738

“应用程序”对话框
环境变量 559

“应用程序崩溃”触发器 352
应用程序 , 示例 xvi, 8
“应用程序详细信息”对话框 588
映射自定义对象 674
用户定义

方法 756
函数 753–760

用户定义的
测试对象 , 映射 674
属性 , 访问 748

用户定义的内部环境变量 184
用户定义的外部环境变量 185
用户指南 xv
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优先级
恢复场景的设置 379

由数据驱动的测试 209
语法错误 , VBScript 728
语句 , 在关键字视图中使用 259
语句完成 593, 713
语言支持 , Unicode 3, 74, 708
预览测试结果 460
元标记 835
“元素值”对话框 , XML 检查点 164
远程代理 805
远程访问 QuickTest 805
约定请参阅版式约定
允许其他 Mercury 工具运行测试 805
运行

单操作 283
组件 825

“运行”按钮 17
运行测试 581–590

WinRunner 测试 774–777
查看结果 452
从 Quality Center 项目中 795
网站 615

“运行”对话框 433
运行测试和组件 431–445

“更新运行”对话框 440
“运行”对话框 433
从某个步骤 436–437
更新期望的结果 438
使用可选步骤 442–444

运行时
对象 747
设置 , 添加和删除 602
数据表 326

查看结果 481
运行属性 , 操作调用的设置 310
运行选项 , 在“选项”对话框中 520
在操作间传递数据 284
在专家视图中测试 707–752
在专家视图中替换文本 722

w

暂停运行会话 424
增加 Active Screen 信息 837
侦查 请参阅对象探测器

正则表达式 242–250
定义 244
对常量 238
反斜杠 (\) 245
用于属性值 243
在检查点中 243
在专家视图中使用 724

支持 , 联机 xvi
值

参数化 169–199
配置 237
输出 205–236

“值”列 , 关键字视图 254
“值配置选项”对话框 174, 241
“指定 SQL 语句”屏幕 , 用于创建数据库检查

点 115
“指定弹出窗口的条件”屏幕 354
智能标识

测试运行期间禁用 554
从 “对象标识”对话框启用 665, 666
分析信息 486
配置 666

“智能标识属性”对话框 670
中级事件录制配置级别 694
主题事件专家 (SME) 810
注册方法 756

规则 760
使用 RegisterUserFunc 语句 758

注释
在关键字视图中 410
在专家视图中 739

“注释”列 , 关键字视图 255
专家视图 15, 707–752, 834

查找文本 721
关闭应用程序 738
检查点 711
了解 708
了解参数 711
替换文本 722
运行应用程序 738
自定义外观 591

“转至”对话框 718
状态栏 , QuickTest 窗口 12
“自定义 Active Screen 捕获设置”对话框 516
“自定义 Web 事件录制配置”对话框 696
自定义 Web 事件配置文件
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保存 705
加载 705

自定义对象 , 映射 674
自定义脚本 591

常规选项 592
脚本窗口自定义 593
突出显示脚本元素 594

自定义事件录制配置 696–703
从列表中删除对象 699
过程 696
添加侦听事件 700
向列表中添加对象 699
指定侦听条件 701

自定义数字格式 , 设置 335
自动化

Application 对象 767
定义 764
对象模型 763
开发环境 765
类型库 765
语言 765

自动脚本 , 为测试生成 548
自动展开 VBScript 语法 593
自述文件 xv
自述文件 , QuickTest Professional xv
字符集支持 , Unicode 3, 74, 708
组件

保存 818
编程 383
创建 815
从某个步骤运行 436–437
打开 816
调试 421–429
更新 438
规则 814
录制 822
模板 820
模板规则 820, 822
使用可选步骤运行 442–444
使用数据表 815
应用程序详细信息环境变量 559
运行 431–445, 825
暂停运行 424

组件参数 170, 176–177
存储输出值 209, 217
设置选项 177

使用 568
组件设置。 请参阅“业务组件设置”对话框
组件循环 , 指定 549
浏览器 , 支持 617
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