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探索测试应用领域范围 

• 百度：手机软件、Web应用软件、广告系统
软件、Windows客户端软件 

• 华为：Linux系统软件、嵌入式软件 

新浪微盘搜索：百度探索性测试工程化实践 



探索测试的简介 

        探索测试（ET）是一种帮助测试人员如何在

需求不完善的情况下尽早发现更多软件质量风
险的测试手段。 

           

              探索测试的思想和方法源于美国测试专家们测试经验的抽象提取具有高

效的质量保障效果。根据软件质量标准不同既可以与传统结构化测试结合
使用，也可以100％采用探索测试，无论哪种方式都会帮助提高单位时间内

的测试效率和质量。尤其适合测试新人快速上手发现缺陷。 



持续集成 

探索测试在敏捷测试中的作用 

快速验证Story
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探索测试 
快速完成高覆盖率验证 

尽早发现高影响缺陷风险 

测试维护成本低 



探索测试在敏捷测试中的作用 
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宏观的探索测试 
 
  典型方法论： 
        James Bach 提出的HSTM 
  代表性专家： 
        James Bach 
        Michael Bolton 
 

微观的探索测试 
 
 典型的方法论： 
        漫游法、测一送一法/取消法等 
 代表性专家： 
     Cem Kaner 
     James Whittaker 

传统 

边界值法 
自由测试 
正交测试 
交叉测试 

功能验证 
性能测试 



ET与ST的区别 
• ST： script test 可以转为
自动化测试脚本重复固
定的运行 

 

• ET：探索测试利用已有
的测试实践经验，根据
测试过程中获取的新信
息及时调整测试策略和
补充测试场景，尽早发
现质量风险 



ET方法实践 
• 宏观的HSTM   Heuristic Test Strategy Model 

 快速的构建起一个完整的质量保障网，避免大的风险类别遗漏 

Function Testing/Stress Testing/Flow Testing/Domain Testing/Claims Testing/Scenario Testing/Risk Testing/user Testing 

Customers/Information/Test Team/Equipment & Tools/Schedule/Test Items/Deliverables 

Structure 
Functions 
Data 
Platform 
Operations 
Time 

Capability 
Reliability 
Usability 
Security 
Scalability 
Performance 
Installability 
Compatibility 
Maintainability 



ET方法实践 

• 微观的漫游测试法 



ET方法实践 
• 微观的探索测试方法 

探索测试方法来源：用户行为模式和软件出错模式的抽象 



 
探索性测试工程化工作流程 

         
        缺陷预防          Code Review     减少编码缺陷流向测试阶段 
        第一轮测试      漫游测试          全面验证需求 
        第二轮测试      探索测试          质量风险预防          
        第三轮测试       回归测试  



统一的探索性测试设计模板 

功能点 

ET方法 

ET测试场景（用例） 



探索测试的数据分析 



优选探索性测试方法 

其他 
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ET方法分布 
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线下分析 
其它：30%为漫游法 

线上分析 
66%可通过ET发现 



探索性测试数据分析的应用效果 

• TOPN  ET方法的测试效率 
 

PV亿级传统Web产品某项目TOP6发现                40％总bug    “0功能漏测” 

PV千万级新Web产品某项目TOP5发现                47％总bug    “0功能漏测” 

  

 



探索测试的数据分析 



探索测试的收益 

覆盖更多的缺陷风险类型 

                —— 提高项目发布质量 

 

更早的发现影响大的缺陷风险 

               —— 降低项目延期风险和项目成本 

 

 



关于我 

2012主要工作： 
• 领导百度XX搜索用户体验质量缺陷自动挖掘与自动定位系统的设计和开发 

• 百度各产品线探索测试落地内部教练 

• 百度测试设计模式内部培训讲师 

• 百度众测社区运营支持(test.baidu.com) 

 

 

行业经历 
               电信网络/存储/分布式系统/互联网领域软件测试经验，拥有：测试设计（功能/

性能/可靠性/可测试性）、探索性测试、缺陷预防、自动化测试等相关经验。加入百
度前曾在原华为赛门铁克公司领导公司级的测试设计改进/非功能测试技术/缺陷预防
领域的技术工作及技术团队。联系方式：新浪微博@架构师Jack 

 



点击下面进入 

软件测试技术交流与成长的专业社区 

http://test.baidu.com 



社区群体 

社区活动 

开放 免费 高端 

测试专家 测试爱好者 

线上互动 众测实战 线下交流 

http://test.baidu.com 

软件测试技术交流与成长的专业社区 


