51Testing软件测试网：www.51testing.com

1．软件测试的目的是尽可能多的找出软件的缺陷。（Y） 

2．Beta 测试是验收测试的一种。（Y） 

3．验收测试是由最终用户来实施的。（N） 

4．项目立项前测试人员不需要提交任何工件。（Y） 

5．单元测试能发现约80%的软件缺陷。（Y） 

6．代码评审是检查源代码是否达到模块设计的要求。（N） 

7．自底向上集成需要测试员编写驱动程序。（Y） 

8．负载测试是验证要检验的系统的能力最高能达到什么程度。（N） 

9．测试人员要坚持原则，缺陷未修复完坚决不予通过。（N） 

10．代码评审员一般由测试员担任。（N） 

11．我们可以人为的使得软件不存在配置问题。（N） 

12．集成测试计划在需求分析阶段末提交。（N） 

二、选折 

1．软件验收测试的合格通过准则是：（ABCD） 

A． 软件需求分析说明书中定义的所有功能已全部实现，性能指标全部达到要求。 

B． 所有测试项没有残余一级、二级和三级错误。 

C． 立项审批表、需求分析文档、设计文档和编码实现一致。 

D． 验收测试工件齐全。 

2．软件测试计划评审会需要哪些人员参加？（ABCD） 

A．项目经理 

B．SQA 负责人 

C．配置负责人 

D．测试组 

3．下列关于alpha 测试的描述中正确的是：（AD） 

A．alpha 测试需要用户代表参加 

B．alpha 测试不需要用户代表参加 

C．alpha 测试是系统测试的一种 

D．alpha 测试是验收测试的一种 

4．测试设计员的职责有：（BC） 

A．制定测试计划 

B．设计测试用例 

C．设计测试过程、脚本 

D．评估测试活动 

5．软件实施活动的进入准则是：（ABC） 

A．需求工件已经被基线化 

B．详细设计工件已经被基线化 

C．构架工件已经被基线化 

D．项目阶段成果已经被基线化 

三、添空 

1.软件验收测试包括：正式验收测试，alpha测试，beta测试。 

2.系统测试的策略有：功能测试，性能测试，可靠性测试，负载测试，易用性测试，强度测试，安全测试，配置测试，安装测试，卸载测试，文挡测试，故障恢复测试，界面测试，容量测试，兼容性测试，分布测试，可用性测试，（有的可以合在一起，分开写只要写出15就满分哦） 

3.设计系统测试计划需要参考的项目文挡有：软件测试计划，软件需求工件和迭代计划。 

4.对面向过程的系统采用的集成策略有：自顶向下，自底向上两种。 

5.（这题出的有问题哦，详细的5步骤为~~）通过画因果图来写测试用例的步骤为： 

（1）分析软件规格说明描述中，哪些是原因（即输入条件或输入条件的等价类），哪些是结果（即输出条件），并给每个原因和结果赋予一个标识符。 

（2）分析软件规格说明描述中的语义，找出原因与结果之间，原因与原因之间对应的是什么关系? 根据这些关系，画出因果图。 

（3）由于语法或环境限制，有些原因与原因之间，原因与结果之间的组合情况不可能出现。为表明这些特殊情况，在因果图上用一些记号标明约束或限制条件。 

（4）把因果图转换成判定表。 

（5）把判定表的每一列拿出来作为依据，设计测试用例。 

四、简答（资料是搜集整理的，感谢前辈的解题）无 

1.区别阶段评审的与同行评审 

同行评审目的:发现小规模工作产品的错误,只要是找错误; 

阶段评审目的:评审模块 阶段作品的正确性 可行性 及完整性 

同行评审人数:3-7人 人员必须经过同行评审会议的培训,由SQA指导 

阶段评审人数:5人左右 评审人必须是专家 具有系统评审资格 

同行评审内容:内容小 一般文档 <   40页, 代码 < 500行 

阶段评审内容: 内容多,主要看重点 

同行评审时间:一小部分工作产品完成 

阶段评审时间: 通常是设置在关键路径的时间点上! 

2.什么是软件测试 

为了发现程序中的错误而执行程序的过程 

3简述集成测试的过程 

系统集成测试主要包括以下过程： 

1. 构建的确认过程。 

2. 补丁的确认过程。 

3. 系统集成测试测试组提交过程。 

4. 测试用例设计过程。 

5. 测试代码编写过程。 

6. Bug的报告过程。 

7. 每周/每两周的构建过程。 

8. 点对点的测试过程。 

9. 组内培训过程。 

4 怎么做好文档测试 

仔细阅读，跟随每个步骤，检查每个图形，尝试每个示例。P142 

检查文档的编写是否满足文档编写的目的 

内容是否齐全，正确 

内容是否完善 

标记是否正确 

5 白盒测试有几种方法 

总体上分为静态方法和动态方法两大类。 

静态：关键功能是检查软件的表示和描述是否一致,没有冲突或者没有歧义 

动态：语句覆盖、判定覆盖、条件覆盖、判定条件覆盖、条件组合覆盖、路径覆盖。 

6系统测试计划是否需要同行审批，为什么 

需要，系统测试计划属于项目阶段性关键文档，因此需要评审。 

7Alpha测试与beta的区别 

Alpha测试 在系统开发接近完成时对应用系统的测试；测试后仍然会有少量的设计变更。这种测试一般由最终用户或其它人员完成，不能由程序或测试员完成。 

Beta测试 当开发和测试根本完成时所做的测试，最终的错误和问题需要在最终发行前找到。这种测试一般由最终用户或其它人员完成，不能由程序员或测试员完成。 

8比较负载测试，容量测试和强度测试的区别 

负载测试：在一定的工作负荷下，系统的负荷及响应时间。 

强度测试：在一定的负荷条件下，在较长时间跨度内的系统连续运行给系统性能所造成的影响。 

容量测试：容量测试目的是通过测试预先分 析出反映软件系统应用特征的某项指标的极限值（如最大并发用户数、数据库记录数等），系统在其极限值状态下没有出现任何软件故障或还能保持主要功能正常运行。容量测试还将确定测试对象在给定时间内能够持续处理的最大负载或工作量。容量测试的目的是使系统承受超额的数据容量来发现它是否能够正确处理。容量测试是面向数据的，并且它的目的是显示系统可以处理目标内确定的数据容量。 

9测试结束的标准是什么？ 

用例全部测试。 

覆盖率达到标准。 

缺陷率达到标准。 

其他指标达到质量标准 

10描述软件测试活动的生命周期？ 

测试周期分为计划、设计、实现、执行、总结。其中： 

计划：对整个测试周期中所有活动进行规划，估计工作量、风险，安排人力物力资源，安排进度等； 

设计：完成测试方案，从技术层面上对测试进行规划； 

实现：进行测试用例和测试规程设计； 

执行：根据前期完成的计划、方案、用例、规程等文档，执行测试用例。 

总结：记录测试结果，进行测试分析，完成测试报告。 

11软件的缺陷等级应如何划分？ 

A类—严重错误，包括以下各种错误： 1． 由于程序所引起的死机,非法退出 2． 死循环 3． 数据库发生死锁 4． 因错误操作导致的程序中断 5． 功能错误 6． 与数据库连接错误 7． 数据通讯错误 

B类—较严重错误，包括以下各种错误： 1． 程序错误 2． 程序接口错误 3． 数据库的表、业务规则、缺省值未加完整性等约束条件 

C类—一般性错误，包括以下各种错误： 1． 操作界面错误（包括数据窗口内列名定义、含义是否一致） 2． 打印内容、格式错误 3． 简单的输入限制未放在前台进行控制 4． 删除操作未给出提示 5． 数据库表中有过多的空字段 

D类—较小错误，包括以下各种错误： 1． 界面不规范 2． 辅助说明描述不清楚 3． 输入输出不规范 4． 长操作未给用户提示 5． 提示窗口文字未采用行业术语 6． 可输入区域和只读区域没有明显的区分标志 

E类—测试建议  

大体是这样，还会有一些变动，同时最后一道题出的是画流程图和控制图的题，等腰三角形那个


