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基本 2D 图元绘制 

 

为 2D 图元添加颜色 

 

 

一些常用的混合色 
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混合色 红色成分（R） 绿色成分（G） 蓝色成分（B） 

黑 0.0 0.0 0.0 

红 1.0 0.0 0.0 

绿 0.0 1.0 0.0 

黄 1.0 1.0 0.0 

蓝 0.0 0.0 1.0 

紫 1.0 0.0 1.0 

青 0.0 1.0 1.0 

深灰 0.25 0.25 0.25 

浅灰 0.75 0.75 0.75 

棕 0.60 0.40 0.12 

南瓜橙 0.98 0.625 0.12 

粉红 0.98 0.04 0.70 

紫红 0.60 0.40 0.70 

白 1.0 1.0 1.0 

 glClearColor 的最后一个参数是 alpha 成分，主要用于混合的特殊效果，如半透明效果

等。 
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为 2D 图元添加旋转 

 

用户定义区域  

换成 0.2f 什么结果？ 
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基本 3D 图元绘制 

金字塔 
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六面体 
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为 3D 图元添加颜色 

金字塔 
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六面体 

 

为 3D 图元添加旋转 

同 2D 图元 
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使用 aux 库绘制 3D 图元 

 

 

功能 函数 

绘制球 
void auxWireSphere(GLdouble radius) 

void auxSolidSphere(GLdouble radius)  

绘制立方体 
void auxWireCube(GLdouble size) 

void auxSolidCube(GLdouble size)  

绘制长方体 

void auxWireBox(GLdouble width,GLdouble 

height,GLdouble depth) 

void auxSolidBox(GLdouble width,GLdouble 

height,GLdouble depth) 

绘制环形圆纹面 

void auxWireTorus(GLdouble innerRadius,GLdouble 

outerRadius) 

void auxSolidTorus(GLdouble innerRadius,GLdouble 

outerRadius)  

绘制圆柱 

void auxWireCylinder(GLdouble radius,GLdouble 

height) 

void auxSolidCylinder(GLdouble radius,GLdouble 

height)  

绘制二十面体 
void auxWireIcosahedron(GLdouble radius) 

void auxSolidIcosahedron(GLdouble radius)  
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绘制八面体 
void auxWireOctahedron(GLdouble radius) 

void auxSolidOctahedron(GLdouble radius) 

绘制四面体 
void auxWireTetrahedron(GLdouble radius) 

void auxSolidTetrahedron(GLdouble radius) 

绘制十二面体 
void auxWireDodecahedron(GLdouble radius) 

void auxSolidDodecahedron(GLdouble radius)  

绘制圆锥 
void auxWireCone(GLdouble radius,GLdouble height) 

void auxSolidCone(GLdouble radius,GLdouble height)  

绘制茶壶 
void auxWireTeapot(GLdouble size) 

void aucSolidTeapot(GLdouble size) 

 

使用 aux 库组合 3D 模型 
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为场景添加光源 
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添加光源时的键盘响应 
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用键盘切换光源 

 

 

对场景中的某些物体进行单张纹理贴图 

加载图像 
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图像转换成纹理 
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初始化纹理 

 

纹理贴图 
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对场景中的某些物体进行多张纹理贴图 

只需修改图像转换成纹理部分 
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对纹理贴图后的区域实现混合效果 

 

为场景添加雾气 

初始化 
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键盘切换雾的种类 

 

地月系 

变量定义 

原框架这里改变了数值  
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初始化 

 

旋转的背景 
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太阳 

 

地球和月亮 
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3D 场景 

定义结构体（重要！）  

 

自定义函数 
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初始化 
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场景绘制 
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星星场景 

定义 
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初始化  

 

场景绘制 
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