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Warship, docker  
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1.某个业务4套测试环境,8个测试人员,每周多版本并行. 
2.研发自测 
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•  配置的维护 
 
    -缺少中心化的配置管理 
 
    -配置项膨胀 
 
•  测试数据维护 
      
    -缺少中心化的测试数据管理 
 
    -脏数据多 

 

 
 
 



 
 
1.微服务拆分 
 
2.稳定的公共环境 
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Docker 

Docker提出的『	Build、Ship、Run』以及两种使用方式.	
	
•  基于docker的CI/CD平台,一般用于开发、测试环境	

•  轻量级虚拟机,大规模的用于生产环境	
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Warship ? 

Warship是基于docker的测试环境解决方案. 
	
•  傻瓜式一键快速部署 

•  中心化配置+动态配置 

•  中心化测试数据管理 
 
•  版本管理 

	
	



Warship  
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参考Git flow的方式 

基础数
据库 
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1.一个编排一个数据库实例	
2.合并基础数据库时机	
3.合并哪些数据	
4.”新”通知	
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•  容器启动之前初始化配置 
 
 Create 生成配

置 
Start 

•  只关心需要修改的配置,其实就是Replace 
 



 

•  “master”镜像为线上版本的镜像 

•  Git web hook “Push events”触发项目“master”镜像构建 

•  更新镜像的状态 

Git	
hook 

自动构
建镜像 
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:创建基于应用的容器及其层依赖的时间编排的角色，也就是使容器之

间能够通信、彼此可以传递运行期的属性。	
	
 



实践总结 

 

•  人人都有自己的测试环境，研发自测再也不是梦，版本质量+1 

•  没有错误的配置，没有脏数据，测试效率+1 

	
 



实践总结 

 
•  Docker自身问题多 
 
  1.升级, DOCKER_OPTS修改都需要重启docker 
  2.镜像太大,仓库不支持删除 
  3.网络模式选择 
 
•  落地难 
 
   研发运维体系不支持 
 

	
 




