《C程序设计》

课程设计报告
（2014— 2015学年第 2 学期）

题    目：                猜数字游戏                           
学    院：            机械工程学院                     
班    级：            机械1310班                      
学    号：             1303090190                              
姓    名：                杨晨                            
指导教师：               罗涛华                           
时    间：起 2015年5月25日止2015年5月31日           
1、 课程设计基本信息
课程代码：05190124
课程名称：计算机基础课程设计
课程英文名称: Computer-based Course Design

课程所属单位（院（系）、教研室）：数学与计算机学院计算机基础课程群
课程面向专业：食品科学与工程学院、机械工程学院、电气与电子工程学院、土建学院、动物科学与营养工程学院、化学与环境工程学院、工商管理类、国际经济与贸易、旅游管理、金融学、行政管理、汉语言文学、英语、护理学、康复治疗专业、生物科学类、制药工程、制药工程(生物制药)、药物制剂、物流管理
课程类型：必修课
先修课程：大学计算机基础通识选修课程、程序设计课程
学分：1   总学时：1周
2、 课程设计目标
掌握所学语言程序设计的方法，熟悉 所学语言的开发环境及调试过程，熟悉所学语言中的数据类型，数据结构、语句结构、运算方法，巩固和加深对理论课中知识的理解，提高学生对所学知识的综合运用能力。通过综合设计要求达到下列基本技能：
1．培养查阅参考资料、手册的自学能力，通过独立思考深入钻研问题，学会自己分析、解决问题。 
2．通过对所选题目方案分析比较，确立方案，编制与调试程序，初步掌握程序设计的方法，能熟练调试程序。 
3．系统设计编程简练，可用，功能全面，并有一定的容错能力。用户界面良好，有较好的输出功能。在完成课题基本要求后，具有创新型设计，具有一定的实用价值。
4．根据个人的设计调试过程，撰写设计报告。 
3、 课程设计内容
熟练掌握所学语言的基本知识：数据类型（整形、实型、字符型、指针、数组、结构等）；运算类型（算术运算、逻辑运算、自增自减运算、赋值运算等）；程序结构（顺序结构、判断选择结构、循环结构）；大程序的功能分解方法（即函数的使用）等。进一步掌握各种函数的应用，包括时间函数、绘图函数，以及文件的读写操作等。
4、 课程设计要求

1. 要求每个同学都要认真对待，积极参与。
2. 课程设计结束时，提交完成的所有源程序、相关文件和可执行文件。同时填写并完成《课程设计报告册》。
3. 不符合要求的程序、设计报告、抄袭的设计报告或源程序代码、在设计中完全未参与的将作不及格处理。
5、 考核方式

指导老师负责验收程序的运行结果，并结合学生的工作态度、实际动手能力、创新精神和设计报告等进行综合考评，百分制计算，具体考核标准主要包含以下几个部分：

1. 程序运行情况20分
2. 程序功能的完善程度10分
3. 程序结构的合理性10分
4. 对问题的答辩情况20分
5. 创新情况10分
6. 学生的工作态度与独立工作能力10分
7. 设计报告内容的规范性20分
备注:
1. 按规定时间填写各阶段文档，学习态度加5分
2. 设计报告内容雷同扣40分，无调试过程问题分析扣10分，无参考文献扣10分
3. 源程序无注释则在程序结构合理性扣10分
6、 课程设计主要参考资料
1. 谭浩强著. C程序设计（第3版）. 北京：清华大学出版社，2005.7
2. 刘光蓉、汪靖、陆登波主编. C程序设计实验与实践教程. 北京：清华大学出版社，2011.2
3. 游洪跃主编. C语言程序设计实验与课程设计教程. 北京：清华大学出版社，2011.5
4. （美） Perter Van Der Linden著，徐波 译. C 专家编程(C编程语言经典之作) . 北京：人民邮电出版社，2008.2
5. 凯尼格 著，高巍 译. C陷阱与缺陷. 北京：人民邮电出版社，2008.2
6. Mark de Berg等著，邓俊辉译，《计算几何-算法与应用（第3版）》，清华大学出版社，2009年8月
7. 杨克昌编著，《计算机程序设计典型例题精解》，国防科技大学大学出版社，1999年3月
7、 课程设计计划安排
	时    间
	任                   务

	课程设计前一周
	选择课程设计题目，分析课题的要求，确定设计方案，完成报告册中“课程设计概述”

	课程设计第1天
	按功能模块编写详细设计说明，完成报告册中“总体设计”

	课程设计第2天
	编写程序、调试程序

	课程设计第3天
	编写程序、调试程序，完成报告册中“详细设计”

	课程设计第4天
	调试程序，完成报告册中“调试分析过程”

	课程设计第5天
	完成报告册中“总结”、“参考文献”、“课程设计评审表”部分内容，提交课程设计报告、源程序、面试或答辩


	一、课程设计概述

	课程设计问题描述
	计算机随机生成一个各位数字不重复的四位数，系统根据玩家输入的数字给出提示信息: A--表示位置与数字均正确的个数； B--表示数字正确但位置不正确的个数。玩家根据提示调整输入，如果玩家输入超过八次仍不成功，游戏自动结束。

	设计要求
	1. 主函数实现正整数的随机产生，主菜单的显示（图18.1）
2. 编写一函数实现帮助信息的输出（图18.2）
3. 编写一函数控制比较的次数和信息的输出。当玩家输入次数不超过8时，每次将玩家输入的数字和随机数依次进行比较，如果匹配，则输出“You Win ！”，否则输出提示信息。

	设计目的
	掌握结构化程序设计的主体思想，以自顶向下逐步求精的方法编制程序解决一些实际的问题，为将来编写软件积累一些典型的案例处理经验。


	开发环境
	操作系统：Windows7

软件环境：Microsoft Visual C++ 6.0

	二、总体设计(1)

	系统功能需求分析
	猜数字游戏软件的总体目标是按照特定游戏规则为用户提供一个方便友好的游戏界面，同时给用户提供排行榜的功能使用户能够按照特定的目标提高自己的成绩，并且提供相应的帮助功能。游戏规则如下。
  ①游戏软件随机产生4个数字，但不显示，给用户提供输入提示符，让用户猜4个数字的值和位置顺序。如果数字值和位置顺序均正确，则猜数字成功。
  ②玩家有8次猜数字的机会，如果在8次之内仍末猜出正确的数字值和数字位置顺序，则提示用户游戏失败。
  ③一旦玩家在8次的次数限制内猜出正确的数字值和位置顺序，则赢得游戏。
 
  本游戏软件需要实现以下一些基本功能。
   ①游戏区：玩家可以在游戏区逐次猜数字，系统给出玩家每次猜数字后的提示，包括数值、位置均正确的数字个数和数值正确但位置不正确的数字个数。
   ②帮助：玩家通过帮助功能了解游戏规则。
③退出：玩家想结束并退出游戏系统。

	二、总体设计(2)

	系统总体设计框架
	









	三、详细设计(1)

	主要功能模块  的算法设计
	C编译器提供了基于ANSI标准的伪随机数发生器函数rand()和srand()，用来生成随机数。这二个函数的工作过程如下： srand()提供一个种子，它是一个unsigned int类型，其取值范围从0~65535； 然后调用srand()，它会根据提供给srand()的种子值返回一个随机数(在0到32767之间)； 根据需要多次调用srand()，从而不间断地得到新的随机数； 无论什么时候，都可以给srand()提供一个新的种子，从而进一步“随机化”srand()的输出结果。

	三、详细设计(1)

	主要功能模块源程序
	#include <stdlib.h> 

#include <stdio.h> 

#include <time.h>  

void main( void ) 

{


void help();                                //函数声明

    void compare(int a[]);                      //函数声明


int i,k = 0,a[4],b;


srand( (unsigned)time( NULL ) );


while (1)


{



for(i=0;i<4;i++)



{




a[i]=rand()%10;



} 



if(a[0] != 0)




break;


}


	三、详细设计(2)

	主要功能模块  的算法设计
	1. 输出游戏菜单
2. 输出游戏规则

3. 比较用户输入数据与系统随机数，并产生提示信息

4. 玩家从键盘输入数据

5. 比较对应位置上的数

6. 输出游戏结果

	三、详细设计(2)

	主要功能模块  源程序
	printf("猜数字游戏：\n");


printf("***************************\n");


printf("     1.新游戏\n"); 


printf("     2.帮助\n");


printf("     3.退出\n");


printf("***************************\n");


printf("\n请输入选择：\n");

    scanf("%d",&b);

    while(b!=3)

    {



switch(b) 



{



case 1:compare(a);break;



case 2:help();break;



default:printf("error!");



}

        scanf("%d",&b);


}

}

void help()//游戏规则说明函数

{


printf("该游戏由程序随机生成四个0到9的数字\n游戏者有八次机会来根据系统提示猜测数字\n");


printf("\nA--表示位置与数字均正确的个数\nB--表示数字正确但位置不正确的个数\n");

}

void compare(int a[])//比较用户输入数据与系统随机数，并产生提示信息

{


int b[4],i,j,k=1,A=0,B=0,N=8,x;


printf("请输入猜测的四位数：\n");


while(A!=4&&k<=N)


{    



A=0;B=0;



scanf("%d",&x);//玩家从键盘输入的数据



while(x<999||x>10000)



{




printf("输入不合法！\n");




scanf("%d",&x);



}



for(i=3;i>=0;i--)



{




b[i]=x%10;




x=x/10;



}



for(i=0;i<4;i++)//比较对应位置上的数




if(a[i]==b[i]) A++;




for(i=0;i<4;i++)





for(j=0;j<4;j++)






if(a[i]==b[j]&&i!=j) B++;          printf("%dA%dB\n",A,B);






if(A==4) printf("You Win!\n");






k++;


}


if(A!=4&&k>8) printf("游戏失败!\n");

}

	四、调试分析过程(1)

	调试过程出现的问题
及解决方法
	刚开始执行输入函数，按数字顺序输入,输完后执行显示功能，数字、字母的位置显示不对，试着在其中增加一些语句，希望能把所需结果按正常顺序显示，但暂时没有成功，最后在老师的帮助下，所需结果能按正常顺序输出了。

在前面对猜数字游 戏进行需求分析的过程中，已经初步明确了系统的主要功能模块和用户需求，下面将在总体设计的过程中，给出猜数字游戏的模块结构、流程描述以及界面布局，并使得系统的总体设计符合软件工程中总体设计的基本原则。
开发与设计的总体思想：
   猜数字游戏是一种大众娱乐游戏，开发与设计的重点在于游戏供玩家进行猜数字游戏的原始数字的产生和用户每次进行猜数字操作之后的游戏提示，这两方面的规则设计往往决定了软件运行的正确性和质量。同时，要谨记调试失败的原因，以免下次犯同类错误。



	四、调试分析过程(2)

	测试数据
及测试结果
	游戏初始画面
[image: image1.jpg]



进入系统选择1进行游戏，随机输入4个不同的数字

[image: image2.jpg]



输入3个不同的数则会提示输入有误

[image: image3.jpg]



选择2系统帮助界面

[image: image4.jpg]




	五、总结

	设计用到的知识点
	C编译器提供了基于ANSI标准的伪随机数发生器函数rand()和srand()，用来生成随机数。这二个函数的工作过程如下：srand()提供一个种子，它是一个unsigned int类型，其取值范围从0~65535； 然后调用rand()，它会根据提供给srand()的种子值返回一个随机数(在0到32767之间)； 根据需要多次调用rand()，从而不间断地得到新的随机数； 无论什么时候，都可以给srand()提供一个新的种子，从而进一步“随机化”rand()的输出结果。

	收获与体会
	在进行课程设计之前几天，不知从何入手，一脸茫然。为什么呢？因为我们想自己自己做出来而不参考任何资料，以为这样才可体现我们的智慧和能力，其实这是大错特错的。当然也不是一味强调自己动脑自己做出来不好，从开发方面角度来说是可以的，有些东西也并不是一味的照搬照抄。抱着这样的态度迷茫了三四天只想出了一丁点大至结构。最后决定上网找资料，不查不知道，一查大吃一惊，不但自己的想法网上比比皆是，比自己的想法更完美更合理的多得看都看不完。此时真是自愧不如，如早从网上借鉴，集大家之所成，加上自己的修改完善，早已做出了更好的系统结结构和想法了。现在才知道，一个人的智慧敌不过千万人智慧的集成，能借鉴的尽量借鉴，然后再修改完善，增加自己所需的功能，做出自己的特色。伟大的物理学家牛顿不也说过他之所以成功是站在伟人的肩上吗？

完成设计后，我觉得收获不少，首先是自己首次应用所学知识做出了这个游戏系统，以前从未做过这样大（这是对我而言，在专业人仕看来是小菜一碟）的程序，多少心里有点甜美的感觉；而收获更大的是让我学到了怎样和他人合作完成一件任务，以及在完成的过程中如何沟通。



	不足与努力方向
	完成设计是在一定时间内完成的，在完成这个设计时，我们做得显然有一些紧迫，我想是没合理安排好时间和开始态度不正确所致，做守完后我觉得合理安排时间是非常重要的否则可能时间已到而还无法完成或完成得仓促，应合理安排时间给各个环节。


	六、参考文献

	参考书籍及
参考论文与
网址
	《C语言程序设计实验指导与习题解答》   蒋清明   人民邮电出版社 
《C语言程序设计案例教程》       张基温     清华大学出版社

《课程设计与系统开发案例》     伍俊良     清华大学出版社   

《C程序设计 （第三版）》      谭浩强    清华大学出版社

《C语言程序设计》      蒋清明  人民邮电出版社  
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