关于接口测试的总结

接口测试：是测试系统组件间接口的一种测试。主要用于检测外部系统于系统之间以及系统内部各个子系统之间的交互点。重点测试的时数据的交换，传递和控制管理过程，以及系统间的相互逻辑依赖关系等等，这要求对业务逻辑有一定程度上的理解，对数据流向有较好的定位。

接口测试的分类：

系统与系统之间的调用（如分享时，微信会提供接口给“跑向珠峰”）；

上层服务对下层服务的调用

服务之间的调用（如添加一条数据时，会先调用数据查询的服务，查询改数据是否是重复数据）；

不同类型的接口测试方法可能不一致，但总体来说，不管是哪种类型，被测接口即为服务方，测试手段为客户方，接口测试的目的就是：通过我们的测试手段，去验证满足其声明提供的功能。

接口测试的原理：通过测试程序模拟客户端向服务器发送请求报文，服务器接收请求报文后对相应的报文做出处理然后再把应答报文发送给客户端，客户端接收应答报文这一过程（request→response）

接口测试的流程：类似于功能测试，需求讨论→评审需求→确定需求→产出接口定义→根据需求文档及接口定义设计测试用例（测试用例主要从业务场景，功能以及异常测试几个方面考虑）→评审用例→执行测试

接口测试的价值：降低成本，提高效率。接口测试能够提供系统复杂度上升情况下的低成本高效率的解决方案。它是一个完整的体系，还包括功能测试，性能测试等。

接口测试的适用范围：一般用于多个系统间的交互开发，或者拥有多个子系统的应用系统开发的测试。接口测试适用于为其他系统提供服务的底层框架系统和中心服务系统。主要测试这些对外部提供的接口的正确性和稳定性。它也同样适用于上层系统中服务层接口，测试难度随层级而上升。即越往上难度越大。

需求的频繁变化，做接口测试的测试人员应该如何应对：个人觉得此在于团队开发的流程，团队之间的沟通和测试人员的警觉性。、

在开发阶段，需求的变更是一件极为频繁和正常的事情，对于此点团队中的任何一人都应该以正确的心态来面对。团队需要规范的开发流程，良好的沟通方式，测试人员更需要及时跟进软件进度，和开发人员并进齐行。同时，测试与开发需要相对独立的工作环境，总结而言为之知己知彼，亦敌亦友。

关于如何简单设计接口测试的设计用例

明确出发点——测试的目的是为了让找出软件的缺口，修复并使之更加完善。在这一基础点上，接口测试也不例外。以找出软件的误漏为出发点，测试用例需紧贴此线，更容易找出问题所在。

明确测试点——选择好的测试对象。系统内部层次繁复复杂，任何一个接口的变动都将导致用例失效。（可将这些最外层的接口根据数据的流向分为进入和流出两类，进入系统的接口实际上是我们用例的执行调用的接口。可通过参数对这些接口进行调用，模拟外部的使用；而流出的接口则是我们用例真正该验证的点。数据从哪里流出，流出的状态如何，此时系统的状态都是作为测试目的所要着重关注的部分）

确认完整的测试对象的功能——确认外部接口提供给使用这些接口的外部用户什么样的功能，外部用户真正需要的时什么样的功能予以区别。用例的设计要严格按照测试对象功能设计才是正确的用例。

设计（接口）测试用例有哪些要求：结构好，可读性高，渗透性强。

（接口）测试用例包括的内容：功能点，测试环境，测试数据，执行操作以及预期结果。

如下：

接口测试测试的功能点：如果一个接口功能过于复杂时，可以对接口用例进行结构划分（如根据层次，平台，功能点等等），这样用例具有更好的可读性（接口划分原则为：以接口提供的功能点的不同进行合适粒度的划分，同一功能点的用例又可根据测试环境的不同，数据的不同进行用例的填充）

接口测试用例的环境：程序内部环境和程序所调用的外部接口的环境。

关于接口测试测试数据：分为两部分：接口参数数据和用例执行所需系统数据。数据的设计、准备测试用例的数据不可马虎。通过好的测试数据查找问题，能极大的提高工作效率。接口参数数据需要对每个参数根据测试接口的实际功能进行分析，在符合业务逻辑的情况下进行逻辑组合排列，不要遗漏某些边界值和错误点的数据，这样用例更容易发现问题。

执行操作：即对所测接口的调用。

预期结果：根据需求进行验证，是衡量软件是否达到预期的标准。应该着重细致，每个用例均需验证，应该避免一个用例重复做相同的验证，提高测试用例的效率。

具体测试用例的参考点：

输入参数测试：针对输入参数进行的测试，也可以说是假定接口参数的不正确性进行的测试，确保接口对任意类型的输入都做了相应的处理：输入参数合法（不合法），输入参数为空，为null，输入参数超长等等；

功能测试“接口是否满足了所提供的功能，相当于正常情况测试，如果一个接口功能复杂时推荐对接口用例进行结构划分，这样子用例觉有更好的可读性和可维护性；

逻辑测试：逻辑测试严格讲应为单元测试，单元测试应保持内部逻辑的正确性，可单元测试和接口测试的界限并不是那么清楚，所以我们也可以从给出的设计文档中考虑内部逻辑错误的分之情况和异常；

异常情况测试：接口实现是否对清楚情况都进行了处理，接口输入参数虽然合法，但是在接口实现中，也会出现异常，因为内部的异常不一定是输入的数据造成的，而有可能是其他逻辑造成的，程序需要对任何异常都进行处理。

题外

关于单元测试，接口测试和白盒测试

单元测试：针对具体代码逻辑进行测试，主要测试被测代码的一个很小，很明确的功能是否正确。即单元模块的逻辑是否正确，对业务关注不大；

接口测试：针对程序内部的或者外部的接口进行的测试一个接口方法可能包含多个单元模块，并且，一个接口会有自己特定的业务定义：做接口测试更多的从业务的角度去考虑如何测试；

白盒测试：单元测试和接口测试都属于白盒测试的一个阶段

