系统测试常用测试方法
系统测试一般采取黑盒测试，系统测试的方法也比较多，其中常用的方法有：多任务测试、临界测试、中断测试、等价划分测试
　　多任务测试

　　多任务测试是指在非idle状态下，测试对象处于工作状态时，有新的事件发生，如手机进行通话时有短信进行，手机有电话呼入，这种情况就是“多任务”

　　Eg：手机项目中，查看短信时，有来电时。。。

　　备注：

　　1.多任务是黑盒尤其是嵌入式设备中所必须进行的一项最基本的测试，也是最容易发现软件问题的测试

　　2.多任务测试是测试系统模块之间相互影响的一种重要测试，这种测试一般会检测出如死机，系统重启，内存混乱，数据丢失等严重情况

　　3.多任务测试应放在用户经常使用的模块组合上，测试时应将用户可能遇到的这些组合考虑进去，同时注意模块重合的时间点

　　临界测试

　　在事件、任务刚刚发生、结束以及储存系统处于临界等边界状态下所进行测试

　　Eg：系统用户的容量为200，那么当人数达到到201时。。。

　　备注：

　　1.临界测试时系统测试中很容易发现问题。最重要的一点事临界值的把握，有概率性的出现就是一个测试点的问题

　　2.一般事件发生的开始和结束瞬间以及涉及到内存处于满和空时临界侧四关注的重点，这些情况也是最容易出现问题

　　中断测试

　　中断指软件在工作中被其他的任务或意外事件等情况终止推出，相应的测试即为中断测试

　　中断测试有人为中断、新任务中断以及意外中断等几种情况

　　Eg：

　　手机在短信编辑时突然有电话进入，短信编辑被中断（新事件中断）

　　手机短信在查看短信时，手机耗尽电池，自动关机（意外中断）

　　手机短信刚刚发送中，按下停止按钮停止发送（人为中断）

　　备注：

　　中断测试在函数结合和内存数据的存取时用的比较多的

　　等价类划分

　　是测试用例中的设计方法，这种方法从组件的等价类中选取典型的点进行测试如：

　　如系统中对于工资的限制在10W/月那么我们取4个值：1，5w，9w，10w，分别在不同的范围内进行测试。

　　当然，系统测试也采用GUI测试、功能测试、性能测试、压力测试、负载测试、安装测试等。

单元测试、集成测试、系统测试、验收测试、回归测试

　　单元测试：单元测试是对软件中的基本组成单位进行的测试，如一个模块、一个过程等等。它是软件动态测试的最基本的部分，也是最重要的部分之一，其目的是检验软件基本组成单位的正确性。一个软件单元的正确性是相对于该单元的规约而言的。因此，单元测试以被测试单位的规约为基准。单元测试的主要方法有控制流测试、数据流测试、排错测试、分域测试等等。
　
　　集成测试：集成测试是在软件系统集成过程中所进行的测试，其主要目的是检查软件单位之间的接口是否正确。它根据集成测试计划，一边将模块或其他软件单位组合成越来越大的系统，一边运行该系统，以分析所组成的系统是否正确，各组成部分是否合拍。集成测试的策略主要有自顶向下和自底向上两种。
　
　　系统测试：系统测试是对已经集成好的软件系统进行彻底的测试，以验证软件系统的正确性和性能等满足其规约所指定的要求，检查软件的行为和输出是否正确并非一项简单的任务，它被称为测试的“先知者问题”。因此，系统测试应该按照测试计划进行，其输入、输出和其他动态运行行为应该与软件规约进行对比。软件系统测试方法很多，主要有功能测试、性能测试、随机测试等等。
　
　　验收测试：验收测试旨在向软件的购买者展示该软件系统满足其用户的需求。它的测试数据通常是系统测试的测试数据的子集。所不同的是，验收测试常常有软件系统的购买者代表在现场，甚至是在软件安装使用的现场。这是软件在投入使用之前的最后测试。
　
　　回归测试：回归测试是在软件维护阶段，对软件进行修改之后进行的测试。其目的是检验对软件进行的修改是否正确。这里，修改的正确性有两重含义：
　　一是所作的修改达到了预定目的，如错误得到改正，能够适应新的运行环境等等；

　　二是不影响软件的其他功能的正确性。
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