[bookmark: _GoBack]微信公众号测试点
　　基础功能点：
　　1：是否可以正常的关注和取消关注。（至于用户的管理是微信平台的事情了，就不需要我们去处理了）
　　2：保证我们自己提供出去的二维码能够被用户识别，扫描后即可关注我们。
　　3：用户回复关键字是否可以得到正确的回复（微信后台设置，也是我们需要进行测试的）
　　4：用户是否可以查看往期文章，历史信息（保证用户有历史信息可以进行阅读，来了解我们的产品）
　　5：群发用户是否可以收到我们的信息，这点也很重要！不然你编辑好的文章，用户收不到，虽然这个是微信后台的事情，但是我们也需要去负责的检查一下
　　拓展功能点(涉及到微站类型的）
　　1.测试基础功能：比如说登陆、注册、支付、注册发送的验证码是否可以用等等，这些其实都是我们测试网站的形式是一样的！
　　2.测试性能：有时候像有些微站要进行一些秒杀活动，要进行性能测试，保证你们的请求API接口不奔溃。
　　3.测试数据库：测试之后要检测下数据库，是否数据都有正常入库或者是进行修改。
　　4.测试界面的一些数据信息：进行一些操作之后，就要去看看是否界面的信息有做实时的更新！
　　5.界面检查：比如说在不同的手机可能会有不同的展示，这个时候你就需要去检查下图片的自适应以及JS一些动态效果的检查（以前有一个数钱活动，由于手机不同，导致数钱本卡住等等)



第一：没有弄清楚微信公众号的测试会涉及到什么，公众号后台对前端的影响（匆匆忙忙只进行了功能测试，没有去和手机的APP以及手机的相关环境去测试）
----------这里暴露一点，弄清楚公众号平台以及可能的问题；

第二：微信端的测试会否因为腾讯的改版而有所影响不得而知；

第三：没有考虑安全问题。


1.冒烟测试：首先交给我的微信公众号，每个页面进行任意点击。能够顺利点击进入才可进行下一步的测试，否则，因为公司开发的水平问题，很多模块不能够进行测试，反而浪费时间；

2.系统测试：这里我是分模块来进行测试的。其实在这个测试过程中，并没有把测试用例用起来，主要是通过原型图在测试。但是经过我们后来的测试主管的点拨，才知道有一个叫详细需求的东西（艾玛，入这个行业半年，我竟然没有看到过一个详细的需求列表长什么样）。一个一个模块进行仔细地测试，然后是模块间的互动测试，最后再进行一个整体的测试。每天将问题点以日志的形式给到开发，同时在禅道提交相应的bug.

3.场景测试：在这个环节，会把自己想象成各种挑剔客户，会对公众号的整体做一些挑剔，甚至有些吹毛求疵，力求把公众号能够让用户用起来觉得还行。

因为我们的公众号是商城模式，所以难免涉及到一整个订单的流程，以及其他的一些交互性的东西。所以在这方面的背景也要自己去弄清楚，前端和后台的链条性自己也要非常清楚。


是否可以正常的关注、取消；
公众号提供的二维码，扫描后是否能被用户识别，识别后是否能进行关注；
在公众号里，用户回复关键字，是否能得到正确的答案；
用户是否能查看历史信息；
群发后，是否能保证用户即时收到信息；
测试界面：是否能实时更新；
测试注册与登录功能；
测试数据库，是否能进行录入和修改；
测试兼容性。



自定义菜单介绍：
公众账号可以在会话界面底部设置自定义菜单，您可以按需设定菜单项，并可为其设置响应动作。您可以通过点击菜单项，收到您设定的消息，或者跳转到设定的链接。
自定义菜单申请方法：
自定义菜单申请方法：进入微信公众平台=》功能=》添加功能插件=》自定义菜单。
 
微信公众平台自定义菜单设置方法：
进入微信公众平台=》功能=》添加功能插件=》自定义菜单=》添加菜单=》点击“+”添加子菜单=》设置动作=》发布。
1、  最多创建3个一级菜单，一级菜单名称名字不多于4个汉字或8个字母。
2、  每个一级菜单下的子菜单最多可创建5个，子菜单名称名字不多于8个汉字或16个字母。
3、  在子菜单下设置动作，可在“发布消息”中编辑内容（文字中可输入600字或字符），或者在“跳转到网络”中添加链接地址。
温馨提示：编辑中的菜单不会马上被用户看到，发布成功后，会在24小时后在手机端同步显示，粉丝不会收到更新提示，若多次编辑，以最后一次保存为准。
