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系统测试，英文是System Testing。 　　
它的的任务是尽可能彻底地检查出程序中的错误，提高软件系统的可靠性，其目的是检验系统"做得怎样？"。这阶段又可分为三个步骤：模块测试，测试每个模块的程序是否有错误；组装测试，测试模块之间的接口是否正确；确认测试，测试整个软件系统是否满足用户功能和性能的要求。该阶段结束应交付测试报告，说明测试数据的选择，测试用例以及测试结果是否符合预期结果。测试发现问题之后要经过调试找出错误原因和位置，然后进行改正。是基于系统整体需求说明书的黑盒类测试，应覆盖系统所有联合的部件。系统测试是针对整个产品系统进行的测试，目的是验证系统是否满足了需求规格的定义，找出与需求规格不相符合或与之矛盾的地方。
接下来说一下有关系统测试的主要方法

系统测试一般采取黑盒测试，系统测试的方法也比较多，其中常用的方法有：多任务测试、临界测试、中断测试、等价划分测试

　　多任务测试

　　多任务测试是指在非idle状态下，测试对象处于工作状态时，有新的事件发生，如手机进行通话时有短信进行，手机有电话呼入，这种情况就是“多任务”

　　Eg：手机项目中，查看短信时，有来电时。。。

　　备注：

　　1.多任务是黑盒尤其是嵌入式设备中所必须进行的一项最基本的测试，也是最容易发现软件问题的测试

　　2.多任务测试是测试系统模块之间相互影响的一种重要测试，这种测试一般会检测出如死机，系统重启，内存混乱，数据丢失等严重情况

　　3.多任务测试应放在用户经常使用的模块组合上，测试时应将用户可能遇到的这些组合考虑进去，同时注意模块重合的时间点

　　临界测试

　　在事件、任务刚刚发生、结束以及储存系统处于临界等边界状态下所进行测试

　　Eg：系统用户的容量为200，那么当人数达到到201时。。。

　　备注：

　　1.临界测试时系统测试中很容易发现问题。最重要的一点事临界值的把握，有概率性的出现就是一个测试点的问题

　　2.一般事件发生的开始和结束瞬间以及涉及到内存处于满和空时临界侧四关注的重点，这些情况也是最容易出现问题

　　中断测试

　　中断指软件在工作中被其他的任务或意外事件等情况终止推出，相应的测试即为中断测试

　　中断测试有人为中断、新任务中断以及意外中断等几种情况

　　Eg：

　　手机在短信编辑时突然有电话进入，短信编辑被中断（新事件中断）

　　手机短信在查看短信时，手机耗尽电池，自动关机（意外中断）

　　手机短信刚刚发送中，按下停止按钮停止发送（人为中断）

　　备注：

　　中断测试在函数结合和内存数据的存取时用的比较多的

　　等价类划分

　　是测试用例中的设计方法，这种方法从组件的等价类中选取典型的点进行测试如：

　　如系统中对于工资的限制在10W/月那么我们取4个值：1，5w，9w，10w，分别在不同的范围内进行测试。

　　当然，系统测试也采用GUI测试、功能测试、性能测试、压力测试、负载测试、安装测试等。

黑盒测试和白盒测试： 
黑盒测试 
　　黑盒测试也称功能测试或数据驱动测试，它是在已知产品所应具有的功能，通过测试来检测每个功能是否都能正常使用，在测试时，把程序看作一个不能打开的黑盆子，在完全不考虑程序内部结构和内部特性的情况下， 

测试者在程序接口进行测试，它只检查程序功能是否按照需求规格说明书的规定正常使用，程序是否能适当地接收输入数锯而产生正确的输出信息，并且保持外部信息（如数据库或文件）的完整性。黑盒测试方法主要有等价类划分、边值分析、因—果图、错误推测等，主要用于软件确认测试。 “黑盒”法着眼于程序外部结构、不考虑内部逻辑结构、针对软件界面和软件功能进行测试。“黑盒”法是穷举输入测试，只有把所有可能的输入都作为测试情况使用，才能以这种方法查出程序中所有的错误。 
白盒测试： 
　白盒测试也称结构测试或逻辑驱动测试，它是知道产品内部工作过程，可通过测试来检测产品内部动作是否按照规格说明书的规定正常进行，按照程序内部的结构测试程序，检验程序中的每条通路是否都有能按预定要求正确工作，而不顾它的功能，白盒测试的主要方法有逻辑驱动、基路测试等，主要用于软件验证。“白盒”法全面了解程序内部逻辑结构、对所有逻辑路径进行测试。“白盒”法是穷举路径测试。在使用这一方案时，测试者必须检查程序的内部结构，从检查程序的逻辑着手，得出测试数据。

