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　　测试用例，简单来说，就是一个文档，描述输入、动作和期望的结果，作为一个半路转行的小白来说，刚开始，觉得测试用例有点多余，脑图画画思路，有个梗概即可，但是越来越多的坑告诉我，测试用例，必不可少，那么，大家可能会遇到以下几个问题：
　　1.测试用例繁杂，如何维护？
　　2.怎样高效利用测试用例来开展测试工作？
　　3.测试过程中涉及的范围如何定义？
　　接下来，就分享一下自己的方案
　　1.高效维护
　　刚开始，虽然是模块化，但是在一个sheet里，每次下拉几百行，定位太浪费时间，不知道你们的用例评审模式和我们的是否一样，我们的用例写完之后产品都要先过一遍，所以，每次都会被各种吐槽，所以，商量了一下
　　解决方案：分模块，一个模块一个sheet，新增功能或优化按大模块细分增加进去，最近的优化发给产品之前用颜色标注一下本次的修改，再发消息说明总的变动，用例用版本工具维护，第三方工具也可，我们是用SVN维护，可以找回历史版本
　　2.测试范围
　　之前，同事问我评审测试用例的意义何在，答：距离项目评审已经一段时间，可能会有遗忘，再碰一下，看测试和产品之间对于需求理解有没有偏差，查漏补缺。
　　再问，那为什么要叫开发一起呢，答：开发也可能会忘。。。
　　说完我自己都感觉搞笑
　　完了同事提出了正解：对于初级测试来说，我们对于一个功能可能影响的范围是按照主观来看的，但是实际上可能还影响了其他的模块，这个就要开发帮我们分析一下，他们在改代码的时候可能会动到哪一块，总而言之，两点
　　1>思维导图自己梳理功能，和产品达成一致
　　2>用例评审过细节，记录开发的问题点，联想可能涉及到的模块
　　3.必测项
　　刚开始接触这个概念，是基础用例，不过我感觉叫必测项更好理解，字面意思，就是不管上什么功能，你都要保证这部分功能不会受影响
　　八个字：由繁至简，由少到多
　　一开始，不太确定范围，可以把一些核心流程都测一遍，完了预估时间，多次之后，把一些不会变动且没问题的流程去掉，慢慢形成自己测试的一套必测项，然后，在这个过程中，可能会出现一些新的问题，慢慢增加，这个，是个不断优化的过程
　　4.总结
　　一件事情刚开始做的时候，可能会觉得很繁琐，但是框架搭起来之后，你会发现，以后的工作会方便很多，所以，磨刀不误砍柴工

